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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÄÄ

à, ìû ñäåëàëè ÝÒÎ 200 ðàç è ïîëíû ðå-
øèìîñòè, êàê ìèíèìóì, óäâîèòü ýòîò
ïîêàçàòåëü! Óæå ïî÷òè 10 ëåò ìû ñîç-
äàåì äëÿ âàñ æóðíàë. Êîíå÷íî, ïèðîæ-

íûõ çà ýòî âðåìÿ áûëî ñúåäåíî ãîðàçäî áîëüøå, à
âîò «Ñòðàíû Èãð» ìû óìóäðèëèñü âûïóñòèòü ðîâ-
íî 200 íîìåðîâ. 200 ðàç ìû êîðïåëè íàä ïëàíîì
î÷åðåäíîãî æóðíàëà â ïîïûòêå óìåñòèòü â ñòðîãî
îãðàíè÷åííûé îáúåì êàê ìîæíî áîëüøå ñòàòåé.
200 ðàç, ñëîâíî ïåñîê ñêâîçü ïàëüöû, ìãíîâåííî
óòåêàëî îòâåäåííîå íà ðàáîòó âðåìÿ. 200 ðàç íåó-
ìîëèìî ïðèáëèæàëñÿ ñòðàøíûé äåäëàéí, à êàçà-
ëîñü, òîëüêî â÷åðà ñäàëè ïðåäûäóùèé íîìåð. 200
ðàç, çàáûâàÿ ïðî ñîí è åäó, ìû ñ óäâîåííîé ñèëîé
ïðèíèìàëèñü çà äåëî, äàáû ñ íåóáûâàþùèì òðå-
ïåòîì ïîñòàâèòü ôèíàëüíîå «Îê» íà ïîñëåäíåé

ñòðàíèöå. Íè÷åãî íå èçìåíèëîñü è íà ýòîò ðàç. Íî
òîëüêî äëÿ íàñ. Âû æå, íàøè óâàæàåìûå ÷èòàòåëè,
äåðæèòå â ðóêàõ âî ìíîãîì óíèêàëüíûé íîìåð.
Êàê ÿ è îáåùàë, îí ïðîñòî èçîáèëóåò ñïåöèàëüíû-
ìè ìàòåðèàëàìè, ÷òî íàçûâàåòñÿ � íà ëþáîé âêóñ.
Ìû îáðàòèëèñü ê ñàìûì ñâîèì èñòîêàì, ðàçûñêà-
ëè ìíîãèõ ëþäåé, êîãäà-ëèáî ó÷àñòâîâàâøèõ â
ïîäãîòîâêå æóðíàëà. Ïîñìîòðåëè íà ïëîäû ýòîé
äåÿòåëüíîñòè è âûáðàëè 200 ëó÷øèõ èãð, îòðåöåí-
çèðîâàííûõ íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ», ïîñòàðàâøèñü
èñïðàâèòü âîçíèêøèå â ñèëó ðàçíûõ ïðè÷èí íåòî÷-
íîñòè. Íå çàáûëè ìû è î ñåáå: âñÿ ðåäàêöèÿ ïåðåä
âàìè. Ìû ïîçäðàâëÿåì âàñ, ìû ïîçäðàâëÿåì ñåáÿ,
ñåãîäíÿ ïðàçäíèê äëÿ âñåõ! Äî ñêîðûõ âñòðå÷!

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí

Ðàä ïðèâåòñâîâàòü âàñ, äðóçüÿ!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

ÑÑÒÒÀÀÒÒÓÓÑÑ::
ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð

ÑÑÅÅÉÉ××ÀÀÑÑ ÈÈÃÃÐÐÀÀÅÅÒÒ ÂÂ::
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

PPCC  ||   PPLLAAYYSSTTAATTIIOONN 22  ||   GGAAMMEECCUUBBEE  || XXBBOOXX || GGAAMMEE BBOOYY AADDVVAANNCCEE  ||   PPSSPP  ||   DDSS  ||   NN-GGAAGGEE

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
200-ß «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» � ÝÒÎ ÓÆÅ ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÞÁÈËÅÉÍÛÉ
ÏÎÐßÄÊÎÂÛÉ ÍÎÌÅÐ, ÝÒÎ ÓÆÅ ÈÑÒÎÐÈß. ÊÀÊ-ÒÎ ÂÍÅ-
ÇÀÏÍÎ ÏÐÈØËÎ ÏÎÍÈÌÀÍÈÅ ÒÎÃÎ, ×ÒÎ Â ÎÔÈÑÅ ÓÆÅ
ÌÀËÎ ÊÒÎ ÏÎÌÍÈÒ, ÊÀÊ ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ, ÃÄÅ È ÏÎ×Å-
ÌÓ. ÌÛ ÐÅØÈËÈ ÝÒÎ ÈÑÏÐÀÂÈÒÜ È ÏÎÃÎÂÎÐÈÒÜ Ñ ÒÅ-
ÌÈ, ÊÒÎ ÑÎÇÄÀÂÀË ÑÀÌÛÅ ÏÅÐÂÛÅ ÂÛÏÓÑÊÈ «ÑÈ». ÅÑ-
ÒÅÑÒÂÅÍÍÎ, ÝÒÎ ÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÉ ÄÈÐÅÊÒÎÐ ÈÇÄÀÒÅËÜÑ-
ÒÂÀ (GAME)LAND ÄÌÈÒÐÈÉ ÀÃÀÐÓÍÎÂ, ÏÅÐÂÛÉ ÃËÀÂÍÛÉ
ÐÅÄÀÊÒÎÐ ÆÓÐÍÀËÀ ÎÊÑÀÍÀ ÄÎÍÑÊÀß È ÏÅÐÂÛÉ ÀÐÒ-
ÄÈÐÅÊÒÎÐ «ÑÈ» ÑÅÐÃÅÉ ËßÍÃÅ. ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÏÎËÓ×ÈËÈÑÜ
ÈÍÒÅÐÅÑÍÛÌÈ, À ÃËÀÂÍÎÅ � Î×ÅÍÜ ÈÍÔÎÐÌÀÒÈÂÍÛ-
ÌÈ. ÎÒÊÐÛËÎÑÜ ÌÍÎÆÅÑÒÂÎ ÓÍÈÊÀËÜÍÛÕ ÔÀÊÒÎÂ, Î
ÊÎÒÎÐÛÕ ÍÅ ÏÎÄÎÇÐÅÂÀËÈ ÄÀÆÅ ÌÛ ÑÀÌÈ. À ÂÛ
ÏÎÌÍÈÒÅ, ÊÎÃÄÀ ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÏÅÐÂÀß «ÑÈ» Ñ ÄÈÑÊÎÌ?
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ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ � ÂÈÍÑÅÍÒ ÂÀËÅÍÒÀÉÍ. /90
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PETER JACKSON'S KING KONG
ÎÁÇÎÐ

ÃËÀÂÍÛÉ ÄÈÇÀÉÍÅÐ PETER JACKSON'S KING KONG ÌÈØÅËÜ ÀÍÑÅËÜ ËÅÃÊÎ ÂÆÈËÑß Â ÐÎËÜ ÑÂÎÅÃÎ ÍÎÂÎÃÎ ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÃÎ ÏÎÄÎÏÅ×ÍÎÃÎ. ÑÓÄß
ÏÎ ÂÑÅÌÓ, Ó ÏÐÎÄÞÑÅÐÀ ÏÐÎÅÊÒÀ ÊÑÀÂÜÅ ÏÓÀ ÍÅÒ ÍÈ ÎÄÍÎÃÎ ØÀÍÑÀ ÍÀ ÏÎÁÅÄÓ ÏÅÐÅÄ ÁÐÓÒÀËÜÍÛÌ ÍÀÏÎÐÎÌ ÈÃÐÎÄÅËÀ. /156
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âàåì ïîêðîâû: ÷òî åñò Âðåí íà çàâòðàê, êàêèå
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íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ìû ðåøèëè èñïðàâèòü 
îøèáêó â îöåíêå è íàêèíóëè áàëëîâ.  /52
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Ó «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ» ÞÁÈËÅÉ, ÒÀÊ ×ÒÎ ÍÅ
ÝÊÎÍÎÌÜÒÅ È ÊÓÏÈÒÅ ÑÅÁÅ ÏÎ ÒÎÐÒÈ-
ÊÓ ÈËÈ, ÕÎÒß ÁÛ, ÏÎ ÏÈÐÎÆÍÎÌÓ. ÎÒ-
ÌÅÒÜÒÅ ÝÒÎÒ ÄÅÍÜ ÊÀÊ ÏÎËÀÃÀÅÒÑß!

ADVANCE WARS:
DUAL STRIKE

ËÓ×ØÀß Â ÌÈÐÅ
ÊÎÍÑÎËÜÍÀß
ÑÒÐÀÒÅÃÈß ÏÎËÓ-
×ÈËÀ ÄÎÑÒÎÉÍÎÅ
ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ.



Äâóõñîòûé íîìåð ïîäêðàëñÿ íåçàìåòíî è çàñòàâèë,
íåãîäÿé, ïðèäóìûâàòü óäèâèòåëüíûå ñþðïðèçû äëÿ
íàøèõ ÷èòàòåëåé. ×òî æ, ïðèíèìàéòå ïîäàðîê � äîë-
ãîæäàííîå âèäåî î íàøåé ðåäàêöèè; íà ñòàòè÷íûå
êàðòèíêè âû óæå âñå, äóìàþ, íàñìîòðåëèñü, òåïåðü
ïðèøëî âðåìÿ îöåíèòü íàñ â äåéñòâèè. Ïîä÷åðêíó,
÷òî ýòî íå ïîñòàíîâî÷íûå «ñöåíêè äðàìêðóæêà», à
ðåàëüíûå ñúåìêè â òå÷åíèå ðåàëüíîãî ðàáî÷åãî äíÿ.
Îáÿçàòåëüíî äîñìîòðèòå òèòðû äî êîíöà � âàñ æäåò
âñòðå÷à ñ... À ýòî óæå ñåêðåò!
Íó à äëÿ òåõ, êîìó âñå ýòè ïðàçäíèêè äî ëàìïî÷êè,
åñòü îáû÷íûå âèäåîîáçîðû è ñàìûå ñâåæèå âèäåîðî-
ëèêè, â òîì ÷èñëå è äëÿ âñåìè îæèäàåìîãî Xbox 360.
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À

...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
AquaDock 1.0

Åùå îäíî íåáîëüøîå «ïå-
ðåîäåâàíèå» âàøåé ñèñòå-
ìû «â ñòèëå Mac». Ñíèçó
èëè ñâåðõó ýêðàíà äîáàâëÿ-
åòñÿ çàìå÷àòåëüíî àíèìè-
ðîâàííûé ýêâèâàëåíò «ïà-
íåëè çàäà÷», ïðè ïîìîùè
êîòîðîãî çàïóñêàþòñÿ âñå
íóæíûå âàì ïðîãðàììû.

Ringtone Media
Studio 1.0.4

Ìåäèà-ñòóäèÿ ïî ñîçäà-
íèþ çâîíêîâ, ëîãîòèïîâ è
âèäåîðîëèêîâ äëÿ âàøåãî
ìîáèëüíîãî òåëåôîíà.
Ïðè èçâåñòíîé äîëå ôàí-
òàçèè è êàïëå óñèä÷èâîñòè
ìîæíî âîîáùå îòêàçàòüñÿ
îò àíàëîãè÷íûõ óñëóã ïðî-
âàéäåðîâ ñîòîâîé ñâÿçè.

Rota 0.7

Ïðîñòàÿ ïðîãðàììà, âû-
ïîëíÿþùàÿ òîëüêî îäíó
ôóíêöèþ � ïîâîðîò JPEG-
êàðòèíêè íà 90, 180 è 270
ãðàäóñîâ ïðè ïîìîùè ìà-
òåìàòè÷åñêîãî ïåðåñ÷åòà
áëîêîâ, ÷òî ïîçâîëÿåò
ñîõðàíÿòü ïðè ýòîì åå
îðèãèíàëüíîå êà÷åñòâî.

TaskSwitchXP
Pro 2.0.7

Ïðîãðàììà, ñïîñîáíàÿ èç-
áàâèòü âàñ îò íåèíôîðìà-
òèâíîñòè ôóíêöèè «ïåðåê-
ëþ÷åíèÿ çàäà÷» â Windows.
Òåïåðü âû ñîâåðøåííî òî÷-
íî çíàåòå, îòêóäà è êóäà âû
ïåðåêëþ÷àåòåñü, à òàêæå
êàêèå ïðîãðàììû âèñÿò â
ïàìÿòè êîìïüþòåðà.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, 
ñ ïîìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò 
è âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðî-
âàòü ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
«îòêðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå 
â ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÂÂ îò ïîâåçëî òàê ïîâåçëî! Ìû
äóìàëè, ÷òî åäèíñòâåííûì
ãâîçäåì ïðîãðàììû áóäåò

ñïåöèàëüíûé âèäåîðåïîðòàæ î íà-
øåé ðåäàêöèè, íî îêàçàëîñü, ÷òî ïî-
ìèìî íàøèõ þáèëåéíûõ âèäåîðîëè-

êîâ íà ýòîì äèñêå âàñ îæèäàåò ìíî-
ãî ÷åãî èíòåðåñíîãî. Äîëãîæäàííàÿ
äåìî-âåðñèÿ ãîíîê Need For Speed:
Most Wanted (íàêîíåö-òî!), äåìî-
âåðñèÿ êðàñèâåéøåãî õîæäåíèÿ ïîä
ïàðóñîì Virtual Skipper 4, à òàêæå

ðàññêàç ïðî àëüòåðíàòèâíóþ èñòî-
ðèþ Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû â äåìî-
âåðñèè íîâîãî òðåõìåðíîãî øóòåðà
«Âîñòî÷íûé Ôðîíò: íåèçâåñòíàÿ
âîéíà». 
Òàê ÷òî � ñ ïðàçäíèêîì!

Ñ ïðàçäíèêîì!
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Âèäåîîáçîðû 

Quake 4

Äëÿ èíäóñòðèè íîâûé
Quake ðåâîëþöèîííûì
ïðîðûâîì â æàíðå íå
ñòàë, íî îêàçàëñÿ âåñüìà
íåïëîõîé èãðîé. 
À ó÷èòûâàÿ åãî ìóëüòèïëå-
åðíûå âîçìîæíîñòè, òàê è
âîâñå çàìå÷àòåëüíîé.

Soul Calibur 3

Çàïîçäàâøèé âèäåîîáçîð
ãëàâíîé èãðû â ðåäàêöèè.
Óçíàéòå âñþ ïðàâäó îá
SC3, î åå äîñòîèíñòâàõ è
íåäîñòàòêàõ, ñîçäàíèè
ïåðñîíàæåé è ñòðàòåãè-
÷åñêîì ðåæèìå, ìóëüòèï-
ëååðå è Story Mode.

Spartan: Total
Warrior
Îäèí èç ëó÷øèõ ýêøíîâ
ìåñÿöà, ìîæåò áûòü èñòî-
ðè÷åñêè ñîâñåì è íå äîñ-
òîâåðíûé, çàòî äèíàìè÷-
íûé è óâëåêàòåëüíûé. Îí
ãîòîâ ïîðàçèòü âàñ ìàñø-
òàáíîñòüþ è ðàçíîîáðàçè-
åì ïðîèñõîäÿùåãî.

The Suffering: 
Ties That Bind
Èãðà, êîòîðóþ íåëüçÿ
îáîéòè ñòîðîíîé, âåäü The
Suffering � îòíþäü íå î÷å-
ðåäíîé íèê÷åìíûé óæàñ-
òèê. Ýòî ìðà÷íûé è ñòèëü-
íûé ìèð, íàïîëíåííûé
ïîðîæäåíèÿìè âàøèõ õóä-
øèõ íî÷íûõ êîøìàðîâ.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå

Îñòîðîæíî, Ãëàãîë!



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Âîñòî÷íûé Ôðîíò: 
íåèçâåñòíàÿ âîéíà
Need For Speed Most Wanted
Virtual Skipper 4

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Quake 4
Soul Calibur 3
Spartan: Total Warrior
The Suffering : Ties That Bind

ÏÀÒ×È:
Áðèãàäà E5: Íîâûé Àëüÿíñ 
1.10 Rus retail
Codename Panzers II: Phase Two 
1.05 CD Rus retail
Dragonshard v1.1.24 UK retail
Earth 2160 v1.3.7 English
F.E.A.R. v1.02 retail
Lock On: Ãîðÿ÷èå Ñêàëû 
1.11 Rus retaui
Sailors of the Sky Gold v5.14 
Starship Troopers v3.2.77 
European retail
Stronghold 2 v1.3.1 European retail
X3: Reunion v1.2 UK retail

SHAREWARE:
GEOM
Miner Madness
Weird Worlds
WingNuts

FREEWARE:
Battle for Wesnoth
Hellbound

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
3D Button Creator Gold 3.03
All My Movies 3.7 build 1201
Ant Renamer 2.08.3
AquaDock 1.0
Awlmedia Audio Editor Plus 2.7
Central Brain Identifier 7.7.0.1 Build
1105 R2
DVD43 v.3.6.2
Fontlab Studio 5.0
GetSmile 1.9
Guitar Tune 0.5
Ringtone Media Studio 1.0.4
Rota 0.7
Startup Agent 2.1
TaskSwitchXP Pro 2.0.7

ÌÎÄÛ:
Áëèöêðèã
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: The Battle for
Middle-earth
The Sims 2
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Äíåâíîé Äîçîð
Blood Rayne
Monster House

ÂÈÄÅÎ:
Amped 3
Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots
Dragon Quest VIII
Exteel
Kameo: Elements of Power
Project Gotham Racing 3
Magna Carta
Dungeons and Dragons Online
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Art of Silent Hill

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATI Catalyst 5.11 w2k wXP XP64,
nVidia ForceWare 81.86 w2k wXP,
Intel Chipset Installation Utility
7.2.2.1006 w2k wXP, VIA HyperionPro
5.04A w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû íà÷àëè ðàññêà-
çûâàòü î ÿïîíñêèõ òåëåñåðèàëàõ. 
Ïðîäîëæàåì òåìó. Íà äèñêå ýòîãî íî-
ìåðà � êëèï èç ñöåí èãðîâîãî ñåðèàëà
SailorMoon, ñíÿòîãî íà îñíîâå ïîïóëÿð-
íîãî àíèìå. Ê íåìó â ïðèäà÷ó: øèêàð-
íàÿ ïîäáîðêà îáîåâ è îôèöèàëüíûé
ìóçûêàëüíûé êëèï íà ïåñíþ, êîòîðàÿ
çâó÷èò â îïåíèíãå ñâåæàéøåãî ñåðèàëà
Blood+.

ÁÀÍÇÀÉ!

Talvisota: Ëåäÿíîé àä
Ëó÷øàÿ ìîäèôèêàöèÿ äëÿ «Áëèöêðèãà». Èçíà÷àëüíî «Talvisota: Ëåäÿíîé àä» ñîçäàâàëàñü
êàê êîììåð÷åñêèé ïðîäóêò, íî ïî ðÿäó ïðè÷èí îíà áûëà ïåðåäåíà â ðÿäû áåñïëàòíûõ
ìîäîâ. È ÷èòàòåëè «Ñòðàíû Èãð», âûáðàâøèå æóðíàë ñ DVD, óâèäÿò ìîä ïåðâûìè. Ìîä
ýòîò ïîñâÿùåí Çèìíåé âîéíå, êàê íàçûâàþò ôèííû êîíôëèêò ìåæäó ÑÑÑÐ è Ôèíëÿíäèåé.

Soulkeeper
Ýòà ìîäèôèêàöèÿ ñåðüåçíî îòëè÷àåòñÿ îò âñåãî òîãî, ÷òî áûëî âûïóùåíî äëÿ Unreal
Tournament 2004. Îñíîâíîé óïîð ïðè ñîçäàíèè äåëàëñÿ íå íà ïðîñòûõ âîèíîâ, à íà ìàãîâ!
Ìåñòíûå ìàãè íå òîëüêî ïîëó÷èëè óíèêàëüíûå çàêëèíàíèÿ, íî åùå è àêòèâèðóþò èõ íåòðè-
âèàëüíûì ñïîñîáîì � çàñòàâëÿþò èãðîêà ÷åðòèòü êóðñîðîì îïðåäåëåííóþ ôèãóðó.

Äåìî-âåðñèè 

Âîñòî÷íûé Ôðîíò: íåèçâåñòíàÿ âîéíà
Ïåðåä âàìè FPS, ðàññêàçûâàþùèé îá àëüòåðíàòèâíîé
èñòîðèè Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû. Ãëàâíûé ãåðîé, ñîëäàò
Êàðë Øòîëüö, âîëåé ñóäüáû ïðèíèìàåò ó÷àñòèå â íàöèñ-
òñêîì ýêñïåðèìåíòå ïî ñîçäàíèþ Èäåàëüíîãî Ñîëäàòà, 
à çàòåì ïåðåõîäèò íà ñòîðîíó Ñîïðîòèâëåíèÿ.

Need For Speed Most Wanted
Ïðîäîëæàåì íîñèòüñÿ ïî ãîðîäñêèì òðàññàì! È åñëè
âîâðåìÿ àïãðåéäèòü ñâîé áîëèä, à òàêæå âîâðåìÿ ïå-
ðåêëþ÷àòü ïåðåäà÷è, æàòü íà ãàç, è � ñàìîå ãëàâíîå �
âîâðåìÿ ïðèòîðìàæèâàòü, âåäü äåéñòâèòåëüíî æå � 
íå äîãîíÿò!

Virtual Skipper 4
Â ýòîé èãðå âàæíû íå ïîáåäà â ãîíêå è íå îòòà÷èâàíèå
ìàñòåðñòâà âëàäåíèÿ ïàðóñîì (õîòÿ, êîíå÷íî æå, 
ýòî òîæå íåïëîõî). Âî ãëàâå óãëà òóò ïðîöåññ, 
à íå ðåçóëüòàò. Íàñëàäèòüñÿ ñïîêîéíûì 
(èëè íå î÷åíü) ïëàâàíèåì � âîò èñòèííàÿ öåëü.
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ÏÎÑËÅ ÎÊÎÍ×ÀÍÈß
ÂÒÎÐÎÃÎ ÊÂÀÐÒÀ-
ËÀ ÔÈÍÀÍÑÎÂÎÃÎ
ÃÎÄÀ êîìïàíèÿ THQ
íåäîñ÷èòàëàñü 
$1.4 ìëí., ÷òî, ïðàâäà,
íàìíîãî ëó÷øå ïðîøëî-
ãîäíèõ ïîòåðü â ðàçìå-
ðå $6.4 ìëí. Îáùèé æå
äîõîä ñîñòàâèë 
$142.7 ìëí. ïðîòèâ $96.3
ìëí. â ïðîøëîì ãîäó. 

ÑÎÇÄÀÒÅËÜ 
È ÈÄÅÉÍÛÉ ÂÄÎÕ-
ÍÎÂÈÒÅËÜ ÑÅÐÈÈ
METAL GEAR
SOLID, ÕÈÄÅÎ
ÊÎÄÇÈÌÀ, ñîîáùèë
î ñâîåì íàìåðåíèè çà-
íÿòüñÿ ðàçðàáîòêîé íî-
âîãî ïðîåêòà äëÿ êîí-
ñîëè Nintendo
Revolution. Ïî åãî ñëî-
âàì, ê òàêîìó ðåøåíèþ
åãî ñêëîíèëà äåìîí-
ñòðàöèÿ íîâîãî äæîé-
ïàäà. Êñòàòè, ñåé÷àñ
Êîäçèìà âîâñþ ðàáîòà-
åò íàä ÷åòâåðòîé
÷àñòüþ MGS.

ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ 
ÈÍÒÅÐÅÑÍÓÞ 
ÏÎ ÑÂÎÅÉ ÇÀÄÓÌ-
ÊÅ ÈÃÐÓ ÄËß
Nintendo DS
Electroplankton áóäåò
íåïðîñòî ïðèîáðåñòè.
Äåëî â òîì, ÷òî ñîçäà-
òåëü êîíñîëè ïðèíÿë
ðåøåíèå ðåàëèçîâûâàòü
äàííûé ïðîåêò òîëüêî
÷åðåç ñâîè îíëàéíîâûå
ìàãàçèíû, à òàêæå ñâîé
ñîáñòâåííûé òîðãîâûé
öåíòð â ÑØÀ � Nintendo
World Store.

ÊÎÐÎÒÊÎ

10TACLE ÒÐÀÒÈÒ ÄÅÍÜÃÈ
Êîìïàíèÿ 10tacle Studios ñîáèðàåòñÿ äî êîíöà ãîäà ïîòðàòèòü $30.25 ìëí. íà
ñâîå ðàçâèòèå, â òîì ÷èñëå íà ïîêóïêó íîâûõ ñòóäèé â Åâðîïå.

Ï îä êîíåö ãîäà ìíîãèå êîìïàíèè
ñòðîÿò ïëàíû î ðàñøèðåíèè è çàâî-

åâàíèè íîâûõ ðûíêîâ. Èäåè î ìèðîâîì
ãîñïîäñòâå îáóÿëè íà ýòîò ðàç íåìåö-
êóþ ôèðìó 10tacle Studios, èçâåñòíóþ
ïî ïðîåêòàì GT Legends è Neocron 2.
Äî êîíöà òåêóùåãî ãîäà îíà ñîáèðàåò-
ñÿ ïîòðàòèòü íà ñâîå ðàçâèòèå, êàê 
ìèíèìóì, $30.25 ìëí. 
Ïî çàÿâëåíèþ ïðåäñòàâèòåëåé ôèðìû,
â íàñòîÿùåå âðåìÿ îíè ðàññìàòðèâà-
þò íåñêîëüêî êîìàíä, çàíÿòûõ ðàçðà-
áîòêîé äîñòàòî÷íî ïåðñïåêòèâíûõ ïðî-
åêòîâ, è â íåäàëåêîì áóäóùåì, ñêîðåå
âñåãî, îáúÿâÿò î ïîêóïêå îäíîé èç íèõ.

Ïîêà ðóêîâîäñòâî ïëàíèðóåò çàâîåâû-
âàòü òîëüêî Åâðîïó, îäíàêî â äàëüíåé-
øåì ñîáèðàåòñÿ óñèëèòü ñâîå ïðèñóò-
ñòâèå è íà àçèàòñêîì ðûíêå (ê ñëîâó,
â Ñèíãàïóðå ó íèõ óæå èìååòñÿ âíóò-
ðåííÿÿ ñòóäèÿ). Âîçìîæíî, ÷òî â áóäó-
ùåì ðå÷ü ïîéäåò è î âûõîäå íà àìåðè-
êàíñêèé.
Íàïîìíèì, ÷òî ñîâñåì íåäàâíî 10tacle
Studios ïðèîáðåëà êîìàíäó Elsewhere
Entertainment è ðàçðàáîòàííûé èìè
äâèæîê NeoReality, êîòîðûé äîëæåí
îáåñïå÷èòü ìîùíóþ áàçó íîâîé ëèíåé-
êè ïðîåêòîâ äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ. 

ÔÔ èèëëüüìì ïïîî ììîîòòèèââààìì HHiittmmaann ííàà-
êêîîííååöö-òòîî ïïîîëëóó÷÷èèëë ââ ññââîîåå ððààññ-

ïïîîððÿÿææååííèèåå ååùùåå îîääííóó ççííààììååííèè-
òòîîññòòüü �� ññööååííààððèèññòòàà ÑÑêêèèïï ÂÂóóääññàà..
ÍÍàà ññ÷÷ååòòóó ýýòòîîããîî ÷÷ååëëîîââååêêàà ççííàà÷÷ààòòññÿÿ
òòààêêèèåå êêèèííîîïïððîîååêêòòûû,, êêààêê TThhuurrssddaayy èè
SSwwoorrddffiisshh ((ââ ððîîññññèèééññêêîîìì ïïððîîêêààòòåå ��
««××ååòòââååððãã»» èè ««ÏÏààððîîëëüü ÐÐûûááàà-ÌÌåå÷÷»»))..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ààããååííòòàà ïïîîää êêîîääîî-
ââûûìì ííààççââààííèèååìì 4477 ññûûããððààååòò ÂÂèèíí
ÄÄèèççååëëüü,, ññííÿÿââøøèèééññÿÿ ââ ôôèèëëüüììààõõ
XXXXXX èè TThhee CChhrroonniicclleess ooff RRiiddddiicckk
((««ÒÒððèè èèêêññàà»» èè ««ÕÕððîîííèèêêèè ÐÐèèääääèè-
êêàà»»)).. ÍÍååïïîîññððååääññòòââååííííîî ññúúååììêêààììèè
ççààééììååòòññÿÿ 2200tthh CCeennttuurryy FFooxx.. ÊÊ ññîî-
ææààëëååííèèþþ,, îî òòîîìì,, êêòòîî èèììååííííîî ááóóääååòò
ððååææèèññññååððîîìì,, ììûû ïïîîêêàà ííèè÷÷ååããîî ííåå
ççííààååìì.. 

ÊÎÌÏÀÍÈß TAKE-
TWO INTERACTIVE
ïðèîáðåëà ïðàâà íà
ñîçäàíèå èãð ïî ìîòè-
âàì áåñòñåëëåðà Äýíà
Áðàóíà «Êîä äà Âèí÷è».
Ïðîåêò ïîÿâèòñÿ íà
PlayStation 2 è Xbox è
áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñî-
áîé action â ÷èñòîì âè-
äå. Íàïîìíèì, ÷òî â
íàñòîÿùåå âðåìÿ ïî
ýòîé êíèãå ñíèìàåòñÿ
ôèëüì, à îáùèé òèðàæ
êíèãè ïðåâûñèë 35 ìëí.
ýêçåìïëÿðîâ. 
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Â ñêîðîì âðåìåíè ñîçäàòåëè Sacred îòêðîþò îòäåë 
ïî êîíòðîëþ êà÷åñòâà è íîâóþ ñòóäèþ â Ãåðìàíèè.

ASCARON ÐÀÑÒÅÒ

Ô èðìà Ascaron, èçâåñò-
íàÿ òàêèìè ïðîåêòàìè,

êàê Sacred, Port Royale,
Anstoss, Vermeer è
Patrician, ñîáèðàåòñÿ ðàñ-
øèðÿòüñÿ. Ñêîðî áóäåò îòê-
ðûòî íîâîå ïîäðàçäåëåíèå
â Ïîòñäàìå (Ãåðìàíèÿ),
øòàò êîòîðîãî çà ïåðâûå
òðè ãîäà ðàáîòû äîëæåí
ñîñòàâèòü áîëåå âîñüìèäå-
ñÿòè ÷åëîâåê. Íà ðàçâèòèå
ýòîãî îòâåòâëåíèÿ èç áþä-
æåòà áóäåò âûäåëåíî ïî-
ðÿäêà $2.4 ìëí., ÷òî îáåñ-
ïå÷èò ñòàáèëüíóþ ðàáîòó è
ðàçâèòèå ñòóäèè. Ïîìèìî
ýòîãî, â ïëàíàõ çíà÷èòñÿ
ñîçäàíèå â òîì æå ãîðîäå
ñïåöèàëüíîãî îòäåëà ïî
êîíòðîëþ êà÷åñòâà, êîòî-

ðûé áóäåò çàíèìàòüñÿ êàê
âíóòðåííèìè ïðîåêòàìè
êîìïàíèè, òàê è ðàçðàáîò-
êàìè òðåòüèõ ôèðì, ïðå-
äîñòàâëÿÿ òåñòîâûå óñëóãè
è ïîìîãàÿ ñîðèåíòèðîâàòü
äåÿòåëüíîñòü íîâè÷êîâ â
èãðîâîé èíäóñòðèè. Çàÿâëå-
íèÿ î âûõîäå íà êîíñîëüíûé
ðûíîê òàêæå íå îêàçàëèñü
ãîëîñëîâíûìè, è èõ ðåàëè-
çàöèÿ èäåò ïîëíûì õîäîì �
âåäóòñÿ ïåðåãîâîðû ñ íåêîé
ñòîðîííåé êîìïàíèåé, êîòî-
ðàÿ ñîãëàñèëàñü ïîìî÷ü.
Íàïîìíèì, ÷òî ñàìûì óñ-
ïåøíûì â èñòîðèè Ascaron
ïðîåêòîì ìîæíî ïî ïðàâó
ñ÷èòàòü Sacred, ðàçîøåä-
øèéñÿ ïî ìèðó òèðàæîì áî-
ëåå 1.6 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ.  

ÊÈÍÎÂÅÐÑÈß HITMAN



ESA ïðåäîñòàâèëà îò÷åò ïî ïðîâåäåííûì èññëåäîâàíèÿì,
äîêàçûâàþùèé, ÷òî èãðû íå âëèÿþò íà ïîâåäåíèå

÷åëîâåêà â ðåàëüíîñòè.

Ñ ðåäè îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà ïîëèòè÷åñêèõ äåÿòåëåé, çàêîííè-
êîâ, îðãàíèçàöèé, ïîñòîÿííî ïîëèâàþùèõ ãðÿçüþ âñåìè ëþáè-

ìûå èãðîâûå ïðîåêòû, õîòü èçðåäêà, íî íàéäåòñÿ êòî-íèáóäü, êòî
îáíàäåæèò ðîäèòåëåé îòíîñèòåëüíî òîãî, ÷åì çàíèìàåòñÿ èõ ÷àäî
âñå ñâîå ñâîáîäíîå âðåìÿ. Íåäàâíî â ýòîé ðîëè âûñòóïèëà îðãàíè-
çàöèÿ ESA (àññîöèàöèÿ ïðîèçâîäèòåëåé ðàçâëåêàòåëüíîãî ñîôòà),
ïðåäîñòàâèâøàÿ ðåçóëüòàòû íåñêîëüêèõ íåçàâèñèìûõ èññëåäîâà-
íèé. Â õîäå àíàëèçà âëèÿíèÿ èãð íà ïîëüçîâàòåëåé áûëî ñäåëàíî
íåñêîëüêî äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûõ âûâîäîâ. Êàê îêàçàëîñü, íèêà-
êîé ñâÿçè ìåæäó ëþáèìûì íàìè çàíÿòèåì è ïîâåäåíèåì ëþäåé â
ðåàëüíîé æèçíè íå íàáëþäàåòñÿ. Ó ÷åëîâåêà, êîòîðûé ïî íåñêîëü-
êî ÷àñîâ ïðîâîäèò çà ðàçâëå÷åíèÿìè ïåðåä êîìïüþòåðîì, âêëþ÷àÿ
è MMO-ïðîåêòû, íå ïðîÿâëÿåòñÿ íèêàêèõ ïñèõè÷åñêèõ îòêëîíåíèé.
Ïîìèìî ýòîãî, â î÷åðåäíîé ðàç áûëî ñêàçàíî î òîì, ÷òî ó èãðàþ-
ùèõ ëþäåé íàìíîãî ëó÷øå ðàçâèòû ðåàêöèÿ è ñïîñîáíîñòü îðèåí-
òèðîâàòüñÿ â íåçíàêîìîé ìåñòíîñòè. Êîíå÷íî, âðÿä ëè äàííûå äî-
âîäû ñìîãóò óáåäèòü ïðîòèâíèêîâ ðàçâëåêàòåëüíîãî ñîôòà, íî íàì
ïðèÿòíî èõ ïóáëèêîâàòü.

Ê îìïàíèÿ Sony Corporation îò÷èòàëàñü çà âòîðîé êâàðòàë
òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà. ×èñòàÿ ïðèáûëü çà îò÷åò-

íûé ïåðèîä ñîñòàâèëà $246 ìëí., ÷òî íà 46% âûøå ïðîøëî-
ãîäíèõ ïîêàçàòåëåé. Äîëÿ èãðîâîãî ïîäðàçäåëåíèÿ â ýòîé
ñóììå � íå ñòîëü âåëèêà, âñåãî $71.3 ìëí. Ïðàâäà, ó÷èòûâàÿ
òîò ôàêò, ÷òî Sony Computer Entertainment çàíèìàåòñÿ ñåé-
÷àñ óñèëåííîé ïîäãîòîâêîé ê çàïóñêó íîâîé ïëàòôîðìû,
ìîæíî ñìåëî óòâåðæäàòü, ÷òî äàííûé ðåçóëüòàò � ïðîñòî
ôåíîìåíàëüíûé, òåì áîëåå ÷òî â àíàëîãè÷íîì ïåðèîäå
ïðîøëîãî ãîäà â ãðàôå
«÷èñòàÿ ïðèáûëü» çíà-
÷èëàñü îòðèöàòåëüíàÿ
ñóììà. Â êà÷åñòâå îñ-
íîâíîãî èñòî÷íèêà äî-
õîäà íàçûâàåòñÿ ïîð-
òàòèâíàÿ ïðèñòàâêà
PSP. Òàêæå íå ïîäâåëè
è ïðîäàæè îñíîâíîé
äîìàøíåé êîíñîëè
PlayStation 2, îáùåå
êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ
êîïèé êîòîðîé çà âñå
âðåìÿ ïðèñóòñòâèÿ íà
ðûíêå îöåíèâàåòñÿ â
96 ìëí.

SONY Â ÂÛÈÃÐÛØÅ

ÈÃÐÛ ÍÅ ÂÐÅÄÍÛ

Õîòèòå ççàïîëó÷èòü
îòìåííóþ ððåàêöèþ?
Óäåëèòå ââðåìÿ 
âèäåîèãðàì!
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M icrosoft ïðåäñòàâèëà îáùåñòâåííîñòè èòîãîâûé îò÷åò
ïî ðåçóëüòàòàì ïåðâîãî êâàðòàëà 2006 ôèíàíñîâîãî

ãîäà, ïîñëåäíèõ òðåõ ìåñÿöåâ ïåðåä çàïóñêîì íîâîé êîíñî-
ëè. Îáùèé äîõîä êîðïîðàöèè ñîñòàâèë $9.74 ìëðä., ÷òî íà
6% âûøå ïðîøëîãîäíèõ ïîêàçàòåëåé çà àíàëîãè÷íûé ïåðè-
îä. ×òî æå êàñàåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî èãðîâîãî ïîäðàçäåëå-
íèÿ ôèðìû, òî îíî, êàê âñåãäà, â ìèíóñå. Ìàëî òîãî, ÷òî
îáùèé äîõîä ñíèçèëñÿ çà ýòîò ãîä ñ $634 ìëí. äî $525
ìëí., òàê åùå è óáûòêè ñîñòàâèëè $141 ìëí. (íå ó÷èòûâàÿ

íàëîãîâ). Ïðàâäà, Microsoft
íå óíûâàåò è íàäååòñÿ ê
êîíöó ôèíàíñîâîãî ãîäà
(31 èþëÿ 2006 ãîäà) óâåëè-
÷èòü ïðèáûëüíîñòü èãðîâî-
ãî ïîäðàçäåëåíèÿ. Êñòàòè,
ê ýòîìó ìîìåíòó, åñëè âñå
ïîéäåò ïî ïëàíó, ïðåäïîëà-
ãàåìûå ïðîäàæè Xbox 360
äîëæíû äîñòèãíóòü óæå
4.5-5.5 ìëí. øòóê. 

ÂÂ òòîî ââððååììÿÿ êêààêê ààììååððèèêêààííööûû ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ââ ññââîîèè ððóóêêèè îî÷÷ååððååääííîîéé aadddd-oonn
êê èèããððåå SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess,, ææèèòòååëëÿÿìì ßßïïîîííèèèè ïïððèèääååòòññÿÿ ððààññññòòààòòüüññÿÿ 

ññ ýýòòîîéé ííååîîääííîîççííàà÷÷ííîîéé èèããððîîââîîéé ââññååëëååííííîîéé.. ÄÄååëëîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ììååññòòííûûéé
èèççääààòòååëëüü,, EElleeccttrroonniicc AArrttss JJaappaann,, îîááúúÿÿââèèëë îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ââ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè
ââññåå ññååððââååððàà ýýòòîîéé èèããððûû,, ííààõõîîääÿÿùùèèååññÿÿ ííàà òòååððððèèòòîîððèèèè ÑÑòòððààííûû ââîîññõõîîääÿÿ-
ùùååããîî ññîîëëííööàà,, ááóóääóóòò îîññòòààííîîââëëååííûû.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêààìì ááóóääååòò
ïïððååääëëîîææååííîî ïïååððååééòòèè ííàà ååââððîîïïååééññêêèèåå èèëëèè ààììååððèèêêààííññêêèèåå òòîî÷÷êêèè ääîîññòòóó-
ïïàà.. ÏÏååððññîîííààææèè òòààêêææåå ááóóääóóòò îîññòòààââëëååííûû ççàà èèõõ ââëëààääååëëüüööààììèè èè ááóóääóóòò ïïåå-
ððååííååññååííûû ííàà ââûûááððààííííûûåå ññååððââååððàà.. ÍÍîî ââññåå ððààââííîî ííååïïððèèÿÿòòííîî.. ÎÎááúúÿÿññííåå-
ííèèåå ññââîîèèìì ääååééññòòââèèÿÿìì EEAAJJ ââûûááððààëëàà ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî òòððèèââèèààëëüüííîîåå �� êêîîëëèè÷÷åå-
ññòòââîî ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé ííååââååëëèèêêîî.. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû âàì ñî-
îáùèëè î áàíêðîòñòâå ôèð-

ìû Digital Jesters. Ê ñ÷àñòüþ, ôè-
íàíñîâîå ïîëîæåíèå ôèðìû îêà-
çàëîñü íå ñòîëü ïëà÷åâíûì, î
÷åì íå ïðåìèíóë ñîîáùèòü äè-
ðåêòîð ïî ìàðêåòèíãó Ëåî Çóëëî.
Èç åãî çàÿâëåíèÿ ñëåäóåò, ÷òî
êîìïàíèÿ äåéñòâèòåëüíî èñïû-
òûâàëà íåêîòîðûå òðóäíîñòè ñ
äåíüãàìè, íî ýòî áûëè îáû÷íûå
ïëàíîâûå çàòðóäíåíèÿ. Èñïðà-

âèòü ñëîæèâøååñÿ ïîëîæå-
íèå óäàëîñü áëàãîäàðÿ
ôèíàíñîâûì âëèâàíèÿì
ñî ñòîðîíû íåçàâèñèìîé

ãðóïïû i-Tag. Â íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ ó Digital

Jesters èìååòñÿ íåñ-
êîëüêî ïðåäñòàâè-

òåëüñòâ ïî âñåìó ìè-
ðó, âêëþ÷àÿ ÑØÀ è

Àçèþ. Ñåé÷àñ îíè çà-
êàí÷èâàþò ðàáîòó íàä

êðîñcïëàòôîðìåðíûì ïðîåê-
òîì Crazy Frog Racer, èçäàíèåì
êîòîðîãî çàéìåòñÿ Ubisoft. 

Î×ÅÐÅÄÍÀß ×ÀÑÒÜ
ÑÅÐÈÀËÀ ÏÐÎ ÎÒ-
ÐßÄ ÑÏÅÖÍÀÇÀ
RAINBOW SIX:
LOCKDOWN ïîÿâèòñÿ
íà ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðàõ ëèøü â
íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãî-
äà. Ñòîèò îòìåòèòü, 
÷òî êîíñîëüíûå âåðñèè
äàííîãî ïðîåêòà ïîÿâè-
ëèñü â ïðîäàæå åùå â
ñåíòÿáðå òåêóùåãî ãîäà. 

ÈÃÐÀ THE ELDER
SCROLLS 4:
OBLIVION íå ïîÿâèòñÿ
â ñðîê. Ïîêà íåïîíÿòíà
ïðè÷èíà çàäåðæêè, îä-
íàêî íîâûå ïðèêëþ÷å-
íèÿ â ýòîì ìèðå ïðè-
äåòñÿ æäàòü äî ôåâðà-
ëÿ ñëåäóþùåãî ãîäà.
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Êîìïàíèÿ Havok àíîíñèðîâàëà íîâóþ âåðñèþ ñâîåãî äâèæêà, ïîëó÷èâøåãî
èíäåêñ FX, ïîîáåùàâ âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ðåñóðñîâ ãðàôè÷åñêèõ êàðò
äëÿ ïðîñ÷åòà ôèçè÷åñêèõ ïàðàìåòðîâ îáúåêòîâ è èõ ïîâåäåíèÿ.

HAVOK VS. AGEIA

Á îðüáó çà êîøåëüêè ïîêóïàòåëåé, êàê îêàçàëîñü, âåäóò íå òîëüêî èçäàòåëè
èãð è ïðîèçâîäèòåëè ñîîòâåòñòâóþùåãî æåëåçà, íî è ôèðìû, çàíèìàþùèå-

ñÿ ôèçè÷åñêèìè äâèæêàìè. Ñåé÷àñ íà ðûíêå ïðèñóòñòâóþò äâà êîíêóðåíòà �
Havok è AGEIA. Ðåçóëüòàòû äåÿòåëüíîñòè ïåðâîãî ìû ìîãëè íàáëþäàòü â ðÿäå
èãð, â òîì ÷èñëå Half-Life 2 è Max Payne 2, âòîðîìó æå ïîêà íè÷åì îñîáåííûì
îòëè÷èòüñÿ íå óäàëîñü, íå ñ÷èòàÿ òîãî ôàêòà, ÷òî äëÿ ïîëíîöåííîé ðàáîòû ñâî-
åãî äâèæêà PhysX, ôèðìå ïðèäåòñÿ ïðèîáðåñòè îòäåëüíóþ ïëàòó öåíîé â $200-
300. Ê ñîæàëåíèþ, èìåííî ýòî ôàêò, íå ñ÷èòàÿ íåêîòîðûõ ôèíàíñîâûõ çàòðóä-
íåíèé, ñûãðàë çëóþ øóòêó ñ AGEIA. Íå òàê äàâíî ìû ñîîáùàëè î òîì, ÷òî êîì-
ïàíèÿ ATi îáðóøèëà âîëíó êðèòèêè íà äåÿòåëüíîñòü äàííîãî ïðîèçâîäèòåëÿ, ñî-
îáùèâ, ÷òî ïèêñåëüíûå è âåðøèííûå êîíâåéåðû â åå îáû÷íûõ ãðàôè÷åñêèõ àê-
ñåëåðàòîðàõ âïîëíå ñïîñîáíû âûïîëíÿòü àíàëîãè÷íûå ôóíêöèè. Î÷åðåäíóþ
ñâèíüþ â ýòîì ìåñÿöå ïîäëîæèëà è Havok, àíîíñèðîâàâ íîâûé ôèçè÷åñêèé
äâèæîê Havok FX, ñïî-
ñîáíûé ðàáîòàòü ñî âñå-
ìè ñóùåñòâóþùèìè
ïëàòôîðìàìè, à òàêæå ñ
áóäóùèìè êîíñîëÿìè íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ. Â íåì
áóäåò ðåàëèçîâàíî êàê
ðàç òî, î ÷åì ãîâîðèëè
ïðåäñòàâèòåëè ATi. Åñëè
âî âðåìÿ èãðû ðåñóðñû
âèäåîêàðòû íå çàäåé-
ñòâîâàíû ïîëíîñòüþ, 
òî äëÿ ôèçè÷åñêèõ ðàñ-
÷åòîâ áóäóò èñïîëüçîâà-
íû èìåííî ýòè ñâîáîä-
íûå âû÷èñëèòåëüíûå
ìîùíîñòè. Òàêèì îáðà-
çîì, Havok ïðåäëàãàåò
íå òðàòèòüñÿ ïîïóñòó íà
íîâîå æåëåçî, îáåùàÿ
âîçìîæíîñòü îáîéòèñü
îáû÷íîé ñîâðåìåííîé
âèäåîêàðòî÷êîé.

DIGITAL JESTERS ÆÈÂÀ

ÈÃÐÛ ÏÐÈÍÎÑßÒ
MICROSOFT ÎÄÍÈ 
ÓÁÛÒÊÈ

ßÏÎÍÈß ÎÑÒÀËÀÑÜ ÁÅÇ ÑÈËÛ

ÅÅ ùùåå ââ êêîîííööåå 22000044 ããîîääàà ññòòààëëîî èèççââååññòòííîî,, ÷÷òòîî ïïððààââàà ííàà ññååððèèààëë
CCiivviilliizzaattiioonn ááóóääóóòò êêîîììóó-òòîî ïïððîîääààííûû.. ÏÏîîççææåå ääååòòààëëèè ññääååëëêêèè ððààççããëëààññèè-

ëëèè �� TTaakkee-TTwwoo ïïððèèîîááððååëëàà ááððååííää óó ííóóææääààþþùùååééññÿÿ ââ ññððååääññòòââààõõ AAttaarrii ççàà
$$2222..33 ììëëíí..,, àà CCiivviilliizzaattiioonn IIVV ïïððååääïïîîëëààããààëëîîññüü èèççääààââààòòüü ïïîîää ííîîââûûìì ëëååééááëëîîìì
22KK GGaammeess.. ÂÂ êêîîííööåå îîêêòòÿÿááððÿÿ èèããððàà ïïîîññòòóóïïèèëëàà ââ ïïððîîääààææóó.. ÓÓááååääèèââøøèèññüü 
ââ ïïååððññïïååêêòòèèââííîîññòòèè FFiirraaxxiiss,, TTaakkee-TTwwoo îîááúúÿÿââèèëëàà îî ïïëëààííààõõ ïïîî ïïîîêêóóïïêêåå ññòòóó-
ääèèèè ööååëëèèêêîîìì èè ïïîîëëííîîññòòüüþþ.. 
TTaakkee-TTwwoo ííåå ññîîááèèððààååòòññÿÿ ÷÷òòîî-ëëèèááîî ììååííÿÿòòüü ââ ññòòððóóêêòòóóððåå FFiirraaxxiiss,, ííèèêêóóääàà èèçç ííåååå
ííåå ääååííååòòññÿÿ èè ÑÑèèää ÌÌååééååðð,, ññîîççääààòòååëëüü îîððèèããèèííààëëüüííîîéé CCiivviilliizzaattiioonn.. 

TAKE-TWO ÏÐÎÃËÎÒÈËÀ FIRAXIS

Òåïåðü óó ÿÿïîíöåâ
íåò ññâîèõ ññåðâåðîâ
Star WWars GGalaxies.

Â MMercenaries ááûë
àêòèâíî ççàäåéñòâîâàí
ôèçè÷åñêèé ääâèæîê
Havok.

Ñóìàñøåäøèé ëëÿãóõ
ñòàíåò ããåðîåì ããîíîê.  





I nforma Telecoms & Media
ïðåäñòàâèëà íà âñåîáùåå

îáîçðåíèå äîñòàòî÷íî èíòå-
ðåñíûé è äåòàëüíûé îò÷åò î
ïåðñïåêòèâàõ ðàçâèòèÿ èãðî-
âîé èíäóñòðèè íà áëèæàé-
øèå íåñêîëüêî ëåò. Ê 2007
ãîäó êîíñîëüíûå èãðû çàé-
ìóò áîëüøå ïîëîâèíû
âñåãî èãðîâîãî ðûíêà, ïðè
ýòîì  ôèíàíñîâûé îáîðîò èí-
äóñòðèè ïîñëå âûõîäà âñåõ
òðåõ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ ñîñòàâèò $58.4 ìëðä. Ñàìîå
èíòåðåñíîå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ê ýòî-
ìó âðåìåíè îäèí èç îñíîâíûõ ãèãàíòîâ ðàññìàòðèâàåìîãî ñåêòîðà, 
Sony Computer Entertainment, áóäåò çàíèìàòü îòíþäü íå ëèäèðóþùåå ïîëî-
æåíèå; ñêîðåå âñåãî, åå äîãîíÿò èëè äàæå îáãîíÿò êàê Microsoft, òàê è
Nintendo. Íàïîìèíàþ, ÷òî ýòî ïðîãíîç àíàëèòèêîâ Informa Telecoms 
& Media. Íå îáîøëè âíèìàíèåì è ìîáèëüíûé ðûíîê. Ê êîíöó òåêóùåãî ãî-
äà îí äîëæåí ïðèíåñòè èçäàòåëÿì ñóììó â ðàçìåðå $2.6 ìëðä., íî ÷åðåç
ïÿòü ëåò ýòîò ïîêàçàòåëü óâåëè÷èòñÿ  ïî÷òè â ÷åòûðå ñ ïîëîâèíîé ðàçà.
Ñâîþ ïîðöèþ ïðîãíîçîâ ïîëó÷èëè èãðû äëÿ ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ.
Êàê ýòî íè ïå÷àëüíî, íî ñ 2000 ãîäà îáîðîò ñ ýòîãî ñåêòîðà óæå ñíèçèëñÿ 
ñ $5 ìëðä. äî $4.3 ìëðä. (ïðèìåðíî â ïÿòü ðàç ìåíüøå, ÷åì ó ïðèñòàâîê!),
ê 2010 ãîäó îí äîëæåí è âîâñå óïàñòü äî îòìåòêè $2.9 ìëðä. Â ñâÿçè ñ äåÿ-
òåëü-íîñòüþ ïèðàòîâ èçäàòåëè íåäî-ïîëó÷àò â ýòîì ãîäó $6.6 ìëðä. 
Ê ñîæà-ëåíèþ, ÷åðåç ïÿòü ëåò ïîëîæåíèå ëèøü óñóãóáèòñÿ è óáûòêè îò ýòî-
ãî âèäà äåÿòå-ëüíîñòè ñîñòàâÿò ïî÷òè $9 ìëðä. 
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ÑÈÌÏÑÎÍÛ ÍÀ ÑËÓÆÁÅ EA
ÎÎ òòííûûííåå èèããððûû ïïîî ììîîòòèèââààìì òòååëëååññååððèèààëëàà TThhee SSiimmppssoonnss îîòò

FFooxx TTeelleevviissiioonn èèììååååòò ïïððààââîî ððààççððààááààòòûûââààòòüü ëëèèøøüü
EElleeccttrroonniicc AArrttss.. ÑÑääååëëêêàà ððààññññ÷÷èèòòààííàà ííàà ììííîîããîîëëååòòííåååå ññîîòòððóóääííèè-
÷÷ååññòòââîî èè ïïððååääïïîîëëààããààååòò ññîîççääààííèèåå ììííîîææååññòòââàà èèããðð ââ ññààììûûõõ ððààçç-
ííûûõõ ææààííððààõõ ääëëÿÿ êêîîííññîîëëååéé ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ.. ÍÍåå ññòòîîèèòò
ññîîììííååââààòòüüññÿÿ ââ èèõõ êêàà÷÷ååññòòââåå.. ÂÂññïïîîììííèèòòåå,, ÷÷òòîî VVUU GGaammeess èè
RRaaddiiccaall EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ââ 22000033 ããîîääóó ääîîêêààççààëëèè:: êêîîììììååðð÷÷ååññêêèè óóññ-
ïïååøøííûûéé ïïððîîååêêòò ïïîî ììîîòòèèââààìì ýýòòîîããîî òòååëëååññååððèèààëëàà ññääååëëààòòüü ììîîææ-
ííîî.. TThhee SSiimmppssoonnss:: HHiitt && RRuunn ððààççîîøøååëëññÿÿ ïïîî ââññååììóó ììèèððóó ââ êêîîëëèè-
÷÷ååññòòââåå ááîîëëåååå 44 ììëëíí.. êêîîïïèèéé,, õõîîððîîøøîî ïïððîîääààââààëëññÿÿ èè TThhee
SSiimmppssoonnss:: RRooaadd RRaaggee.. ÄÄððóóããîîåå ääååëëîî,, ÷÷òòîî îîááàà ááûûëëèè ññêêîîððåååå ïïàà-
ððîîääèèÿÿììèè ííàà èèççââååññòòííûûåå õõèèòòûû ((÷÷òòîî ïïîîââëëååêêëëîî ççàà ññîîááîîéé ääààææåå ññóó-
ääååááííîîåå ððààççááèèððààòòååëëüüññòòââîî!!)),, ÷÷ååìì ññààììîîññòòîîÿÿòòååëëüüííûûììèè ïïððîîååêêòòààììèè..
EElleeccttrroonniicc AArrttss îîááååùùààååòò òòååññííîîåå ññîîòòððóóääííèè÷÷ååññòòââîî ññ ññîîççääààòòååëëÿÿ-
ììèè ññååððèèààëëàà �� ññööååííààððèèññòòààììèè èè õõóóääîîææííèèêêààììèè,, àà ààêêòòååððûû îîççââóó÷÷-
êêèè ïïîîääààððÿÿòò ññââîîéé ããîîëëîîññ ïïååððññîîííààææààìì ááóóääóóùùèèõõ èèããðð.. ÐÐààççððààááîîòò-
êêîîéé ççààééììååòòññÿÿ ññòòóóääèèÿÿ RReeddwwoooodd SShhoorreess,, èèççââååññòòííààÿÿ ïïîî FFrroomm
RRuussssiiaa WWiitthh LLoovvee,, TTiiggeerr WWooooddss PPGGAA TToouurr 0066,, TThhee LLoorrdd ooff TThhee
RRiinnggss:: TTaaccttiiccss èè TThhee GGooddffaatthheerr.. 

ÄÄ ââàà ââååääóóùùèèõõ ííååççààââèèññèèììûûõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà îîááúúååääèèííÿÿòòññÿÿ èè îîòòääààääóóòò ññååááÿÿ ââîî
ââëëààññòòüü ÷÷ààññòòííîîéé èèííââååññòòèèööèèîîííííîîéé êêîîììïïààííèèèè EElleevvaattiioonn PPaarrttnneerrss..

PPaannddeemmiicc SSttuuddiiooss �� ííååççààââèèññèèììûûéé ððààççððààááîîòò÷÷èèêê,, ââëëààääååþþùùèèéé ííååññêêîîëëüüêêèèììèè ññòòóó-
ääèèÿÿììèè ââ ÑÑØØÀÀ èè îîääííîîéé ââ ÀÀââññòòððààëëèèèè �� îîááúúååääèèííèèòòññÿÿ ññ BBiioowwaarree,, ññîîççääààòòååëëÿÿììèè
BBaalldduurr''ss GGaattee,, KKnniigghhttss ooff tthhee OOlldd RReeppuubblliicc èè JJaaddee EEmmppiirree.. ÐÐååççóóëëüüòòààòòîîìì ññòòààííååòò
õõîîëëääèèííããîîââààÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ BBiioowwaarree//PPaannddeemmiicc SSttuuddiiooss,, óóïïððààââëëÿÿòòüü êêîîòòîîððîîéé ññòòààííååòò
ÄÄææîîíí ÐÐèè÷÷÷÷èèòòååëëëëîî,, ááûûââøøèèéé ïïððååççèèääååííòò EElleeccttrroonniicc AArrttss ((èè ááîîññññ EElleevvaattiioonn
PPaarrttnneerrss)),, ââ ÷÷èèññëëîî òòîîïï-ììååííååääææååððîîââ ââîîééääååòò ððóóêêîîââîîääññòòââîî BBiioowwaarree ((ÃÃððååãã ÇÇååùùóóêê 

èè ÐÐýýéé ÌÌóóççûûêêàà)) èè PPaannddeemmiicc ((ÝÝííääððþþ ÃÃîîëëääììààíí èè ÄÄææîîøø ÐÐååççííèèêê)).. ÍÍèèêêòòîî èèçç ññîîòòððóóääííèèêêîîââ îîááååèèõõ
êêîîììïïààííèèéé ííåå ááóóääååòò óóââîîëëååíí �� ííààïïððîîòòèèââ,, èèìì ääîîññòòààííóóòòññÿÿ ààêêööèèèè BBiioowwaarree//PPaannddeemmiicc..
ØØååññòòüü ììååññÿÿööååââ ííààççààää ììûû ïïèèññààëëèè îî ïïîîïïûûòòêêààõõ EElleevvaattiioonn PPaarrttnneerrss ïïððèèîîááððååññòòèè èèççääààòòååëëüü-
ññòòââîî EEiiddooss,, ííîî òòîîããääàà åååå îîááîîøøëëàà êêîîììïïààííèèÿÿ SSCCii.. EElleevvaattiioonn PPaarrttnneerrss ííåå ïïëëààííèèððóóååòò,, îîääííààêêîî,,
ïïððååââððààùùààòòüü BBiioowwaarree//PPaannddeemmiicc ââ ííååççààââèèññèèììîîããîî èèããððîîêêàà ííàà ððûûííêêåå �� ññòòóóääèèèè ïïððîîääîîëëææààòò
ññîîòòððóóääííèè÷÷ååññòòââîî ññ TTHHQQ èè MMiiccrroossoofftt.. EElleevvaattiioonn PPaarrttnneerrss ððààññïïîîëëààããààååòò êêààïïèèòòààëëîîìì ïïððèèììååððííîî
ââ $$22 ììëëððää..,, êêîîòòîîððûûéé ííààììååððååííàà èèííââååññòòèèððîîââààòòüü ââ èèííääóóññòòððèèþþ ððààççââëëåå÷÷ååííèèéé.. ÎÎääííèèìì èèçç ððóó-
êêîîââîîääèèòòååëëååéé èè ññîîââëëààääååëëüüööååââ êêîîììïïààííèèèè ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ííååááååççûûççââååññòòííûûéé ÁÁîîííîî èèçç èèððëëààííääññêêîîéé
ððîîêê-ããððóóïïïïûû UU22.. ÄÄóóììààþþ,, ììûû îî ííååìì ååùùåå óóññëëûûøøèèìì ââ ííîîââîîññòòííîîìì ððààççääååëëåå ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..

ÕÈÐÎÍÎÁÓ ÑÀÊÀ-
ÃÓÒÈ è åãî ñòóäèÿ
MistWalker ðàáîòàþò íàä
RPG äëÿ Nintendo DS
ïîä íàçâàíèåì Archaic
Sealed Heat. Îíà èñïîëü-
çóåò ñîâìåùåíèå ïîëè-
ãîííûõ ïåðñîíàæåé ñ
çàðàíåå îòðåíäåðåííû-
ìè áýêãðàóíäàìè, áîè
îòûãðûâàþòñÿ ïî ïðàâè-
ëàì òàêòè÷åñêèõ RPG.

ÏÐßÌÎÉ ÑÈÊÂÅË
Disgaea: Hour of Darkness
âûéäåò â ßïîíèè 23 ôåâ-
ðàëÿ ñëåäóþùåãî ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎÂ ÁÓÄÓÙÅÅ Ñ ÎÏÒÈÌÈÇÌÎÌ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

NINTENDO ÎÁÅÙÀÅÒ 
ÁÅÑÏËÀÒÍÛÉ WI-FI

N intendo îáúÿâèëà, ÷òî ïî âñåé Åâðîïå áóäåò îðãàíèçîâàíî áîëåå 
15 òûñÿ÷ õîò-ñïîòîâ äëÿ êîíñîëè Nintendo DS, ïîçâîëÿþùèõ âûõîäèòü 

â Ñåòü áåñïëàòíî. Ïîëîâèíà èç íèõ � íà òåððèòîðèè Âåëèêîáðèòàíèè. 
Ê êîíöó ãîäà êîëè÷åñòâî òî÷åê äîñòóïà óäâîèòñÿ.
Áåñïëàòíî èãðàòü ìîæíî áóäåò â ðåñòîðàíàõ McDonald's è êîôåéíÿõ Coffee
Republic, îòåëÿõ Hilton è Ramada Jarvis, ïðèäîðîæíûõ êàôå, âîêçàëàõ, ñòó-
äåí÷åñêèõ ãîðîäêàõ, àýðîïîðòàõ, íà ôóòáîëüíûõ ñòàäèîíàõ è òàê äàëåå. 
Ðàçóìååòñÿ, áåñïëàòíî âûõîäèòü â Ñåòü ìîæíî áóäåò è èç äîìà � åñëè èìå-
åòñÿ PC. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî êóïèòü ôèðìåííûé àäàïòåð, îðãàíèçóþ-
ùèé äîìà òî÷êó äîñòóïà Wi-Fi. Â ëþáîì ñëó÷àå, ãëàâíàÿ èäåÿ Nintendo � ñîç-
äàòü îáùåäîñòóïíûé è áåñïëàòíûé ñåòåâîé ñåðâèñ äëÿ âñåõ âëàäåëüöåâ DS,
âíå çàâèñèìîñòè îò èãðû. 
Òàêæå Nintendo ñîîáùèëà, ÷òî ïîëüçîâàòåëÿì DS íåò íóæäû çàïîìèíàòü ïà-
ðîëè è ëîãèíû äëÿ ðåãèñòðàöèè íà ñåðâåðàõ � â ïàìÿòè êàæäîé êîíñîëè èìå-
åòñÿ óíèêàëüíûé èäåíòèôèêàòîð. Îí æå ïîçâîëÿåò íå ðàñêðûâàòü ñâîþ ëè÷-
íîñòü â Ñåòè è èãðàòü ïîëíîñòüþ àíîíèìíî � äðóçüÿì äîñòàòî÷íî ñîîáùèòü
ýòîò íîìåð, ÷òîáû îíè ìîãëè âíåñòè åãî â ñâîé ñïèñîê êîíòàêòîâ. 
Ñåðâèñ Wi-Fi äëÿ DS áóäåò çàïóùåí â Åâðîïå 25 íîÿáðÿ ñåãî ãîäà. Ñîçäàâà-
åìàÿ ñåé÷àñ Nintendo èíôðàñòðóêòóðà áóäåò â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàíà è
äëÿ ïëàòôîðìû Nintendo Revolution.  

11 äåêàáðÿ â êëóáå «Ãîðîä» (Ìîñêâà) ïðè ïîääåðæêå êîìïàíèè 
«Ìàäîñ» (âëàäåëåö îôèöèàëüíîãî èãðîâîãî ñåðâåðà Ragnarok

Online â Ðîññèè) ïðîéäåò î÷åðåäíàÿ òåìàòè÷åñêàÿ âå÷åðèíêà
RagnaParty Revolution. Ìåæäó ïðî÷èì, êîãäà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðî-
êè, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå óæå îòãðåìèò RagnaParty Reloaded (íàìå÷åíà
íà 26 íîÿáðÿ). Íà ïîäîáíûõ âñòðå÷àõ ôàíàòû ïîëó÷àþò óíèêàëüíóþ
âîçìîæíîñòü ïîîáùàòüñÿ  ñ äðóãèìè èãðîêàìè, ïîó÷àñòâîâàòü â èíòå-
ðåñíûõ êîíêóðñàõ è âûèãðàòü öåííûå ïðèçû. Íå ïðîïóñòèòå! 

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû ïèñàëè î òîì, êàê Nintendo ïëàíèðóåò
ïðîäâèãàòü Wi-Fi äëÿ DS â ÑØÀ, íà ñåé ðàç íîâîñòü ïðèøëà îò
åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ êîìïàíèè.

ÁÎÍÎ ÊÓÏÈË BIOWARE È PANDEMIC

Â êêðóïíåéøèõ îîòåëÿõ ÅÅâðîïû
ìîæíî ááóäåò ááåñïëàòíî ââûõîäèòü 
â ÈÈíòåðíåò ññ NNintendo DDS.

Ê 2007 ãîäó èãðîâîé ðûíîê áóäåò îöåíèâàòüñÿ â $58.4
ìëðä., èç êîòîðûõ áîëüøå ïîëîâèíû áóäåò ïðèõîäèòüñÿ 
íà êîíñîëüíûé ñåêòîð.

ÂÑÒÐÅ×À ÔÀÍÀÒÎÂ 
RAGNAROK ONLINE
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DYNASTY WAR-
RIORS DS áóäåò ïîä-
äåðæèâàòü ñòèëóñ äëÿ
óïðàâëåíèÿ îïöèÿìè èã-
ðû áåç âûõîäà íà ïàóçó.
Koei ñîîáùàåò, ÷òî íà
ýêðàíå DS îäíîâðåìåí-
íî áóäåò îòîáðàæàòüñÿ
100 áîéöîâ.

ÈÃÐÀ S.T.A.L.K.E.R.,
óæå íå ïåðâûé ãîä ðàç-
ðàáàòûâàåìàÿ ñèëàìè
GSC Game World, íå ïî-
ÿâèòñÿ â ñðîê, î÷åðåä-
íàÿ îòñðî÷êà ïåðåíåñëà
ïðîåêò íà îñåíü 2006
ãîäà. Áóäåì íàäåÿòüñÿ,
÷òî ýòî äåéñòâèòåëüíî
îêîí÷àòåëüíûé ñðîê èç-
äàíèÿ ïðîåêòà.

ÏÈÒÅÐ ÄÆÅÊÑÎÍ,
ïðîñëàâèâøèéñÿ â êà÷å-
ñòâå ðåæèññåðà êèíîòðè-
ëîãèè «Âëàñòåëèí êîëåö»,
çàÿâèë î ñâîåì íåäîâîëü-
ñòâå ðàáîòîé Electronic
Arts íàä èãðàìè ïî ìîòè-
âàì åãî ôèëüìîâ. Ïî ñëî-
âàì ðåæèññåðà, åìó òàê è
íå ïðåäîñòàâèëè âîçìîæ-
íîñòè õîòü êàê-òî ïîâëè-
ÿòü íà õîä ðàçðàáîòêè íî-
âûõ ïðîåêòîâ.

ÃÎÒÎÂßÙÈÉÑß 
Ê ÂÛÕÎÄÓ 
Â ÑÒÀÐÒÎÂÎÉ ËÈ-
ÍÅÉÊÅ ÏÐÎÅÊÒÎÂ
ÄËß XBOX 360
DEAD OR ALIVE 4
ïîëó÷èò â êà÷åñòâå áî-
íóñà ñåêðåòíîãî ïåðñî-
íàæà, îáëà÷åííîãî â
êîñòþì äî áîëè çíàêî-
ìîãî äåñàíòíèêà èç íå
ìåíåå ïîïóëÿðíîé èãðû
äëÿ Xbox Halo.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ê îìïàíèè Nintendo óäàâàëîñü â òå÷åíèå ïðîäîë-
æèòåëüíîãî âðåìåíè õðàíèòü ãðîáîâîå ìîë÷à-

íèå îòíîñèòåëüíî ñðîêîâ âûõîäà ñâîåé íîâîé êîí-
ñîëè Revolution, îñòàâàÿñü íåñêîëüêî â ñòîðîíå îò
ãëàâíîé áèòâû, ðàçâîðà÷èâàþùåéñÿ ìåæäó Sony 
è Microsoft. Åñòåñòâåííî, àíîíñ íîâîãî äæîéïàäà íå
ìîã íå âïå÷àòëèòü èãðîâûå ìàññû, íî ýòîãî áûëî
ÿâíî íåäîñòàòî÷íî. Ïî ñëîâàì ïðåçèäåíòà êîìïà-
íèè, Ñàòîðó Èâàòà, ñâîþ ïëàòôîðìó ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ îíè âûïóñòÿò â êàëåíäàðíîì 2006 ãîäó,
ïðè÷åì ïîñëå îêîí÷àíèÿ òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî
ãîäà (äëÿ Nintendo � ñ 1 àïðåëÿ ïî 31 ìàðòà). Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî Revolution ïîñòóïèò â ïðîäàæó òðåòü-

åé � ïîñëå Xbox 360 è
PlayStation 3. Ïðè÷åì
Nintendo ñîáèðàåòñÿ çàïóñòèòü
êîíñîëü îäíîâðåìåííî âî âñåì
ìèðå, òî åñòü â Åâðîïå îíà ìîæåò
ïîÿâèòüñÿ ðàíüøå, ÷åì PlayStation 3. Ñòîèò
çàìåòèòü, ÷òî ïðåæäå òàêîãî øèðîêîìàñøòàáíîãî
çàïóñêà íå ñîâåðøàëà åùå íè îäíà êîìïàíèÿ, äàæå
Microsoft, íåñìîòðÿ íà ãðàíäèîçíûå çàÿâëåíèÿ î
«ìèðîâîé ïðåìüåðå», ïðåäñòàâèò Xbox 360 ñíà÷àëà â
ÑØÀ, ñïóñòÿ ïàðó íåäåëü � â Åâðîïå, à åùå ïîçæå � 
â ßïîíèè. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî Ñàòîðó Èâàòà ñìî-
æåò âîïëîòèòü ñâîè çàìûñëû â æèçíü.

REVOLUTION Â ÄÀÒÀÕ

ÊÀÍÀÄÅ ÎÏßÒÜ 
«ÏÎÂÅÇËÎ»

Ê àíàäà, âå÷íî ïîëó÷àþùàÿ ïîäàðêè â âèäå èã-
ðîâûõ ñòóäèé, ó÷åáíûõ çàâåäåíèé ñî ñòîðîíû

òàêèõ ãèãàíòîâ èíäóñòðèè, êàê Electronic Arts,
Ubisoft è èì ïîäîáíûõ, îáçàâåëàñü î÷åðåäíîé ñòó-
äèåé, íà ýòîò ðàç ïîäðàçäåëåíèåì Koei. Ñëàâíûé
ãîðîä Òîðîíòî âûäåëèë òðèäöàòü òàëàíòëèâûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ, êîòîðûå çàéìóòñÿ íîâûì ïðîåê-
òîì äëÿ PlayStation 3 � Fatal Inertia. Âíèìàíèþ
ïóáëèêè ýòîò êëîí îãðîìíîãî êîëè÷åñòâà «ëåòàþ-
ùèõ ñòðåëÿëîê íà ôóòóðèñòè÷åñêèõ àâòî» áóäåò
ïðåäñòàâëåí â êà÷åñòâå ñîñòàâëÿþùåé ñòàðòîâîé
ëèíåéêè êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ îò Sony.
Ïîìèìî ãîíîê, òàêæå çàïëàíèðîâàíà ðàçðàáîòêà
åùå îäíîãî ïðîåêòà äëÿ íå îáúÿâëåííîé ïîêà
ïëàòôîðìû. Êñòàòè, òðè äåñÿòêà ðàçðàáîò÷èêîâ �
ýòî íå ïðåäåë, â áëèæàéøèå íåñêîëüêî ëåò Êàíà-
äå ïðèäåòñÿ îòäàòü åùå 150-200 ñîòðóäíèêîâ íà
ñëóæáó ÿïîíñêîìó èçäàòåëþ. Íàïîìíèì, ÷òî Koei
ãîòîâèò ê âûõîäó åùå íåñêîëüêî ïðîåêòîâ äëÿ
PlayStation 3: Ni-Oh, Blade Storm: Hundred Years
War è Mahjong Taikai. Åñòåñòâåííî, ÷òî âñå îíè
íàçûâàþòñÿ èçäàòåëåì íå èíà÷å êàê áóäóùèìè
«ëèäåðàìè ïðîäàæ», âêëþ÷àÿ è âûøåóêàçàííûé
ïðîåêò êàíàäöåâ. 

Ñàòîðó Èâàòà ñîîáùèë î òîì, ÷òî Nintendo Revolution ïîÿâèòñÿ 
âî âòîðîé ïîëîâèíå ñëåäóþùåãî ãîäà. 

Êîìïàíèÿ Koei îòêðûëà íîâóþ ñòóäèþ â
Òîðîíòî (Êàíàäà). Â çàäà÷è äàííîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ âõîäèò ðàçðàáîòêà äâóõ
ïðîåêòîâ äëÿ PlayStation 3. 
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Â MMORPG Project Entropia áûëà çàôèêñèðîâàíà î÷åðåäíàÿ
ñåíñàöèîííàÿ ñäåëêà î ïîêóïêå âèðòóàëüíîé ñîáñòâåííîñòè. 
Íà ýòîò ðàç îãðîìíàÿ èãðîâàÿ òåððèòîðèÿ áûëà ïðèîáðåòåíà 
çà îäèí ìèëëèîí PED, òî åñòü ïî÷òè çà $100 òûñ. 

ÄÅÍÜÃÈ ÍÀ ÂÅÒÅÐ

Î ñíîâíûì îòëè÷èåì MMO-èãð îò îáû÷íûõ ÿâëÿåòñÿ íå òîëüêî
ïîñòîÿííîå æèâîå îáùåíèå ñ îñòàëüíûìè îáèòàòåëÿìè âèð-

òóàëüíîñòè, íî è òî, ÷òî çà óäîâîëüñòâèå ïðèõîäèòñÿ ïëàòèòü
êàæäûé ìåñÿö. Ïðîåêòîâ, êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿþò âñå ðàäîñòè æèç-
íè çà îäèí-åäèíñòâåííûé ïëàòåæ, ïîêà êîò íàïëàêàë, èç ñàìûõ èçâå-
ñòíûõ � òîëüêî Guild Wars è åùå ïàðà êàíóâøèõ â ëåòó «íàðàáîòîê».
Ñåðüåçíûõ îíëàéíîâûõ èãð, çà êîòîðûå âîîáùå íå ïðèõîäèòñÿ ïëà-
òèòü, è òîãî ìåíüøå. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ìîæíî ïðèâåñòè ðàçâå ëèøü
Project Entropia � íå ñàìûé ïîïóëÿðíûé ïðîåêò, íåñìîòðÿ íà âñþ ñâîþ
äîñòóïíîñòü. Íî ðàçðàáîò÷èê ñåãî ðàçâëå÷åíèÿ, êîìïàíèÿ MindArk,
íåò-íåò äà è ïîäêèíåò ñåíñàöèîííóþ íîâîñòü. 
Ñòîèò ïîÿñíèòü, ÷òî â äàííîì ïðîåêòå áûëà ðåàëèçîâàíà òàêàÿ ôè-
÷à, êàê ëåãàëüíûé è âïîëíå ñâîáîäíûé ïåðåâîä ðåàëüíûõ äåíåã â
ìåñòíóþ âàëþòó PED è îáðàòíî. Òàê âîò, â îêòÿáðå ñåãî ãîäà îäèí
èç èãðîêîâ ïðèîáðåë â âèðòóàëüíîì ìèðå èãðû ñîáñòâåííîñòü íà
ñóììó â ìèëëèîí PED, ÷òî â ïåðåâîäå íà âñåìè ëþáèìûå ó.å. ïðè-
ðàâíèâàåòñÿ ê $100 òûñ. Ïðàâäà, â Project Entropia ó íåãî òåïåðü 
ïîÿâèëèñü ñîáñòâåííûå òåððèòîðèè � äîáûâàþùèå øàõòû, îòåëü 
è ìíîãîå äðóãîå, è ñî âñåãî ýòîãî èãðîê òå-
ïåðü ìîæåò ïîëó÷àòü ñòàáèëüíóþ ïðèáûëü è
ïðè îïðåäåëåííîì âåçåíèè, ñìîæåò íå òîëü-
êî âåðíóòü âëîæåííûé êàïèòàë, íî è ïðèóì-
íîæèòü åãî.
Êñòàòè, ïðåäûäóùèé ðåêîðä ïî ïîêóïêå íåñó-
ùåñòâóþùåé ñîáñòâåííîñòè áûë ïîñòàâëåí â
ýòîì æå ïðîåêòå îêîëî ãîäà íàçàä, òîãäà
áûë ïðèîáðåòåí îñòðîâ ïî öåíå â $27 òûñ.
Ïðàâäà, íåèçâåñòíî, îêàçàëñÿ ëè åãî
âëàäåëåö â âûèãðûøå... 
Âîò âàì è «áåñïëàòíàÿ» èãðà. 

Êóïèòü îîõîòíè÷üè óóãîäüÿ
â ññåòåâîé èèãðå ççà ððåàëüíûå
äåíüãè? Ïî÷åìó ááû èè ííåò?

Ìû ääóìàåì ííàä òòåì, ÷÷òîáû
ïîñîâåòîâàòü ïïðåçèäåíòó NNintendo
ëîçóíã ««Take mmy rrevolution!»
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Íîâûé ññóïåðïðîåêò ääëÿ
PlayStation 33 ââûãëÿäèò ïïîêà
âåñüìà ññòðàííî.





Î÷åðåäíîé áîðåö çà ñïðàâåäëèâîñòü ïîÿâèëñÿ â øòàòå Ôëîðèäà.
Òàê ÷òî òåïåðü ãóáåðíàòîðó ýòîãî øòàòà ïðèäåòñÿ ëîìàòü ãîëîâó
íàä òåì, êàê íàêàçûâàòü íåðàäèâûõ ïðîäàâöîâ.

ÏÑÈÕÎÇ ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß

Ì àññîâûé ïñèõîç, íà÷àâøèéñÿ ñ òàêèõ âèäíûõ äåÿòå-
ëåé, êàê Ëåëàíä Éè, Äæåê Òîìïñîí è èì ïîäîáíûõ

ëè÷íîñòåé, îêàçàëñÿ çàðàçèòåëüíûì. Íà àâàíñöåíå ïîÿ-
âèëñÿ åùå îäèí çàùèòíèê ïðàâ äåòåé � ñåíàòîð Àëåêñ 
Äèàç äå ëÿ Ïîðòèëà (Alex Diaz de la Portilla). Íîâûé áîðåö
çà ñïðàâåäëèâîñòü ïðåäñòàâèë â øòàòå Ôëîðèäà çàêîíîï-
ðîåêò, ïðåäëàãàþùèé îãðàíè÷èòü ïðîäàæó èãð íåñîâåð-
øåííîëåòíèì, ïðèãðîçèâ ïðîäàâöàì øòðàôàìè. Ê ñîæàëå-
íèþ, îñîáîé ôàíòàçèåé Àëåêñ íå îòëè÷èëñÿ è íîâûõ ñóìà-

ñáðîäíûõ èäåé, ñïîñîáíûõ ïîâåñåëèòü ìàññû, íå âûäâèíóë, çàòî
ïîëíîñòüþ ñïèñàë ñâîå «ïðîèçâåäåíèå» ñ àíàëîãè÷íîãî áèëëÿ, ïðè-
íÿòîãî â Êàëèôîðíèè Àðíîëüäîì Øâàðöåíåããåðîì. Åñëè çàêîíîïðî-
åêò áóäåò îäîáðåí çàêîíîäàòåëüíûì ñîáðàíèåì øòàòà, òî èãðàì â
ìåñòíûõ ìàãàçèíàõ ïðèäåòñÿ îáçàâåñòèñü ïÿòèñàíòèìåòðîâûìè ñòè-
êåðàìè, ïîâåñòâóþùèìè î íàëè÷åñòâóþùåì ñîäåðæàíèè. Åñòåñòâåí-
íî, åñëè íà êîðîáêå áóäåò íàïèñàíî Mature èëè AO è ïðîäàâåö, íåñ-
ìîòðÿ íè íà ÷òî, ïðåäëîæèò òàêîé òîâàð ðåáåíêó, òî åìó ïðèäåòñÿ
ðàññòàòüñÿ ñ êðîâíîé òûñÿ÷üþ äîëëàðîâ. Îäíàêî ñàìîå èíòåðåñíîå
çàêëþ÷àåòñÿ ñîâñåì íå â ýòîì, à â òîì, ÷òî Ïîðòèëà è ñàì îòíþäü
íå ÷èñò íà ðóêó. Â 2001 ãîäó îí áûë îáâèíåí áîëåå ÷åì â òðåõ ñîò-
íÿõ íàðóøåíèé çàêîíà, çà ÷òî áûëî âûíåñåíî ïîñòàíîâëåíèå î âçûñ-
êàíèè ñ íåãî øòðàôà â ðàçìåðå $300 òûñ. Ïðàâäà, àäâîêàòàì Àëåê-
ñà óäàëîñü «îòìàçàòü» ñåíàòîðà îò 294 îáâèíåíèé, ÷òî ïîçâîëèëî
ñîêðàòèòü øòðàô äî $17 òûñ., íî ñóòè äåëà ýòî íå ìåíÿåò, òåì áîëåå
÷òî äî ñèõ ïîð ýòè ñðåäñòâà òàê è íå ïîñòóïèëè â ãîñóäàðñòâåííóþ
êàçíó. Åñëè æå êîïíóòü ÷óòü ãëóáæå, òî ìîæíî óçíàòü î òîì, ÷òî íî-
âîÿâëåííûé çàùèòíèê äåòåé ïðè çàðïëàòå â $30 òûñ. â ãîä íå òàê

äàâíî ïðèîáðåë ñåáå îñîáíÿê öåíîé â $800 òûñ., 
òàê ÷òî áóäüòå óâåðåíû, áóäóùåå Ôëîðèäû íà-

õîäèòñÿ â íàäåæíûõ ðóêàõ. 
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ÄÄ ååññÿÿòòèèëëååòòèèåå ññååððèèààëëàà CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr ááóóääååòò
îîòòììåå÷÷ååííîî ââûûïïóóññêêîîìì ññïïååööèèççääààííèèÿÿ ääëëÿÿ ôôààííààòòîîââ..

EElleeccttrroonniicc AArrttss ààííîîííññèèððîîââààëëàà ññááîîððííèèêê CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr
TThhee FFiirrsstt DDeeccaaddee,, ââ êêîîòòîîððûûéé ááóóääååòò ââêêëëþþ÷÷ååííîî ääââååííààääööààòòüü
èèããðð ññååððèèààëëàà.. ÂÂññåå ýýòòîî óóääîîââîîëëüüññòòââèèåå îîááîîééääååòòññÿÿ ââ $$4400 ��
êêîîïïååééêêèè!! ÂÂ êêîîììïïëëååêêòò ââîîééääååòò ááîîííóóññííûûéé DDVVDD,, ññîîääååððææààùùèèéé
ââèèääååîîèèííòòååððââüüþþ ññ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààììèè èè ääààææåå ôôààííààòòààììèè CC&&CC..
ÏÏîîëëííûûéé ññïïèèññîîêê èèããðð:: CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr,, CCoommmmaanndd &&
CCoonnqquueerr:: TThhee CCoovveerrtt OOppeerraattiioonnss,, CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: RReedd
AAlleerrtt,, CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: RReedd AAlleerrtt �� TThhee AAfftteerrmmaatthh,,
CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: RReedd AAlleerrtt �� CCoouunntteerrssttrriikkee,, CCoommmmaanndd &&
CCoonnqquueerr:: TTiibbeerriiaann SSuunn,, CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: TTiibbeerriiaann SSuunn ��
FFiirreessttoorrmm,, CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: RReedd AAlleerrtt 22,, CCoommmmaanndd &&
CCoonnqquueerr:: YYuurrii''ss RReevveennggee,, CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: RReenneeggaaddee,,
CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss,, CCoommmmaanndd && CCoonnqquueerr:: GGeenneerraallss ��
ZZeerroo HHoouurr.. 

ÑÒÐÈÒÐÅÉÑÈÍÃ 
Â ÌÎÑÊÂÅ

ÔÔ ààííààòòûû NNeeeedd ffoorr SSppeeeedd:: UUnnddeerrggrroouunndd  2288 îîêêòòÿÿááððÿÿ
ììîîããëëèè ííààááëëþþääààòòüü òòîî,, ÷÷òòîî ññèèììóóëëèèððóóååòò èèõõ ëëþþááèèììààÿÿ

èèããððàà.. ÍÍàà ýýòòîîòò ääååííüü ááûûëëîî ííààììåå÷÷ååííîî ççààêêððûûòòèèåå ëëååòòííååããîî
ããîîííîî÷÷ííîîããîî ññååççîîííàà îîòò ääððóóææååññòòââååííííîîããîî ííààìì òòþþííèèííãã-
ææóóððííààëëàà hhttttpp::////wwwwww..ssttrreeeettrraacciinnggmmaagg..rruu.. 
ÇÇääååññüü ááûûëëèè èè òòàà÷÷êêèè,, ññòòîîïïððîîööååííòòííîî ññääååëëààííííûûåå ïïîî êêààííîî-
ííààìì NNFFSS,, èè ääððèèôôòòèèííãã,, èè îîòòââÿÿççííûûéé ððýýïï,, èè êêððààññèèââååééøøèèåå
ääååââóóøøêêèè...... ÏÏîî èèòòîîããààìì ììååððîîïïððèèÿÿòòèèÿÿ ââëëààääååëëüüööûû ëëóó÷÷øøèèõõ
òòàà÷÷ååêê èè ïïîîááååääèèòòååëëèè êêîîííêêóóððññîîââ ââ ääóóõõåå ««ÇÇààïïèèõõèèââààííèèåå 
ââ ììààøøèèííóó»» ((ââ ÂÂÀÀÇÇ ââëëååççëëîî 1155 ÷÷ååëëîîââååêê!!)) ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ïïððèè-
ççûû,, ââ ÷÷èèññëëåå êêîîòòîîððûûõõ �� ëëóó÷÷øøèèåå êêîîììïïüüþþòòååððííûûåå èèããððûû,,
ööèèôôððîîââûûåå òòþþííååððûû èè êêóó÷÷àà êêððóóòòûûõõ ààââòòîîììîîááèèëëüüííûûõõ ïïððèè-
ááààììááààññîîââ.. 
ÑÑëëååääèèòòåå ççàà ííîîââîîññòòÿÿììèè ííàà hhttttpp::////wwwwww..ssttrreeeettrraacciinnggmmaagg..rruu,,
÷÷òòîîááûû ííåå ïïððîîïïóóññòòèèòòüü ííîîââûûåå ããîîííêêèè!! 
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HD-DVD ÍÅ ÁÓÄÅÒ 
Â XBOX 360

Í åñìîòðÿ íà òî ÷òî êîìïàíèÿ Microsoft ñîâñåì
íåäàâíî ñîîáùèëà î ñâîåé ïîääåðæêå íîâîãî

ôîðìàòà çàïèñè HD-DVD, îòíîøåíèÿ ñ íîâîé òåõíîëîãèåé, ê ñîæàëåíèþ,
íå çàëàäèëèñü. Íàïîìíèì, ÷òî äèñêè íà 20 Ãáàéò èçíà÷àëüíî ïëàíèðîâà-
ëîñü èñïîëüçîâàòü â íîâîé ïðèñòàâêå Xbox 360. Îäíàêî îò äàííîãî ðå-
øåíèÿ ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ, ìîòèâèðóÿ ýòî òåì, ÷òî òàêîé îáúåì äàííûõ
ïîêà íå òðåáóåòñÿ äëÿ ñîâðåìåííûõ èãð. Åñòåñòâåííî, êîíñîëü ñëåäóþ-
ùåãî ïîêîëåíèÿ íå ìîãëà áû îáîéòèñü áåç íîâåéøåãî íîñèòåëÿ äàííûõ,
ïîýòîìó HD-DVD âñå-òàêè áûë îáåùàí, íî óæå â ñëåäóþùèõ âåðñèÿõ
Xbox 360. Òåïåðü æå ñòàëî èçâåñòíî î òîì, ÷òî äàííàÿ ïðèñòàâêà âîîá-
ùå íå áóäåò ïîääåðæèâàòü íîâèíêó, òî åñòü ðàñøèðåííûõ âåðñèé ìîæíî
è íå æäàòü. Ïî ìíåíèþ Microsoft, òàêàÿ ïîëèòèêà ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííî
ïðàâèëüíîé, òàê êàê åñëè ââåñòè íîâûé ôîðìàò ïîçæå îôèöèàëüíîãî çà-
ïóñêà êîíñîëè, òî ó ìíîãèõ ïîëüçîâàòåëåé âîçíèêíåò ïðîáëåìà ñîâìåñ-
òèìîñòè èãð ñ ïåðâûìè âåðñèÿìè Xbox 360. Êîíå÷íî, ïîäîáíàÿ çàáîòà î
ïðîñòûõ ïîêóïàòåëÿõ íå ìîæåò íå ðàäîâàòü, íî îêîí÷àòåëüíûé îòêàç îò
HD-DVD åùå ðàç äîêàçûâàåò, ÷òî êîíñîëü Microsoft � íå ñòîëü óæ ðåâî-
ëþöèîííûé ïðîäóêò.

Ê îìïàíèÿ Fox ïðèîáðåëà ïðàâà
íà ñîçäàíèå ìóëüòôèëüìà íà

îñíîâå ñîáûòèé èãðû Destroy All
Humans! Êàê ýòî íè ñòðàííî, íî çðè-
òåëåé îæèäàåò íå î÷åðåäíàÿ êèíî-
ïîäåëêà «íà òåìó», à ïîëíîöåííûé
ñåðèàë, ñîçäàííûé ïðè ïîìîùè
êîìïüþòåðíûõ òåõíîëîãèé. Ïðåäïî-
ëîæèòåëüíî, ìóëüòôèëüì áóäåò ïî-
êàçûâàòüñÿ â ðàìêàõ ïîëó÷àñîâîãî
øîó CGI, ÷òî, â ïðèíöèïå, ãàðàíòè-
ðóåò âûñîêîå êà÷åñòâî ôèíàëüíîãî
ïðîåêòà. 
Destroy All Humans! ïîÿâèëñÿ åùå â
èþëå òåêóùåãî ãîäà íà ïëàòôîðìàõ
PlayStation 2 è Xbox è çà ïåðâûå
äâå íåäåëè ïðîäàæ óìóäðèëñÿ çà-
íÿòü ëèäèðóþùèå ïîçèöèè â õèò-ïà-
ðàäàõ. Èãðà áûëà ëîêàëèçîâàíà â
Ðîññèè (âåðñèÿ äëÿ PS2) ïîä íàçâà-
íèåì «Çàìî÷è âñåõ ëþäåé!»

ÂÈÖÅ-ÏÐÅÇÈÄÅÍÒ
EPIC GAMES ÎÔÈ-
ÖÈÀËÜÍÎ ÂÛÐÀ-
ÇÈË ñâîå íåäîâîëü-
ñòâî ãîòîâÿùåéñÿ ïðèñ-
òàâêîé Nintendo
Revolution. Ïî åãî ñëî-
âàì, íîâûé äæîéïàä íå
ñìîæåò ïðèâíåñòè íè-
÷åãî õîðîøåãî â èãðî-
âîé ïðîöåññ, ñâåäÿ âñå
ïðîåêòû äëÿ ýòîé êîí-
ñîëè ê ãëóïûì ðàçâëå-
÷åíèÿì. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîìïàíèÿ Microsoft ñîîá-
ùèëà î òîì, ÷òî íîâàÿ
òåõíîëîãèÿ çàïèñè äàí-
íûõ HD-DVD íå ïîÿâèòñÿ
íà Xbox 360, äàæå â îáíîâ-
ëåííûõ âåðñèÿõ êîíñîëè.

ÊÐÈÏÒÎ 
ÏÐÈÄÅÒ ÍÀ TV

ÄÂÅÍÀÄÖÀÒÜ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ 

ÏÅ×ÀËÜÍÎ ÈÇÂÅ-
ÑÒÍÛÉ ÐÅÆÈÑÑÅÐ
ÓÂÅ ÁÎËË âûïóñòèò
ôèëüì ïî ìîòèâàì
Dungeon Siege â äâà çà-
õîäà. Ïðåìüåðà ïåðâîé
÷àñòè óæå ñîñòîÿëàñü 
3 íîÿáðÿ, âòîðàÿ æå ïî-
ÿâèòñÿ ëèøü â íà÷àëå
äåêàáðÿ. Îáùàÿ ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü êèíî-
êàðòèíû, êîòîðàÿ ïîëó-
÷èëà íàçâàíèå In the
Name of the King: 
A Dungeon Siege Tale,
ñîñòàâèò ÷åòûðå ñ ïîëî-
âèíîé ÷àñà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Èíîïëàíåòÿíàì 
è ëëþäÿì ííå ññóæäåíî
æèòü ââ ììèðå 
è ññîãëàñèè. Àìèíü.
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Âåí÷óðíûé ôîíä êîìïàíèè Intel � Intel Capital 
è ôîíä ïðÿìûõ èíâåñòèöèé Quadriga Capital
Russia ñîâìåñòíî ïðèîáðåëè îêîëî 30% àêöèé 
ðîññèéñêîãî èçäàòåëüñòâà «Àêåëëà».

«ÀÊÅËËÀ» 
ÏÐÎÄÀËÀÑÜ

Ð îññèéñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ïðèâëåêàåò ê ñåáå âñå áîëüøå è áîëüøå âíèìàíèå ñî

ñòîðîíû êðóïíûõ çàïàäíûõ êîìïàíèé. Ñîâñåì íåäàâíî ìû
âàì ñîîáùàëè î ïðèîáðåòåíèè çàïàäíûìè ôèðìàìè òàêèõ
ãèãàíòîâ ðîññèéñêîãî èãðîïðîìà, êàê Nival è «Áóêà», 
íà ýòîò ðàç â ÷óæèå ðóêè óøëà «Àêåëëà». Ïðàâäà, íå âñÿ,
à îêîëî 30%, íî ñóòè äåëà ýòî íå ìåíÿåò. Â êà÷åñòâå íî-
âûõ îáëàäàòåëåé äîñòàòî÷íî âíóøèòåëüíîé äîëè âûñòóïè-
ëè âåí÷óðíûé ôîíä êîìïàíèè Intel � Intel Capital è ôîíä
ïðÿìûõ èíâåñòèöèé Quadriga Capital Russia. Ïîêà íåïîíÿò-
íî, êàêîé èìåííî ïðîöåíò ïðèäåòñÿ íà êàæäîãî èíâåñòîðà,
íî ïî íåêîòîðûì äàííûì, Intel äîñòàíåòñÿ âñåãî 10%. 
Íà ïðîøåäøåé ïðåññ-êîíôåðåíöèè ïðåäñòàâèòåëü ôèðìû
çàÿâèë, ÷òî îíè ñîáèðàþòñÿ âêëàäûâàòü äåíüãè â ðàçâè-
òèå ïðèîáðåòåííîé êîìïàíèè, à òàêæå ïîìîãàòü ñ ðàçðà-
áîòêîé òåõíè÷åñêîé ÷àñòè èãð. Õîòÿ, ñîáëþäàÿ âçàèìíûå
äîãîâîðåííîñòè, íè îäíà èç çàêëþ÷èâøèõ ñîãëàøåíèå
ñòîðîí íå íàçâàëà îáúåì èíâåñòèöèé, áûëè ïðîêîììåíòè-
ðîâàíû ñäåëàííûå ðàíåå ïðåäïîëîæåíèÿ ýêñïåðòîâ.
Îöåíêè ñäåëêè â 3-5 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ îêàçàëèñü ñèëü-
íî ïðåóìåíüøåíû, ïî êðàéíåé ìåðå, â íåñêîëüêî ðàç. 

BETHESDA
SOFTWORKS îòíûíå
áîëüøå íå çàíèìàåòñÿ
ðàçðàáîòêîé Call of
Cthulhu: Dark Corners of
the Earth äëÿ ïëàòôîð-
ìû PlayStation 2. Ê ñî-
æàëåíèþ, íèêàêèõ îáú-
ÿñíåíèé îòíîñèòåëüíî
äàííîãî ðåøåíèÿ ïîêà
íå ïîñòóïàëî.

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ CELL
íå îñÿäåò òîëüêî â íîâîé
êîíñîëè PlayStation 3 è
ìåäèàöåíòðàõ. Sony â
íàñòîÿùåå âðåìÿ çàíè-
ìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé ìî-
áèëüíîé âåðñèè ÷èïà,
êîòîðàÿ áóäåò èñïîëü-
çîâàíà â íîâåéøèõ ìî-
äåëÿõ ñîòîâûõ òåëåôî-
íîâ. Òàêæå íå èñêëþ÷à-
åòñÿ âîçìîæíîñòü åå
äàëüíåéøåãî ïðèìåíå-
íèÿ â ÊÏÊ.

SONY ONLINE
ENTERTAINMENT
ñîáèðàåòñÿ çàíÿòüñÿ
ðàçðàáîòêîé MMORPG,
íå òðåáóþùåé åæåìå-
ñÿ÷íûõ ïëàòåæåé.
Äðóãèå ïîäðîáíîñòè î
íîâîì ïðîåêòå ïîêà íå
èçâåñòíû. Íàïîìíèì,
÷òî îäíîé èç ñàìûõ ïî-
ïóëÿðíûõ èãð, èñïîâå-
äóþùèõ àíàëîãè÷íóþ
ïîëèòèêó îïëàòû, ÿâëÿ-
åòñÿ Guild Wars. 

Â 21 (198) ÍÎÌÅÐÅ
â ìèíè-ïðåâüþ ïðîåêòà
«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: 
Çàòåðÿííûå â àñòðàëå»
áûëà äîïóùåíà îøèáêà.
Èãðó ðàçðàáàòûâàåò
Nival Interactive â ðàì-
êàõ ïðîäþñåðñêîãî íàï-
ðàâëåíèÿ, â ïàðòíåðñòâå
ñî ñòóäèåé Matilda
Entertainment. Òàêæå
Nival Interactive âûñòó-
ïèò â êà÷åñòâå èçäàòå-
ëÿ. Ïðèíîñèì èçâèíå-
íèÿ çà äåçèíôîðìàöèþ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ã ëàâíûé ïðèç äîñòàëñÿ Dragon Quest VIII
(PS2) îò Square Enix, òàêæå áûëè îòìå-

÷åíû Gran Turismo 4 (PS2, Sony), Sawaru
Made in Wario (DS,  Nintendo), Dynasty Warriors 5
(PS2, Koei), Resident Evil (GC, Capcom), Pîkemon Emerald
(GBA, Nintendo), Everybody's Gold (PSP, Sony), Metal Gear Solid 3:
Snake Eater (PS2, Konami), Meteos (DS, Bandai), Pro Evolution
Soccer 5 (PS2, Konami) è íåêîòîðûå äðóãèå ïðîåêòû, ïðåäíàçíà-
÷åííûå äëÿ ìåñòíîãî ðûíêà. Äëÿ óäîáñòâà ìû ïðèâîäèì åâðî-
ïåéñêèå íàçâàíèÿ èãð. Ïðèçîì çà ëó÷øèå ïðîäàæè íàãðàäèëè
Dragon Quest VIII � áîëåå ÷åòûðåõ ìèëëèîíîâ êîïèé â îäíîé
ëèøü ßïîíèè. 
CESA òàêæå âûäåëèëà íåñêîëüêî ïåðñïåêòèâíûõ ïðîåêòîâ,
êîòîðûå åùå íå ïîñòóïèëè â ïðîäàæó. Ýòî ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ
èãðà Okami (PS2, Capcom), äèñíååâñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà
Kingdom Hearts II (PS2, Square Enix), ñëåäóþùàÿ èòåðàöèÿ ïî-
ïóëÿðíîãî ñåðèàëà Tales of the Abyss (PS2, Namco), áîåâèê
äëÿ êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ Ninety Nine Nights (Xbox
360, Microsoft), ñóïåðäîëãîñòðîé Final Fantasy XII (PS2, Square
Enix), ñåòåâàÿ RPG Monster Hunter 2 (PS2, Capcom), íåäàâíèé
ãåðîé íàøåé ðóáðèêè «Õèò?» Rogue Galaxy (PS2, Sony) è óæå
ïîñòóïèâøàÿ íà äíÿõ â ïðîäàæó Shadow of the Colossus (PS2,
Sony).

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Å
ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòåå -

ððèèààëëàà!!  ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââàà -

øøåå ììííååííèèåå!!  ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..

ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..  ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî

ççààééòòèè ííàà ññààééòò  hhtt ttpp :: // //wwwwww.. tteessttggrroouuppss.. rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..

ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò  ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ..  ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò  

ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò  ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!!  

ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå..  ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!!  

ßÏÎÍÖÛ 
ÐÀÇÄÀÞÒ ÑËÎÍÎÂ 

Everybody�s Golf èè
äðóãèå õõèòû ççà ïïîëöåíû!

Àññîöèàöèÿ CESA (îðãàíèçàòîð Tokyo
Game Show) îáúÿâèëà ïîáåäèòåëåé
äåâÿòîé CESA.

ÁÁ ððèèòòààííññêêîîåå èèççääààòòååëëüüññòòââîî ââññïïîîììííèèëëîî îî ëëèèííååééêêåå SSeennssiibbllee SSoocccceerr èè ààííîîíí-
ññèèððîîââààëëîî ííîîââûûéé ïïððîîååêêòò ññååððèèààëëàà ääëëÿÿ PPCC èè ññîîââððååììååííííûûõõ êêîîííññîîëëååéé..

ÑÑîîááññòòââååííííîî,, ââîîççððîîææääååííèèåå óóææåå ññîîññòòîîÿÿëëîîññüü ññ ððååëëèèççîîìì ííàà ììîîááèèëëüüííûûõõ òòååëëåå-
ôôîîííààõõ èèããððûû,, ððààççððààááîîòòààííííîîéé TToowweerr SSttuuddiiooss èè èèççääààííííîîéé KKuujjuu EEnntteerrttaaiinnmmeenntt..
ÊÊîîììïïààííèèÿÿ KKuujjuu,, ââììååññòòåå ññ ññîîççääààòòååëëååìì ññååððèèààëëàà ÄÄææîîííîîìì ÕÕýýððîîìì èè îîññííîîââààòòåå-
ëëÿÿììèè CCooddeemmaasstteerrss ÄÄýýââèèääîîìì èè ÐÐèè÷÷ààððääîîìì ÄÄààððëëèèííããîîìì ááóóääååòò ññîîââììååññòòííîî ããîîòòîî-
ââèèòòüü SSeennssiibbllee SSoocccceerr 22000066 ääëëÿÿ ááîîëëåååå ññååððüüååççííûûõõ ïïëëààòòôôîîððìì,, ððååëëèèçç ííààììåå÷÷ååíí
ííàà ââòòîîððîîéé êêââààððòòààëë 22000066 ããîîääàà..
ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ññ÷÷èèòòààþþòò,, ÷÷òòîî èèõõ ääååòòèèùùåå ââïïîîëëííåå ññïïîîññîîááííîî îîááîîããííààòòüü ïïîî
óóððîîââííþþ ïïððîîääààææ èè FFIIFFAA,, èè PPEESS.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå ààððããóóììååííòòàà ïïððèèââîîääÿÿòò ññëëååääóóþþ-
ùùåååå:: SSeennssiibbllee SSoocccceerr ïïððèèííööèèïïèèààëëüüííîî
èèññïïîîëëüüççóóååòò ââèèää ññââååððõõóó,, ïïîîýýòòîîììóó ââ
ííååìì ììîîææííîî ààááññîîëëþþòòííîî òòîî÷÷ííîî îîòòääàà-
ââààòòüü ïïààññûû èè ááèèòòüü ïïîî ââîîððîîòòààìì,, ÷÷òòîî ââ
èèããððààõõ ññ ïïëëààââààþþùùååéé êêààììååððîîéé ííåå ïïîî-
ëëóó÷÷ààååòòññÿÿ.. ÂÂ SSeennssiibbllee SSoocccceerr 22000066 ááóó-
ääååòò ïïððååääññòòààââëëååííîî ññ ïïîîëëññîîòòííèè ññîîððååââ-
ííîîââààííèèéé,, àà òòààêêææåå îîòòêêððûûââààååììûûåå ïïîî
ììååððåå ïïððîîõõîîææääååííèèÿÿ ááîîííóóññûû èè ääîîïïîîëë-
ííèèòòååëëüüííûûåå ôôèè÷÷èè.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââ èèããððóó
ââîîééääóóòò ììààòòååððèèààëëûû,, ïïîîññââÿÿùùååííííûûåå 1155-
ëëååòòèèþþ ññååððèèààëëàà..

CODEMASTERS ÎÆÈÂÈÒ 
ÑÅÐÈÀË SENSIBLE SOCCER

Öåíà íà ëó÷øèå èãðû äëÿ PSP
óïàäåò ïî÷òè â äâà ðàçà � 

ñ 5040 éåí (îêîëî $50) äî 2800
(îêîëî $28). Ïåðâûå äèñêè äîëæíû
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó óæå 17 íîÿáðÿ,
àññîðòèìåíò òàêîâ: Metal Gear Ac!d,
Everybody's Golf, Vampire Chronicle,
Mojipitan, Ridge Racer, Lumines è
Armored Core: Formula Front.
Ñëåäóþùàÿ ïîðöèÿ õèòîâ � Need for
Speed Underground, Derby Time,
Dokodemo Issho, Poporo Crois
Monogatari, Tales of Eternia è
Rengoku � îòïðàâèòñÿ â ìàãàçèíû 
1 äåêàáðÿ. Íàïîìíèì, ÷òî ïðîäàæà
õèòîâ ïî ñíèæåííûì â äâà ðàçà öå-
íàì � îáû÷íàÿ ïðàêòèêà äëÿ Sony
Computer Entertainment è åå êîíêó-
ðåíòîâ. Íàïðèìåð, òðè ãîäà íàçàä 
â ßïîíèè áûë çàïóùåí ëåéáë PS2:
The Best, ïðè÷åì ñòàòóñ õèòà ïîëó-
÷àë ëþáîé ïðîåêò, äîñòèãøèé ïðî-
äàæ âñåãî â 100 òûñÿ÷ êîïèé. Sony
Computer Entertainment íå óòî÷íèëà,
êàêèå òðåáîâàíèÿ ïðåäúÿâëÿþòñÿ ê
êàíäèäàòàì íà PSP: The Best, 
íî î÷åâèäíî, ÷òî îíè áóäóò íåñêîëü-

êî íèæå. Î platinum-âåðñèÿõ èãð
äëÿ PSP â Åâðîïå òàêæå ïîêà
íè÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ. 

ÈÃÐÛ ÄËß PSP � ÄÅØÅÂÎ!
Sony Computer Entertainment ïëàíèðóåò ïåðåèçäàòü
ëèäåðîâ ïðîäàæ äëÿ PSP ïîä áþäæåòíûì ëåéáëîì
PSP: The Best.





ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Xseed Games

Ïî÷åìó-òî ïîñëåäíþþ ÷àñòü îòíîñèòåëüíî ïîïó-
ëÿðíîãî RPG-ñåðèàëà îò Sony Computer
Entertainment â ÑØÀ èçäàåò ìàëîèçâåñòíàÿ êîìïà-
íèÿ. Òî ëè êà÷åñòâî èãðû íå óñòðîèëî àìåðèêàíñ-
êîå îòäåëåíèå SCE, òî ëè ýòî ÷àñòü íîâîé ïîëèòè-
êè êîìïàíèè. Íå çíàåì.  

WILD ARMS 4

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
06.12 Samurai SShodown VV SNK PPlaymore ÑØÀ
12.12 Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
12.12 Gauntlet: SSeven SSorrows Midway ÑØÀ
13.12 The KKing oof FFighters ''94 RRe-BBout SNK PPlaymore ÑØÀ
01.01 DMZ NNorth KKorea VU GGames ÑØÀ
01.01 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
01.01 Outlaw CChopper VU GGames ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
24.01 Painkiller: HHell WWars DreamCatcher ÑØÀ
31.01 Bad DDay LL.A. Enlight ÑØÀ
01.02 Black Electronic AArts ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
03.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
03.02 Pac-MMan WWorld 33 Namco Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
14.02 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
21.02 Sonic RRiders Sega ÑØÀ
01.03 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
01.03 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames Åâðîïà
01.03 Roll CCall SCi ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
01.03 TimeShift Atari ÑØÀ
TBA Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà

XBOX
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ÐÅËÈÇÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: SNK Playmore

SNK Playmore ïîòèõîíüêó ïîðòèðóåò âñå ñâîè
çíàìåíèòûå ôàéòèíãè íà âñå ïëàòôîðìû, íè÷óòü
íå ñìóùàÿñü òåì, ÷òî ãðàôèêà â èãðàõ, ìÿãêî
ãîâîðÿ, óñòàðåëà. Çàòî äèçàéí âåëèêîëåïåí, 
äà è ãåéìïëåé ñïîñîáåí óäîâëåòâîðèòü çàïðîñû
ïîêëîííèêîâ æàíðà. 

SAMURAI SHODOWN V

Commandos SStrike FForce ||  FPS, ïïðîäîëæàþùèé ääåëî òòàêòè÷åñêèõ ááîåâèêîâ
ñåðèàëà CCommandos, óóæå ííå ââ ïïåðâûé ððàç îîòêëàäûâàåòñÿ.

Jaws UUnleashed  ||  Ïî÷óâñòâîâàòü ííà ññâîèõ ççóáàõ êêðîâü ííåçàäà÷ëèâîãî
ïëîâöà ïïîçâîëèò ããåéìåðó ííîâàÿ èèãðà îîò MMajesco. 

Prince oof PPersia: The TTwo TThrones  ||  Òðåòüÿ ÷÷àñòü îîáíîâëåííîãî
«Ïðèíöà» ççàñòàâèò ååãî ññòîëêíóòüñÿ ññî ññâîèì òòåìíûì ààëüòåð-ýýãî.

×òî âîéäåò â Mega Man X Collection?
Âñå èãðû ñåðèàëà, íà÷èíàÿ ñ òåõ, ÷òî âûøëè íà SNES, è çàêàí÷èâàÿ õèòàìè äëÿ PS
one. Ïëþñ Mega Man: Battle and Chase (PS one), êîòîðûé â ÑØÀ ðàíåå íå èçäàâàëñÿ.?
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Tom CClancy's
Ghost RRecon
Advanced
Warfighter ïîêîðèò
âñåõ ïïîêëîííèêîâ
ïîëèòè÷åñêèõ òòðèë-
ëåðîâ ññâîèì óóìî-
ïîìðà÷èòåëüíûì
ñþæåòîì. Íàâåðíîå.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
06.12 Mega MMan XX CCollection Capcom ÑØÀ
12.12 Gauntlet: SSeven SSorrows Midway ÑØÀ
13.12 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
31.12 Steamboy Bandai ÑØÀ
01.01 Drakengard III Square EEnix ÑØÀ
01.01 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÑØÀ
01.01 River KKing: AA WWonderful JJourney Natsume ÑØÀ
02.01 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
01.02 Commandos: SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Cowboy BBebop Bandai ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
01.02 Suikoden VV Konami ÑØÀ
01.02 Teen TTitans Majesco ÑØÀ
01.02 TOCA RRace DDriver 33 Codemasters ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
28.02 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
01.03 Beatmania Konami ÑØÀ
01.03 Dirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ
01.03 Grandia IIII Square EEnix ÑØÀ
01.03 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
01.03 Okami Capcom ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
07.03 Shadow HHearts: FFrom tthe NNew WWorld Xseed ÑÑØÀ
01.04 Bully Rockstar ÑØÀ
15.04 Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ
06.05 Phantasy SStar UUniverse Sega ÑØÀ
01.08 Final FFantasy XXII Square EEnix ÑØÀ
01.08 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA The KKing oof FFighters 22003 SNK PPlaymore Åâðîïà
TBA Wild AArms 44 Xseed ÑÑØÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.12 Neocron 22: BBeyond DDome oof YYork 10tackle ÑØÀ
01.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
05.12 Hammer && SSickle CDV ÑØÀ
12.12 L.A. RRush Midway ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
25.01 Playboy: TThe MMansion �� 

Party PPack Arush Åâðîïà
01.02 Commandos: SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Company oof HHeroes THQ ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Heroes oof MMight && MMagic VV Ubisoft ÑØÀ
01.02 Rise && FFall: CCivilizations aat WWar Midway ÑØÀ
01.02 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
02.02 The LLord oof tthe RRings OOnline: 

PC

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
06.12 Mega MMan XX CCollection Capcom ÑØÀ
09.12 Battalion WWars Nintendo Åâðîïà
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
03.02 Pac-MMan WWorld 33 Namco Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
01.04 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
TBA Kirby Nintendo Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess Nintendo Åâðîïà

GAMECUBE
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.12 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
02.12 Snood 22: OOn VVacation Zoo DDigital Åâðîïà
09.12 Big MMutha TTruckers Zoo DDigital Åâðîïà
09.12 Dogz Ubisoft Åâðîïà
09.12 Trollz: HHair AAffair Ubisoft Åâðîïà
12.12 Final FFantasy IIV AAdvance Square EEnix ÑØÀ
16.12 Street RRacing SSyndicate Zoo DDigital Åâðîïà
03.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
10.02 Sudoku Mastiff ÑØÀ
15.02 Mega MMan AAnniversary CCollection Capcom ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.12 Dead oor AAlive 44 Tecmo ÑØÀ
01.01 Top SSpin 22 2K SSports ÑØÀ
31.01 Dead RRising Capcom ÑØÀ
31.01 Lost OOdyssey Microsoft ÑØÀ
31.01 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
31.01 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
31.01 Demonik Majesco ÑØÀ
31.01 The DDarkness Majesco ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon:

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
21.02 Full AAuto Sega ÑØÀ
01.03 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
01.03 Prey 2K GGames ÑØÀ
21.03 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames ÑØÀ
01.05 Final FFantasy XXI Square EEnix ÑØÀ
01.10 Too HHuman Microsoft ÑØÀ

XBOX 360Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

02.12 The LLord oof tthe RRings TTactics Electronic AArts Åâðîïà
09.12 Dead tto RRights: RReckoning Namco Åâðîïà
09.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
09.12 WWE SSmackDown! vvs. RRAW 22006 THQ Åâðîïà
16.12 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
01.01 Guilty GGear JJudgment Marvelous ÑØÀ
01.01 Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom ÑØÀ
03.01 Def JJam: FFight ffor NNY Electronic AArts ÑØÀ
01.02 50 CCent: BBulletproof VU GGames ÑØÀ
01.02 Advent SShadow Majesco ÑØÀ
01.02 Bounty HHounds Namco ÑØÀ
01.02 Daxter SCEA ÑØÀ
01.02 Mortal KKombat: DDeception UUnchained Midway ÑØÀ
23.02 Monster HHunter PPortable Capcom ÑØÀ
01.03 Metal GGear AAc!d 22 Konami ÑØÀ
01.03 Ys: TThe AArk oof NNapishtim Konami ÑØÀ
01.06 Crisis CCore: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ

PSP

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2
ÈÈççääààòòååëëüü:: Sega

Èãðà ÿâëÿëàñü îäíèì èç êëþ÷åâûõ ïðîåêòîâ 
Sega íà E3 2005 è TGS 2005, îäíàêî íà äåëå ýòî
î÷åðåäíîé àïãðåéä Phantasy Star Online 
ñ ðàñøèðåííûì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì.
Ïîñìîòðèì, íàñêîëüêî îí áóäåò õîðîø. 

PHANTASY STAR UNIVERSE
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À ÷òî áóäåò â Mortal Kombat: Deception Unchained?
Çíàëè áû � ðàññêàçàëè. Íî íèêàêîé èíôîðìàöèè î ïðîåêòå íåò. Èçâåñòíî ëèøü,
÷òî ýòî áóäåò íåêàÿ îáëåã÷åííàÿ âåðñèÿ MK:D ñ PS2, GC è Xbox.?

Age oof KKonan: Hyborian AAdventures ||  MMORPG ââ ììèðå ÊÊîíàíà-ââàðâàðà
îòëîæåíà ââ ääîëãèé ÿÿùèê. ×åðåç ããîä, ààâîñü, óóâèäèì ââ ïïðîäàæå.

George RRomero�s CCity oof tthe DDead  ||  FPS,  êêîòîðûé ïïîçèöèîíèðóåòñÿ,
êàê ««Burnout ææàíðà øøóòåðîâ». ÍÍå ããîëîñëîâíî ëëè óóòâåðæäåíèå?

Grandia III  II Èãðà ççàÿâëåíà ääëÿ ððåëèçà ââ ÑÑØÀ, ííî ííå ääëÿ ÅÅâðîïû. ÍÍàäååìñÿ,
÷òî õõîòÿ ááû êê ëëåòó îîíà ääî ííàñ ääîáåðåòñÿ.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

05.12 Animal CCrossing: WWild WWorld Nintendo ÑØÀ
02.12 Battles oof PPrince oof PPersia Ubisoft Åâðîïà
06.12 Dragon BBooster Konami ÑØÀ
06.12 Pac-MMan WWorld 33 Namco ÑØÀ
09.12 Burnout LLegends Electronic AArts Åâðîïà
09.12 Ford RRacing 33 Zoo DDigital Åâðîïà
09.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
31.12 Guilty GGear: DDust SStrikers Majesco GGames ÑØÀ
09.01 Electroplankton Nintendo ÑØÀ
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
09.03 Scurge: HHive Orbital ÑØÀ
TBA Final FFantasy IIII Square EEnix ÑØÀ
TBA Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ

NINTENDO DSShadows oof AAngmar Tribune ÑØÀ
04.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
15.02 Tabula RRasa NCSoft ÑØÀ
17.02 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames Åâðîïà
24.02 Ghost WWars Hip GGames Åâðîïà
24.02 Specnaz: PProject WWolf GMX MMedia Åâðîïà
01.03 Call oof CCthulhu: 

Dark CCorners oof tthe EEarth 2K GGames ÑØÀ
03.03 The LLord oof tthe RRings: 

The BBattle ffor MMiddle-eearth III Electronic AArts Åâðîïà
10.03 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
21.03 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames ÑØÀ
01.04 Desperados 22: CCooper's RRevenge Atari ÑØÀ
01.05 Rise oof NNations: RRise oof LLegends Microsoft ÑØÀ
10.05 Age oof CConan: HHyborian AAdventures Funcom ÑØÀ
06.06 Hell TTycoon Anarchy ÑØÀ
TBA Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ
TBA Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Hotel GGiant III JoWood Åâðîïà
TBA Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
TBA Stubbs tthe ZZombie iin RRebel 

Without aa PPulse Aspyr Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
TBA S.T.A.L.K.E.R.: SShadow oof CChernobyl THQ ÑØÀ

Ys: TThe AArk oof
Napishtim
â ââåðñèè ääëÿ PSP
äîáåðåòñÿ ääî
ÑØÀ ííåñêîðî.
Íî ççàòî ññòàíåò
îäíîé èèç ëëó÷øèõ
RPG ííà êêîíñîëè.

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: THQ

Âû áóäåòå ñìåÿòüñÿ, íî ýòà èãðà, íàâåðíîå,
êîãäà-íèáóäü âûéäåò. È îêàæåòñÿ õèòîì
âñåìèðíîãî ìàñøòàáà. Íåïðåìåííî. 
Ìû â ýòî èñêðåííå âåðèì. 

S.T.A.L.K.E.R.:
SHADOW OF CHERNOBYL
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Quake 4 Activision 
3 F.E.A.R. VU Games 
4 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
5 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
6 X3: Reunion Deep Silver 
7 Rome: Total War - Barbarian Invasion Sega 
8 City of Villains NCsoft 
9 Black & White 2 Electronic Arts 
10 Rome: Total War Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñèíèå òî÷êè íà çåëåíîì
ïðÿìîóãîëüíèêå,
ðàçðèñîâàííîì áåëûìè
ëèíèÿìè. Èäåàëüíàÿ ãðàôèêà!
È çà÷åì íàì ýòè ïîëèãîíû?

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

1 Pro EEvolution SSoccer 55 KKoonnaammii

2 FIFA 06 Electronic Arts 
3 The Warriors Rockstar 
4 Ultimate Spider-Man Activision 
5 Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi Atari 
6 Tony Hawk's American Wasteland Activision 
7 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
8 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
9 L.A. Rush Midway 
10 Wallace & Gromit: Curse of the Were-Rabbit Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Óñòàâøèå ñëåäèòü çà óñïåõàìè
÷óêîòñêîãî íàðîäíîãî êëóáà
«×åëñè», áðèòàíöû óæå ìåñÿö
ñêóïàþò â ìàãàçèíàõ âñå êîïèè
Pro Evolution Soccer 5.
Ïîäíèìàþò èãðîâóþ èíäóñòðèþ!

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

1 UUltimate SSpider-MMan AAccttiivviissiioonn

2 FIFA 06 Electronic Arts 
3 Spartan: Total Warrior Sega 
4 Dancing Stage Mario Mix Nintendo 
5 Tony Hawk's American Wasteland Activision 
6 WWE: Day of Reckoning 2 THQ 
7 SSX on Tour Electronic Arts 
8 X-Men Legends II: Rise of Apocalypse Activision 
9 Madagascar Activision 
10 Resident Evil 4 Capcom

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ãîâîðÿò, ýòî íåïðàâèëüíàÿ
èãðà. Ãîâîðÿò, àìåðèêàíñêèå
êîìèêñû � ýòî çëî. È ïóñòü
áîëòàþò ÷òî óãîäíî. Ìû èãðó
ðåêîìåíäóåì � è òî÷êà!

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

1 Pro EEvolution SSoccer 55 KKoonnaammii

2 The Warriors Rockstar 
3 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
4 FIFA 06 Electronic Arts
5 Far Cry: Instincts Ubisoft 
6 Tony Hawk's American Wasteland Activision 
7 Ultimate Spider-Man Activision 
8 Spartan: Total Warrior Sega 
9 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
10 L.A. Rush Midway

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Â æåëòûõ ìàéêàõ � ôàíàòû
Xbox, â áåëûõ � ïîêëîííèêè
PS2. Ïîáåäèò, ðàçóìååòñÿ,
ñèëüíåéøèé. Êòî èìåííî �
÷èòàéòå â «Èòîãàõ ãîäà»
â íîâîãîäíåì íîìåðå.

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ËËèèääååððûû ââññååõõ øøååññòòèè ááððèèòòààííññêêèèõõ ÷÷ààððòòîîââ ççàà ïïððîî-
øøååääøøèèåå ääââåå ííååääååëëèè ññîîõõððààííèèëëèè ççàà ññîîááîîéé ïïååððââûûåå
ììååññòòàà.. ÈÈ ííààìì ääóóììààååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî òòààêêîîåå ïïîîëëîîææååííèèåå ääååëë
ïïððîîääëëèèòòññÿÿ ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî ääîîëëããîî.. ÐÐààççââåå ÷÷òòîî ââûûõõîîääÿÿ-
ùùèèåå ññêêîîððîî PPeetteerr JJaacckkssoonn��ss KKiinngg KKoonngg èè PPrriinnccee ooff
PPeerrssiiaa:: TThhee TTwwoo TThhrroonneess ññããîîííÿÿòò èèõõ ññ ïïüüååääååññòòààëëîîââ..
ÍÍààøøóóììååââøøèèéé ïïððîîååêêòò TThhee WWaarrrriioorrss,, ííååññììîîòòððÿÿ ííàà
ââññåå óóññèèëëèèÿÿ ïïððîîòòèèââííèèêêîîââ èèããðð,, ññòòààððòòîîââààëë ââ ÅÅââððîîïïåå
èè îî÷÷ååííüü õõîîððîîøøîî �� ïïóóññòòüü èè ííåå êêààêê GGrraanndd TThheefftt
AAuuttoo �� ïïððîîääààååòòññÿÿ.. ««ÏÏððîîêêëëÿÿòòèèåå ÊÊððîîëëèèêêàà-îîááîîððîîòò-
ííÿÿ»»,, èèääóóùùåååå ââ ððîîññññèèééññêêèèõõ êêèèííîîòòååààòòððààõõ,, îîááççààââåå-
ëëîîññüü ññððååääííååííüüêêîîéé èèããððîîéé ïïîî ììîîòòèèââààìì �� èèçç ññååððèèèè
ííèè ððûûááàà,, ííèè ììÿÿññîî.. ÏÏððîîääààææèè ïïððååääññêêààççóóååììîî ââûûññîî-
êêèè.. ÍÍàà GGaammeeCCuubbee õõîîððîîøøîî ððààññõõîîääèèòòññÿÿ òòààííööååââààëëüü-
ííûûéé ññèèììóóëëÿÿòòîîðð DDaanncciinngg SSttaaggee MMaarriioo MMiixx �� ååââððîî-
ïïååééññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ DDaannccee DDaannccee RReevvoolluuttiioonn MMaarriioo MMiixx..

ÊÊëëààññññèè÷÷ååññêêèèéé ããååééììïïëëååéé ((ííååîîááõõîîääèèììîî ïïððûûããààòòüü ïïîî
êêîîââððèèêêóó,, ííàà êêîîòòîîððîîìì ððààççììåå÷÷ååííûû ÷÷ååòòûûððåå ññòòððååëëêêèè))
ïïëëþþññ ììååëëîîääèèèè èèçç èèããðð îî ÌÌààððèèîî,, ôôîîííûû èè ïïååððññîîííàà-
ææèè îîòòòòóóääàà ææåå..
ÂÂ ááððèèòòààííññêêîîìì ÷÷ààððòòåå èèããðð ääëëÿÿ PPSSPP ÷÷ååòòûûððåå ïïîîççèèööèèèè
ççààííÿÿëëèè ððààççííîîòòèèïïííûûåå ããîîííêêèè.. ÝÝòòîî ííååññëëóó÷÷ààééííîî ��
êêîîííññîîëëüü êêààêê ááóóääòòîî ññîîççääààííàà ääëëÿÿ ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ ææààíí-
ððàà rraacciinngg.. ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ïïååððââîîåå ììååññòòîî �� ââññåå ððààââííîî ççàà
FFIIFFAA 22000066.. ËËþþááîîââüü êê ôôóóòòááîîëëóó óó ààííããëëèè÷÷ààíí ííååèèññòò-
ððååááèèììàà..
ÂÂ ßßïïîîííèèèè ááààëëîîìì ïïððååääññêêààççóóååììîî ïïððààââÿÿòò ïïîîêêååììîîííûû
ññ òòààììîîããîî÷÷èè.. ÂÂîî ââññååéé ääååññÿÿòòêêåå ëëèèøøüü WWaannddaa && tthhee
CCoolloossssuuss ((ììååññòòííîîåå ííààççââààííèèåå SShhaaddooww ooff tthhee
CCoolloossssuuss)) èè BBaattttaalliioonn WWaarrss ììîîããóóòò ççààèèííòòååððååññîîââààòòüü
ççààïïààääííûûõõ ããååééììååððîîââ..
ÏÏîîññëëååääííÿÿÿÿ èèããððàà,, êêññòòààòòèè,, ïïîîêêàà ííåå ââûûøøëëàà ââ ÅÅââððîîïïåå..

Wallace & Gromit:
Curse of the Were-
Rabbit
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 25 îêòÿáðüÿ ïî 
6 íîÿáðÿ 2005 ãîäà.

PS2 25.10 � 06.11

èãðà ðåéòèíã

1 FIFA 06 33
2 Burnout Revenge 27
3 Tekken 5 20
4 Killzone 15
5 Grand Theft Auto: San Andreas 12
6 God of War 11
7 Star Wars: Episode III � The Revenge of the Sith 11
8 Wallace and Gromit: The Curse of the Were-Rabbit 11
9 Medal of Honor: European Assault 10
10 Burnout 3: Takedown 10

PC (BOX) 25.10 � 06.11

èãðà ðåéòèíã

1 F.E.A.R. (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 191
2 Sims 2: Nightlife 51
3 FIFA 06 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 41
4 Guild Wars 25
5 NHL 06 17
6 Battlefield 2 12
7 World of Warcraft 12
8 The Sims 2: University 11
9 The Sims 2 10
10 Metal Gear Solid 2: Substance 10

PC (JEWEL) 25.10 � 06.11

èãðà ðåéòèíã

1 Ìàäàãàñêàð 24
2 Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè 19
3 Doom 3 17
4 Ìåòðî 2 14
5 Àäðåíàëèí 12
6 Barbie. Ïîêàç ìîä 12
7 Ïåòüêà 6: Íîâàÿ ðåàëüíîñòü 12
8 Doom 3: Resurrection of Evil 11
9 The Fall. Ïîñëåäíèå äíè ìèðà 10
10 Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 25.10 � 06.11

èãðà ðåéòèíã

1 Medievil: Resurrection 49
2 Midnight Club 3: DUB Edition 45
3 Coded Arms 37
4 Metal Gear Ac!d 23
5 Fired Up 22
6 Ridge Racer 20
7 Virtua Tennis: World Tour 15
8 World Tour Soccer 13
9 Ape Academy 12
10 Wipeout Pure 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Nintendo ñ íåãîäîâàíèåì îòâåðãëà ñëóõè îá îòìåíå ðåëèçà íîâîé The Legend of Zelda íà GameCube è ïåðåíîñå èãðû íà Revolution.

ÑÀÌÛÅ ÎÎÆÈÄÀÅÌÛÅ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11 Final FFantasy XXII SSqquuaarree EEnniixx PPSS22

èãðà èçäàòåëü

2 Rogue Galaxy SCEE PS2 

3 Kingdom Hearts II Square Enix PS2 

4 Biohazard 4 Capcom PS2 

5 Tales of the Abyss Namco PS2 

6 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots Konami PS3 

7 Animal Crossing DS Nintendo DS 

8 Resident Evil 5 Capcom PS3 

9 The Legend of Zelda: Twilight Princess Nintendo GC 

10 Final Fantasy III Square Enix DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Final Fantasy XII � íå

åäèíñòâåííûé äîëãîñòðîé.

Kingdom Hearts II ìû æäåì åäâà

ëè íå äîëüøå. Òî ëè äåëî

Rogue Galaxy!

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß)) 24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

11 WWaannddaa && TThhee CCoolloossssuuss SSCCEE PPSS22

2 Pokemon Torouze Nintendo DS 
3 Totsugeki! Famicom Wars Nintendo GC 
4 Ultraman Fighting Evolution Rebirth Banpresto PS2
5 Koukyoushihen Eureka Seven Tr1: New Wave Bandai PS2 
6 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi Bandai DS 
7 Hisshou Pachinko Series Vol. 1 CR Neon Genesis Evangelion D3 Publisher PS2
8 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS 
9 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS 
10 Dragon Ball Z Sparkling! Bandai PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ãåíèàëüíàÿ èãðà îò ñîçäàòåëåé
Ico áóäåò îòðåöåíçèðîâàíà â
«ÑÈ» ëèøü â ÿíâàðå, àêêóðàò ê
ðåëèçó â Åâðîïå. Ïîêà ñìîòðè-
òå íà ñêðèíû è ïðåäâêóøàéòå. 

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 24.10 � 06.11

èãðà ðåéòèíã

1 FIFA 006 6633

2 Grand Theft Auto: San Andreas 51
3 Darkwatch 50
4 Killzone 44
5 Tekken 5 43
6 Burnout: Revenge 36
7 God of War 30
8 Final Fantasy X 28
9 Need for Speed Underground 2 25
10 Çàìî÷è Âñåõ Ëþäåé! 23

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Î FIFA 06 âû è òàê ïðåêðàñíî
âñå çíàåòå, ïîýòîìó îáðàùó
ëèøü âíèìàíèå íà íåïîòîïëÿå-
ìîñòü Final Fantasy X. Ëþáÿò 
ó íàñ ïëàòèíîâûå âåðñèè!

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

1 Nintendogs: LLab && FFriends NNiinntteennddoo

2 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo 
3 The Sims 2 Electronic Arts 
4 Super Mario 64 DS Nintendo 
5 Spyro: Shadow Legacy VU Games 
6 Animaniacs: Lights, Camera, Action Ignition 
7 Rayman DS Ubisoft 
8 Zoo Keeper Ignition 
9 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo 
10 Spider-Man 2 Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Íåâäàëåêå îò íàøåãî îôèñà îáè-
òàþò îäè÷àâøèå ñîðîäè÷è
Nintendogs. Ìû î÷åíü áîèìñÿ, ÷òî
îäíàæäû íî÷üþ îíè íàïàäóò íà
ñîòðóäíèêîâ ðåäàêöèè è ñúåäÿò èõ.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 24.10 � 05.11

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA 006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Burnout Legends Electronic Arts 
3 SSX on Tour Electronic Arts 
4 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
5 Midnight Club 3: Dub Edition Rockstar 
6 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects Electronic Arts 
7 Ridge Racer SCEE 
8 Need for Speed Underground: Rivals Electronic Arts
9 Virtua Tennis: World Tour Sega 
10 Spider-Man 2 Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äà, â FIFA 06 ìîæíî ïðåêðàñíî
èãðàòü â ìåòðî, ñàìîëåòå, 
íà äà÷å è äàæå â îòïóñêå 
íà Êàíàðñêèõ îñòðîâàõ.
Îáÿçàòåëüíî ïîïðîáóéòå!

Midnight Club:
DUB Edition





FLASH BACK

ÏÅÐÂÛÉ ÍÎÌÅÐ 01 (01) 1996

ÝÝòîò íîìåð áûë íîâûì âî
âñåì � íà òî îí è ïåðâûé.

Íà ïåðâîé  ñòðàíèöå � ðåêëà-
ìà ñåòè ìàãàçèíîâ Game Land,
íà ïîñëåäíåé � îãðîìíûé
âîñêëèöàòåëüíûé çíàê íà áå-
ëîì ôîíå è ïðèãëàøåíèå ê
ñîòðóäíè÷åñòâó, à «ñëîâî ðå-
äàêòîðà» (Äìèòðèé Äîíñêîé)
íà÷èíàëîñü ñëîâàìè: 
«Âû ñïðîñèòå, êîìó íóæåí åùå
îäèí æóðíàë î âèäåîèãðàõ?».
Äà, áûëî âðåìÿ, êîãäà «Ñòðà-
íà» ïðèøëà íîâè÷êîì... Ñ ïåð-
âîãî æå íîìåðà áûë âçÿò ìóëü-

òèïëàòôîðìåííûé ñòàðò: æóð-
íàë â ðàâíîé ñòåïåíè îñâåùàë
èãðû äëÿ PC, 3DO, PlayStation
è Saturn. Â êàæäîì ðàçäåëå �
îáçîð àêñåññóàðîâ, ðàññêàç 
î ñâåæèõ èãðàõ è ïîäáîðêà êî-
äîâ. Èíòåðåñíî, ÷òî íà ñòðàíè-
öàõ î PC cóùåñòâîâàëè òàê íà-
çûâàåìûå «Äàìñêèé ðàçäåë»
è ðóáðèêà «Äëÿ âçðîñëûõ».
Ñèñòåìà îöåíèâàíèÿ áûëà
ïðèíÿòà «øêîëüíàÿ», æàíð 
íàçûâàëñÿ «òåìîé», óêàçûâà-
ëèñü öåíà, èçäàòåëü, ïëþñû 
è ìèíóñû äëÿ êàæäîé èãðû. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

5 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

31

Áîíóñû:

íåò

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Space Hulk (3DO)

ÂÒÎÐÎÉ ÞÁÈËÅÉ 19 (100) 2001

100 � öèôðà çíàêîâàÿ è
âî ìíîãîì äàæå áî-

ëåå «êðóãëàÿ», ÷åì 200. 100 �
ýòî íà÷àëî è êîíåö, àëüôà è
îìåãà, ýòî ðóáåæ, ýòî íàðÿäíàÿ
êðàñíàÿ ëåíòà, ýòî ïóòåâêà â
æèçíü. È ñîòûé âûïóñê «Ñòðà-
íû» ïðîñòî îáÿçàí áûë ÿâèòü
ñîáîé íå÷òî ñîâñåì íåîáû÷-
íîå, ñîâñåì èç ðÿäà âîí. È îí
ñòàë òàêèì. Íàïðèìåð, â ýòîì
íîìåðå íåò îáçîðîâ. Ñîâñåì.
Èç «ñòàíäàðòíûõ» ìàòåðèàëîâ
îñòàâëåíû ëèøü íàèáîëåå
âàæíûå ïðåâüþ, äàæå äåæóð-

íîãî âûïóñêà íîâîñòåé íå ïî-
æàëåëè: âñå ñèëû áûëè áðîøå-
íû íà ïîèñòèíå îãðîìíóþ 
(27 ñòðàíèö!) ñòàòüþ «Who is
who â èãðîâîé èíäóñòðèè» 
î ñàìûõ ÿðêèõ ëþäÿõ è ñàìûõ
êðóïíûõ êîìïàíèÿõ è íå ìåíåå
âïå÷àòëÿþùèé òðóä «100 ãëàâ-
íûõ ñîáûòèé» (25 ñòðàíèö). 
99 ïðåäûäóùèõ íîìåðîâ ðåäàê-
öèÿ êîðîòêî ïðåäñòàâèëà â «Ðåò-
ðîñïåêòèâå», ñêðîìíî óäåëèâ ñå-
áå ëþáèìûì òðè êðîøå÷íûõ
ñòðàíèöû è ïîîáåùàâ ñ ¹101
ïåðåéòè íà íîâûé äèçàéí. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Èöà ìè, Ìàðèî!»

Êîë-âî
ñòðàíèö:

112

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

32

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



ÏÅÐÂÛÉ ÞÁÈËÅÉ 17 (50) 1999

ÑÑâîé ïåðâûé þáèëåé
«Ñòðàíà» âñòðåòèëà áåç

îñîáîé ïîìïû � ñëîâíî ïîíè-
ìàÿ, ÷òî ãëàâíûå ïîáåäû åùå
âïåðåäè. Âî âñòóïèòåëüíîì
ñëîâå ãëàâíûé ðåäàêòîð 
(Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ) åùå ðàç
íàïîìíèë ÷èòàòåëÿì, ÷òî èìåí-
íî â «ÑÈ» âïåðâûå ïîÿâèëèñü
ïîñòåðû è èìåííî «ÑÈ» äîëãîå
âðåìÿ îñòàâàëàñü åäèíñòâåí-
íûì èãðîâûì èçäàíèåì, êîìï-
ëåêòîâàâøèìñÿ CD ñ êó÷åé èí-
òåðåñíîãî êîíòåíòà. «Íîâîñòè ñ
Áîðèñîì Ðîìàíîâûì» âûäàëè

î÷åðåäíóþ ïîðöèþ èíôîðìà-
öèè î «ìèôè÷åñêîé» ïðèñòàâêå
PlayStation 2. Íà îáëîæêó ñ áî-
åì ïðîðâàëñÿ øåñòèïîëîñíûé
ñïåöìàòåðèàë î Ñ&C: Tiberian
Sun (îöåíêà: 9.0, àâòîðû: Ñåð-
ãåé Îâ÷èííèêîâ è Ñåðãåé Ëÿí-
ãå), ïîòåñíèâ äàæå òàêîãî èìå-
íèòîãî êîíêóðåíòà, êàê Soul
Calibur. Íó à ñò.î/ó Ãîáëèí ïî-
ðàäîâàë âñåõ ëþáèòåëåé äýñ-
ìàò÷à îãðîìíûì ïðåâüþ ïîä
íàçâàíèåì «Êðîâàâîå GORE»
â ïåðâîì âûïóñêå ñâîåãî
«Óãîëêà». Âåòåðàíû ïîìíÿò. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Command&Conquer: Tiberian Sun

ÒÐÅÒÈÉ ÞÁÈËÅÉ 21 (150) 2003

ÏÏ ðèâåòñòâåííîå ñëîâî
ðåäàêöèè ñêàçàë íà ýòîò

ðàç À.Êóïåð, ïîðÿäêîì óòîì-
ëåííûé áåñêîíå÷íîé ÷åðåäîé
ïðàçäíåñòâ (ïÿòèëåòèå, ñòî-
îäèííàäöàòèíîìåðüå è ïð.).
Íîìåð êàê íîìåð � íîâîñòè è
îáçîðû íà ìåñòå, íè÷åãî íåî-
áû÷íîãî... Àí íåò! Ïåðåâåð-
íóòóþ «êèáåðïàíêîâñêóþ»
îáëîæêó çàïîìíèëè íà äîë-
ãèå ãîäû, ñåé÷àñ äàæå êàê-òî
íåëåïî ñëûøàòü î òîì, ÷òî
ïîíà÷àëó åå äàæå íå õîòåëè
óòâåðæäàòü. Ïî îäåæêå è ñî-

äåðæèìîå � íå îäèí äåñÿòî-
åê ñòðàíèö ïðèíåñåí â æåðò-
âó êèáåðíåòè÷åñêîìó áîãó:
ìíîãîñëîéíûé ìàòåðèàë îò
Âðåíà, Êóïåðà è Ùåðáàêîâà
îñòàåòñÿ àêòóàëüíûì è ïî
ñåé äåíü. Ñ íàñòîÿùèì ñïåö-
âûïóñêîì ¹150 ðîäíèò åùå
è ïîäáîðêà «îáû÷íûõ» ìàòå-
ðèàëîâ � ïðåâüþ The Matrix
Online, Duality, Terminator 3:
War of the Machines, Deus Ex:
Invsible War â ðàçäåëå
«Õèò?» è áîëüøàÿ ñòàòüÿ 
î Nokia N-Gage íà çàêóñêó. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: P.N.03

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

45 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

27

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

27

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà



Íàøè êîðíè!
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Ç à 200 íîìåðîâ ïðîèçîøëà óéìà ñîáûòèé.
Ìîæíî ñêàçàòü, ïðîëåòåëà öåëàÿ æèçíü.
Ìíîãîêðàòíî ñìåíèëñÿ ðåäàêòîðñêèé ñîñ-

òàâ, 486-ûå óøëè â ïðîøëîå, æóðíàë ñòàë åæåä-
âóõ-ïðîñòè-ãîñïîäè-íåäåëüíûì, CD ïåðåäàë âñå
ïîëíîìî÷èÿ DVD, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèå ìîíèòî-
ðû ïåðåñòàëè âûçûâàòü ñóåâåðíûé óæàñ, Âðåí ïå-
ðåáðàëñÿ èç Ïèòåðà â Ïåðâîïðåñòîëüíóþ, äîëëàð
óæå äàâíî ñòîèò íå 6 ðóáëåé, Ðàçóìêèí æåíèëñÿ�
Çà ýòèì êàëåéäîñêîïîì ìîæíî ëåãêî çàáûòü � à
êàê, ñîáñòâåííî, âñå íà÷èíàëîñü? Íî ìû íå èç òà-
êèõ. Ìû êðåïêî äåðæèìñÿ êîðíåé.

ÎÊ, ñêîðåå âñåãî, âû íå ÷èòàëè «Ñòðàíó Èãð» îá-
ðàçöà 1997 ãîäà, âåðíî? (Åñëè âäðóã âû ÿâëÿåòåñü
íàøèì ÷èòàòåëåì ñ ïåðâûõ íîìåðîâ è äî ñèõ ïîð â
ñòðîþ, òîãäà ñíèìàåì íàøó ðåäàêöèîííóþ øëÿïó è
ïðèãëàøàåì â ãîñòè � ïðîñòî òàê, íà ðþìî÷êó ÷å-
ãî-íèáóäü. Çà íàø ñ÷åò, ðàçóìååòñÿ.) È èìåíà òåõ,
êòî ñòîÿë ó èñòîêîâ «ÑÈ» âàì íåçíàêîìû. Ñåé÷àñ
áóäåì ýòî èñïðàâëÿòü, òàê êàê åñëè áû íå îíè � íå

áûëî áû ó íàñ ëþáèìûõ ðåäàêöèîííûõ êðåñåë, à ó
âàñ � ëþáèìîãî æóðíàëà. Ïðîñèì âñåõ âñòàòü!

À íà÷íåì, êàê âîäèòñÿ, ñ ñàìûõ çàñëóæåííûõ, ñ
òåõ, êòî òðóäèëñÿ íàä ñîçäàíèåì ïåðâûõ íîìåðîâ
«Ñòðàíû Èãð». Êòî êàê íå îíè, ñìîãóò ðàññêàçàòü
âàì, ÷òî òîãäà ïðîèñõîäèëî. Êîíå÷íî, ýòî áåñ-
ñìåííûé ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð èçäàòåëüñòâà
(game)land Äìèòðèé Àãàðóíîâ. Èìåííî åìó ïðè-
íàäëåæèò èäåÿ âûïóñêà ìóëüòèïëàòôîðìåííîãî
èãðîâîãî æóðíàëà. Íå îáîéòèñü è áåç íå ìåíåå ëå-
ãåíäàðíîé ëè÷íîñòè � Ñåðãåÿ Ëÿíãå. Ýòîò ÷åëîâåê
íà÷èíàë ñâîþ ðàáîòó â èçäàòåëüñòâå êàê àðò-äè-
ðåêòîð, çàòåì ñòàë ãëàâíûì ðåäàêòîðîì, ïîòîì
èçäàòåëåì. «ÑÈ» ïî ïðàâó ìîæíî íàçâàòü åãî äå-
òèùåì. Ïåðâûé ãëàâíûé ðåäàêòîð æóðíàëà � Îê-
ñàíà Äîíñêàÿ, âîçìîæíî, íàèìåíåå çíàêîìà íà-
øèì ñîâðåìåííûì ÷èòàòåëÿì, íî èìåííî áëàãîäà-
ðÿ åå óñèëèÿì íà íà÷àëüíûõ ñòàäèÿõ ðàçâèòèÿ
æóðíàë ñìîã ñòàòü îäíèì èç âåäóùèõ èãðîâûõ èç-
äàíèé â Ðîññèè.

Àâòîð:
Þðèé Ïîìîðöåâ 
yuri@gameland.ru

Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí 
razum@gameland.ru
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? Äàâàé âåðíåìñÿ íà 10 ëåò íàçàä. Äëÿ ÷åãî áûë
ñîçäàí æóðíàë «Ñòðàíà Èãð»? 

Öåëüþ áûëî è îñòàåòñÿ (÷åì ÿ î÷åíü ãîðæóñü) èí-
ôîðìèðîâàíèå î òîì, ÷òî òàêîå ñîâðåìåííûå âèäå-
îèãðû, ïîìîùü â âûáîðå èãðû. Â òîò ìîìåíò ìû
òîðãîâàëè â ðîçíèöó èãðàìè è íàì íåîáõîäèìî áû-
ëî ðàññêàçàòü î òîì, ÷òî ó íàñ åñòü â íàëè÷èè, ÷òî-
áû ïîêóïàëè èãðû èìåííî ó íàñ, è íå ïðîñòî ïîêó-
ïàëè, à âûáðàëè ïðàâèëüíóþ èãðó. Âèäåîèãðû áû-
ëè íîâû, òàê êàê èìåííî â 95-96 ãîäàõ ó íàñ íà
ðûíêå ïîÿâèëèñü Nintendo, ìû òîãäà òàêèõ èãðóøåê
åùå íå âèäåëè � ýòî áûëà ðåâîëþöèÿ. Ìíîãèå äàæå
íå çíàëè, ÷òî òàêèå èãðû ñóùåñòâóþò, è ìíå õîòå-
ëîñü îá ýòîì ðàññêàçàòü. Êîãäà ê íàì â ìàãàçèíû
ïðèõîäèëè ëþäè è ïîêóïàëè èãðû, ìû ìíîãî ñ íè-
ìè îáùàëèñü è ïîíÿëè, ÷òî æóðíàë òîæå äîëæåí
ñòàòü òàêèì ñîáåñåäíèêîì, ÷òîáû ðàññêàçàòü òî,
÷òî ðàññêàçûâàëè íàøè ïðîäàâöû. Ïîíà÷àëó èìåí-
íî îíè ïèñàëè âñå ðåöåíçèè, òàê êàê öåëûìè ñóòêà-
ìè èãðàëè â íîâûå èãðû.  Òîãäà ñóùåñòâîâàëî íåñ-
êîëüêî æóðíàëîâ îá èãðàõ («Ìàãàçèí èãðóøåê» è
äðóãèå), íî îíè áûëè íåáîëüøèå, ñ íåïîíÿòíîé êîí-
öåïöèåé, è ìû ðåøèëè ñîçäàòü ñâîé.

Èíòåðâüþ ñ

Äìèòðèåì
Àãàðóíîâûì

Òîò, êòî ïðèäóìàë «Ñòðàíó Èãð»
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? Îò ðåøåíèÿ äî ðåàëèçàöèè, êàê èçâåñòíî, áîëü-
øîé ïóòü. Êàê îí äàëñÿ òåáå è êîìàíäå?

Òîãäà ÿ ïîñòîÿííî åçäèë â Êèòàé, Ãîíêîíã, ÑØÀ çà òî-
âàðîì. Âåç âñå ñàì, ÷òîáû ñêîðåå óñïåòü. Ó ìåíÿ ýòà
èäåÿ âîçíèêëà â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ, íî ÿ ñêàçàë, ÷òî
ïîêà íå áóäåò ÷åëîâåêà, êîòîðûé çà ýòî âîçüìåòñÿ,
äåëàòü æóðíàë íå áóäó. È ïðîÿâèë èíèöèàòèâó ïà-
ðåíü, êîòîðûé ó íàñ ðàáîòàë è ïåðåâîäèë èíñòðóêöèè
äëÿ èãð, � Äèìà Äîíñêîé. Îí âçÿëñÿ âñå ýòî îðãàíè-
çîâàòü, åçäèë ïî ðàçíûì êîìïàíèÿì, èçäàòåëüñêèì
äîìàì, ñïðàøèâàÿ, êàê äåëàþòñÿ æóðíàëû, ÷òî äëÿ
ýòîãî íóæíî. Â èòîãå ïîïðîñèë äâà ðàáî÷èõ ìåñòà.
Ìû âûäåëèëè èõ ïîä ëåñòíèöåé â ìàãàçèíå «Íîâûé
Êîëèçåé». Òàì è ðàáîòàëà ïåðâàÿ ðåäàêöèÿ æóðíàëà �
äâà èëè òðè ÷åëîâåêà.

? Òû íàâåðíÿêà ïîìíèøü äåíü, êîãäà âû âñå âìåñ-
òå ñîáðàëèñü (òû, Äîíñêîé è åãî ðåáÿòà)�

Íå áûëî òàêîãî. ß ïîëíîñòüþ äîâåðÿë Äèìå è òîëüêî
âî âðåìÿ ïðèåçäà â ìàãàçèí çíàêîìèëñÿ ñ ðåáÿòàìè,
êîòîðûõ îí ïðèíèìàë íà ðàáîòó. 

? Åùå îäèí òåñò íà õîðîøóþ ïàìÿòü. Êîãäà íà÷à-
ëàñü ðàáîòà íàä ïåðâûì íîìåðîì?

Îíà íà÷àëàñü â îêòÿáðå-íîÿáðå 1995 ãîäà. Â äåêàáðå
ìû íà÷àëè çâîíèòü â åâðîïåéñêèå òèïîãðàôèè, ìû
õîòåëè èìåííî òàì íàïå÷àòàòü íåáîëüøîé òèðàæ -
òûñÿ÷ 5 êîïèé. ß òîãäà íå ïîíèìàë íè÷åãî â èçäà-
òåëüñêîì äåëå. Òàì íàì íàçíà÷èëè öåíó � 7-8 äîëëà-
ðîâ çà ýêçåìïëÿð, ÿ èñïóãàëñÿ, ïîäóìàë, ÷òî åâðî-
ïåéöû êàêèå-òî áîëüíûå, è íàïå÷àòàë âñå â Ãîíêîí-
ãå, êàê ñåé÷àñ ïîìíþ, ïî 2.5 äîëëàðà. Ïëåíêè, ñ êî-
òîðûõ ïå÷àòàëñÿ æóðíàë, Äèìà ïåðåäàâàë ÷åðåç ïàñ-
ñàæèðîâ, ëåòÿùèõ â Ãîíêîíã (à âîò Îêñàíà ïðèäåðæè-
âàåòñÿ äðóãîãî ìíåíèÿ íà ñåé ñ÷åò � Ïðèì. ðåä.).
Ïåðâûé íîìåð äîñòàâèëè â Ìîñêâó ïðèìåðíî â êîíöå
ÿíâàðÿ 1996 ãîäà, è ìû ñòàëè åãî ïðîäàâàòü� Ìû
ýòîìó íîìåðó ïðèñâîèëè ñòàòóñ ñèãíàëüíîãî. È ñòîèë
îí òîãäà 18 ðóáëåé (ýòî áûëî 3.5 äîëëàðà). Ýòî áûëî
î÷åíü äîðîãî, ïîýòîìó ôèðìû îòêàçûâàëèñü áðàòü
åãî íà ðåàëèçàöèþ. È ëèøü îäíà íåáîëüøàÿ ôèðìà,
îôèñ êîòîðîé íàõîäèëñÿ â  êàêîì-òî îáùåæèòèè, ðå-
øèëà âçÿòü æóðíàë íà ïðîäàæó. Îíè ïðîäàâàëè åãî â
ìåòðî è ðåàëèçîâàëè ïðàêòè÷åñêè 80% òèðàæà. 

? Î ñîêðîâåííîì. 
Êàê âîçíèêëî íàçâàíèå æóðíàëà?

Ìû äîëãî äóìàëè, êàê íàçâàòü. Íè÷åãî íå ïðèõîäèëî
â ãîëîâó. Òîãäà ìû ïðîñòî ïåðåâåëè íà ðóññêèé ÿçûê
íàçâàíèå íàøåé êîìïàíèè � (game)land. Êñòàòè, òàê
ìû òîæå íàçâàëè êîìïàíèþ íå ñðàçó. Ñíà÷àëà ìû
íàçûâàëèñü Agarun Company. À ïðåâðàòèëèñü â
(game)land áëàãîäàðÿ íàøåìó àìåðèêàíñêîìó ïîñòàâ-
ùèêó, ó êîòîðîãî áûëî àíàëîãè÷íîå íàçâàíèå è êîòî-
ðîå íàì î÷åíü íðàâèëîñü. Ìû ñïðîñèëè ðàçðåøåíèÿ
ó àìåðèêàíöåâ íà èñïîëüçîâàíèå íàçâàíèÿ

(game)land è ñòàëè òàê íàçûâàòü íàøè ìàãàçèíû, íî
êîìïàíèÿ òàê íå íàçûâàëàñü. È êîãäà óæå ñîâñåì
ïîäæèìàëè ñðîêè è íóæíî áûëî íàçûâàòü æóðíàë,
ìû ðåøèëè ïðîñòî ïåðåâåñòè íà ðóññêèé ÿçûê íàçâà-
íèå íàøèõ ìàãàçèíîâ. 

? Ìû ïðîñìîòðåëè  âåñü àðõèâ æóðíàëà è íàøëè
ìàññó ëþáîïûòíîãî. Íàïðèìåð, òî, ÷òî ïåðâàÿ
ñèñòåìà îöåíîê áûëà ñðîäíè øêîëüíîé � ïÿòè-
áàëëüíîé, ñ ïëþñàìè è ìèíóñàìè. Êñòàòè, çà
ïåðâûå ãîäû ìû íå íàøëè íè îäíîé îöåíêè íèæå
4 ñ ìèíóñîì�

Ýòî, êñòàòè, î÷åíü âàæíûé ìîìåíò. Ìû ðåøèëè, ÷òî
íå áóäåì ïèñàòü î ïëîõèõ èãðàõ, â æóðíàë ïîïàäàþò
òîëüêî õîðîøèå èãðû. È òàêîé ïîäõîä îñòàëñÿ äî ñèõ
ïîð, è â ýòîì, íà ìîé âçãëÿä, ñèëà «Ñòðàíû Èãð». 

? Êàêóþ áû òû ïîñòàâèë îöåíêó ïåðâîìó, ñèãíàëü-
íîìó íîìåðó?

Äóìàþ, ÷òî ÷åòâåðêó. Ïîòîìó êàê íå âñå åùå áûëî
òàê, êàê õîòåëîñü. Íî îòçûâû ÷èòàòåëåé áûëè î÷åíü
õîðîøèå.

? Ðàññêàæè ïîïîäðîáíåå î Äèìå Äîíñêîì. Â âû-
õîäíûõ äàííûõ îí óêàçàí êàê îñíîâàòåëü, òî
åñòü ÷åëîâåê ñîçäàâøèé æóðíàë. Êàê äîëãî îí
ïðîðàáîòàë â êîìïàíèè?

Îí ïðîðàáîòàë â êîìïàíèè âñåãî äâà ãîäà. Ñíà÷àëà,
êàê ÿ ãîâîðèë, îí çàíèìàëñÿ ïåðåâîäîì è ñîçäàíèåì
èíñòðóêöèé äëÿ èãð. Ïîòîì ñòàë äåëàòü ñèãíàëüíûé
íîìåð «Ñòðàíû Èãð». Â ýòî âðåìÿ îí ó÷èëñÿ â èíñòè-
òóòå, â êîòîðîì ïðîâîäèëñÿ êîíêóðñ ñ ãëàâíûì ïðè-
çîì � ðàáîòîé â Bosco Consulting Group. Äèìà ïðèíè-
ìàë â íåì ó÷àñòèå è âûèãðàë. Îí óçíàë îá ýòîì â äå-
êàáðå 1995 ãîäà, ïðèøåë êî ìíå, òàê ìîë è òàê, ìíå
âûïàë òàêîé øàíñ, òàêèå ïåðñïåêòèâû� ß åìó ñêà-
çàë, ÷òî íå õîòåë íà÷èíàòü âûïóñê æóðíàëà ïîêà íå
áóäåò ÷åëîâåêà, êîòîðûé âîçüìåòñÿ çà ýòî. Òû âûç-
âàëñÿ, à òåïåðü ïðàêòè÷åñêè ñðàçó áðîñàåøü íà÷àòîå
äåëî. Íî îí îòâåòèë, ÷òî íå ïîäâåäåò, ÷òî ó íåãî åñòü
äåâóøêà � Îêñàíà, îíà âîçüìåòñÿ çà âûïóñê æóðíà-
ëà, îíà î÷åíü îòâåòñòâåííûé ÷åëîâåê. Êðîìå òîãî,
åñòü Ñåðåãà Ëÿíãå, òîæå î÷åíü êëàññíûé ïàöàí, çà
íåãî íàäî äåðæàòüñÿ, ïîòîìó ÷òî îí ôàíàò èãð, çíàåò
â íèõ òîëê, ïîíèìàåò â ñîçäàíèè æóðíàëîâ. Â îáùåì,
îí ãàðàíòèðîâàë, ÷òî ñ æóðíàëîì áóäåò âñå â ïîðÿä-
êå. Íà òîì è ïîðåøèëè. È ñ ýòîãî ìîìåíòà íîâàÿ êî-
ìàíäà àêòèâíî ïðèñòóïèëà ê ðàáîòå. Íàñ âîîäóøåâè-
ëè ïåðâûå ïðîäàæè � 5 òûñÿ÷ òèðàæà ñèãíàëüíîãî
íîìåðà ïðîäàëèñü çà äâå-òðè íåäåëè. Ìû ñòàëè äå-
ëàòü âòîðîé íîìåð. Ó ìåíÿ ïîÿâèëàñü èäåÿ íàïèñàòü
î ðóññêîé èãðå, êàæåòñÿ, îíà íàçûâàëàñü «Ñó-27»,
íî íå ïðîñòî íàïèñàòü îá èãðå, à ñôîòîãðàôèðîâàòü
íàñòîÿùèé ñàìîëåò, ïîîáùàòüñÿ ñ ëåò÷èêîì, ñäåëàòü
èíòåðâüþ. Ó Îêñàíû ïàïà áûë âîåííûé, ïðè÷åì âû-
ñîêîïîñòàâëåííûé. È îí ïîìîã ñ îðãàíèçàöèåé ñúå-
ìîê è èíòåðâüþ.

? À ÷òî áûëî 
äàëüøå?

Â 1997 ãîäó «Ñòðàíà Èãð» äîñòèãëà òèðàæà â 80 òû-
ñÿ÷ êîïèé è ñòàëà ñàìûì òèðàæíûì èçäàíèåì îá èã-
ðàõ. Æóðíàë ñòàíîâèëñÿ òîëùå, òàê êàê èãð ñòàíîâè-
ëîñü âñå áîëüøå è áîëüøå, èíôîðìàöèè áûëî ìíîãî,
ïîýòîìó  ìû íå îãðàíè÷èâàëè îáúåì. 
Ïîòîì ãðÿíóë êðèçèñ, è ìû ïðèîñòàíîâèëè âûïóñê
æóðíàëà. Íî ïîñëå äîëãèõ ðàçìûøëåíèé ðåøèëè
ïðîäîëæàòü, ïðàâäà, ïðèøëîñü îòêàçàòüñÿ îò äî-
ðîãîé áóìàãè, íà êîòîðîé ïå÷àòàëñÿ æóðíàë, ñîê-
ðàòèòü îáúåì� Íàïå÷àòàëè íîìåð ïðàêòè÷åñêè íà
ãàçåòíîé áóìàãå, òåì ñàìûì ìû õîòåëè ïîêàçàòü,
÷òî ñòðàíà íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè ñâîåîáðàçíîé
âîéíû. È íîìåð áûë òåìàòè÷åñêèé, «Âîåííî-ïîëå-
âîé». Âûïóñòèëè íåáîëüøîé òèðàæ � 15-20 òûñÿ÷.
Ïðè ýòîì ñîõðàíèëè öåíó. Â ýòî âðåìÿ æóðíàëû íå
âûõîäèëè âîîáùå, êèîñêè áûëè ïóñòû. È íàø æóð-
íàë ðàñõâàòàëè êàê ãîðÿ÷èå ïèðîæêè. «Ñòðàíà
Èãð» íå âûõîäèëà ïàðó ìåñÿöåâ, ìàòåðèàëà íàêî-
ïèëîñü ìíîãî, è ìû ïðàêòè÷åñêè ÷åðåç íåäåëþ
âûïóñòèëè óæå ñëåäóþùèé íîìåð. È òîãäà ïðèíÿ-
ëè ðåøåíèå âûõîäèòü äâà ðàçà â ìåñÿö. Ñ òåõ ïîð
«Ñòðàíà Èãð» âûõîäèò â òàêîì ðåæèìå. ×åðåç ãîä
èëè ïîëòîðà ìû âåðíóëèñü ê âûïóñêó íà õîðîøåé
áóìàãå.
Æóðíàë ñîõðàíèë âñå ëó÷øåå çà ýòè ãîäû. Íå ïîìåíÿ-
ëàñü êîíöåïöèÿ � çàáîòà î ÷èòàòåëÿõ, ñòðàñòü ê èã-
ðàì, åäèíåíèå ëþäåé âîêðóã óâëå÷åíèÿ. Íåò æóðíàëè-
ñòñêîãî ïàôîñà. Íå çíàþ, êàê ñëîæèëàñü ýòà ïðååì-
ñòâåííîñòü, íî ÿ ýòèì î÷åíü ãîðæóñü. Ïðè ýòîì «Ñòðà-
íà Èãð» ïðîäîëæàåò ýêñïåðèìåíòèðîâàòü è äåëàòü ýòî
óäà÷íî. ß ñ÷èòàþ, ÷òî «Ñòðàíà» � îäèí èç ëó÷øèõ èã-
ðîâûõ æóðíàëîâ â ìèðå! Áóäóùåå æóðíàëà � â ìîëî-
äûõ òàëàíòëèâûõ ýíòóçèàñòàõ, êîòîðûå ëþáÿò èãðû,
â ýâåíòàõ (âñòðå÷è, ÷åìïèîíàòû, òóðíèðû), êîòîðûå
ìû ïðîâîäèì äëÿ ÷èòàòåëåé. «Ñòðàíà Èãð» íàä âðåìå-
íåì, è ÿ íå õî÷ó, ÷òîáû îíà ìåíÿëàñü íè ðàäè òèðà-
æà, íè ðàäè ðåêëàìû�

? Ïàðà ñëîâ ÷èòàòåëÿì â ñâÿçè 
ñ þáèëååì «Ñòðàíû Èãð».

Õî÷ó ïîáëàãîäàðèòü âñåõ, êòî áûë âìåñòå ñ íàìè
âñå ýòè ãîäû, ðàçäåëÿë íàøó ñòðàñòü ê èãðàì! Ïîä-
äåðæàë íàñ âî âðåìÿ êðèçèñà. Õîòåë áû ïîáëàãîäà-
ðèòü çà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïèñåì, êîòîðûå ïðèõî-
äÿò ê íàì â ðåäàêöèþ! È åùå. Æóðíàë ñîçäàâàëñÿ ñ
öåëüþ ñïîñîáñòâîâàòü ïðåâðàùåíèþ íàøåé ñòðàíû
â èãðîâóþ äåðæàâó � è ýòî ïðîèçîøëî. Ðîññèÿ ñòà-
ëà òîé ñòðàíîé, êîòîðàÿ ñïîñîáíà ïðîèçâîäèòü èãðû
ìèðîâîãî óðîâíÿ è ýêñïîðòèðîâàòü èõ. Ó íàñ êîëîñ-
ñàëüíûå óñïåõè, î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóþò èíîñòðàí-
íûå èíâåñòèöèè, â ðîññèéñêóþ èãðîâóþ èíäóñòðèþ.
ß óâåðåí, ÷òî áëàãîäàðÿ «Ñòðàíå Èãð» ñîòíè ðåáÿò
ðåøèëè ñâÿçàòü ñâîþ æèçíü ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé -
ñòàëè äèçàéíåðàìè, ïðîãðàììèñòàìè� Òåïåðü öåëü
ñòàòü âåäóùåé èãðîâîé äåðæàâîé. È ìû áóäåì ïîìî-
ãàòü â ýòîì!
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? Ðàññêàæè, êîãäà 
âñå íà÷àëîñü?

Ãäå-òî â ñåðåäèíå íîÿáðÿ 1995 ãîäà, ÿ
ïðèøåë â ìàãàçèí «×àðîäåéêà», ãäå áûë
îäèí èç ìàãàçèíîâ «Ãåéì Ëýíäà». Òàì
âèñåëî îáúÿâëåíèå ñ ïðèãëàøåíèåì íà
ñîáåñåäîâàíèå ïî ðàáîòå â æóðíàëå.

? È òû, êîíå÷íî æå, ðåøèë ïîïûòàòü
ñ÷àñòüÿ. Ó òåáÿ óæå áûë îïûò ïî-
äîáíîé ðàáîòû?

Äà, ÿ â èçäàòåëüñêîì áèçíåñå ñ 1990 ãîäà.
Ñíà÷àëà áûëà íåáîëüøàÿ êîìïàíèÿ, ãäå ìû
äåëàëè âñÿêèå êíèæêè, áóêëåòû, ïîòîì ÿ
óøåë â æóðíàë «Êðåñòüÿíêà». Çàòåì ïåðåá-
ðàëñÿ åùå â îäíó êîíòîðó, çàíèìàâøóþñÿ
ñèñòåìàìè áåçîïàñíîñòè, íî òàì ìíå áûñò-
ðî íàäîåëî. Ïîíÿë, ÷òî íà÷èíàþ äåãðàäèðî-
âàòü, òàê ÷òî îáúÿâëåíèå î ñîçäàíèè íîâîãî
æóðíàëà ïîïàëîñü êàê ðàç âîâðåìÿ.

? Êàê äåëàëè 
íîìåð?

Ìû åãî äåëàëè îêîëî ìåñÿöà â ìàãàçèíå â
Îëèìïèéñêîì ïîä ëåñòíèöåé â ïîäñîáêå �
ïîëíûé àíäåãðàóíä. Â äåêàáðå 1995 æóð-
íàë óæå áûë ãîòîâ. Â ìàãàçèíå óæå áûë

îäèí 486 êîìï, ìû ïðèâåçëè äîïîëíè-
òåëüíûé êîìï è ñêàíåð. Ñåðâåðîì âûñòó-
ïàë êîìïüþòåð ìàãàçèíà, íà êîòîðîì ïîä
íàñ âûäåëÿëîñü 200 ìåãàáàéò, èç-çà ÷åãî
áûëà ñèëüíàÿ êîíêóðåíöèÿ ñ ìàãàçèíîì� 

? Ñêîëüêî ÷åëîâåê 
äåëàëî æóðíàë?

Ìû äåëàëè åãî âòðîåì. Îêñàíó ÿ íå âèäåë,
îíà çàíèìàëàñü ïåðåâîäîì ñòàòåé èç
èíîñòðàííûõ æóðíàëîâ, ÿ çàíèìàëñÿ äè-
çàéíîì è âåðñòêîé, íî ó ìåíÿ áûë ïîìîù-
íèê-õóäîæíèê, õîòÿ âïîñëåäñòâèè åãî
ïðèøëîñü óâîëèòü. Æóðíàë íà÷àëè äåëàòü
â «Ïåéäæìåéêåðå», íî çàòåì ïåðåâåëè âñå
íà «Êâàðê». Ïîòîì íàïå÷àòàëè ïëåíêè è
íà÷àëè ãîòîâèòü âñå ýòî ê îòïðàâêå.
Ñ ýòèì ñâÿçàíà èíòåðåñíàÿ èñòîðèÿ. Ïëå-
íîê íà êàæäóþ ñòðàíèöó ÷åòûðå: æåëòàÿ
êðàñêà, ïóðïóðíàÿ, ÷åðíàÿ è ãîëóáàÿ. Íî
êîãäà ÿ ïîêàçàë Äèìå ôèíàëüíûå ïëåí-
êè, îí áûë äèêî âîçìóùåí � ïëåíêè-òî,
åñòåñòâåííî, áûëè ÷åðíî-áåëûìè! Îí ìå-
íÿ òîãäà ÷óòü íå óáèë � ÿ åäâà óñïåë îáú-
ÿñíèòü, ÷òî ïðè÷èí äëÿ âîëíåíèé íåò è
æóðíàë áóäåò öâåòíûì. 
Êàðòèíêè áðàëè èç Èíòåðíåòà ÷åðåç ìîäåì,
êîòîðûé ðàáîòàë óæàñíî ìåäëåííî. À äëÿ
êîíñîëåé ñíèìàëè äåøåâåíüêîé êàðòîé

çàõâàòà ñ âåñüìà ãëþ÷íûì ñîôòîì. Èç-çà
íåãî ó íàñ ïîãèá âåñü íàáîð èëëþñòðàöèé
êî âòîðîìó íîìåðó. ß ïðèòàùèë ñâîé SCSI-
äèñê íà 400 ìåãîâ, è ïðîãà çàõâàòà âèäåî
ïîäâåñèëà êîìï è îäíîâðåìåííî ïî÷èñòè-
ëà ìîé äèñê ñî âñåìè ôàéëàìè. Ïðèøëîñü
âñå èñêàòü è ñîáèðàòü çàíîâî... 

? Óæàñ ïðîñòî! Íî äàâàé íå áóäåì î
ãðóñòíîì. Ðàññêàæè, êàêîé ïîäõîä
áûë ê îöåíêàì èãð? 

Ìû ïîäáèðàëè òîëüêî õîðîøèå èãðû - è
ðåêëàìà ìàãàçèíà çäåñü íè ïðè ÷åì. Ìû
ñ÷èòàëè, ÷òî ïëîõèõ èãð íåò, ïðîñòî êàæ-
äàÿ èç íèõ ðàññ÷èòàíà íà ðàçíûé áþäæåò,
à çíà÷èò æäàòü îò íèçêîáþäæåòíîé èãðû
÷åãî-òî îñîáåííîãî íåëüçÿ. Íî, îïÿòü æå,
÷åòêîãî ïîäõîäà íå áûëî, äà è èãðû áûëè
â îñíîâíîì õîðîøèå, à èãðû ìû ëþáèëè.

? À ïîìíèøü öåíó 
íà ïåðâûé íîìåð?

Íåò, íå ïîìíþ� Ïîìíþ, ÷òî ÷åðåç ïîë-
ãîäà ôàíàòû ïûòàëèñü êóïèòü åãî ó íàñ
çà $50.

Êñòàòè â ñèãíàëüíûé íîìåð óæå áûëà
ïðîäàíà ðåêëàìà. Ìû íàïå÷àòàëè íà
öâåòíîì êñåðîêñå äâå êîïèè è âìåñòå ñ
Äîíñêèì îòïðàâèëèñü ïî ïåðñïåêòèâíûì
ðåêëàìîäàòåëÿì. Ïðîñòî ïðèõîäèëè â
êîìïàíèþ, ïîêàçûâàëè ðàñïå÷àòêó è ïðî-
ñèëè ðåêëàìó. Îíè èíîãäà ñîãëàøàëèñü.
«Áóêà» äàëà ðåêëàìó. Äåíüãè áûëè íå-
áîëüøèå, íî ýòî áûë íàø ïåðâûé îïûò.

? Êîãäà âûøåë ïåðâûé íîìåð «ÑÈ» è
÷òî áûëî äàëüøå?

Ïåðâûé íîìåð âûøåë òî ëè â íà÷àëå ÿíâà-
ðÿ, òî ëè â êîíöå äåêàáðÿ... À âîò âòîðîé
íîìåð íàì ïðèøëîñü íåìíîãî îòëîæèòü.
Íóæíû áûëè ïîìîùíèêè. Òàê ó íàñ ïîÿ-
âèëñÿ Àíòîí Øèëêèí è Ëåîíèä Àíäðóöêèé
(ñ òðåòüåãî). Äîíñêîé óøåë, à åãî ìåñòî çà-
íÿëà Îêñàíà, è ïî ñóòè ñòàëà ãëàâðåäîì.
Îíà áûëà íàøèì ðóïîðîì, ãîíÿëà àâòîðîâ
è ñ÷èòàëà ãîíîðàðû. Àâòîðû íà÷àëè íàáè-
ðàòüñÿ ñ ïåðâîãî íîìåðà, íî ïåðâûìè èç
íèõ áûëè èìåííî ïðîäàâöû â ìàãàçèíàõ.
Òàê ïîÿâèëñÿ, íàïðèìåð, Áîðÿ Ðîìàíîâ. À
òîâàðèù Àìèð âìåñòå ñ Ýñòðèíûì ïîïàëè
èç SBG-magazine � áûëî òàêîå CD-èçäàíèå.
Íî ýòî áûëî ïîçæå � ãäå-òî â êîíöå 96-ãî.
À âîò ïåðâûå, êòî ê íàì ïðèøåë, � ýòî Äå-
íèñ Äàâûäîâ è Þðà Ïîìîðöåâ. 

? Ðàññêàæè êàêóþ-íèáóäü 
áàéêó ïðî îáëîæêó.

Áûëî îäíî âåñåëîå äåëî ñ 3D'øíîé îá-
ëîæêîé. Áîðÿ Ñêâîðöîâ (ñåé÷àñ îïåðà-
òèâíûé äèðåêòîð êîìïàíèè, à êîãäà-òî �
ñèñòåìíûé àäìèíèñòðàòîð. � Ïðèì. ðåä.)
òîãäà âìåñòå ñ êîëëåãîé-ñèñòåìùèêîì
âñÿ÷åñêè ýêñïåðèìåíòèðîâàëè ñ ñåðâå-
ðîì. Íàó÷èëèñü óäàëåííî ïåðåãðóæàòü
êîìï, è êîãäà Àíòîí Øèëêèí ïûòàëñÿ
ñîõðàíèòü ãîòîâûé ôàéë (íà ýòî óõîäèëî
ãäå-òî ïîë÷àñà), åìó ïåðåãðóçèëè êîìï �
ðàáîòà âñåãî äíÿ áûëà óãðîáëåíà.

? Êàê ïî-òâîåìó, êîãäà æóðíàë 
ïîëíîñòüþ îêðåï è âîçìóæàë?

Íàâåðíîå, áëèæå ê êîíöó 1997 ãîäà.
Ìíîãî ðóáðèê âîçíèêàëî è ïðîïàäàëî,
ïîÿâèëñÿ äåìî-äèñê� 1998 ãîä ñòàë çî-
ëîòûì ïåðèîäîì. Ó íàñ áûëî 208 ñòðà-
íèö, òèðàæ ïîä 90 òûñ., ïîñòåðû, äèñêè.
Âñå î÷åíü íàâîðî÷åíî.

Ìû ñäåëàëè êðàñèâûé íîìåð, âçÿëè ó Ëåâå-
ëîðäà ñíîãñøèáàòåëüíûé àðò ïîä SiN. Æóð-
íàë óæå áûë ïîëíîñòüþ ãîòîâ, è âäðóã âû-
ÿñíÿåòñÿ, ÷òî äåíåæêè çàìîðîæåíû, ÷òî â
òèïîãðàôèþ îíè íå óøëè. Íàðîä áûë â øî-
êå, à ìû íàïå÷àòàëè âåñü òèðàæ â Ìîñêâå
íà ãàçåòíîé áóìàãå ôîðìàòà À3. Ñòîèë îí
î÷åíü äåøåâî: æóðíàëû äî êðèçèñà áûëè
ïî 30 ðóáëåé ($5-6), ïîñëå êðèçèñà íàì
óäàëîñü óäåðæàòü öåíó íà ïðåæíåì óðîâíå.
À çàîäíî ìû ïîëó÷èëè ñóïåðîïåðàòèâíîñòü,
ïî ñðàâíåíèþ ñ îñòàëüíûìè æóðíàëàìè.

Ìû ñäåëàëè äâå ðåäàêöèîííûå êîìàíäû
è ñòàëè âûõîäèòü äâà ðàçà â ìåñÿö. Áûë
ãëàâíûé ðåäàêòîð � ÿ, è áûëè ðåäàêòîðû
íîìåðà. Îäíèì áûë Àìèð, à âòîðûì �
Ïåòÿ Äàâûäîâ. Êàæäûé íîìåð äåëàëñÿ
ñâîåé ðåäàêöèåé. Ñèñòåìà ïðîñóùåñòâî-
âàëà ãäå-òî îêîëî òðåõ ìåñÿöåâ, à ïîòîì
ìû ïîäóìàëè, ÷òî ñìîæåì ñäåëàòü âñå è
îäíîé êîìàíäîé. Ìåñòà áûëî ìàëî, òåõ-
íèêè íå õâàòàëî, äåíåã òîæå. Ýêîíîìèëè.

? Ïðî íîâøåñòâà. 
×òî âû ïðèäóìàëè ïåðâûìè?

Ìû ïåðâûå íà÷àëè ïèñàòü ïðî Èíòåðíåò
(ïðè÷åì íå ïðî èãðû). Ìû ïåðâûå èç îòå-
÷åñòâåííûõ æóðíàëîâ ñòàëè îïèñûâàòü
ïðîõîæäåíèÿ (ïåðâîé áûëà C&C). Ìû
ïåðâûå ñäåëàëè ðàçäåë ñ ìóëüòèìåäèà.
Ïåðâûå ñäåëàëè äåìî-äèñê. Ïîñòåðû íà-
÷àëè äåëàòü (ðàçðàáîò÷èêè KKnD òàê îáðà-
äîâàëèñü, ÷òî äàëè íàì êà÷åñòâåííûé
àðò). Âûáîð æåëåçà ó íàñ òîæå ïîÿâèëñÿ
î÷åíü ðàíî: êîëîíêè, äæîéñòèêè. Î÷åíü
èíòåðåñíî âîçíèêëà ðóáðèêà «Õèò?». Ìû
ñäåëàëè âåñü æóðíàë, à òóò âûøåë «Êâà÷».
×òî äåëàòü? Íóæíî áûëî ñðî÷íî ñòàâèòü.
À ïëåíêè óæå âûâåäåíû. Åäèíñòâåííûé
âàðèàíò � ñòàâèòü â ñàìîå íà÷àëî. Òàê è
ïîñòóïèëè, íàïèñàëè «Ñðî÷íî â íîìåð» è
«Êâà÷» óøåë ïîä îáëîæêîé. Ñ òåõ ïîð òàê
è ïîâåëîñü ñòàâèòü êðóòûå èãðû â ñàìîå
íà÷àëî, à «Õèò?» áûë ñ âîïðîñîì, ò.ê.
÷åðò åãî çíàåò, ÷òî òàì â èòîãå ïîëó÷èòñÿ.

? Ðàññêàæè êàêîé-íèáóäü óæàñòèê
ïðî ïðîäàæíóþ ïðåññó.

«Ñìåøíàÿ» ñèòóàöèÿ ïðîèçîøëà ñ War-
games. ÅÀ òîãäà íàì ÷àñòî ïðèñûëàëà
ïðåññ-ïàêè è îäíàæäû ñëó÷àéíî îòïðàâè-
ëà ïðåâüþøíûé êîä ýòîé èãðû. Ìû ñ ðà-
äîñòüþ íàïèñàëè ðàçãðîìíûé îáçîð. Ñêàí-
äàë ïîëó÷èëñÿ ñòðàøíûé, òàê êàê îíè ìíî-
ãî ñòàâèëè íà ýòó èãðó. Íàì äàæå ïðèø-
ëîñü ïåðåïèñàòü îáçîð ñ äðóãîé îöåíêîé
(äàâëåíèå áûëî áîëüøîå). Ñòàòüþ ìû ïå-
ðåïèñàëè, íî ïîäïèñè ê ñêðèíàì ñäåëàëè
âåñüìà ñïåöèôè÷åñêèìè, ÷òîáû áûëî ïî-
íÿòíî, ÷òî èãðà � ãîâíî. 
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? Íó, ðàññêàçûâàé � 
ñ ÷åãî âñå íà÷èíàëîñü?

Îôèöèàëüíî ÿ íà÷àëà ðàáîòàòü â æóðíàëå
ñ ôåâðàëÿ 1996 ãîäà è áëàãîïîëó÷íî ïðî-
ðàáîòàëà äî àïðåëÿ 1998 â äîëæíîñòè îò-
âåòñòâåííîãî ðåäàêòîðà (íà òîò ìîìåíò
äîëæíîñòè ãëàâíîãî ðåäàêòîðà íå áûëî). Â
ñèãíàëüíîì íîìåðå ÿ âûïîëíÿëà ôóíêöèè
àâòîðà/ïåðåâîä÷èêà � ïåðåâîäèëà èíôîð-
ìàöèþ ïî èãðàì, ò.ê. òîãäà, åñòåñòâåííî, ó
íàñ íå áûëî ïóëà àâòîðîâ, íå áûëî äîñòà-
òî÷íîãî êîëè÷åñòâà ñîáñòâåííîé èíôîðìà-
öèè î ðàçðàáîòêå íîâûõ èãð è ò.ä. Ñèãíàëü-
íûé íîìåð ïå÷àòàëñÿ â Ãîíêîíãå, è ïðåäïå-
÷àòíûå ìàòåðèàëû íåîáõîäèìî áûëî êàê-
òî òóäà ïåðåïðàâèòü. Âàðèàíò îäèí - ñàìî-
ëåò. ß ïîìíþ, êàê â àýðîïîðòó Øåðåìåòüå-
âî ïðèñòàâàëà êî âñåì ïàññàæèðàì, âûëå-
òàþùèì â Ãîíêîíã, ñ ïðîñüáîé âçÿòü ñ ñî-
áîé ïàêåò ñ ïëåíêàìè (à ýòî êèëîãðàìì
ïÿòü) è ïåðåäàòü åãî ÷åëîâåêó ïî ïðèëåòó.
Åñòåñòâåííî, âñå îòêàçûâàëèñü, è òîëüêî
îäíà äåâóøêà (ñïàñèáî åé îãðîìíîå) ñîã-
ëàñèëàñü. Ñëàâà áîãó, ýòî áûë 1995 ãîä.
Ñåãîäíÿ ÿ áû íå íàøëà ïàññàæèðà, êîòî-
ðûé áû ñîãëàñèëñÿ âçÿòü íåïîíÿòíûé ïà-
êåò îò íåçíàêîìîãî ÷åëîâåêà íà áîðò.

? Îñíîâíîé âîïðîñ, êîòîðûé òåðçàåò
íàñ è íàøèõ ÷èòàòåëåé, � êàê ìè-
ëîâèäíàÿ äåâóøêà ñìîãëà ñòàòü
ãëàâíûì ðåäàêòîðîì èãðîâîãî
æóðíàëà?

Äóìàþ, ïîëîâàÿ ïðèíàäëåæíîñòü íå èã-
ðàåò íèêàêîé ðîëè. Íà òîò ìîìåíò áûë

íåîáõîäèì ÷åëîâåê, ñïîñîáíûé ðåøèòü
áîëüøîå êîëè÷åñòâî îðãàíèçàöèîííûõ
âîïðîñîâ. Êòî èì áóäåò � äåâóøêà èëè
ìîëîäîé ÷åëîâåê � íåâàæíî. Íåîáõîäèìî
áûëî íàëàæèâàòü ñèñòåìó ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ æóðíàëà, íàáèðàòü è «âîñïèòûâàòü»
àâòîðîâ � ïðèâèâàòü èì êóëüòóðó «Ñòðà-
íû Èãð» � êîððåêòèðîâàòü êîíöåïöèþ
æóðíàëà, ñîäåðæàíèå ðóáðèê. Êðîìå òî-
ãî, áûëî î÷åíü ìíîãî ìåëêèõ, íî ïðè
ýòîì î÷åíü âàæíûõ âîïðîñîâ, òèïà êîð-
ðåêòóðû, êîòîðûå òðåáîâàëè ñðî÷íîãî
ðåøåíèÿ. Âèäèìî, òîãäà ÿ áûëà èìåííî
òåì ÷åëîâåêîì, â ïîòåíöèàë êîòîðîãî ïî-
âåðèë Äìèòðèé Àãàðóíîâ. 

? Íåóæåëè è 
â èãðû èãðàëà?

Äëÿ äåâóøêè ÿ, íàâåðíîå, äåéñòâèòåëüíî
óâëå÷åííûé èãðîê. ß èãðàëà äî ðàáîòû â
«ÑÈ»; åñòåñòâåííî, èãðàëà áóäó÷è ãëàâ-
ðåäîì, äà è ñåé÷àñ ïåðèîäè÷åñêè èãðàþ.
Ïðàâäà, çíà÷èòåëüíî ìåíüøå, âðåìåíè
íåò. Â îñíîâíîì � ñî ñâîèì ñûíîì â
Counter-Strike.

? À äàâàé-êà ìû òåáÿ ïîéìàåì. Íó-
êà, íàçîâè íàâñêèäêó ïàðî÷êó ëþ-
áèìûõ èëè íàèáîëåå çàïîìíèâøèõ-
ñÿ â òîò ïåðèîä èãð? 

Çðÿ òû òàê! ß î÷åíü õîðîøî ïîìíþ íàøè
áåçóìíûå ðåäàêöèîííûå ñåòåâûå áàòà-
ëèè â Duke Nukem 3D, Age of Empires,
Warcraft. È íèêòî íèêîãäà íå äåëàë ìíå
ñêèäêó íà òî, ÷òî ÿ äåâóøêà. 

? Ëàäíî, ìû óæå ïî÷òè ñîãëàñíû,
÷òî ãëàâðåä â þáêå èìååò ïðàâî íà
æèçíü. Ðàññêàæè ïðî ñâîè òðóäî-
âûå áóäíè.

Íàøà çàäà÷à áûëà ñîçäàòü æóðíàë ýíòó-
çèàñòîâ, ëþáèòåëåé êîìïüþòåðíûõ ðàç-
âëå÷åíèé, íî ïðè ýòîì ïðîôåññèîíàëîâ,
ïîñâÿòèâøèõ íå îäèí ãîä ñâîåé æèçíè
èçó÷åíèþ ðûíêà êîìïüþòåðíûõ èãð. Âåäü
ïåðåä òåì êàê íà÷àòü âûïóñêàòü æóðíà-
ëû, êîìïàíèÿ «Ãåéì Ëýíä» óñïåøíî çà-
íèìàëàñü ðîçíè÷íîé ïðîäàæåé êîìïüþ-
òåðíûõ è âèäåîèãð. Èìåííî ýòîò îïûò,
ïîñòîÿííîå îáùåíèå ñ ïîêóïàòåëÿìè âû-
ÿâèëè íåîáõîäèìîñòü âûïóñòèòü íà ðû-
íîê èìåííî òàêîé æóðíàë.

Áûë áåøåíûé óñïåõ. Ìû êàæäûé íîìåð
óâåëè÷èâàëè òèðàæ, è âñå ðàâíî åãî íå
õâàòàëî. Ðåäàêöèþ áóêâàëüíî çàâàëèëî
ïèñüìàìè. Íàøè ÷èòàòåëè áûëè î÷åíü
áëàãîäàðíûìè � îíè ïîñòîÿííî ïðèñûëà-
ëè íàì ïèñüìà ñî ñâîèìè ïîæåëàíèÿìè,
çàìå÷àíèÿìè. È áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî ìû
áûëè î÷åíü îòêðûòû äëÿ îáùåíèÿ, æóð-
íàë ïîñòîÿííî ìåíÿëñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïîæåëàíèÿìè ÷èòàòåëåé.

? Ìû çíàåì, ÷òî ñèãíàëüíûé íîìåð
äåëàëñÿ ïðàêòè÷åñêè íà êîëåíêå â
ïîäñîáêå ìàãàçèíà. Ýòî áûë ñóùèé
àä, âåðíî?

Äà, ïåðâûé íîìåð äåéñòâèòåëüíî äåëàë-
ñÿ â ïîäñîáêå ïðàêòè÷åñêè òðåìÿ ëþäü-
ìè. ß ïèñàëà è ïåðåâîäèëà ìàòåðèàëû
äîìà. Ýòî áûëî âðåìÿ áåçóìíîãî äðàéâà.
Âñå ãîðåëè æåëàíèåì ñäåëàòü ÷òî-òî ñó-
ïåðñêîå, íåïîõîæåå íè íà êàêîå äðóãîå
èçäàíèå. Ïîýòîìó âñå è ïîëó÷èëîñü. Èç-
íà÷àëüíî áûëà ñîçäàíà êîíöåïöèÿ «ÑÈ»,
Äèìà Àãàðóíîâ îäîáðèë åå, îêàçàë ìàòå-
ðèàëüíóþ è ìîðàëüíóþ ïîääåðæêó. Êîí-
öåïöèÿ áûëà ñîçäàíà Äìèòðèåì Äîíñ-
êèì, îí æå îñóùåñòâëÿë ïîäáîð êàäðîâ
äëÿ ðàáîòû â ïåðâûõ íîìåðàõ.

? Êîãî èç ðåäàêöèîííûõ ãåðîåâ òîãî
âðåìåíè òû ìîæåøü îòìåòèòü?

Ìíå ñëîæíî âûäåëèòü êîãî-òî îäíîãî. Ó
íàñ áûëà õîðîøàÿ êîìàíäà, êîòîðàÿ
î÷åíü ÷åòêî è ñëàæåííî ðàáîòàëà. À ýòî
êðàéíå âàæíî â èçäàòåëüñêîì áèçíåñå �
ðåäàêöèÿ ïîñòîÿííî æèâåò â ðåæèìå

öåéòíîòà. ß áû îòìåòèëà Ñåðãåÿ Ëÿíãå ñ
åãî áåçóìíîé, ôàíàòè÷íîé ëþáîâüþ ê èã-
ðàì, Äìèòðèÿ Äîíñêîãî çà îòëè÷íûå îð-
ãàíèçàòîðñêèå ñïîñîáíîñòè è Äìèòðèÿ
Àãàðóíîâà, êîòîðûé âçÿë íà ñåáÿ âñå
ðèñêè ïðîåêòà, çà åãî êîììåð÷åñêîå
÷óòüå è ïðåäïðèíèìàòåëüñêèé òàëàíò. 

? Ïðîñìàòðèâàÿ àðõèâû, ìû áûëè
óäèâëåíû î÷åíü âûñîêèìè îöåíêà-
ìè, âûñòàâëÿåìûìè èãðàì. Ñ ÷åì
ýòî áûëî ñâÿçàíî?

Íà òîò ìîìåíò èãðîâîé ðûíîê òîëüêî ðàç-
âèâàëñÿ, è çàðîæäàëèñü íàñòîÿùèå è âå÷-
íûå õèòû. Îíè íå ìîãëè íå âïå÷àòëÿòü,
÷òî è âûðàçèëîñü â âûñîêèõ îöåíêàõ.

? Íó, ïðåäïîëîæèì. À êòî ðåøàë, êà-
êóþ îöåíêó ïîëó÷èò èãðà â èòîãå,
àâòîð ñòàòüè èëè âûïóñêàþùèé ðå-
äàêòîð?

Ðåøàëà êîìàíäà æóðíàëà, íî ãëàâíîå
ìíåíèå áûëî àâòîðà ñòàòüè, êîòîðûé
äîëæåí áûë èçó÷èòü è ïðî÷óâñòâîâàòü
èãðó äî êîíöà.

? Ïîìó÷àåì òåáÿ åùå. Ïî÷åìó èçíà-
÷àëüíî áûëà âûáðàíà èìåííî ïÿòè-
áàëëüíàÿ ñèñòåìà, êîãäà îíà èçìå-
íèëàñü è ïî÷åìó? 

Ïÿòèáàëëüíàÿ ñèñòåìà ïîíÿòíà ëþáîìó
ðîññèéñêîìó ÷åëîâåêó. Âñå ïîíÿòíî:
ïÿòü � îòëè÷íî, ÷åòûðå � õîðîøî è ò. ä.
Íàì êàçàëîñü, ýòî íàèáîëåå äîñòóïíûé
âàðèàíò. Ïîòîìó ÷òî ìíå, íàïðèìåð, íå
î÷åíü ïîíÿòíà îöåíêà ïî 10-áàëëüíîé
øêàëå. Âîò 9 � ýòî õîðîøî èëè âñå æå
îòëè÷íî, à íàñêîëüêî 7 ëó÷øå 6? Ïî-ìî-
åìó, ÷èòàòåëü äîëæåí ïîñìîòðåòü íà
îöåíêó è ïîíÿòü, ÷åãî æäàòü îò èãðû.

? Êîãäà ïî-òâîåìó «ÑÈ» ïîëíîñòüþ
ñôîðìèðîâàëàñü?

ß ìîãó ãîâîðèòü òîëüêî î òîì ïåðèîäå,
êîãäà ðàáîòàëà â «ÑÈ». Ìíå êàæåòñÿ,
ñòàáèëüíîñòü áîëåå-ìåíåå íàñòóïèëà
ãäå-òî íîìåðå íà 5-6. Òî åñòü ê êîíöó
ïåðâîãî ãîäà ñóùåñòâîâàíèÿ. Áûë ñôîð-
ìèðîâàí îñíîâíîé êîñòÿê àâòîðîâ-òåñòå-
ðîâ èãð, íàëàæåíà ñèñòåìà ðàñïðîñòðà-
íåíèÿ, ñèñòåìà ôóíêöèîíèðîâàíèÿ ñàìî-
ãî èçäàíèÿ. 

? Ìîæíî ëè âûäåëèòü îñíîâíûå âåõè
â ïåðèîä òâîåé ðàáîòû?

Òàê êàê âðåìÿ ìîåé ðàáîòû ïî÷òè ïîë-
íîñòüþ ïðèøëîñü íà ïåðèîä ñòàíîâëåíèÿ
èçäàíèÿ, òî ìîæíî ïðîñòî áðàòü è ïåðå-
÷èñëÿòü íàøó åæåäíåâíóþ ðàáîòó. Íå äó-
ìàþ, ÷òî ÷èòàòåëÿì ýòî áóäåò èíòåðåñíî.
Âñå ãëàâíîå è âàæíîå äåëàëîñü ïîñòå-
ïåííî, åæåäíåâíî, êðîïîòëèâîé ðàáîòîé.
Âåõè ýòî èëè íåò � íå çíàþ. À ðåçóëüòàò
ïóñòü îöåíèâàþò ÷èòàòåëè. 

Áîëüøîå ñïàñèáî è äî âñòðå÷è íà ñòðà-
íèöàõ ñïåöâûïóñêà «ÑÈ», ïîñâÿùåííîãî
äåñÿòèëåòèþ æóðíàëà...

Èíòåðâüþ ñ

Îêñàíîé Äîíñêîé

Ïåðâûé ãëàâíûé ðåäàêòîð «Ñòðàíû Èãð»
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Íàøè êîðíè!
Çà ïðîøåäøèå 10 ëåò íàä æóðíàëîì óñïåëî ïîðàáîòàòü ìíîæåñòâî ñïåöèà-
ëèñòîâ ðàçíîãî ðîäà. ×üå-òî ñîòðóäíè÷åñòâî äëèëîñü áîëüøå, ÷üå-òî �
ìåíüøå, à êòî-òî äî ñèõ ïîð ïðîäîëæàåò òðóäèòüñÿ íà áëàãî «Ñòðàíû». 
Íî ëþáîìó èç íèõ åñòü ÷òî âñïîìíèòü, ÷òî ðàññêàçàòü î òåõ âðåìåíàõ.

Ðàáî÷èå ëîøàäêè

Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ
(ãëàâíûé ðåäàêòîð)

«Ñòðàíà Èãð» � æóðíàë ïåðåäîâîé,
ïèøåò î ñàìîì-ñàìîì, â îáùåì, âû
ïîíèìàåòå... äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü
âåÿíèÿì âðåìåíè. È íîâåéøèå èãðî-
âûå êîíñîëè ïîëó÷àòü åñëè óæ íå ïåð-
âûì â ìèðå, òî õîòÿ áû ïåðâûì â Ðîñ-
ñèè. Îäíàêî â íàøè âðåìåíà ïîëó÷å-
íèå òåñòîâîé ñèñòåìû îò Sony èëè
Sega ïðåäñòàâëÿëîñü çàíÿòèåì çàâå-
äîìî íåâîçìîæíûì è ïî ñóòè ñâîåé
ãëóïûì. Íó êîìó, ñïðàøèâàåòñÿ,
ïðèøëî áû â ãîëîâó ïðèñëàòü öåííóþ
òåñòîâóþ ïðèñòàâêó (ðàáîòàþùóþ áåç
âñÿêèõ ÷èïîâ ñ ëþáûì âèäîì ñîôòà,
âêëþ÷àÿ è «çîëîòûå» ïðåäðåëèçíûå
äèñêè) â äàëåêóþ Ðîññèþ ìàëîèçâåñò-
íîìó æóðíàëó? Ïðàâèëüíî � íèêîìó.
Ïîýòîìó äîñòàâàòü ñàìûå ñâåæèå èã-
ðîâûå ñèñòåìû âñåãäà ïîðó÷àëîñü
ãëàâíîìó. Òî åñòü, âàøåìó ïîêîðíîìó
ñëóãå. Ïåðâûì îïûòîì ñòàë Dreamcast,
êîòîðûé íàì óäàëîñü ïîëó÷èòü àæ 8
äåêàáðÿ 1998 ãîäà, ñïóñòÿ âñåãî ëèøü
ïîëòîðû íåäåëè ïîñëå ÿïîíñêîé
ïðåìüåðû ñèñòåìû, âî âðåìÿ êîòîðîé,
êñòàòè âñÿ ïåðâàÿ ïàðòèÿ ðàçîøëàñü
ïîä÷èñòóþ. Îæèäàíèÿ îò Dreamcast
áûëè îãðîìíûå � âåäü ýòî áûë ïåð-
âûé ïðåäñòàâèòåëü ñèñòåì íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ, ÷óòü ëè íå ñàìàÿ ñîâåðøåí-
íàÿ èãðîâàÿ êîíñîëü. È èìåííî íà íåé
áûëà Virtua Fighter 3, èãðà, êîòîðàÿ äî
ïðèøåñòâèÿ Soul Ñalibur âñåöåëî âëà-
äåëà æèçíüþ äîáðîé ÷àñòè ðåäàêöèè.
Îðàíæåâàÿ êîðîáêà ñ âåñåëûì ñèì-
âîëîì áûëà óêðàøåíà ôîòîãðàôèÿìè
íåêîåãî ñòðåìíîãî ÿïîíöà â êîñòþìå,
çíàìåíèòîãî Þêàâà-ñàíà, ÷ëåíà ñîâå-
òà äèðåêòîðîâ Sega, çàìåíèâøåãî â
ðåêëàìíûõ ðîëèêàõ Sega äîáðîãî ñè-
ëà÷à Ñåãàòó � òîæå îòäåëüíàÿ èñòî-
ðèÿ. Êîíêóðåíòû âçäóìàëè âçîðâàòü
îôèñ Sega è çàïóñòèëè â åãî ñòîðîíó
ÿäåðíóþ áîåãîëîâêó. À ãåðîé Ñåãàòà
ïîéìàë ðàêåòó è ãîëûìè ðóêàìè ïåðå-
íàïðàâèë åå â êîñìîñ, ãäå òà è âçîð-
âàëàñü. È Ñåãàòà âìåñòå ñ íåé � âîò
òàêàÿ ãðóñòíàÿ èñòîðèÿ. Ñàìûé ïåð-
âûé ðåäàêöèîííûé Dreamcast (ñíàá-
æåííûé, ìåæäó ïðî÷èì, ñëîæíîé ñèñ-
òåìîé âîäíîãî îõëàæäåíèÿ) âåðîé è

ïðàâäîé ñëóæèë íàì äîëãèå ãîäû � è
ïîãèá áóêâàëüíî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
òîìó íàçàä, ãåðîéñêè, êàê è ïîäîáàåò
íàñòîÿùåìó ñàìóðàþ. Ñãîðåë.
Ñïóñòÿ âñåãî ëèøü ïîëòîðà ãîäà ìèð
óæå ïî÷òè çàáûë î Dreamcast è ãîòî-
âèëñÿ ê íàñòóïëåíèþ «íàñòîÿùåãî»
íîâîãî ïîêîëåíèÿ â ëèöå PS2. Çíàÿ,
÷òî ïðîñòî òàê ÷óäî-ìàøèíó îò Sony
â êàíóí ÿïîíñêîé ïðåìüåðû íå êó-
ïèøü, ìû ðåøèëè ñúåçäèòü çà íåé â
ßïîíèþ, ïîïóòíî çàãëÿíóâ íà âåñåí-
íþþ âûñòàâêó Tokyo Game Show.
Ïðèëåòåâ â Òîêèî, ìû ïåðâûì äåëîì
ðèíóëèñü â çíàìåíèòûé êâàðòàë Àêè-
õàáàðà, ãäå íàñ âñòðåòèëè ãîðû êîðî-
áîê PlayStation 2... ïóñòûõ. Ðàçìåùåí-
íûõ â âèòðèíàõ èñêëþ÷èòåëüíî â ðåê-
ëàìíûõ öåëÿõ. ×òî æå îíè ðåêëàìè-
ðîâàëè? Âèäèìî, íàöàðàïàííûå ôëî-
ìàñòåðîì àíãëîÿçû÷íûå êàðàêóëè �
«Ïóëàñòèòå, íî ìû íå çóíàåì êîãóäà
Ïðåéñòåéøåí òóâà ñóíîâà ïàñòóïèò â
ïëàäàçó». Ìåòíóëèñü â Ñèáóéþ � òà
æå êàðòèíà. À âîò â Ñèíäçþêó óäà÷à
íàì óëûáíóëàñü... Ïðèìåðíî ÷åðåç
íåäåëþ åæåäíåâíûõ ïîèñêîâ ïðèøëà
ñâåæàÿ ïàðòèÿ. «Ïðåéñòåéøåí òóâà»
áûëà êóïëåíà â êîìïëåêòå ñ Tekken
Tag Tournament, Dead or Alive 2 è
Ridge Racer 5. Ñàìàÿ ðàðèòåòíàÿ âåð-
ñèÿ SCPH-10000, òà ñàìàÿ, êîòîðàÿ ñ
ëåãêîñòüþ ïðîèãðûâàëà DVD-Video
ëþáûõ çîí. À âîò âûâîçèëàñü èç
ñòðàíû êîíòðàáàíäíûì ïóòåì. Âåäü
äî ñåðåäèíû 2000 ãîäà â ßïîíèè âñå
åùå äåéñòâîâàë çàêîí î ïðàâèëàõ
ýêñïîðòà ñóïåðêîìïüþòåðîâ, ñîãëàñ-
íî êîòîðîìó PS2 âûâîçó çà ïðåäåëû
ãîñóäàðñòâà íå ïîäëåæàëà, òàê êàê åå
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü áûëà âûøå óñòà-
íîâëåííîãî ýòèì çàêîíîì óðîâíÿ. Âû-
òàùèâ êîíñîëè èç êîðîáîê è áåðåæíî
îáåðíóâ èõ â îäåæäó, ìû ñ Áîðåé Ðî-
ìàíîâûì îòïðàâèëèñü â àýðîïîðò,
ãäå âûÿñíèëîñü, ÷òî ó íàñ íà äâîèõ
40 êã ïåðåãðóçà è áàãàæ ïðèäåòñÿ ïå-
ðåêëàäûâàòü. Íà âîïðîñ «À ÷òî ýòî
çà ÷åðíåíüêàÿ êîðîáî÷êà?» ìû áûëè
ãîòîâû â ëþáîé ìîìåíò îòâåòèòü:
«Ýòî ãðîáèê äëÿ ëþáèìîãî õîìÿ÷êà».
Âïðî÷åì, îáîøëîñü, è PS2 ñòàëà ïîë-
íîöåííîé îáèòàòåëüíèöåé íàøåãî
îôèñà. Äî ñèõ ïîð ñòîèò è ïûëèòñÿ,
ðàðèòåòíàÿ ÿïîíñêàÿ ìîäåëü. À ÷òî
åùå ñ íåé äåëàòü � âåäü èãðû-òî íà

îáçîð â îñíîâíîì ïîñòóïàþò åâðî-
ïåéñêèå äà èíîãäà àìåðèêàíñêèå.
ßïîíñêàÿ êðàñàâèöà èõ, óâû, íå ïîíè-
ìàåò. Âñå ðàâíî � àðèãàòî åé.

«Ñòðàíà Èãð» � ëó÷øàÿ èãðóøêà

Äìèòðèé Ýñòðèí
(çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà)

Ìû äåëàëè «Ñòðàíó Èãð» â äîâîëüíî
ñòðàííûå, íî ïðåêðàñíûå âðåìåíà.
Âðåìåíà àìáèöèîçíûõ ïðîåêòîâ, îã-
ëóøèòåëüíî ãðîìêèõ íàçâàíèé, êîã-
äà èíòåðàêòèâíûå ðàçâëå÷åíèÿ àññî-
öèèðîâàëèñü íå ñ ýëåìåíòîì ìîäû è
ïîâñåäíåâíîé æèçíè (êàê ñåé÷àñ), à
åäâà ëè íå èñêëþ÷èòåëüíî ñ ôàíà-
òèçìîì. Ìû òîæå áûëè ôàíàòèêàìè
â õîðîøåì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà.
Ïðàâäà, ëþáèìîé èãðóøêîé âñåãäà
îñòàâàëñÿ æóðíàë. «Ñòðàíà Èãð»,
äåéñòâèòåëüíî, íèêîãäà íå áûëà äëÿ
íàñ ðàáîòîé, è ìû òîãäà íå îòíîñè-
ëèñü ê íåé êàê ê ðàáîòå. Ñàìî ïîíÿ-
òèå ðàáî÷åé äèñöèïëèíû áûëî âåñü-
ìà àáñòðàêòíûì, äà è íè ê ÷åìó åãî
áûëî êîíêðåòèçèðîâàòü. Ìû è òàê
æèëè â ðåäàêöèè.
Â ïðîôåññèîíàëüíîì ïëàíå ìû áûëè
þíû è ãäå-òî íàèâíû. Íî ïðè ýòîì ÿ
äàæå ñåé÷àñ íå ìîãó ïîíÿòü, êàê â
íàñ âìåùàëîñü ñòîëüêî ýíòóçèàçìà!
Áåøåíûé ýíòóçèàçì ïåðåêðûâàë âñå.
Îí äåëàë íåçàìåòíûìè íàøè îøèá-
êè, îí çàæèãàë íàøèõ ÷èòàòåëåé è
íàøèõ ðóêîâîäèòåëåé. Ìû âñåðüåç
îáèæàëèñü äðóã íà äðóãà, êîãäà êî-
ìó-òî äîñòàâàëîñü ìåíüøå ðàáîòû.
Ìû óñòàíàâëèâàëè êàêèå-òî äèêèå ïî
ñâîåé àáñóðäíîñòè ðåêîðäû. Ìíå
óäàëîñü ïðîäåðæàòüñÿ â ðåäàêöèè
(êñòàòè, èñêëþ÷èòåëüíî ïî íåîáõîäè-
ìîñòè) îêîëî 48 ÷àñîâ áåç ñíà. Ðå-
êîðä ñâåðõïðîäóêòèâíîãî Ñåðåãè
Àìèðäæàíîâà ÿ íàçûâàòü íå áóäó èç
ñîîáðàæåíèé ïîëèòêîððåêòíîñòè. Ìû
áûëè óëüòðàïàòðèîòè÷íî íàñòðîåíû:
ñàìîå íåçíà÷èòåëüíîå äîñòèæåíèå
íàøèõ êîëëåã èç äðóãèõ èçäàíèé
âîñïðèíèìàëîñü êàê ëè÷íîå îñêîðá-
ëåíèå! Ìû ÷àñàìè ïðîñèæèâàëè â
ôîðóìàõ è ÷àòàõ íà ñàéòå «Ñòðàíû
Èãð» � îáùåíèå ñ ÷èòàòåëåì áûëî
÷åì-òî âðîäå âîçíàãðàæäåíèÿ. Ìû
÷èòàëè êàæäîå ïèñüìî, ïðèøåäøåå â

ðåäàêöèþ, è òî, êîòîðîå íåëüçÿ áûëî
ïðî÷èòàòü, ðàçáèðàëè ïî áóêâàì.
(Êñòàòè, ýòî îäíà èç ïðè÷èí, ïî êîòî-
ðîé â «Ñòðàíå Èãð» îêàçàëñÿ Ñàøà
Ùåðáàêîâ � î÷åíü óæ ìåíÿ åãî ïèñü-
ìî çàäåëî, à îí êàê ðàç òåëåôîí â
ïîñòñêðèïòóìå îñòàâèë). 
Þíîñòü ðàíî èëè ïîçäíî ïðîõîäèò.
Íå áåç íàøåé ïîìîùè ïîâçðîñëåë
æóðíàë, ïîâçðîñëåëè è ìû. Ýòî íå
ïëîõî è íå õîðîøî, ýòî âñåãäà íîð-
ìàëüíî. Íî ïðè ñîõðàíèâøåìñÿ ìàê-
ñèìàëèçìå ìíîãèì èç íàñ ýòî êàçà-
ëîñü åäâà ëè íå òðàãåäèåé. Èç «Ñòðà-
íû Èãð» áûëî òÿæåëî óõîäèòü. Ê íàñ-
òîÿùåìó ìîìåíòó èç âñåõ ëþäåé, êî-
òîðûå äåëàëè æóðíàë â òî âðåìÿ, îñ-
òàëñÿ âðîäå áû îäèí Ìèøà Ðàçóì-
êèí. È ìíå îá ýòîì î÷åíü ïðèÿòíî äó-
ìàòü � â «Ñòðàíå Èãð» îñòàëñÿ êòî-òî
èç òîãî, èç íàøåãî âðåìåíè.
Íó à ìû âñå ðàçáåæàëèñü â ñàìûå
ðàçíûå ñòîðîíû. Îò ñåáÿ ìîãó ñêà-
çàòü, ÷òî ÿ ñîâåðøåííî èñêðåííå
áëàãîäàðåí «Ñòðàíå Èãð» çà òå âîç-
ìîæíîñòè, êîòîðûå îíà ìíå ïðåäîñ-
òàâèëà, çà áåñöåííûé îïûò, êîòîðûé
áûë òîãäà ïðèîáðåòåí. È ñåé÷àñ, ðà-
áîòàÿ â Nival Interactive, ÿ èñïûòû-
âàþ ìàññó ïîëîæèòåëüíûõ îùóùå-
íèé îò òîãî, ÷òî ïî ðàáîòå ìíå âðå-
ìÿ îò âðåìåíè ïðèõîäèòñÿ èìåòü äå-
ëî ñ òåì, ÷òî êîãäà-òî áûëî ìîåé ñà-
ìîé ëþáèìîé èãðóøêîé.

Èãðîâûå áàòàëèè

Ñåðãåé Ëÿíãå
(àðò-äèðåêòîð, èçäàòåëü)

Ïëîõ òîò èãðîâîé æóðíàëèñò, ÷òî íå
èãðàåò â èãðû.

Ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, â íàøåé ñòðàíå
íè îäèí âóç íå âûïóñêàåò ñïåöèà-
ëèñòîâ òàêîãî ïðîôèëÿ. Íî ðàçâå
ýòî ïëîõî? Ïî-ìîåìó, íè÷óòü. Èëè
òû ëþáèøü èãðû è îòäàåøü èì ñåáÿ
áåç îñòàòêà, èëè òåáå «ñ íàìè íå ïî
ïóòè». Ýòî ñðîäíè ïðèçâàíèþ. À ãðà-
ìîòíî èñïîëüçîâàòü ñâîé ðîäíîé
ÿçûê � çàäà÷à êàæäîãî âîñïèòàííîãî
÷åëîâåêà.
Àáñîëþòíûé àäðåíàëèí è àçàðò çàõ-
ëåñòûâàþò òîëüêî ïðè êîëëåêòèâíîé
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èãðå. È òîëüêî ìàññèðîâàííûå áàòà-
ëèè ïðèíîñÿò ìàêñèìàëüíîå óäî-
âîëüñòâèå. Áóäü òî «Êàëèáóð», «Âà-
ðèê», «Êâàêà», «Äþê», «Ñòàðèê»,
«Êîíòðà», «Õàëôà», «ÑèýíäÑè» èëè
÷òî-íèáóäü äðóãîå, íåïðèâû÷íîå ñëó-
õó íîðìàëüíîãî îáûâàòåëÿ. Íå âàæ-
íî, âî ÷òî èìåííî èãðàåøü, � âàæíà
êîìïàíèÿ. À êîìïàíèÿ ó íàñ âñåãäà
áûëà ÷òî íàäî. Â ñòðàíå òîëüêî-
òîëüêî ïîÿâëÿëèñü ïåðâûå èãðîâûå
êëóáû, à ó íàñ óæå áûë ñâîé ìèíè-
êëóá íà 8 êîìïüþòåðîâ.
Ïåðâîé èãðîé, êîòîðàÿ ïîëó÷èëà ñòà-
òóñ «Ëþáèìîé èãðû ðåäàêöèè», áûëà
Duke Nukem 3D. Ðåäêèå äíè íå çà-
êàí÷èâàëèñü ìàññèðîâàííûìè çàáå-
ãàìè. Ýìîöèè õëåñòàëè ÷åðåç êðàé.
Îñîáåííî ñèëüíî ðàññòðàèâàëñÿ
íàø õóäîæíèê � Àíòîí Øèëêèí, êî-
òîðûé â ñëó÷àå ïðîèãðûøà ñâîåé êî-
ìàíäû ïðîñòî óõîäèë äîìîé, õëîï-
íóâ äâåðüþ. Ïðè ýòîì ó íåãî áûëî
òàêîå ðàññòðîåííîå ëèöî, ÷òî õîòå-
ëîñü òóò æå åìó ïðîèãðàòü. 
Õîðîøèé òàíäåì îäíîãî ëåòàþùåãî
Äþêà ñ óìåíüøàþùèì ïðèáîðîì
ïëþñ äðóãîé ñ «çàìîðîçêîé» � òàêîé
ïðîñòîé ðàäîñòè áûëî äîñòàòî÷íî
íàì íà ïðîòÿæåíèè ãîäà.
Åùå îäíîé «çâåçäíîé èãðîé» áûëà
Z. Èãðà íàñòîëüêî íåïðåäñêàçóåìà è
äèíàìè÷íà, ÷òî â ïåðåðûâàõ ìåæäó
ðàóíäàìè ìû «îòäûõàëè» â «Äþêà».
Óæå íàìíîãî ïîçäíåå áûëè ñåðüåç-
íûå ñðàæåíèÿ â StarCraft, Ñ&C:
Tiberian Sun, Red Alert, Age of Empires
I è II, äîëãèå çàõâàòûâàþùèå ïðèêëþ-
÷åíèÿ â Baldur�s Gate è Diablo, ïîå-
äèíêè â Virtua Fighter, Dead or Alive,
Soul Calibur, «ìÿñî» â Quake è Half-
Life, êîìàíäíûå áîè â Counter-Strike
äî ðåçè â ãëàçàõ è ÷àñòè÷íîé ïîòåðè
êîîðäèíàöèè äâèæåíèé.
Half-Life ñòàëà äëÿ íàñ íîìåðîì
îäèí. Íè â îäíó äðóãóþ èãðó ìû íå
èãðàëè òàê óïîðíî è ñ òàêèì âîîäó-
øåâëåíèåì. Äàæå Soul Calibur�û âñåõ
ìàñòåé íå ìîãóò ñðàâíèòüñÿ ñ «Õàë-
ôîé». Ìíå çàïîìíèëñÿ îäèí äîñòà-
òî÷íî ñìåøíîé ñëó÷àé.
Èç-çà òîãî, ÷òî çàïðåùàòü èãðû â èã-
ðîâûõ èçäàòåëüñòâàõ � äåëî íåáëàãî-
äàðíîå, íî î÷åíü õî÷åòñÿ, ÷òîáû ëþ-
äè ñèëüíî íå ïåðåâîçáóæäàëèñü è, íå
äàé áîã, íå çàáûâàëè î öåííîñòÿõ

êîìïàíèè, òî çàïóñêàòü èãðîâîé íîí-
ñòîï íàì ðàçðåøàëîñü íå ðàíüøå
êîíöà ðàáî÷åãî äíÿ. À îäèí ðàç äàæå
ñàì âåëèêèé è ìîãó÷èé Äèìà Àãàðó-
íîâ âêóïå ñ Âëàäèìèðîì Ñìèðíîâûì
ðåøèëè «âûéòè» â íàðîä. Ãîâîðÿ
ïðîñòûì ÿçûêîì � ñûãðàòü ñ íàìè
ïàðòåéêó â Half-Life. Êàê ñåé÷àñ ïîì-
íþ ýòîò óðîâåíü â áóíêåðå ñ ïåðåñå-
êàþùèìèñÿ êðóãëûìè êîðèäîðàìè.
Âñå çíàëè î òîì, ÷òî áîññ áóäåò â èã-
ðå è êîëëåêòèâ ðåøèë êàê ìîæíî
ìÿã÷å îòíåñòèñü ê ïîÿâëåíèþ «èíêîã-
íèòîâ». Ýòî äàæå íå âîïðîñ ñóáîðäè-
íàöèè, à áàíàëüíàÿ çàáîòà î íîâè÷-
êàõ. Ìû óæå ìåñÿöà òðè ÷åòûðå îòðû-
âàëèñü â ðåæèìå «ìîíòèðîâêà», ïðè-
äóìàííîì Ñàøåé «Õîëîäîì» ×åðíûõ.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî âñå ñåáå ëþáèìûå ìî-
äåëè âûáðàëè, è ïîñòîÿííûå ðóáàêè
ìîãëè «â ëèöî» óçíàòü ñâîèõ êîëëåã,
òî ïîÿâëåíèå äâóõ íîâûõ ïðîòèâíè-
êîâ â êîñòþìàõ ðîáîòîâ âñå âîñïðè-
íÿëè îäíîçíà÷íî. È ñíà÷àëà «ðîáî-
òîâ» æàëåëè � áûëî íå äî íèõ � òîãî
è ãëÿäè âûñêî÷èò ñóìàñøåäøèé ñ ðà-
êåòíèöåé íàïåðåâåñ, «çàêâàêàþò ëÿ-
ãóøêè» èëè ãðàíàòà èç ïîäñòâîëüíè-
êà ïðåðâåò òâîé êðàñèâûé ïðûæîê.
Íî ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ êàæäûé
ïðîáåãàþùèé ìèìî ñ÷èòàë ñâîèì
äîëãîì ïðèñòóêíóòü îäíîãî èëè äðó-
ãîãî ðîáîòà, òàê ñìåøíî òûêàþùèõñÿ
ñòâîëàìè â «àïòå÷êè» è «áðîíþ».
Æåëàòåëüíî íåñêîëüêèìè êîðîòêèìè
î÷åðåäÿìè èëè ñåðèåé óäàðîâ ìîíòè-
ðîâêîé ïî øëåìó. Åñëè áûòü êðàò-
êèì, òî îòîðâàëèñü ïî ïîëíîé ïðîã-
ðàììå. È íàâåðíîå, ïåðåáîðùèëè,
ò.ê. íè Äèìà, íè Âîëîäÿ ñ íàìè èã-
ðàòü áîëüøå íå ïðîáîâàëè. Ðîáîòîâ
ìû ïîòîì âñïîìèíàëè äîëãî.

Êàê îíî áûëî

Ëåîíèä Àíäðóöêèé
(äèçàéíåð)

Â æóðíàëå � ñî 2-ãî íîìåðà. Íà÷èíà-
ëè âòðîåì � Ñåðãåé Ëÿíãå, Àíòîí
Øèëêèí è ÿ.
Ðàáîòàëè â ìàëåíüêîé, õîëîäíîé (çè-
ìîé) è äóøíîé (ëåòîì) êîìíàòå. Îñ-
íîâíîé èñòî÷íèê èíôîðìàöèè � ñêà-
íèðîâàííûå ñêðèíû è ðåäêî � àðòû

èç àìåðèêàíñêèõ è àíãëèéñêèõ æóð-
íàëîâ (ñåé÷àñ ÿ äàæå òî÷íî íå ìîãó
ñêàçàòü, ãäå ó íàñ â îôèñå ñòîèò ñêà-
íåð!). Ïåðâûé Èíåò � ìîäåìíûé,
ñîôò � Netscape. Èíôîðìàöèè �
íîëü. Ðîññèéñêèõ äèñòðèáüþòîðîâ è
èçäàòåëåé � íîëü. À íà çàðóáåæíûõ
ñàéòàõ ëåæàëè ñêðèíû ðàçìåðîì ñ
ïî÷òîâóþ ìàðêó. Îá àðòàõ è ìå÷òàòü
íå ñìåëè. Ñàìè ðèñîâàëè... (ñìîòðè-
òå ïåðâûå îáëîæêè).
Áûëè ó íàñ è «óáîéíûå» ðåäàêòîðû:
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ è Äìèòðèé Ýñò-
ðèí (áûâàëî, ïèñàëè ïî 20 òûñ. çíà-
êîâ çà 2 ÷àñà, íî÷üþ, íàêàíóíå ñäà-
÷è íîìåðà â ïå÷àòü). Èíîãäà è çàñû-
ïàëè çà ðàáîòîé (ïðÿìî çà ýòèìè
äâàäöàòüþ òûñÿ÷àìè). Ôàéëû ñ ãîòî-
âîé âåðñòêîé çàïèñûâàëè íà ìàãíè-
òîîïòèêó è âåçëè â òèïîãðàôèþ äëÿ
âûâîäà ïëåíîê. Çèìîé âîçíèêàëà
íîâàÿ ïðîáëåìà � äèñê, ïðèíåñåí-
íûé â òåïëî ñ óëèöû, çà÷àñòóþ ïðîñ-
òî îòêàçûâàëñÿ ÷èòàòüñÿ. Ïëåíêè, ñ
êîòîðûõ â òèïîãðàôèè ïå÷àòàëè
æóðíàë, äåëàëè â Ìîñêâå, åñëè íàé-
äåøü îøèáêó � çà ïåðåâûâîä 5 áàê-
ñîâ øòðàôà. Ïîòîì � áûñòðî íà Ëå-
íèíãðàäñêèé âîêçàë, è îòïðàâêà «ïî-
ñûëêè» â Ôèíëÿíäèþ (êñòàòè, êîìï-
ëåêò æóðíàëà â ïëåíêàõ âåñèë íå
ìåíåå 5-6 êã). Êîðî÷å � XIX âåê ñ
ïðèìåñüþ XX-ãî.
Êñòàòè, â 96-ì ãîäó òàêîãî ñòðîãîãî
ãðàôèêà âûõîäîâ, êàê ñåé÷àñ (ðàç â 2
íåäåëè), íå áûëî. Âûïóñêàëè æóðíàë ñ
ïåðèîäè÷íîñòüþ 2 íîìåðà çà 3 ìåñÿ-
öà. Äîâîëüíî ñêîðî ýòî çàêîí÷èëîñü è
íà÷àëàñü ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ...
Âñå øëî õîðîøî � òèðàæ ê ëåòó
1998 ãîäà áûë áîëåå 80 òûñ. êîïèé!!!
Íî òóò ãðÿíóë ïå÷àëüíî çíàìåíèòûé
êðèçèñ � äåíüãè ïðîïàëè â áàíêàõ,
íà ðóêàõ � ãîòîâûé ê ïðîèçâîäñòâó
íîìåð. Åäåì â ìîñêîâñêóþ òèïîãðà-
ôèþ, äîãîâàðèâàåìñÿ î ïå÷àòè íà
ãàçåòíîé áóìàãå, ôîðìàò � ãàçåò-
íûé, êà÷åñòâî � òàêîå æå... Òàê ïîÿ-
âèëñÿ âñåì èçâåñòíûé «âîåííî-ïî-
ëåâîé» íîìåð. Ìû áûëè ïåðâûìè èç
èãðîâûõ æóðíàëîâ, êîòîðûå ïðèøëè
ê ÷èòàòåëÿì ïîñëå êðèçèñà.
Ïðèíÿëè ðåøåíèå � âûõîäèòü äâà
ðàçà â ìåñÿö. Èìåííî îñåíüþ 98-ãî
íàñòóïèëà ñîâðåìåííàÿ ýðà «Ñòðà-
íû Èãð». 

Âñêîðå ïîÿâèëñÿ íîðìàëüíûé Èíåò
(âíà÷àëå ðàäèîêàíàë, ïîòîì � âûäå-
ëåíêà). Íà ñàéòàõ íà÷àëè âûêëàäû-
âàòü íîðìàëüíóþ ãðàôèêó, à æóðíà-
ëû èç-çà áóãðà óæå íå ñêàíèðîâàëè,
à ÷èòàëè è ñìîòðåëè. Ïðèøëè àâòî-
ðû, êîòîðûå íå òîëüêî óìåëè ïèñàòü,
íî è ïîäáèðàòü ãðàôèêó ê ñòàòüÿì.
Çàïóñòèëè Official Sony Playstation
Russia, ïîòîì � «Õàêåð», ïîòîì ....
Äëÿ íàñ íà÷àëñÿ XXI âåê � pdf-ôàéëû,
DVD-äèñêè, ïåðåêà÷êà ÷åðåç Èíåò,
òåêñòû òîëüêî â ýëåêòðîííîì âèäå, 21-
äþéìîâûå ìîíèòîðû, êëàâû Cherry,
ìûøè Logitech, êîâðèêè îò Creative...
Ñåé÷àñ ëåãêèì äâèæåíèåì ìûøè
âñå îòïðàâëÿåòñÿ â òèïîãðàôèþ, è
òàêèì æå ëåãêèì íàæàòèåì íà êëà-
âèàòóðó íà÷èñëÿþòñÿ øòðàôû çà
ïðîñðî÷åííûå ìàòåðèàëû... Æèçíü
ïðîäîëæàåòñÿ, ðàáîòà òîæå.

Èãðû � ýòî èñêóñòâî

Ìèøà Îãîðîäíèêîâ
(àðò-äèðåêòîð)

Áîëüøèíñòâî «íîðìàëüíûõ» ëþäåé,
êàêîâûì áûë è ÿ, ïîêà íå ïðèøåë â
«ÑÈ», ñ÷èòàþò èãðû óäåëîì äåòåé è
èíôàíòèëüíûõ ôðèêîâ. Ýòî è òàê, è
íå òàê. Áåçóñëîâíî, òå, êòî ïðîâàëè-
âàåòñÿ â ìîðÿ ðàçëèâàííûå ñðåäíåé
ðóêè «ïðîåêòîâ», ïîõîæèõ äðóã íà
äðóãà, êàê äâå êàðòîôåëèíû, íå âû-
çûâàþò íè÷åãî, êðîìå ñî÷óâñòâèÿ â
ëó÷øåì ñëó÷àå. Íî ñðåäè èãð, êàê è
ñðåäè ôèëüìîâ, ñðåäè òåëåïåðåäà÷,
ñðåäè, áëèí, ÷åãî óãîäíî, åñòü ñâîè
øåäåâðû. Ýêñòðàîðäèíàðíûå! Âåëè-
êîëåïíûå! Åäèíñòâåííûå è íåïîâòî-
ðèìûå! Ñäåëàííûå î÷åíü òàëàíòëè-
âûìè è «ïðîêà÷àííûìè» ëþäüìè. È
âîò òå, êòî áëàãîäàðÿ íàêîïëåííîìó
îïûòó èëè èíòóèöèè íàõîäÿò ýòè
æåì÷óæèíû, ïîëó÷àþò íè ñ ÷åì íå
ñðàâíèìûé ôàí. Ïîòîìó ÷òî èãðû
(íåâàæíî, «ïèñèøíûå» èëè êîíñîëü-
íûå) � ýòî æàíð èñêóññòâà. Ïîëüçó-
ÿñü ñëó÷àåì, äðóçüÿ, íàïîìèíàþ âàì
îá ýòîì. È, åñòåñòâåííî, ñîâåòóþ
âàì âíèìàòåëüíåå, èçáèðàòåëüíåå
îòíîñèòüñÿ ê òîìó, íà ÷òî âû òðàòèòå
âðåìÿ ñâîåé æèçíè. Ýòî êàñàåòñÿ è
èãð, è ìóçûêè, è ìåñò, ãäå âû áûâàå-
òå, è âñåãî îñòàëüíîãî. Bon chance!
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À áûë ëè ìàëü÷èê?

Þðèé Ïîìîðöåâ
(èçäàòåëü)

Äåëî áûëî áåç ìàëîãî äåñÿòü ëåò
íàçàä, êîãäà, ïðîãóëèâàÿñü ïî êîðè-
äîðàì Áàóìàíêè, ÿ îáíàðóæèë íà îä-
íîì èç ðàçâàëîâ ïðåññû æóðíàë ñ
ÿðêî-êðàñíîé îáëîæêîé è íåçíàêî-
ìûì ìíå íàçâàíèåì � «Ñòðàíà Èãð».
Áîëåå äåòàëüíîå èçó÷åíèå ïîêàçàëî,
÷òî æóðíàëó âñåãî-íè÷åãî íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ è ÷òî ïîñâÿùåí îí èãðàì.
Âñÿêèì ðàçíûì.
Íà òîò ìîìåíò ÿ è ìîé õîðîøèé ïðè-
ÿòåëü Äåíèñ Äàâûäîâ (íûíå èçäà-
òåëü æóðíàëà «Èãðîìàíèÿ») óæå
èìåëè íåïëîõîé îïûò â íàïèñàíèè
îáçîðîâ äëÿ ðàçíûõ ãàçåò-æóðíàëîâ-
ñáîðíèêîâ, ïîýòîìó, íå äîëãî äóìàÿ,
ìû íàïðàâèëè ñòîïû ïðÿìèêîì â ðå-
äàêöèþ � à âäðóã? 
Â ðåäàêöèè íàñ ïðèíÿëè ñ ðàñïðîñ-
òåðòûìè îáúÿòèÿìè � ëþäåé, ìàëî-
ìàëüñêè ñìûñëÿùèõ â èãðàõ è åùå
óìåþùèõ ïðè ýòîì ñíîñíî èçëàãàòü
ñâîè ìûñëè íà áóìàãå, òîãäà áûëî
íå ñûñêàòü äíåì ñ îãíåì. Íàì æå
áûëî áåçóìíî èíòåðåñíî ïîðàáîòàòü
íà íîâîé íèâå. Äà, êñòàòè, çà ýòî
åùå è äåíüãè ïëàòèëè. 
È ïîøëî-ïîåõàëî. Ïî÷òè äî êîíöà
2001 ãîäà ÿ èñïðàâíî ïîñòàâëÿë â
«Ñòðàíó Èãð» îáçîðû, ïðîõîæäåíèÿ,
ñïåöû è ïðî÷àÿ-ïðî÷àÿ-ïðî÷àÿ. Êî-
ðî÷å, èñïðàâíî òðóäèëñÿ â êà÷åñòâå
âíåøòàòíîãî àâòîðà. À ïîòîì î÷ó-
òèëñÿ â íóæíîå âðåìÿ â íóæíîì ìåñ-
òå è ñòàë ïîëíîïðàâíûì ñîòðóäíè-
êîì ðåäàêöèè. Ñíà÷àëà êàê çàìãëàâ-
ðåäà, à ïîòîì è ãëàâðåäîì. 
×åñòíî ïðèçíàþñü, ïîíà÷àëó áûëî îé
êàê íåïðîñòî. Êîíå÷íî, ÿ îáëàäàë íå-
êîòîðûìè çíàíèÿìè è îïûòîì (â áûò-
íîñòü àâòîðà ÿ ñïåöèàëèçèðîâàëñÿ
íà RPG è ñòðàòåãèÿõ), íî ýòîãî áûëî
ÿâíî íåäîñòàòî÷íî, ÷òîáû äåëàòü ìå-
ãàæóðíàë. Äà åùå è êðîññæàðíîâûé
è êðîññïëàòôîðìåííûé. Òîãäà ÿ ïî-
íÿë, ÷òî áåç ñèëüíîé êîìàíäû ðóëèòü
êîðàáëåì íå ïîëó÷èòñÿ. È îòïðàâèë-
ñÿ íà ïîèñêè òàëàíòîâ... 
Ïîõîä çàòÿíóëñÿ ãîäà íà ïîëòîðà. Çà
ýòî âðåìÿ íà ñòðàíèöàõ «Ñòðàíû
Èãð» ìåëüêàëî ìíîæåñòâî èìåí, ÷å-

ðåç ðåäàêöèþ ïðîøà öåëàÿ àðìèÿ
æóðíàëèñòîâ � ÷àñòü åå áëàãîïîëó÷íî
îñåëà, ÷àñòü äâèíóëàñü äàëüøå. Ñðå-
äè «îáíîâëåííîé êðîâè» áûëè Âàëå-
ðà Êîðíååâ, Ìèøà Ðàçóìêèí, Òîëÿ
Íîðåíêî, Âèòÿ Çóåâ, Ñàøà Ùåðáàêîâ,
Þðà Ëåâàíäîâñêèé � ýòî áûëà âåëè-
êîëåïíàÿ êîìàíäà, îòðÿä íàñòîÿùèõ
ýíòóçèàñòîâ. È ÿ î÷åíü ðàä, ÷òî ìíî-
ãèå èç íèõ ïî-ïðåæíåìó çäåñü.
Âìåñòå ñ íîâûìè ëþäüìè ìåíÿëàñü
è «Ñòðàíà Èãð». Ìû ýêñïåðèìåíòè-
ðîâàëè (ýé, êòî ïîìíèò «Òîðæåñò-
âåííûé êîìïëåêò» è ñïåöâûïóñê ïî
Star Wars?), ìû îøèáàëèñü (íå çàáû-
ëè, êàê âûíåñëè ñìåðòíûé ïðèãîâîð
ðóáðèêå Star Express?), ìû ïðåäñêà-
çûâàëè òðåíäû (âçÿòü õîòÿ áû äâóõñ-
ëîéíûé DVD, êîòîðûé ìîæíî ïðîèã-
ðûâàòü â îáû÷íûõ DVD-ïëååðàõ)...
«Ñòðàíà Èãð», êàê è ëþáîé óâàæàþ-
ùèé ñåáÿ õàðèçìàòèê, ïîñòîÿííî ñî-
âåðøåíñòâîâàëàñü è, åñëè õîòèòå,
èñêàëà ñåáÿ. Â ýòîì âå÷íîì ïîèñêå è
àïãðåéäå � è åñòü ñóòü æóðíàëà.
Íó, ïðî íîâåéøóþ èñòîðèþ «Ñòðà-
íû Èãð», äóìàþ, ðàññêàçûâàòü íå
íàäî � âû è òàê âñå çíàåòå. Ðàçóì-
êèí è åãî áàíäà � íàñòîÿùèå áîéöû
è ïðîôè. Ïîêà ýòè ðåáÿòà äåðæàò
øòóðâàë, çà ñóäüáó «Ñòðàíû» ìîæ-
íî íå âîëíîâàòüñÿ.

Ñåðãåé ÄÄðåãàëèí, à áûë 
ëè ìàëü÷èê?
Ñðåäè ìíîæåñòâà ïåðñîíàæåé èñêëþ-
÷èòåëüíî âèðòóàëüíûõ, ýòîò ãîñïîäèí
ñòîèò îñîáíÿêîì. Îí ñóùåñòâóåò. Îí
àáñîëþòíî ìàòåðèàëåí. Ýòîò ïñåâäî-
íèì ÿ âûáðàë â òî âðåìÿ, êîãäà ìû ñ
Äåíèñîì ãåíåðèðîâàëè ÷óòü ëè íå òðè
÷åòâåðòè æóðíàëà. Ïîäïèñûâàòü âñå
ñòàòüè îäíèìè è òåìè æå ôàìèëèÿìè
áûëî êàê-òî íå ñ ðóêè. Âîò ìû è íà÷à-
ëè óïðàæíÿòüñÿ â âûäóìûâàíèè ïñåâ-
äîíèìîâ. Â õîä øëè äðóçüÿ-ïðèÿòåëè,
ãåîãðàôè÷åñêèå ïðèâÿçêè, âïëîòü äî
ìîíñòðóîçíîãî «Þðäåíà Ïîìîðäà-
âà», ãèáðèäà íàøèõ ñ Äåíèñîì èìåí
è ôàìèëèé... Íà ýòîé âîëíå ïîä ðóêó
ïîïàëñÿ è Ñåðåãà Äðåãàëèí, ñ êîòî-
ðûì ìû ïðîòèðàëè âìåñòå øòàíû íà
èíñòèòóòñêîé ñêàìüå. 
Íî òóò õî÷ó ñäåëàòü âàæíîå çàìå÷à-
íèå. Ñåðåãà � íå ïðîñòî äðóæáàí, íå
èìåþùèé ê èãðàì íèêàêîãî îòíîøå-

íèÿ. Îí áûë è îñòàåòñÿ ãåéìåðîì äî
ìîçãà êîñòåé. Îí ÷àñòî ïîìîãàë â
íàïèñàíèè ìàòåðèàëîâ, áåç íåãî ÿ
áû íèêîãäà íå îñèëèë öèêë ñòàòåé
ïðî Magic: The Gathering. È åùå êó÷ó
äðóãèõ ìàòåðèàëîâ. 

«ÑÈ» � íà÷àëî íà÷àë

Áîðèñ Ðîìàíîâ
(ðåäàêòîð ðàçäåëà âèäåîèãð)

Ñåé÷àñ, ñ âûñîòû ïðîæèòûõ ëåò :),
ïåðâûå ìåñÿöû-ãîäû æèçíè «Ñòðà-
íû» âñïîìèíàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ñ
óëûáêîé. Ïðåäñòàâèòü ñåãîäíÿ òàêîå
óæå ïðîñòî íåâîçìîæíî, íàñòîëüêî
âñå êàæåòñÿ íàèâíûì è íåðåàëüíûì.
Íàáëþäàÿ, êàê äåëàåòñÿ çà ñòåíêîé
ïèëîòíûé íîìåð æóðíàëà (à â ìî-
ìåíò çàðîæäåíèÿ æóðíàëà ÿ åùå
ïîäðàáàòûâàë ïðîäàâöîì â ìàãàçè-
íå GameLand, â ïîìåùåíèè êîòîðî-
ãî è äåëàëñÿ ýòîò íîìåð), ÿ äîëãî
ñòåñíÿëñÿ ïðåäëîæèòü ñâîþ ïîìîùü.
Íèêîãäà íå ïèñàâ íè÷åãî, êðîìå
êîíñïåêòîâ ëåêöèé â óíèâåðå, ÿ äî
êîíöà ñâîåé ðàáîòû â æóðíàëå òàê è
íå íàó÷èëñÿ õîðîøî è ïðàâèëüíî èç-
ëàãàòü ñâîè ìûñëè. Ãëàâíûì äëÿ ìå-
íÿ áûëî è îñòàåòñÿ ñìûñë è ýìîöèî-
íàëüíûé çàðÿä, êîòîðûå íàïèñàííîå
íåñåò ÷èòàòåëþ, íåæåëè ñêîëüêî ðàç
â îäíîì ïðåäëîæåíèè áûëî èñïîëü-
çîâàíî îäíî ñëîâî. Íî â òî âðåìÿ
«ïèñàòåëåé» íå õâàòàëî (à òî÷íåå,
óìåþùèõ ïèñàòü è ïðè ýòîì ðàçáè-
ðàþùèõñÿ â âèäåîèãðàõ ïðîñòî íå
áûëî), è íà ôîíå îñòàëüíûõ ìîè òðó-
äû âûãëÿäåëè íå ñàìûì õóäøèì îá-
ðàçîì. Â îáùåì, â æóðíàë ìåíÿ âçÿ-
ëè. Òî÷íî ïîìíþ, íå îòïóñòèâ èç ìà-
ãàçèíà, ñïðàâåäëèâî ïîëàãàÿ, ÷òî èã-
ðû ÿ ïðîäàþ íå õóæå ÷åì î íèõ ïè-
øó, à ìîæåò äàæå ëó÷øå (è áûëè
ïðàâû :)). Ïîýòîìó ïåðâûå ïîëãîäà
ðàáîòû æóðíàëà ÿ âñïîìèíàþ ñ
áîëüøèì òðóäîì, íî çàòî, êàê ÿ â
ýòî âðåìÿ ðàáîòàë ïðîäàâöîì, ÿ
ïîìíþ â êðàñêàõ. 
Ïîòîì âñå èçìåíèëîñü. Â êàêîé-òî
ìîìåíò ñòàëî ïîíÿòíî, ÷òî æóðíàë,
êîòîðûé ìû äåëàëè, ýòî áîëåå ñåðü-
åçíîå è íóæíîå ïðåäïðèÿòèå, íåæå-
ëè ìàãàçèí èëè äàæå ñåòü ìàãàçè-

íîâ. Êà÷åñòâåííîé è âñåîáúåìëþ-
ùåé èíôîðìàöèè ïî èãðàì íå õâàòà-
ëî, è êàæäûé èç ðàáîòíèêîâ æóðíà-
ëà ïîíèìàë, ÷òî îí äåëàåò äåéñòâè-
òåëüíî âàæíîå äåëî, ãîðàçäî áîëü-
øåå, íåæåëè ïðîñòî âûïóñê «ïà÷êè
êðàñèâûõ ëèñòî÷êîâ» â îïðåäåëåí-
íûé ïåðèîä. È áóêâàëüíî çà êàêèå-
òî íåñêîëüêî ìåñÿöåâ æóðíàë âñòàë
â îäèí ðÿä ñ ëó÷øèìè àíãëèéñêèìè
è àìåðèêàíñêèìè èçäàíèÿìè, à íàøè
àâòîðû, áåç ëîæíîé ñêðîìíîñòè
çàÿâëÿþ, îïåðåäèëè íà ãîëîâó àáñî-
ëþòíîå áîëüøèíñòâî çàïàäíûõ èãðî-
âûõ æóðíàëèñòîâ. 
Ïî÷åìó ýòî ïðîèçîøëî? Âîîáùå, â
òî âðåìÿ âèäåîèãðû áûëè â ãîðàçäî
áîëüøåì ïîäïîëüå, ÷åì ñåé÷àñ. Èí-
äóñòðèè ïðîñòî íå ñóùåñòâîâàëî:
ëèøü ðàçðîçíåííûå ôðàãìåíòû, êî-
òîðûå íå ñêëàäûâàëèñü â îáùóþ
êàðòèíó. È çàíèìàòüñÿ ýòèì äåëîì
äåñÿòü ëåò íàçàä áûëî òàê æå
ñòðàííî, êàê ñåãîäíÿ èçó÷àòü âüåò-
íàìñêèé ÿçûê � ñ îäíîé ñòîðîíû,
åñëè òû òîëüê î åãî âûó÷èøü, òî
ñðàçó áóäåøü êðóïíåéøèì ñïåöèà-
ëèñòîì â ýòîé îáëàñòè. Íî ñ äðóãîé
ñòîðîíû � ïðèìåíåíèå òâîèõ çíà-
íèé áóäåò âñåãäà îãðàíè÷åíî. Ñåé-
÷àñ äàæå â Ðîññèè èãðîâóþ èíäóñò-
ðèþ ìîæíî íàçâàòü ñôîðìèðîâàâ-
øåéñÿ, è âû ìîæåòå âñòðåòèòü âû-
õîäöåâ èç «Ñòðàíû Èãð» ïðàêòè÷åñ-
êè âî âñåõ ðîññèéñêèõ èãðîâûõ êîì-
ïàíèÿõ. Íî 10 ëåò íàçàä íàøè çíà-
íèÿ áûëè íóæíû òîëüêî â îäíîì
æóðíàëå � íàì áûëî ïðîñòî áîëüøå
íåêóäà ïîäàòüñÿ :).
À ÷òî êàñàåòñÿ ñàìîé «Ñòðàíû Èãð»,
êîòîðàÿ çà äåñÿòü ëåò íå ðàñòåðÿëà
íè÷åãî, íåñìîòðÿ äàæå íà ìîé óõîä
:), òî ÿ î÷åíü ðàä, ÷òî ïðèíèìàë àê-
òèâíîå ó÷àñòèå â ïðåâðàùåíèè åå â
âåäóùåå èãðîâîå èçäàíèå â Ðîññèè,
äà, ïîæàëóé, è â ìèðå.

Î öåéòíîòàõ, ýéôîðèè è òåêñòàõ

Ìàêñèì Çàÿö
(çàì. ãëàâíîãî ðåäàòîðà)

Â òå ñëàâíûå âðåìåíà ðàáîòà íàä
î÷åðåäíûì íîìåðîì òðàäèöèîííî
íà÷èíàëàñü ñ ðàññëàáëåíèÿ ïîñëå
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öåéòíîòà, ñâÿçàííîãî ñ ïîñëåäíèì
ýòàïîì ñäà÷è íîìåðà ïðåäûäóùåãî.
Ïåðâûå äâà-òðè äíÿ äâóõíåäåëüíîãî
öèêëà êàæäûé ñîòðóäíèê ðåäàêöèè
ïðåáûâàë â áëàæåííîé ýéôîðèè...
ãîòîâèëñÿ ïëàí, òåêñòû íåòîðîïëèâî
ðàñïðåäåëÿëèñü ìåæäó àâòîðàìè,
âåðñòàëüùèêè, ðåäàêòîðû, äèçàéíå-
ðû � âñå íàñëàæäàëèñü íåïðîäîëæè-
òåëüíûì, íî, íåñîìíåííî, çàñëóæåí-
íûì îòäûõîì. Ïðèìåðíî ê êîíöó ïåð-
âîé íåäåëè íàèáîëåå ñîçíàòåëüíûå
ïðåäñòàâèòåëè àâòîðñêîé áðàòèè íà-
÷èíàëè âûõîäèòü èç ñïÿ÷êè è ðàäî-
âàòü ñâîèõ ðåäàêòîðîâ ïåðâûìè íåò-
ëåííûìè øåäåâðàìè. Øåäåâðû äîá-
ðîñîâåñòíî âû÷èòûâàëèñü ëèòðåäîì
è êîððåêòîðîì, ïîñëå ÷åãî ïîñòóïà-
ëè íà âåðñòêó â ñîïðîâîæäåíèè äî-
áûòûõ äîáëåñòíûì âåá-ñåðôåðîì
èëëþñòðàöèé. Ïîäñòóïàëà ãîðÿ÷àÿ
ïîðà � âòîðàÿ íåäåëÿ ðàáîòû. Ðåäàê-
òîðû ñòðàùàëè âñÿ÷åñêèìè êàðàìè
àâòîðîâ íåñîçíàòåëüíûõ, ïàíèêîâàëè
ïî ïîâîäó âíåçàïíî ñëåòåâøèõ ïîëîñ
è íà÷èíàëè äóìàòü î òîì, ÷òî æå,
ñîáñòâåííî, ïðåäñòîèò ïèñàòü èì ñà-
ìèì. Ïðèìåðíî íà ýòîì ýòàïå îáû÷-
íî âûÿñíÿëîñü, ÷òî ïðîõîæäåíèÿ èãð
êàòåãîðè÷åñêè íå ìîãóò áûòü ãîòîâû
â ñðîê, à êîëè÷åñòâî ðåêëàìíûõ ïî-
ëîñ â æóðíàëå ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ
òàéíîé çà ñåìüþ ïå÷àòÿìè, âåäîìîé
ëèøü ñîîòâåòñòâóþùåìó îòäåëó. Ïî
êîðèäîðó íà÷èíàë ðàçíîñèòüñÿ ìðà÷-
íûé çîâ Ëåîíèäà Àíäðóöêîãî: «Ãäå
òåêñòÛ, áëèí?!» � èìåííî òàê, ñ óäà-
ðåíèåì íà ïîñëåäíþþ áóêâó. Çîâ
ýòîò îáû÷íî íå ïðåäâåùàë íè÷åãî
õîðîøåãî, è âå÷íûå äîëæíèêè � âàø
ïîêîðíûé ñëóãà â èõ ÷èñëå � ïðèíè-
ìàëèñü ñ óäâîåííîé ñèëîé ïàíèêî-
âàòü ïî ïîâîäó åùå íå ãîòîâûõ òåêñ-
òÎâ è äàæå íà÷èíàëè ÷òî-òî ïèñàòü.
Ïîñëåäíèå òðè äíÿ è òðè íî÷è � âîï-
ëîùåíèå àäà íà çåìëå. Æàëîáû òèïà
«ÿ ñïàë âñåãî äâà ÷àñà» âîñïðèíèìà-
þòñÿ ñ íàñìåøêîé � «õà, äà ÿ âîîáùå
åùå íå ëîæèëñÿ». Îò ñòîëà âåðñòàëü-
ùèêà äîíîñèòñÿ óæå äàæå íå çîâ �
ðàñêàòû ãðîìà. Êîôå ïîãëîùàåòñÿ
ëèòðàìè, è íà ñòîëå ó Ñåðãåÿ Àìèðä-
æàíîâà ïîñòåïåííî ðàñòåò ñòîïêà
ïîäïèñàííûõ ìàêåòîâ ïîëîñ. Ñêîðî,
ñîâñåì ñêîðî ñäà÷à íîìåðà. È òîãäà
ìîæíî áóäåò, íàêîíåö, îòäîõíóòü... 

Âîñïîìèíàíèÿ èíòåðíåò-ìàíüÿêà

Ñåðãåé Äîëèíñêèé
(ðåäàêòîð ðàçäåëà «Îíëàéí»)

Áåç Èíòåðíåòà íå ïðîæèòü � íîâîñ-
òè, îáùåíèå, ôàéëû, ôèëüìû, èã-
ðû, ìóçûêà è äàæå òåëåâèäåíèå
åæåäíåâíî íàñòèãàþò ðÿäîâîãî
ïîëüçîâàòåëÿ, îò Ãëîáàëüíîé ñåòè
ïðîñòî íå ñêðûòüñÿ. È ýòî çäîðîâî!
Íî êòî ñåãîäíÿ ïîâåðèò, ÷òî â ñâîå
âðåìÿ âîïðîñ îá îòêðûòèè â æóðíà-
ëå ðàçäåëà «Îíëàéí» ðåøàëñÿ ñ
áîëüøèì ñêðèïîì?..
À êàê áûëî íå ñîìíåâàòüñÿ, âåäü âî
âòîðîé ïîëîâèíå 90-õ «Ðóññêèé Èã-
ðîâîé Èíòåðíåò» áûë î÷åíü íåáîëü-
øèì ïî ÷èñëåííîñòè êëóáîì «ïðîä-
âèíóòûõ ãåéìåðîâ». È äëÿ ýòîé
ãîðñòêè çàâîäèòü îòäåëüíûé ðàçäåë,
êîãäà äàæå íå âñå èãðû èìåëè ðå-
æèì ìóëüòèïëååðà?!
Òåì íå ìåíåå, âñå çàêîí÷èëîñü
áëàãîïîëó÷íî è «Ñòðàíà Èãð» ñòà-
ëà ïåðâûì â Ðîññèè èãðîâûì èçäà-
íèåì, â êîòîðîì ïîÿâèëèñü ñåòå-
âûå íîâîñòè, îáçîðû ñîôòà,
MMORPG è ìîäîâ. À â 33 íîìåðå
«ÑÈ» â «Îíëàéíå» äåáþòèðîâàëà
ñêàíäàëüíàÿ «Àíàòîìè÷êà» � ýòîò
àïïåòèòíûé, à ïîðîé, ïðèçíàþñü,
îòòàëêèâàþùèé îáçîð àíäåðãðàó-
íäíîé îêîëîèãðîâîé æèçíè. Î, ýòî
áûëè çàìå÷àòåëüíûå âðåìåíà, êîã-
äà íà ñòðàíèöàõ íàøåãî èçäàíèÿ
÷èòàòåëè äåëèëèñü äðóã ñ äðóãîì
îïûòîì èãðîâîãî âçëîìà, ìîääèíãà
è ÷èòåðñòâà. Çíàåòå, ñêîëüêî ïîëîñ
òîãäà âûäåëÿëîñü «Îíëàéíó»? Âàó,
äâåíàäöàòü!
Çà ïðîøåäøèå ãîäû «Îíëàéí», êàê
è âñå èçäàíèå, ìåíÿëñÿ. Ñêàíäàëü-
íûå ðóáðèêè ðàçáåæàëèñü ïî äðó-
ãèì ðàçäåëàì è äàæå æóðíàëàì.
Íî, äóìàåòñÿ, òàê è äîëæíî áûòü.
«Îíëàéí» � ýòî îòðàæåíèå ñåãîä-
íÿøíåãî Ðóíåòà, ãäå âñå ìåíüøå
àíàðõèè, à íà îíëàéíîâûõ ïðîåêòàõ
äåëàþòñÿ î÷åíü ïðèëè÷íûå äåíüãè.
Íî â îäíîì íàø ÷èòàòåëü ìîæåò
áûòü óâåðåí, «Îíëàéí» âñåãäà
ïîäñêàæåò, êàê âðåìåíè ïîòðàòèòü
ïîìåíüøå, à èãðîâîãî óäîâîëüñòâèÿ
ïîëó÷èòü áîëüøå. Ýòîò ïîñòóëàò ðå-
âèçèè íå ïîäëåæèò. 

Ñåìü ëåò êàê îäèí äåíü...

Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ
(áåñøàáàøíûé àâòîð)

Î äðóæáå ñî «Ñòðàíîé Èãð» ìîæíî
ðàññêàçûâàòü äîëãî, óïîèòåëüíî è ñ
âîîäóøåâëåíèåì, ñìàêóÿ êàæäóþ ñå-
êóíäó íàøåãî îáùåíèÿ, îáðàùàÿ
âíèìàíèå íà ìåëü÷àéøèå äåòàëè,
íîòêè è èíòîíàöèè. Âïðî÷åì, êàê è
îáî ìíå. Ïîýòîìó îò òàêîãî âàðèàí-
òà ïîâåñòâîâàíèÿ ìû îòêàæåìñÿ ïî
ýòè÷åñêèì è ïîëèòè÷åñêèì ñîîáðà-
æåíèÿì. Ëó÷øå âñïîìíèì çàáàâíûé
ìîìåíò, êîòîðûé êàëåíûì æåëåçîì
ëåã íà ìîå ñåðäöå è íàâñåãäà çàïå-
÷àòëåë òàì ëþáîâü è óâàæåíèå ê
æóðíàëó, ñ êîòîðûì ÿ øàãàþ ïî æèç-
íè óæå áîëåå ñåìè ëåò.
Âî âðåìåíà, êîãäà äåðåâüÿ áûëè
ìàëåíüêèìè, ïðîåêò òðåòüåãî
òðàíñïîðòíîãî êîëüöà ñ÷èòàëñÿ
ïðåòåíäåíòîì íà ãëàâíûé ïðèç â
êîíêóðñå ëþáèòåëåé íàó÷íîé ôàí-
òàñòèêè, à ìîÿ áóäóùàÿ æåíà åùå
íå çíàëà, ÷üåé æåíîé åé ñóæäåíî
ñòàòü, ìíå ïîñ÷àñòëèâèëîñü ïîëó-
÷èòü íà îáçîð ñîâåðøåííî ôàíòàñ-
òè÷åñêóþ èãðó. Ïî ñîîáðàæåíèÿì
öåíçóðû íå áóäó åå íàçûâàòü, ñêà-
æó ëèøü, ÷òî ñ òåõ ïîð ÿ ïèòàþ áî-
ëåçíåííóþ âî âñåõ ñìûñëàõ ñòðàñòü
ê êîñìè÷åñêèì ñèìóëÿòîðàì. Äåëî
áûëî ñòóäåíîé çèìîé 1999-ãî, êîã-
äà ïî óëèöàì áðîäèëè âîñïîìèíà-
íèÿ î ïðîøëîãîäíåì äåôîëòå è ãî-
ëîäíûå ìèêðîáû. Ñ ïåðâûìè ìíå
ïîñ÷àñòëèâèëîñü ðàçìèíóòüñÿ, à îò-
ðÿä âòîðûõ óñïåøíî âçÿë øòóðìîì
ìîé îðãàíèçì è ðàñïîëîæèëñÿ ëà-
ãåðåì â ðàéîíå áðîíõîâ. Íå îáðà-
òèâ íà ãîñòåé íèêàêîãî âíèìàíèÿ, ÿ
òîðæåñòâåííî ïîëó÷èë ó ðåäàêòîðà,
êîòîðûì â òå ãîäû áûë áåçìåðíî
ìíîþ óâàæàåìûé Ñåðãåé Àìèðäæà-
íîâ, çàâåòíûé äèñê. Ïðèæàâ êðóã-
ëûé è áëåñòÿùèé êóñî÷åê ïëàñò-
ìàññû êî âñå áîëåå íàïîëíÿþùåé-
ñÿ îãíåì ãðóäè, ÿ îòïðàâèëñÿ ê ñâî-
åìó äîìàøíåìó ðàáî÷åìó ìåñòó ïî
ñóåòëèâîé è áåñïîêîéíîé ïÿòíè÷-
íîé Ìîñêâå. Ìîÿ óâåðåííîñòü â
òîì, ÷òî èãðà çàïóñòèòñÿ ñðàçó è
áåç ìàëåéøèõ ïðîáëåì, áûëà ñòîëü
æå òâåðäîé, ñêîëü òâåðäû ïåðâè÷-

íûå ïîëîâûå ïðèçíàêè êîíÿ Ìåäíî-
ãî Âñàäíèêà. Íî, íåñìîòðÿ íà ýòî,
âîëøåáíûé êîñìîñèìóëÿòîð óøåë â
ãëóõóþ íåñîçíàíêó è îòêàçàëñÿ ðà-
áîòàòü íà äîìàøíåì êîìïüþòåðå.
Âðåìÿ áûëî ïîçäíåå, íî ìèêðîáû,
îêîïàâøèåñÿ â ìîèõ âíóòðåííîñòÿõ,
ðåøèëè, ÷òî èì íå ïðåñòàëî ñïàòü,
êàê êàêèì-íèáóäü ñîâàì, è óñòðîè-
ëè ÿðêóþ è çàæèãàòåëüíóþ îðãèþ,
ïîñëå êîòîðîé íà ñëåäóþùåå óòðî
ÿ áûë ïîõîæ íà ëÿãóøêó, ñëó÷àéíî
ïîïàâøóþ â ìèêñåð. Òåì íå ìåíåå,
âîñïàëåííûé ðàçóì ñ ïîìîùüþ îñ-
òàâøèõñÿ êîíå÷íîñòåé ñìîã äîçâî-
íèòüñÿ äî ðåäàêöèè è ïîíÿòü, ÷òî â
ñóááîòó ñ óòðà òàì êòî-òî åñòü. Òî,
÷òî ýòîò «êòî-òî» � íè â ÷åì íå ïî-
âèííûé îõðàííèê, êîòîðûé ðàçáè-
ðàåòñÿ â èãðàõ òàê æå, êàê ÿ â îõðà-
íå ðåäàêöèé, íè ñïèííîé, íè ãîëîâ-
íîé ìîçã ìíå íè÷åãî íå ñîîáùèëè.
Ïîýòîìó, ñîáðàâ âñå ñèëû â êóëàê,
à âðåäíûõ ìèêðîáîâ � â ðåçåðâà-
öèþ âíóòðè ãðóäíîé êëåòêè, ÿ îòï-
ðàâèëñÿ ìåíÿòü äèñê ñ èãðîé. Äîá-
ðàâøèñü äî ðåäàêöèè è ïðîâåäÿ
èçîáèëóþùèé íåîëîãèçìàìè äèà-
ëîã ñ îõðàííèêîì, ÿ ïîíÿë, ÷òî êîñ-
ìîñèìóëÿòîð ïðîëåòåë ìèìî çàñëó-
æåííîé ñòàòüè, êàê è ñáîðíàÿ Ðîñ-
ñèè ïî ôóòáîëó ìèìî î÷åðåäíîãî
÷åìïèîíàòà. Ïîýòîìó ñ òÿæåëîé äó-
øîé è ëåãêèìè, çàãàæåííûìè ìèê-
ðîáàìè, ÿ îòïðàâèëñÿ äîìîé, ÷òîáû
ñ ñàìîãî ðàííåãî óòðà ïîíåäåëüíè-
êà ñîîáùèòü ïðåíåïðèÿòíîå èçâåñ-
òèå ðåäàêòîðó. Ê ñ÷àñòüþ, Ñåðãåé
âîøåë â ïîëîæåíèå (ïîäîçðåâàþ,
÷òî ïåðåä ýòèì â íåãî òàêæå ïðîñî-
÷èëñÿ îòðÿä çëîáíûõ ìèêðîáîâ) è
ïðåäëîæèë ïîïðîáîâàòü ïîìó÷èòü
îáíîâëåííóþ âåðñèþ èãðû. Ñòîèò
ëè ãîâîðèòü, ÷òî òàêàÿ íîâîñòü áå-
çóìíûì öóíàìè âûáèëà èç ìîèõ
íåäð âñå áîëåçíåòâîðíûå ñóáñòàí-
öèè, è ÿ, êàê íà êðûëüÿõ, ïðèëåòåë
çà íîâûì áèëäîì ïðîåêòà. Óäèâè-
òåëüíî, íî îí óäà÷íî çàïóñòèëñÿ íà
ìîåì êîìïüþòåðå, è ñòàòüÿ áûëà
ñäàíà â ñðîê. Ïî÷òè. Òàê ÷òî âñå
çàêîí÷èëîñü õîðîøî. Õîòÿ êàæäûé
ðàç, êîãäà ÿ íà÷èíàþ ïîêàøëèâàòü,
ÿ âñïîìèíàþ êîñìîñèìóëÿòîð îá-
ðàçöà çèìû 1999. Ýòî áûëî ñëàâ-
íîå âðåìÿ. 
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Þðèé Ïîìîðöåâ

Äîëæíîñòü èçäàòåëü
Ãîä ðîæäåíèÿ 1978
Îáðàçîâàíèå ÌÃÒÓ èì. Áàóìàíà
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 1996
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2001
Ëþáèìûå èãðû Jagged Alliance (âñÿ ñåðèÿ), HoMM III,
Baldur's Gate II, Half-Life (I, II)

Õîááè ýëåêòðîãèòàðà, ðàäèîýëåêòðîíèêà

«Îáëàäàåò ïûòëèâûì óìîì, êîòîðûì ðåãóëÿðíî ïû-
òàåò äî ïîòåðè ïóëüñà è ñåêñóàëüíîé îðèåíòàöèè êîë-
ëåã, äðóçåé è ïðåäñòàâèòåëåé ÃÈÁÄÄ. Ñ ëåãêèì ñåðä-
öåì (îê. 420 ã.) áåðåòñÿ çà âûêîëà÷èâàíèå îðèãèíàëü-
íûõ èäåé èç ñîòðóäíèêîâ ñ ïîñëåäóþùèì ïîñåùåíè-
åì ïîñëåäíèõ â ðåàíèìàöèîííûõ îòäåëåíèÿõ. Äîáð,
÷òî îñîáåííî õîðîøî çàìåòíî âî ñíå».

(Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ)

Ìèõàèë Ðàçóìêèí

Äîëæíîñòü ãëàâíûé ðåäàêòîð
Ãîä ðîæäåíèÿ 1974
Îáðàçîâàíèå ÌÃÒÓ èì. Áàóìàíà
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 1997
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2002
Ëþáèìûå èãðû ñåðèè Metroid, Castlevania, Panzer
Dragoon, Homeworld, Ground Control, Valkyrie Profile

Õîááè êàê íè ñòðàííî � âñå åùå âèäåîèãðû

«Îäèí èç äâóõ ëþáèìûõ ãëàâðåäîâ. ×åëîâåê, ñ
êîòîðûì ìíå � è âñåì íàì � íåñêàçàííî ïîâåçëî.
Åñëè áû íå Ìèøà è åãî òðàãè÷åñêè íåäîîöåíåííûé
Official PlayStation, ÿ áû òàê è íå âåðíóëñÿ â èãðîâóþ
æóðíàëèñòèêó. Ðàçóìêèí èäåàëüíûé êîëëåãà,
íàñòîÿùèé ïåðôåêöèîíèñò, ýðóäèðîâàííûé ãåéìåð è
êóäà ìåíüøèé çàíóäà, ÷åì íåêîòîðûì êàæåòñÿ».

(Âàëåðèé Êîðíååâ)

Ïðåäñòàâëåíèå ðåäàêöèèÑÏÅÖ
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Þðèé Ïîìîðöåâ

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí

Êîðî÷å, Âðåí, 
ïîäóìàé åùå ðàçîê. 
Ãîâîðè, ãäå òåêñòû!

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí

Äîëæíîñòü çàìåñòèòåëü ãëàâíîãî ðåäàêòîðà,
âûïóñêàþùèé ðåäàêòîð êîíñîëüíîé ÷àñòè.
Ãîä ðîæäåíèÿ 1980
Îáðàçîâàíèå ÑÏáÃÓ
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2001
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2003
Ëþáèìûå èãðû Galaxy Plus

Õîááè ðåòðî-êîíñîëè, òåàòð, ëèòåðàòóðà, ÷àé, êîôå,
ÿïîíñêàÿ ìàññîâàÿ êóëüòóðà, PBEM-èãðû

«Âíåøíîñòü Êîñòè îáìàí÷èâà � õîòü ñ âèäó îí áåëûé
(ïàðäîí, ðûæèé) è ïóøèñòûé, íî â äóøå õëàäíîêðî-
âåí è áåçæàëîñòåí ê âðàãàì ðåéõà. Ëåãêî ìåíÿåò îá-
ðàçû. Çíàåò íåñêîëüêî ñëîâ ïî-ÿïîíñêè, ÷åì ïðîèç-
âîäèò ñíîãñøèáàòåëüíîå âïå÷àòëåíèå íà äàì. Íå æå-
íàò. Ïðè âèäå Ðàçóìêèíà òåðÿåò âîëþ».

(Þðèé Ïîìîðöåâ)

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
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Àëèê Âàéíåð

Ëåîíèä Àíäðóöêèé

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà

Äîëæíîñòü áèëüäðåäàêòîð
Ãîä ðîæäåíèÿ ñîâåðøåííî ñåêðåòíî
Îáðàçîâàíèå âûñøåå ëèíãâèñòè÷åñêîå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2002
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Guilty Gear X2, Devil May Cry, 
Persona 2: Eternal Punishment, Wild Arms, 
Vagrant Story, Fire Emblem

Õîááè êàòàþñü íà ðîëèêàõ. Ôèãóðíûå êðåíäåëÿ íå
âûïèñûâàþ, ñ ïåðèë íå ñúåäó � îäíèì ñëîâîì, âñå
åùå ó÷óñü.

«Òàëàíòëèâàÿ è íà óäèâëåíèå ñêðîìíàÿ äåâóøêà,
âåñåëàÿ è óïðÿìàÿ. Íå òåðïèò ïóñòîãî áàõâàëüñòâà è
áîëòîâíè, ñóäèò î ëþäÿõ ïî èõ äåëàì. Íàä òåêñòîì
èëè ðèñóíêîì âïîëíå ìîæåò êîðïåòü ïàðó ëèøíèõ
äíåé, äîâîäÿ ðàáîòó äî èäåàëà, à ðåäàêòîðà � äî
èíôàðêòà. Íåàäåêâàòíî ðåàãèðóåò íà èìåíà Äàíòå,
Ñîëà Áýäãàÿ è Êàÿ Êèñêå».

(Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí)

Ëåîíèä Àíäðóöêèé

Äîëæíîñòü äèçàéíåð
Ãîä ðîæäåíèÿ 1532
Îáðàçîâàíèå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 1996
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 1996
Ëþáèìûå èãðû Comand&Conquer

Õîááè âåëîñèïåä, ïëàâàíèå

«Õàðàêòåðîì îòëè÷àåòñÿ ñóðîâûì, íî ñïðàâåäëèâûì.
Íà ïðàâàõ ñòàðøåãî íåîäíîêðàòíî ñòðîèë ðåäàêöèþ �
ãîâîðÿò, åãî ïîáàèâàåòñÿ äàæå Ãëàâíûé (âðóò,
Âàñèëèé Èâàíîâè÷, åé áîãó, âðóò! � Ïðèì. Ãëàâíîãî).
Òåì íå ìåíåå, Ëåîíèä äîáð è îòõîä÷èâ, çëà ïîäîëãó
íå äåðæèò. À åñëè óæ è ïðèëîæèò êîãî � òî ïî-
îòå÷åñêè, â íàçèäàíèå, ñ ëþáîâüþ�»

(Þðèé Ïîìîðöåâ)

Àëèê Âàéíåð

Äîëæíîñòü àðò-äèðåêòîð
Ãîä ðîæäåíèÿ 1980
Îáðàçîâàíèå ñðåäíÿÿ øêîëà 752
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2001
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2001
Ëþáèìûå èãðû Warcraft, Counter Strike, 
Ragnarok Online

Õîááè ãîíÿòü íà ñêóòåðå.

«Ñòàâ àðò-äèðåêòîðîì, çàíÿë ñàìóþ ãëàâíóþ äîëæ-
íîñòü â æóðíàëå. Òåïåðü åìó îôèöèàëüíî ðàçðåøå-
íî êóðèòü áàìáóê â òå÷åíèå âñåãî ðàáî÷åãî äíÿ, êà-
÷àòüñÿ â ïëåòåíîì êðåñëå è æäàòü, êîãäà ïîïðåò
êðåàòèôô. Çíàåò ïðàâèëî «çîëîòîãî ñå÷åíèÿ» è âñå
hot keys â ôîòîøîïå. Ïàðó ðàç áûë çàìå÷åí çà
âåðñòêîé íîìåðà».

(Þðèé Ïîìîðöåâ)

Êààà-à÷...
...åùå íåìíîãî 

è ëâë àï...



Þðèé Ëåâàíäîâñêèé

Äîëæíîñòü ðåäàêòîð äèñêîâ
Ãîä ðîæäåíèÿ 1981
Îáðàçîâàíèå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2001
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2002
Ëþáèìûå èãðû Gran Turismo, Tekken, Burnout, Tokyo
Extreme Racer, Soul Calibur 

Õîááè ãîðíûé âåëîñèïåä, Hi-Fi òåõíèêà, 
ìóçûêà, ãèòàðà

«Ñíîâà Âðåí ñòðîèò ïëàíû ïî çàâîåâàíèþ ìèðà Soul
Calibur cèëàìè îòäåëüíî âçÿòîé Òàëèì � çíà÷èò,
îïÿòü ïðîèãðàë Âîðîíó. Áåññìåííûé êëèïìåéêåð
«Ñòðàíû Èãð», ÷åëîâåê-êîòîðûé-âèäåë-âñå-èãðû, íå
òîëüêî ñîáðàë òàêóþ ìóçûêàëüíóþ êîëëåêöèþ, ÷òî
ïîçàâèäóåò èíîé «Ñîþç», íî è óìåëî ïîäðåçàåò êðû-
ëûøêè íàøåìó îõî÷åìó äî âûèãðûøà çàìãëàâðåäà.
Ìå÷òàåò îòîáðàòü ðóëü ó Êàäçóíîðè ßìàóòè».

(Íàòàëüÿ Îäèíöîâà)

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ

Äîëæíîñòü âûïóñêàþùèé ðåäàêòîð äèñêîâ
Ãîä ðîæäåíèÿ 1975
Îáðàçîâàíèå ÌÃÒÓ èì. Áàóìàíà
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2004
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Quake III Arena, Unreal Tournament,
Soul Calibur III, Need for Speed III

Õîááè ÿ î÷åíü-î÷åíü ëþáëþ êèíî, à òàêæå ìóçûêó.
Êèíî ïðåäïî÷èòàþ ïî áîëüøåé ÷àñòè óæàñíî-ôàíòàñ-
òè÷åñêîå, à ìóçûêó � ãèòàðíóþ è òèïà õàðä-õàðä-
õàðä-ðîêà.

«Öåëåóñòðåìëåííûé ìîëîäîé ÷åëîâåê, ïåðåïðîáîâàâ-
øèé â ñâîåé æèçíè ìíîæåñòâî ðàáîò è óâëå÷åíèé.
Âñåãäà èäåò íà êîíòàêò è ãîòîâ ïîìî÷ü óòîïàþùåìó.
Ìåæäó äðóçüÿìè è áîëüøèìè äåíüãàìè, âûáèðàåò
äðóçåé! Â äàííûé ìîìåíò ïûòàåòñÿ îðãàíèçîâàòü áå-
çàëàáåðíûõ ñîòðóäíèêîâ è íàó÷èòüñÿ èãðàòü íà ãèòà-
ðå êàê Joe Satriani».

(Þðèé Ëåâàíäîâñêèé)
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Þðèé Ëåâàíäîâñêèé

Òû ïîïàë â ìàòðèöó, 
ñûíîê! Òàáëåòêè 

áóäåøü?

Àðòåì Øîðîõîâ

Äîëæíîñòü ðåäàêòîð êîíñîëüíîé ÷àñòè
Ãîä ðîæäåíèÿ 1981
Îáðàçîâàíèå ôèëîëîãèÿ, æóðíàëèñòèêà
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2002
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Xonix, Bubba'n'Stix, Mortal Kombat II
Comix Zone, Super Mario World 3: Yoshi's Island, Vib
Ribbon, Kula World, Evil Zone, Tekken 3, Mario Party 6...

Õîááè äåðãàòü Âðåíà çà õâîñò

«Ñîáðàë â ñåáå ëó÷øèå ÷åðòû âñåõ ÷åòûðåõ ÷åðåïà-
øåê-íèíäçÿ � âúåäëèâ, ëþáèò ñïîðèòü, ìàõàòü äëèí-
íîé ïàëêîé è ïîåäàòü ïèööó. Îõîòíî ñïåøèò íà ïî-
ìîùü ïîïàâøèì â áåäó äðóçüÿì. Êàê è À. Êóïåð, íà-
÷àë çàíèìàòüñÿ èãðîâîé æóðíàëèñòèêîé ìíîãî ëåò
íàçàä, è òîæå ïåðåðîñ ñâîé îðèãèíàëüíûé íèêíåéì.
Ñ÷èòàåò, ÷òî Tekken ëó÷øå, ÷åì Soul Calibur, íî èã-
ðàòü âìåñòå ñî âñåìè â ïîñëåäíèé íå îòêàçûâàåòñÿ.
Äåâóøêàì ïðîñüáà íå áåñïîêîèòüñÿ � óæå æåíàò».

(Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí)

Àðòåì Øîðîõîâ

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ
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Ìàðèíà Ïåòðàøêî

Ìàðèíà Ïåòðàøêî

Äîëæíîñòü ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ãîä ðîæäåíèÿ 1978
Îáðàçîâàíèå ïåäàãîã-ïñèõîëîã
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2004
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Planescape: Torment, Grim Fandango

Õîááè âñå, ÷òî ñâÿçàíî ñ ðàáîòîé ðóêàìè - îò
ñâåðëåíèÿ ñòåí äî ðèñîâàíèÿ.

«Ïåðâûì øàãîì â èíäóñòðèþ õàé-ôàíà äëÿ Ìàðèíû
ñòàëè îòëè÷íûå îöåíêè ïî ïðîãðàììèðîâàíèþ íà
ÿçûêå Ôîêàë â 10 êëàññå. Óíèâåðñèòåòñêèé êóðñ
ïñèõîëîãèè ïîçâîëèë åé ãëóáæå âíèêíóòü â ñóòü
âå÷íîãî êîíôëèêòà ðàçðàáîò÷èêîâ èãð è ãåéìåðîâ,
õðîíèêè êîòîðîãî îíà âåäåò ñ ñàìîãî íà÷àëà ñâîåé
ðàáîòû â «Ñòðàíå Èãð»».

(Èëüÿ ×åíöîâ)

Þëèÿ Ñîáîëåâà

Äîëæíîñòü ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð
Ãîä ðîæäåíèÿ âòîðàÿ ïîëîâèíà ïðîøëîãî âåêà
Îáðàçîâàíèå âûñøåå, ÌÃÓ
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2003
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2003
Ëþáèìûå èãðû áàäìèíòîí

Õîááè âîäíûé òóðèçì

Ñàìûé âíèìàòåëüíûé ÷èòàòåëü æóðíàëà, ïðè ýòîì íå
èãðàþùèé â âèäåîèãðû. Âîò óæå 50 íîìåðîâ êðÿäó
ðàçãëÿäûâàåò â ëóïó êàæäóþ áóêîâêó. Âåäü îíè ó íàñ
çàêîëäîâàííûå, ÷óòü íå óñëåäèøü � è «òðàâìà» â
«òðàâêó» ïðåâðàùàåòñÿ. Ìàãèÿ, äà è òîëüêî�  

Èëüÿ ×åíöîâ 

Äîëæíîñòü ñïåöêîððåñïîíäåíò
Ãîä ðîæäåíèÿ 1980
Îáðàçîâàíèå ÌÃÓ
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2003
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Quazatron (ZX Spectrum), Oddworld:
Abe's Exoddus, Fallout, Fallout 2
Õîááè êàçóàëüíûé ãåéì-äåâåëîïìåíò

«Äîëãîå âðåìÿ ðàáîòàë ïåðåâîä÷èêîì, ðåäàêòîðîì
ïåðåâîäîâ. Åãî ñòàðàíèÿìè «Áóêå» óäàëîñü çàâîåâàòü
òèòóë «ëó÷øåãî ëîêàëèçàòîðà» íà ÊÐÈ-2004. Òåïåðü
îòäàåò äîëã Ðîäèíå, ñëóæà â Êîñìè÷åñêèõ Âîéñêàõ.
Âïðî÷åì, âîåííàÿ ñëóæáà íå ìåøàåò Èëüå ðåãóëÿðíî
çíàêîìèòüñÿ ñ íîâèíêàìè èãðîâîé èíäóñòðèè».

(Ìàðèíà Ïåòðàøêî)

Èëüÿ ×åíöîâ

Þëèÿ Ñîáîëåâà

ÀÕ!

Ppp!

À ýòî, ÷òîáû
ëó÷øå òåáÿ

âèäåòü
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Èãîðü Ñîíèí

Âàëåðèé Êîðíååâ

Äîëæíîñòü ðåäàêòîð
Ãîä ðîæäåíèÿ 1979
Îáðàçîâàíèå íåçàêîí÷åííîå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2001
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2002
Ëþáèìûå èãðû Final Fantasy VI, ICO, Ridge Racer Type 4

Õîááè çäîðîâûé ñîí

«Ëþáèìåö îãðîìíûé àðìèè ÷èòàòåëåé åùå ñî âðåìåí
ñâîåãî ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÂÄ», òîâàðèù Êîðíååâ ÿâëÿ-
åòñÿ îäíèì èç ñàìûõ èçâåñòíûõ ñïåöèàëèñòîâ ïî âèäå-
îèãðàì â Ðîññèè. Ýòîò íåâåðîÿòíî òàëàíòëèâûé è îä-
íîâðåìåííî ñòîëü æå ëåíèâûé è óïðÿìûé ÷åëîâåê ñòàë
íàñòîÿùèì òàëèñìàíîì «Ñòðàíû Èãð». Æàëü, ÷òî òå-
ïåðü îí òàê ìàëî ïèøåò�»

(Ìèõàèë Ðàçóìêèí)

Èãîðü Ñîíèí

Äîëæíîñòü ñïåöêîððåñïîíäåíò / âåäóùèé ðóáðèê
Ãîä ðîæäåíèÿ 1983
Îáðàçîâàíèå íåçàêîí÷åííîå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2003
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Metal Gear Solid: The Twin Snakes,
Interstate'76, Virtua Fighter 4: Evolution

Õîááè àíèìå, ìàíãà, åçäà íà âåëîñèïåäàõ è ðîëèêàõ,
ïåéíòáîë

«Âèäåëè êîìèêñû ê àâòîðñêèì êîëîíêàì? Òàê âîò, äî-
êàçàíî è ïîäòâåðæäåíî � Çîíò äåéñòâèòåëüíî îáîæà-
åò êðàñíûå ñâèòåðà! Òàéíà åãî ïñåâäîíèìà äî ñèõ ïîð
ïîêðûòà ìðàêîì, çàãàäêîé îñòàåòñÿ è òî, êàê ðåäàêòîð
«Áàíçàÿ», íå çàáûâàÿ î «áàíçàéñêèõ» îáÿçàííîñòÿõ,
óìóäðÿåòñÿ íàéòè âðåìÿ íà ñïåöðåïîðòàæè (íåò òîãî
DDR, íà êîòîðûé áû íå ñòóïàëà íîãà Çîíòà!), äà åùå è
ïîîáùàòüñÿ ñ ÷èòàòåëÿìè â «Îáðàòíîé ñâÿçè»».

(Íàòàëüÿ Îäèíöîâà)

Ñåðãåé Äîëèíñêèé 

Äîëæíîñòü ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Ãîä ðîæäåíèÿ 1960
Îáðàçîâàíèå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 1997
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 1998
Ëþáèìûå èãðû Warcraft, Unreal Tournament, Lineage,
Ultima Online

Õîááè ñòûäíî ïðèçíàòüñÿ, íî ýòî� æóðíàëèñòèêà!

«Ïî÷òè äâà ãîäà ìû áûëè â «ÑÈ» ñîàâòîðàìè. Ïîâî-
äîì ê òîìó ñòàë çàáàâíûé ñïîð. Â ïîèñêàõ ëèöåíçèîí-
íûõ CD ìû çàáðåëè ê îïòîâèêàì, ãäå íàñ òêíóëè íî-
ñîì â îäèí èç ïåðâûõ «ÑÈ»: âîò, ëþäè çíàþò îá èãðàõ
âñå, íå òî ÷òî âû. Ñåðãåé çàâåëñÿ - ìîãó ïèñàòü ëó÷-
øå!.. Ðàä, ÷òî òâîé «çàâîä», â îòëè÷èå îò ìîåãî, òàê è
íå êîí÷èëñÿ».

(Äìèòðèé Ïëàòîíîâ)

Îòäàâàé 
èãðóøêó ïî 

õîðîøåìó, èëè 
ÿ åå «íè ñåáå, íè 
ëþäÿì». Ó ìåíÿ 
åñòü êðàñíîå è

ñ êíîïêîé!

Ñåðãåé Äîëèíñêèé
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Âàëåðèé Êîðíååâ





Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ

Àíòîí Êàðïèí

Äîëæíîñòü ðåäàêòîð «Æåëåçà»
Ãîä ðîæäåíèÿ 1977
Îáðàçîâàíèå ÌÃÈÝÌ
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2005
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Half-Life 2, Mafia, FIFA 98, Heroes of
Might and Magic 3

Õîááè ðàçãîâîðû î õóäîæåñòâåííîé ëèòåðàòóðå è
ïðîñìîòð ôóòáîëüíûõ ìàò÷åé.

«Õîäÿò ñëóõè, ÷òî äî òîãî, êàê ñòàòü «æåëåçíûì
ïîâåëèòåëåì» íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ», Àíòîí ïîñâÿùàë
ñâîáîäíîå âðåìÿ (è íåñâîáîäíîå òîæå) ñïîðòèâíîé
æóðíàëèñòèêå. Âñåçíàþùèé Google ïîäòâåðæäàåò ýòè
ñâåäåíèÿ. Íî ôóòáîë îòîøåë íà âòîðîé ïëàí, à Àíòîí
òåïåðü «ìîíèòîðàì âñåì íà÷àëüíèê è êîëîíêàì
êîìàíäèð».»

(Ìàòâåé Áóëîõîâ)

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ

Äîëæíîñòü âûïóñêàþùèé ðåäàêòîð PC-÷àñòè
Ãîä ðîæäåíèÿ 1981
Îáðàçîâàíèå íåçàêîí÷åííîå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2005
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû X-Com, Unreal Tournament, Rome:
Total War, Planescape: Torment

Õîááè ôàíòàñòèêà

«Ìîë÷àëèâ, óìåí è ñêðûòåí. Îáîæàåò òåìíîòó,
òèøèíó è ãîëóáîãëàçûõ áëîíäèíîê. Ñ÷èòàåò ñåáÿ
ýêñïåðòîì â îáëàñòè êîìïüþòåðíûõ èãð ñ òåõ ïîð,
êàê ïðîøåë âîñåìüäåñÿò ÷åòûðå ñòðàòåãèè, ïÿòüäåñÿò
÷åòûðå øóòåðà, òðèäöàòü ïÿòü RPG è «Ñàïåð»
äâàäöàòü ÷åòûðå ðàçà».

(Àíàòîëèé Íîðåíêî)

Ìàòâåé Áóëîõîâ

Äîëæíîñòü ðåäàêòîð PC-÷àñòè
Ãîä ðîæäåíèÿ 1982
Îáðàçîâàíèå íåçàêîí÷åííîå âûñøåå
Âðåìÿ íà÷àëà ñîòðóäíè÷åñòâà ñ «ÑÈ» 2005
Âðåìÿ âõîæäåíèÿ â ñîñòàâ ðåäàêöèè 2005
Ëþáèìûå èãðû Civilization, Master of Orion 2,
Incubation, Unreal Tournament, Planescape: Torment,
Warcraft III, Battlefield 1942, Crimsonland, Guilty Gear
XX#Reload, Disgaea, Final Fantasy X

Õîááè fighting.ru, guiltygear.ru, çâóêîðåæèññóðà,
ïðîãðàììèðîâàíèå

«Ïîçäíî âå÷åðîì, êîãäà âñå ñîòðóäíèêè ðàñõîäÿòñÿ
ïî äîìàì, â ðåäàêöèè ïîÿâëÿåòñÿ ìðà÷íàÿ ôèãóðà è
õèùíî ïðèïàäàåò ê ñâîáîäíîìó êîìïüþòåðó. Ïîãîâà-
ðèâàþò, ÷òî ýòî Ïðèçðàê ðåäàêòîðà, êîòîðûì ïóãàþò
íà÷èíàþùèõ àâòîðîâ. Çíàéòå � åñëè õîòèòå ïèñàòü â
«Ñòðàíå Èãð» ïðî PC, ðîêîâîé âñòðå÷è íå èçáåæàòü».

(Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ)

Íå ñìåéòåñü, 
ÿ â ýòîé áóòûëî÷êå

êîðàáëèê áóäó 
ñîáèðàòü

Ìàòâåé Áóëîõîâ

Ïðåäñòàâëåíèå ðåäàêöèèÑÏÅÖ
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Âàéíåð Èëüÿ 

Ãîðîä Ìîñêâà
Êîíñîëè äîìà Dreamcast, Dendy Classic
Ñòàæ â «ÑÈ» 1,5 ãîäà
Ëþáèìàÿ èãðà Master of Magic

Ðóññîë Àëåêñåé

Ãîðîä Ñàíêò-Ïåòåðáóðã
Êîíñîëè äîìà PlayStation, Playstation 2, Nintendo DS
Ñòàæ â «ÑÈ» 1 ãîä
Ëþáèìàÿ èãðà Grand Theft Auto: Vice City 

Áóçåíêîâ Ìèõàèë

Ãîðîä Íîâîðîññèéñê
Êîíñîëè äîìà PlayStation 2
Ñòàæ â «ÑÈ» 2 ãîäà
Ëþáèìàÿ èãðà Final Fantasy VII

Öèëþðèê Ñåðãåé

Ãîðîä Ìîñêâà
Êîíñîëè äîìà PS2, NDS, GameCube
Ñòàæ â «ÑÈ» 2 ãîäà
Ëþáèìàÿ èãðà Final Fantasy VII, Metroid Prime

Åïèøèí Ðîìàí Àëåêñååâè÷

Ãîðîä Ïåðìü
Êîíñîëè äîìà Playstation 2
Ñòàæ â «ÑÈ» 2 ãîäà
Ëþáèìàÿ èãðà äèëîãèÿ Half-Life

Íàçàðîâ Ñåðãåé 

Ãîðîä Çåëåíîãðàä
Êîíñîëè äîìà íåò
Ñòàæ â «ÑÈ» 8 ìåñÿöåâ
Ëþáèìàÿ èãðà Star Wars: Knights of the Old
Republic

Spriggan

Ãîðîä Ìîñêâà
Êîíñîëè äîìà Dendy Classic, Mega Drive 2,
PlayStation, Dreamcast, Game Boy Advance, PS 2,
GameCube, Nintendo DS, PlayStation Portable
Ñòàæ â «ÑÈ» 2 ãîäà
Ëþáèìàÿ èãðà Final Fantasy VII

Red Cat 

Ãîðîä Ìîñêâà
Êîíñîëè äîìà PlayStation 2, Xbox, Game Cube,
Nintendo DS, PSP, N-Gage
Ñòàæ â «ÑÈ» 2 ãîäà
Ëþáèìàÿ èãðà Aladdin, Resident Evil 2, Final
Fantasy 9, Panzer Dragoon Orta, Jade Empire,
Metroid Prime

Àëåêñàíäð Ãëàãîëåâ

Äîëæíîñòü ëèòåðàòóðíûé ðåäàêòîð
Ãîä ðîæäåíèÿ 1976
Îáðàçîâàíèå ÑÏáÃÓ
Íà÷àëî ñîòðóäíè÷åñòâà 2001
Âõîæäåíèÿ â ðåäàêöèþ 2002
Ëþáèìûå èãðû The Last Blade,
Samurai Shodown (âñå ÷àñòè),
Waku-Waku 7

Õîááè Ðûáàëêà, ïîäâîäíàÿ îõîòà,
êîëëåêöèîíèðîâàíèå òðýøåâûõ
ôèëüìîâ óæàñîâ è ñîâðàùåíèå
èòàëüÿíñêèõ äåâñòâåííèö

Óìåí, êàê çìåé, îáîëüñòèòåëåí, êàê
äüÿâîë, êðàñèâ, êàê àíãåë, è ñêðî-
ìåí, êàê Áóääà. Èñòèííûé àðèåö.
Ãëàçà ñåðî-çåëåíûå, ïðîíçèòåëü-
íûå; õàðàêòåð âûäåðæàííûé, íîð-
äè÷åñêèé. Â ïîðî÷àùèõ ñâÿçÿõ çà-
ìå÷åí íå áûë. Áåñïîùàäåí ê âðà-
ãàì 2D-fighting, òðýøåâûõ ôèëüìîâ
óæàñîâ è ðûáàëêè. 
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Castlevania: Symphony of the Night (PS one)

Ýòîò äâóõìåðíûé ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê ñ
RPG-ýëåìåíòàìè è ñòèëüíûì äèçàéíîì ñòàë ëó÷-
øèì â ñåðèè � â ýòîì ñ íàìè ñîãëàñåí è Êîäçè
Èãàðàñè, ñîçäàòåëü ñåðèàëà. Îñîáåííî çàïîìíèë-
ñÿ ãåéìåðàì âåëèêîëåïíûé ñàóíäòðåê îò Ìèòèðó
ßìàíå. Òðåõìåðíûå ïðîäîëæåíèÿ èñòèííûé äóõ
Castlevania ïåðåäàþò íå äî êîíöà.

Duke Nukem 3D (PC)

Áîëåå «òðåõìåðíûé», ÷åì Quake, íåñìîòðÿ íà
ñïðàéòîâûé äâèæîê. Èíòåðàêòèâíûé â òàêîé ñòå-
ïåíè, ÷òî è íå ñíèëàñü ìíîãèì ñîâðåìåííûì èã-
ðàì. Åäèíñòâåííûé êóëüòîâûé è ïðè ýòîì íå
êðîññïëàòôîðìåííûé (èçíà÷àëüíî) ïåðñîíàæ. Çà-
ïîìèíàþùèåñÿ óðîâíè, ÷åðíûé þìîð, îáøèðíûé
àðñåíàë è ñàìûé çíàìåíèòûé äîëãîñòðîé-ñèêâåë.

Fallout 2 (PC)

Ìèð, â êîòîðîì ìîæíî æèòü. Ïóòåøåñòâîâàòü,
ñðàæàòüñÿ, çàíèìàòüñÿ ðàáîòîðãîâëåé è ãðàáå-
æîì, ïðèíèìàòü íàðêîòèêè è ñíèìàòüñÿ â ïîðíî-
ôèëüìàõ. À ìîæíî íåñòè ðàçóìíîå, äîáðîå, âå÷-
íîå, îñòåïåíèòüñÿ è æåíèòüñÿ. Ñâîáîäà âûáîðà è
âçðîñëàÿ òåìàòèêà � à ïîòîì óæ ðîìàíòèêà
ïîñòàïîêàëèïñèñà � âîò çàëîã óñïåõà.

Final Fantasy VII (PS one, PC)

Ðîëåâàÿ èãðà, êîòîðàÿ ïîäíÿëà æàíð êîíñîëüíûõ
RPG íà íîâóþ âûñîòó. Èìåííî åå ôàíàòû ñî÷èíè-
ëè ïîïóëÿðíåéøèé ìèô: ÿêîáû Àéðèñ, óìèðàþ-
ùóþ ïî âîëå ñöåíàðèñòîâ ãåðîèíþ, ìîæíî îæè-
âèòü, åñëè î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ. Äàæå â «ÑÈ» îä-
íàæäû ïî îøèáêå áûë íàïå÷àòàí «ñåêðåòíûé ñïî-
ñîá», ïîçâîëÿþùèé äîáèòüñÿ ýòîãî. Íåóäèâèòåëü-
íî, ÷òî ñïóñòÿ ìíîãî ëåò Square Enix ðåøèëàñü íà
ñîçäàíèå ïðÿìûõ ïðîäîëæåíèé Final Fantasy VII �
òðåõ èãð è CG-ôèëüìà.

GoldenEye 007 (N64)

Äëÿ æàíðà FPS íà êîíñîëÿõ èãðà ñäåëàëà, íàâåð-
íîå, ñòîëüêî æå, ñêîëüêî Half-Life � íà PC. Èäå-
àëüíûé äèçàéí óðîâíåé, âåëèêîëåïíûé ìóëüòèï-
ëååð, óäîáíîå óïðàâëåíèå è îòëè÷íûé íàáîð îðó-
æèÿ è ãàäæåòîâ ïîðàçèëè âîîáðàæåíèå âñåõ âëà-
äåëüöåâ Nintendo 64. Ñåé÷àñ ñ÷èòàåòñÿ õîðîøèì
òîíîì ëþáîé FPS íà êîíñîëÿõ èëè æå èãðó
î Äæåéìñå Áîíäå ñðàâíèâàòü ñ GoldenEye 007
è ñîêðóøàòüñÿ, ÷òî íûí÷å òàêèõ øåäåâðîâ íå äå-
ëàþò. È âïðàâäó âåäü íå äåëàþò!

Gran Turismo 4 (PS2)

Ñàìàÿ êðàñèâàÿ èç âñåõ ñóùåñòâóþùèõ ãîíîê íà
ëþáîé èç äîñòóïíûõ ñåé÷àñ ïëàòôîðì è, ïîõîæå,
îñòàíåòñÿ åþ äî âûõîäà Gran Turismo 5. Â ìåðó
ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð, äîñòóïíûé, ïðè ýòîì,
äàæå íîâè÷êó. Ëþáîïûòíûé ôîòîðåæèì ïðèçâàí
ïîðàäîâàòü öåíèòåëåé ìîäíûõ òà÷åê. Â èãðå áî-
ëåå ñåìèñîò (!) àâòîìîáèëåé � áîëüøå, ÷åì ãäå-
ëèáî! È êàæäóþ èç íèõ ìîæíî ìîäèôèöèðîâàòü
ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ.
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Grand Theft Auto III (PC, PS2, Xbox)

Ïåðâûå äâà GTA õîòü è áûëè õîðîøè, íåìíîãî
ïîòåðÿëèñü íà ôîíå ñîíìà îòëè÷íûõ ïðîåêòîâ
äëÿ PC è êîíñîëåé. Âîçìîæíî, ñìóùàë âíåøíèé
âèä � GTA 2 áûëà òðåõìåðíà, íî èñïîëüçîâàëñÿ
âèä ñâåðõó. Grand Theft Auto III ïîìåíÿëà êàìåðó
íà áîëåå ïðèâû÷íóþ äëÿ áîåâèêîâ îò òðåòüåãî ëè-
öà è ïðåäëîæèëà îãðîìíûé ãîðîä, ïî êîòîðîìó
ìîæíî áûëî ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ íà àâòîìî-
áèëå èëè ïåøêîì. Îäíîâðåìåííî ïîÿâèëèñü èíòå-
ðåñíûé ñþæåò, çàïîìèíàþùèåñÿ ãåðîè è îòëè÷íî
ñðåæèññèðîâàííûå äèàëîãè. Íè÷åãî ïîäîáíîãî íà
ðûíêå íå áûëî, äà è äî ñèõ ïîð óñïåøíûå êëîíû
GTA ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü íà ïàëüöàõ îäíîé ðóêè.

Half-Life (PC)

È âåäü åñòü â äâàäöàòêå åùå òðè FPS, è êàêèõ!
Íî, êîëè óæ ìû óäåëÿåì âíèìàíèå òàêîìó ïîïó-
ëÿðíîìó æàíðó, áåç ýòîé èãðû íó íèêàê íå îáîé-
òèñü. Ñåé ýêñïîíàò ñäåëàë ðåâîëþöèîííûé õîä �
ïðèäàë ïðîèñõîäÿùåìó íà ýêðàíå ñìûñë. Çàñòà-
âèë ïðîõîäèòü äàëüøå íå â ïîèñêàõ ôèíàëüíîãî
ðóáèëüíèêà, à ïîòîìó, ÷òî èíòåðåñíî. 

Halo: Combat Evolved (Xbox)

Halo � íå ïðîñòî øóòåð. Ýòî êîìàíäíûé øóòåð,
ãäå ìû óïðàâëÿåì âñåãî îäíèì ãåðîåì. Èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò ìîíñòðîâ è íàïàðíèêîâ ñòîëü
ñèëåí, ÷òî áîëüøèíñòâî ñðàæåíèé ïðîõîäÿò èìåí-
íî â ôîðìàòå ñòåíêà íà ñòåíêó. Ãèãàíòñêèå óðîâ-
íè, íà êîòîðûõ ïðàêòè÷åñêè íå áûâàåò çàãðóçîê,
ïîòðÿñàþùèé ñþæåò, çàõâàòûâàþùèå áîè ñ ïðè-
ìåíåíèåì âîåííîé òåõíèêè, ãåíèàëüíûé äèçàéí
ìèññèé � âñå ýòî ñäåëàëî Halo èäîëîì, ëåãåíäîé.
È ãðàôèêà, êîíå÷íî. Ïî òåì âðåìåíàì îíà áûëà
íåïðåâçîéäåííîé.

Heroes of Might & Magic 3 (PC)

Âñåíàðîäíàÿ çàáàâà, óæàñíûé ïîæèðàòåëü âðåìå-
íè, îáðàçåö èíòóèòèâíîãî ãåéìïëåÿ � âñå ýòî îíà.
Òðàâà áûëà çåëåíåå, áóäóùåå NWC � áåçîáëà÷-
íûì, à òðåòüè «Ãåðîè» êàçàëèñü ñàìîé ëó÷øåé
èãðîé íà ñâåòå. Ïðîéäóò ãîäà, íî ñìåøíûå ÷åëî-
âå÷êè íà ëîøàäêàõ è èãðóøå÷íûå çàìêè ïðî÷íî
çàíÿëè ìåñòî â íàøèõ ñåðäöàõ.

Metal Gear Solid (PS one, PC)

Ìàëîèçâåñòíûé ñåðèàë Metal Gear ïîñëå ðåëèçà
Metal Gear Solid âäðóã ïðåâðàòèëñÿ â îäèí èç ñà-
ìûõ çíàìåíèòûõ, à Õèäåî Êîäçèìà îêàçàëñÿ îä-
íèì èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ äèçàéíåðîâ èãð. Òðóä-
íî ïðåäñòàâèòü ñåáå áîëåå àòìîñôåðíóþ èãðó,
íåâîçìîæíî ïðèäóìàòü áîëåå óäà÷íîå ñî÷åòàíèå
øïèîíñêîãî òðèëëåðà è ðîìàíòè÷åñêîé èñòîðèè,
íàïðÿæåííîãî ýêøíà è ñòåëñ-ãåéìïëåÿ, âåëèêî-
ëåïíîãî ñþæåòà, ãðàôèêè è çâóêà. Metal Gear
Solid ôàêòè÷åñêè ñîçäàë æàíð stealth action.

Metroid Prime (GC)

Íèêòî è íå îæèäàë, ÷òî àìåðèêàíñêèå ðàçðàáîò-
÷èêè ñìîãóò ñäåëàòü äîñòîéíûé ñèêâåë Metroid.
Ê òîìó æå, òðåõìåðíûé è â æàíðå FPS. Ñàìóñ
Àðàí âåðíóëàñü âî âñåì ñâîåì âåëèêîëåïèè, èãðà
ñîõðàíèëà ïðèêëþ÷åí÷åñêèå ýëåìåíòû è, ñòðîãî
ãîâîðÿ, íå êîíêóðèðóåò íàïðÿìóþ ñ òðàäèöèîííû-
ìè øóòåðàìè îò ïåðâîãî ëèöà. 
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Ïðåæäå ÷åì îòïðàâèòü âàñ íà âñòðå÷ó ñ äâóìÿñòàìè ëó÷øèìè èãðàìè, õîòåëîñü áû îáúÿñíèòü, îòêóäà îíè âçÿ-

ëèñü è â êàêîì ïîðÿäêå âûñòðîåíû. Âî-ïåðâûõ, â ñïèñîê ïîïàëè òîëüêî èãðû, çàñâåòèâøèåñÿ â «Ñòðàíå Èãð»

(ïðè÷åì íå â ðàìêàõ ðàçäåëà «Ðåòðî»). Èìåííî ïîýòîìó ïðîåêòîâ, âûøåäøèõ ðàíåå 1995 ãîäà, â íåì íåò. Âî-

âòîðûõ, çäåñü ñîáðàíû èñêëþ÷èòåëüíî ñàìîñòîÿòåëüíûå âåùè, íå äîïîëíåíèÿ. Îñíîâíîé êðèòåðèé äëÿ ïîïà-

äàíèÿ èãðû â ñïèñîê � îöåíêà, êîòîðóþ îíà äåéñòâèòåëüíî çàñëóæèâàëà íà ìîìåíò ðåëèçà. ×àùå âñåãî îíà

ñîâïàäàåò ñ òîé, êîòîðóþ â ñâîå âðåìÿ âûñòàâèëà «ÑÈ», íî èíîãäà ýòî ñîâñåì íå òàê (íàèáîëåå îäèîçíûå ñëó-

÷àè îøèáîê ðàçîáðàíû íàìè â îòäåëüíîì ñïåöìàòåðèàëå). Îðèãèíàëüíîñòü èãðû ó÷èòûâàåòñÿ, íî íå ÿâëÿåòñÿ

ãëàâíûì îïðåäåëÿþùèì ôàêòîðîì. Íàêîíåö, îáðàùó âíèìàíèå íà òî, ÷òî ìû îöåíèâàåì íå ñåðèàëû â öåëîì,

à êàæäóþ èõ ÷àñòü ïî îòäåëüíîñòè. Ïîýòîìó â ñïèñêå åñòü âñå òðè Metal Gear Solid � êàæäûé èç ýòèõ øïèîíñ-

êèõ áîåâèêîâ âåëèêîëåïåí.

Èç äâóõ ñîòåí èãð ìû âûáðàëè äâàäöàòü ñàìûõ-ñàìûõ ëó÷øèõ è ðàñïîëîæèëè èõ â àëôàâèòíîì ïîðÿäêå â ñà-

ìîì íà÷àëå ñòàòüè. Äàëåå èäóò îñòàâøèåñÿ ñòî âîñåìüäåñÿò. ×åòêîãî äåëåíèÿ íà ìåñòà íåò � âñå ïðîåêòû çàñ-

ëóæèâàþò, êàê ìèíèìóì, äåâÿòü áàëëîâ, âûøëè â ðàçíîå âðåìÿ, è ñðàâíèâàòü èõ äðóã ñ äðóãîì êðàéíå ñëîæ-

íî. Åñëè õîòèòå, ìîæåòå ïîïðîáîâàòü ýòî ñäåëàòü ñàìè, â ïèñüìàõ ðåäàêöèè.
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Soul Calibur (DC)

Îäíà èç òðåõ èãð, ïîëó÷èâøèõ 40 áàëëîâ èç 40 îò
æóðíàëà «Ôàìèöó» çà âñþ åãî èñòîðèþ, áûëà ïî
äîñòîèíñòâó îöåíåíà è â «ÑÈ». Ãðàôèêà ïðè ïå-
ðåíîñå èãðû ñ àðêàäíîãî àâòîìàòà áûëà äàæå
óëó÷øåíà, è â ðåçóëüòàòå Soul Calibur îêàçàëñÿ
ñàìûì êðàñèâûì ôàéòèíãîì ñâîåãî âðåìåíè.
Èíòóèòèâíîå óïðàâëåíèå ïîçâîëÿëî ëåãêî îñâî-
èòüñÿ ñ èãðîé íîâè÷êàì, à ïðîäóìàííàÿ ñèñòåìà
áîÿ ñäåëàëà åå ïðèãîäíîé äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóðíè-
ðîâ ìåæäó ïðîôåññèîíàëàìè.

The Legend of Zelda: Ocarina of Time (N64)

Îáðåòÿ îáúåì, The Legend of Zelda ñòàëà â òûñÿ÷ó
ðàç ëó÷øå, íå ïîòåðÿâ íè ãðàììà áûëîãî î÷àðîâà-
íèÿ. Ìíîãèå èç ôè÷ ýòîé action/RPG êàæóòñÿ íûíå
áàíàëüíûìè, íî ïî òåì âðåìåíàì ñ÷èòàëèñü ðåâî-
ëþöèîííûìè. Îäíî òîëüêî àâòîíàâåäåíèå íà âðà-
ãîâ, íå òåðÿþùåå èõ ïðè ñìåíå ðàêóðñà êàìåðû,
÷åãî ñòîèò! Îòëè÷íûé ñþæåò è êðàñèâåéøèé ìèð,
êîòîðûé òàê ïðèÿòíî èññëåäîâàòü, � ïîêëîííèêàì
Nintendo 64 è ýòîé èãðû åñòü ÷òî âñïîìíèòü.

Resident Evil 4 (GC, PS2)

Ïîèñêè ïðàâèëüíîãî ïóòè îòíÿëè ìíîãî âðåìåíè
è, íàâåðíîå, â ðåçóëüòàòå ñòîèëè Capcom ìíîãî-
ìèëëèîííûõ óáûòêîâ. Â èòîãå ðàçðàáîò÷èêàì íå
òîëüêî óäàëîñü èçáàâèòüñÿ îò áîëüøèíñòâà áî-
ëåçíåé ïðåäûäóùèõ ñåðèé, íî è ïðåäñòàâèòü íà
íàø ñóä àáñîëþòíî ñâåæåå, çàâîðàæèâàþùåå
ñâîèì òåõíîëîãè÷åñêèì ñîâåðøåíñòâîì ïðîèçâå-
äåíèå, â êîòîðîì ïðåâîñõîäíûé äèçàéí è ñâåðõú-
åñòåñòâåííî êðàñèâàÿ ãðàôèêà ñî÷åòàþòñÿ ñ äè-
íàìè÷íûì è ñáàëàíñèðîâàííûì äåéñòâèåì.

Prince of Persia: Warrior Within

Âî âòîðîé ÷àñòè îáíîâëåííîãî Prince of Persia
ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè àêöåíò íà ýêøí, íî íå çà-
áûëè è î ëîãè÷åñêèõ çàãàäêàõ. Èíòåðåñíûé ñþ-
æåò, âåëèêîëåïíûé äèçàéí óðîâíåé, êðàñèâåéøèå
áîè è èíòóèòèâíîå óïðàâëåíèå ïðåâðàòèëè Prince
of Persia: Warrior Within â ïðàêòè÷åñêè èäåàëüíûé
ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê. 

StarCraft ( PC)

Ïåðâîíà÷àëüíîå âîñõèùåíèå, ðàçèòåëüíûé ïåðå-
õîä îò ðàñû ê ðàñå è ìèíóòà ìîë÷àíèÿ â ïàìÿòü
î Òàññàäàðå. Çàòåì � áåññîííûå íî÷è â Battle.net,
òóðíèðû è ïðåçðåíèå ê æàëêèì ïîïûòêàì ñâåðã-
íóòü òèòàíà. Èãðà, äóýëè ïî êîòîðîé òðàíñëèðóåò
òåëåâèäåíèå Þæíîé Êîðåè, è ñ êîòîðîé äîëãî
åùå áóäóò ñðàâíèâàòü êàæäóþ âûõîäÿùóþ RTS. Super Mario 64 (N64)

Ïåðâûé íàñòîÿùèé òðåõìåðíûé ïëàòôîðìåð
ïðåäñòàâèë ìíîæåñòâî èäåé, êîòîðûå çàòåì áûëè
óñïåøíî ðåàëèçîâàíû â ñèêâåëàõ è êëîíàõ. Óäîá-
íàÿ êàìåðà, ïðàâèëüíîå óïðàâëåíèå, ãåíèàëüíûé
äèçàéí óðîâíåé � âñå âåëèêîëåïíî. À åùå Ìàðèî
â ýòîé èãðå âïåðâûå çàãîâîðèë!

Tekken 3 (PS one)

Ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé òðåõìåðíûé ôàéòèíã
ïðîøëîãî, êîòîðûé ëþáÿò è ïîìíÿò äî ñèõ ïîð.
Â äàëåêîì 1997, â àðêàäíûõ çàëàõ, «ñàìûé ëó÷-
øèé Tekken» âûãëÿäåë îòëè÷íî. Â 1998, äîìàø-
íèé PS-âàðèàíò, ïîòðÿñàë. Íî âíåøíîñòü � ýòî
ïøèê, êóäà âàæíåå îòòî÷åííûé ãåéìïëåé è áåçó-
êîðèçíåííûé áàëàíñ. Tekken 3 � ïèê ñåðèè, òî÷êà
îòñ÷åòà, îðèåíòèð, ìàÿê.

Quake (PC)

×òîáû îñòàòüñÿ â àííàëàõ èñòîðèè, id Software
äîñòàòî÷íî áûëî ñäåëàòü îäèí ëèøü Doom è ïî-
÷èâàòü íà ëàâðàõ. Íî ðàçðàáîò÷èêè íå óñïîêîè-
ëèñü íà äîñòèãíóòîì, è íåâåðîÿòíûì îáðàçîì
âíîâü âçîðâàëè æàíð. «Êâàêà» � òî÷êà îòñ÷åòà
âñåõ ñîâðåìåííûõ FPS, ïðîåêò, êîòîðûé îáÿçà-
òåëüíî âñïîìíÿò, åñëè çàéäåò ðå÷ü î PC-èãðàõ.
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Ace Combat: Squadron Leader (PS2)
Íîâåéøèé è ëó÷øèé ïðåäñòàâèòåëü
æàíðà êîíñîëüíûõ àâèàñèìóëÿòîðîâ �
âåðíåå, flight action. Óïðîùåííûé
ãåéìïëåé è âåëèêîëåïíûé ñþæåò �
òàêîâû îñîáåííîñòè Ace Combat.

Advance Wars (GBA)
Ïåðâàÿ èäåàëüíàÿ ïîøàãîâàÿ ñòðà-
òåãèÿ äëÿ ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâîê,
äà è êîíñîëåé âîîáùå. Áàëàíñ, óï-
ðàâëåíèå, ãðàôèêà, êàðòû, ðåæèìû �
âñå íà âûñîòå.

Advance Wars 2: Black Hole Rising (GBA)
Ïðîäîëæåíèå Advance Wars äîâåëî
äî ñîâåðøåíñòâà èäåè ïåðâîé ÷àñ-
òè. Ñèëüíî îáíîâèëñÿ àññîðòèìåíò
áîåâîé òåõíèêè è ñïåöâîçìîæíîñòåé
ãåíåðàëîâ.

Advance Wars: Dual Strike (DS)
Íîâàÿ Advance Wars òâîð÷åñêè èñ-
ïîëüçóåò äâà ýêðàíà Nintendo DS
è âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñî ñòèëóñîì.
Ðàäè ýòîé ñòðàòåãèè ìîæíî êóïèòü
êîíñîëü.

Age of Empires II: The Age of Kings (PC)
Äîñòîâåðíûé ìàñøòàá çäàíèé, ïðàê-
òè÷åñêè èäåàëüíûé áàëàíñ ìåæäó
òèïàìè þíèòîâ � êëàññèêà RTS.

Ape Escape (PS one)
Â ýòîì ïëàòôîðìåðå âïåðâûå ïîÿâè-
ëèñü çíàìåíèòûå îáåçüÿíêè ñ ëàì-
ïî÷êàìè íà ãîëîâå, êîòîðûõ íåîáõî-
äèìî îòëàâëèâàòü. Æàëü, ÷òî â äàëü-
íåéøåì ñåðèàë ðàçâèâàëñÿ âÿëî.

Baldur�s Gate (PC)
Èãðà, äîêàçàâøàÿ, ÷òî äàæå ïî
AD&D ìîæíî ñäåëàòü äîñòóïíûé äëÿ
âñåõ ïðîåêò, è îòêðûâøàÿ òàëàíò
BioWare. 

Baldur�s Gate II (PC)
Âåëèêîëåïíîå ïðîäîëæåíèå è îäíà
èç ëó÷øèõ CRPG â èñòîðèè. Çàõâà-
òûâàþùèå áîè è ýïè÷åñêèé ñþæåò
â êîìïëåêòå.

Banjo-Kazooie (N64)
Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð ïðåâîñõîä-
ñòâà ôîðìû íàä ñîäåðæàíèåì.
Âàðèàöèÿ íà òåìó Super Mario 64
îò ñòóäèè Rare ïîëó÷èëàñü îøåëî-
ìèòåëüíî êðàñèâîé è íè íà ÷òî íå
ïîõîæåé.

Battlefield 1942 (PC)
Ïðîñòàÿ, êàê âñå ãåíèàëüíîå, çàäóì-
êà. Âçÿòü ëó÷øèå ñåòåâûå ðåæèìû,
ñìåøàòü ìåæäó ñîáîé è äîáàâèòü
òåõíèêó.

Battlefield 2 (PC)
Áîëüøå, ëó÷øå, ñèëüíåå � êàê ÷àñòî
ýòîò ïðèíöèï äàåò ñáîé. Íî òîëüêî
íå â ýòîì ñëó÷àå. 

Black & White (PC)
Èãðà, âûøåäøàÿ â òî âðåìÿ, êîãäà,
êàçàëîñü áû, âñå æàíðû óñòîÿëèñü
è áûëè âûáèòû â êàìíå. È óñïåøíî
íàðóøèâøàÿ âñå êàíîíû.
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Burnout 3: Takedown (PS2, Xbox)
Ñåðèàë Burnout â ñâîåé òðåòüåé ÷àñòè
ñîâåðøèë îãðîìíûé ðûâîê. Ñóìàñøåä-
øèå ñêîðîñòè, êðàñèâûå ñöåíû ñòîëê-
íîâåíèé è îòëè÷íûé íàáîð ðåæèìîâ
ïðåâðàòèëè Burnout 3: Takedown â ëó÷-
øèå àðêàäíûå ãîíêè ñâîåãî âðåìåíè.

Burnout: Revenge (PS2, Xbox)
Òðàññû ñòàëè èçîáèëîâàòü ðàçâèë-
êàìè, ïîÿâèëîñü íåñêîëüêî ëþáî-
ïûòíûõ ðåæèìîâ, äî ñîâåðøåíñòâà
áûëà äîâåäåíà ãðàôèêà.

Caesar III (PC)
Äàæå ñåé÷àñ, ñïóñòÿ ñåìü ëåò �
îäèí èç êðàñèâåéøèõ è èíòåðåñ-
íåéøèõ ãðàäîñòðîèòåëüíûõ ñèìóëÿ-
òîðîâ.

Call of Duty (PC)
Êàçàëîñü áû, òåìà «øóòåðà ïî Âòî-
ðîé ìèðîâîé» áûëà èñ÷åðïàíà.
Íî äåòèùå Infinity Ward óñïåøíî äî-
êàçàëî îáðàòíîå.

Castlevania: Aria of Sorrow (GBA)
Òðåòüÿ ïîïûòêà ñäåëàòü Castlevania
íà GBA óâåí÷àëàñü íàèáîëüøèì óñïå-
õîì. Íå ïðîñòî «ëó÷øàÿ Castlevania
ñî âðåìåí SotN», à ëó÷øàÿ ñ ó÷åòîì
äâóõ îòëè÷íûõ ïðåäøåñòâåííèö.

Championship Manager 4 (PC)
ßðêèé ïðèìåð «PC only»: ìåøàíèíà
ðàçíîïëàíîâûõ çàíÿòèé, çàêëþ÷åí-
íàÿ â ïîäàâëÿþùèé èíôîðìàöèåé
èíòåðôåéñ.

Chrono Cross (PS one)
Â ñâîå âðåìÿ ýòó RPG ìíîãèå ïðè-
íÿëè â øòûêè, îäíàêî îíà âõîäèò
â ÷èñëî âåëè÷àéøèõ äîñòèæåíèé
Square. Ïîäðîáíåå îá èãðå ìû ðàñ-
ñêàçûâàëè ïàðó íîìåðîâ íàçàä.

Civilization II (PC)
Ìíîãèå äî ñèõ ïîð ñ÷èòàþò âòîðóþ
«Öèâèëèçàöèþ» ëó÷øåé â ñåðèè.
×òî æ, âñå îñíîâàíèÿ äëÿ òîãî åñòü.

Civilization III (PC)
Íèêàêèõ ðåâîëþöèîííûõ íîâøåñòâ,
÷óòü ïîäíîâëåííàÿ, íî âñå òàêàÿ æå
àñêåòè÷íàÿ ãðàôèêà � íó ÷òî òóò ëþ-
áèòü? Îäíàêî æ, èãðà èìååò ÿðûõ
ôàíàòîâ è çàêëÿòûõ íåíàâèñòíèêîâ.
Íî ãëàâíîå � íåò ðàâíîäóøíûõ.

Colin McRae Rally 2.0
Âåëèêîëåïíûé äèçàéí òðàññ ïðè èõ
ôàíòàñòè÷åñêîì èçîáèëèè, ñîëèä-
íàÿ ãðàôèêà, ïðàêòè÷åñêè èäåàëü-
íûé áàëàíñ ìåæäó ïðîñòîòîé óïðàâ-
ëåíèÿ è ðåàëèñòè÷íîñòüþ ïîâåäåíèÿ
àâòîìîáèëÿ.

Colony Wars (PS one)
Îòëè÷íûé êîñìîñèìóëÿòîð âðåìåí
PlayStation ñ îðèãèíàëüíûì ñþæå-
òîì � ñâîåãî ðîäà ïðèñòàâî÷íûé îò-
âåò Wing Commander.

Command & Conquer: Red Alert (PC)
«Çîëîòàÿ ýïîõà» RTS: òàíêîâûå ðà-
øè, õàðâåñòåðû, áåçóìíûé ñþæåò
è þíèòû. È ðîëèêè. Î, ýòè ðîëèêè!
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Command & Conquer: Tiberian Sun (PC)
Âñå, çà ÷òî ìû ëþáèì «ÖûÖ»:
ïàôîñ, âåëèêîëåïíîå âèäåî è îòòî-
÷åííûé äî ñîâåðøåíñòâà èãðîâîé
ïðîöåññ. «Kane lives in death!»

Conker�s Bad Fur Day (N64)
Èãðà âûáèëàñü â ìåãàõèòû íå ñòîëüêî
êðàñèâîé ãðàôèêîé èëè îðèãèíàëü-
íûì ãåéìïëååì, ñêîëüêî ñâîèìè
äåðçêèìè øóòêàìè íà ãðàíè ôîëà. Îò
Nintendo òàêîãî õîäà íèêòî íå îæèäàë.

Crash Team Racing (PS one)
Ïóñòü ýòî è êëîí Mario Kart, íî çàòî
åäèíñòâåííûé ïî-íàñòîÿùåìó êà÷å-
ñòâåííûé. Íà PS one ó íåãî ïðîñòî
íå áûëî êîíêóðåíòîâ.

Crazy Taxi (DC)
Âåñåëûé ïîðò ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ
ïðåäëàãàåò ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè
òàêñèñòà ïîä çàæèãàòåëüíûå òðåêè
Offspring. Ïðîèçâåë íàñòîÿùèé ôó-
ðîð â ñâîå âðåìÿ, îäíàêî äâà ñèêâå-
ëà íå ñìîãëè ïðåäëîæèòü ãåéìåðàì
íè÷åãî íîâîãî.

Dark Chronicle (PS2)
Îäíà èç íåìíîãèõ ñèëüíûõ action/RPG
íà PS2 èçîáèëîâàëà îðèãèíàëüíûìè
ãåéìïëåéíûìè íàõîäêàìè, ìîãëà ïîõ-
âàñòàòüñÿ êðàñèâîé ãðàôèêîé è íåèç-
áèòûìè òèïàæàìè ãåðîåâ. Îäíà ñèñ-
òåìà èçîáðåòåíèé ÷åãî ñòîèò!

Dead or Alive 2 (DC, PS2)
Âîçìîæíî, ñàìûé êðàñèâûé ôàé-
òèíã â ñâîå âðåìÿ, ïðèâëåêàë íå
ñòîëüêî ñèñòåìîé áîÿ, ñêîëüêî ñèì-
ïàòè÷íûìè äåâóøêàìè â îòêðîâåí-
íûõ íàðÿäàõ. Ðåàëèñòè÷íî ïîêà÷è-
âàþùèåñÿ ãðóäè, îïÿòü æå.

Deus Ex (PC)
Ãèìí êèáåðïàíêó è ñâîáîäíîìó
ãåéìïëåþ, èãðà, æàíð êîòîðîé òàê è
íå ñìîãëè îïðåäåëèòü îêîí÷àòåëüíî.

Devil May Cry (PS2)
Ñèíäçè Ìèêàìè óäàëîñü âñòðÿõíóòü
áîëîòî áîåâèêîâ îò òðåòüåãî ëèöà,
ñîçäàòü íîâîå íàïðàâëåíèå â æàíðå
è ïðèäóìàòü íîâîãî êóëüòîâîãî ïåð-
ñîíàæà.

Devil May Cry 3 (PS2)
Capcom ðåàáèëèòèðîâàëà ñåáÿ ïîñ-
ëå íåóäà÷íîé âòîðîé ÷àñòè � íîâûé
Devil May Cry ñòàë åùå áîëåå êðàñè-
âûì, ñòèëüíûì, âåñåëûì è ðàçíîîá-
ðàçíûì, ÷åì îðèãèíàëüíàÿ èãðà.
Ýòàëîí.

Diablo (PC)
Èíòåðåñíî, ñêîëüêî âðåìåíè äîëæíî
ïðîéòè, ÷òîáû «Äüÿáëà» íå àññîöè-
èðîâàëàñü ó íåïðè÷àñòíûõ ñ CRPG?

Diablo II (PC)
Äîëãîñòðîé îò Blizzard, «óáèâøèé»
âñåõ ïîñëåäîâàòåëåé ñòîëü æå ýô-
ôåêòèâíî, êàê StarCraft � â RTS.

Disgaea: Hour of Darkness (PS2)
Æàíð êîíñîëüíûõ òàêòè÷åñêèõ RPG
ïîòèõîíüêó âûìèðàë, êîãäà Nippon
Ichi âûïóñòèëà íà Çàïàäå ýòó èãðó.
Ïëåâàòü íà ãðàôèêó � ñèñòåìà áîÿ è
âåëèêîëåïíûé ñþæåò ïðèâëåêëè ê
Disgaea ñàìûõ ðàçíûõ ëþäåé.
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Dragon Force (Sat)
Âåñüìà íåîáû÷íàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ýëå-
ìåíòàìè RPG, çà êîòîðîé ìîæíî
áåç òðóäà ïðîñèäåòü äåñÿòü ÷àñîâ
ïîäðÿä. Æàëü, ÷òî åå ñèêâåë òàê è
íå áûë èçäàí íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.

Dungeon Keeper (PC)
Õîòü íåìíîãî, õîòü ãäå-òî, íî íàì
äàëè ïîáûòü ïëîõèìè. Ñïàñèáî òî-
âàðèùó Ìóëèíå çà ñ÷àñòëèâîå
äåòñòâî.

Einhander (PS one)
Einhander äîâåðøèë îêîí÷àòåëüíûé
è áåñïîâîðîòíûé ïåðåõîä êëàññè-
÷åñêèõ øóòåðîâ èç ïëîñêîãî â ïî÷òè
òðåõìåðíûé ìèð è ñäåëàë ýòî ïðîñ-
òî áëåñòÿùå.

Eternal Darkness: Sanity�s Requiem (GC)
Íåñòàíäàðòíûé ïñèõîëîãè÷åñêèé
òðèëëåð, áðîñàþùèé ãåéìåðà èç
îäíîé èñòîðè÷åñêîé ýïîõè â äðó-
ãóþ, � îäíà èç æåì÷óæèí â ñîêðî-
âèùíèöå GameCube.

Fable (PC, Xbox)
Áîëüøîé, èíòåðåñíûé èãðîâîé ìèð è
âå÷íî èçìåíÿþùèéñÿ ãëàâíûé ãåðîé
çàäàþò òîí äëÿ ãðàíäèîçíîãî ïîâå-
ñòâîâàíèÿ, â êîòîðîì àâòîðîì ÿâëÿ-
åòåñü âû ñàìè.

1080 Snowboarding (N64)
Ïðåêðàñíàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ ñèñ-
òåìà òðþêîâ è ôåíîìåíàëüíàÿ ôè-
çè÷åñêàÿ ìîäåëü ñäåëàëè ýòîò ñèìó-
ëÿòîð ñíîóáîðäèíãà ëó÷øèì â ñâîå
âðåìÿ.

FIFA 2000
Ñàìûé ëó÷øèé ôóòáîì äëÿ PS one.
Ñìåíà êîìàíäíîé òàêòèêè íà ëåòó,
ñòðåëî÷êè, ïîêàçûâàþùèå âîçìîæ-
íîñòü ïåðåäàòü ïàñ... Äàæå óãëîâûå
ìîæíî áûëî îòäàâàòü ñòðîãî îòâå-
äåííîìó ôóòáîëèñòó. Êðàñîòà!

Fight Night Round 2 (PS2, GC, Xbox)
Ñàìûé ñîâåðøåííûé ñèìóëÿòîð áîê-
ñà � ïîíðàâèòñÿ è öåíèòåëÿì æàíðà,
è íîâè÷êàì. Óíèêàëüíîå óïðàâëåíèå,
ìîùíàÿ ãðàôèêà è âîçìîæíîñòü ðå-
äàêòèðîâàòü âíåøíîñòü áîéöà �
ëèøü ÷àñòü äîñòîèíñòâ èãðû.

Final Fantasy IX (PS one)
Íàèìåíåå ïîïóëÿðíàÿ èç òðåõ Final
Fantasy íà PS one, îäíàêî, ìîæåò
äàòü ôîðó ïî÷òè âñåì äðóãèì êîí-
ñîëüíûì RPG òîãî âðåìåíè. È íå
îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà «äåòñêèé»
äèçàéí ïåðñîíàæåé.

Final Fantasy Tactics (PS one)
Ñ÷èòàåòñÿ ëó÷øåé òàêòè÷åñêîé RPG
íà PS one � ó äðóãèõ ëèáî áîåâàÿ
ìåõàíèêà íå ñòîëü ñîâåðøåííà,
ëèáî ñþæåò ïîäêà÷àë. Ïîëó÷èëà
äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå íà Game
Boy Advance.

Final Fantasy VIII (PS one, PC)
Ïåðâàÿ èãðà ñåðèè ñ íàðî÷èòî âçðîñ-

ëûìè è ðåàëèñòè÷íûìè ïåðñîíàæà-
ìè è ñåðüåçíûì ñþæåòîì. Åñëè áû
íå ïåðåóñëîæíåííàÿ ñèñòåìà ýêèïè-
ðîâêè, ìîãëà áû ñ÷èòàòüñÿ ëó÷øåé
êîíñîëüíîé RPG â èñòîðèè.

Final Fantasy X (PS2)
Ïëîä âîæäåëåíèé âñåõ âëàäåëüöåâ
PC, íå èìåþùèõ âîçìîæíîñòè ïðè-
îáðåñòè PS2. Êðàñèâàÿ, óìíàÿ, ÿð-
êàÿ, îòëè÷íî ñáàëàíñèðîâàííàÿ ðî-
ëåâàÿ èãðà. Øåäåâð.
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Forza Motorsport (Xbox)
Îòâåò Microsoft íà ñåðèàë Gran
Turismo âûøåë âåñüìà äîñòîéíûì.
Òîìó ïîðóêîé õîðîøàÿ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü, óéìà àâòîìîáèëåé è îáèëèå
èãðîâûõ ðåæèìîâ.

FreeSpace 2 (PC)
Ôååðè÷åñêèå êîñìè÷åñêèå ñðàæå-
íèÿ, êðèêè íàïàðíèêîâ â ýôèðå è
ãðîìàäû ëèíêîðîâ ïðåñëåäóþò
«çâåçäíûõ âîëêîâ» äàæå âî ñíàõ.

God of War (PS2)
Íå ïðåäëàãàÿ íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî
íîâîãî, ïåðâûé êðóïíûé ïðîåêò
SCEA Santa Monica äîâîäèò äî ñî-
âåðøåíñòâà êîíöåïöèþ beat�em up
íà ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ.

Golden Sun (GBA)
Ýòà èãðà âñåëèëà â íàñ íàäåæäó íà
òî, ÷òî Game Boy Advance âåðíåò
ê æèçíè äóõ êëàññè÷åñêèõ 16-áèòíûõ
êîíñîëüíûõ RPG. Óâû è àõ,
íî Golden Sun îñòàëñÿ åäèíñòâåííîé
çâåçäîé íà íåáîñêëîíå.

Gothic II
Êàê äîëãî æäàëè èãðîêè «æèâîãî
ìèðà», íî ðåçóëüòàò òîãî ñòîèë. ×òî-
áû ñòàòü èäåàëüíîé CRPG, âîâñå íå
íóæíû äåñÿòêè êëàññîâ, ðàñ è óìå-
íèé � íàäî âñåãî ëèøü óìåëî ðàñïî-
ðÿäèòüñÿ òåì, ÷òî åñòü.

Gran Turismo (PS one)
Ïåðâûå ãîíêè, ãäå ñòîëü ïðèñòàëü-
íîå âíèìàíèå óäåëåíî òþíèíãó àâ-
òîìîáèëåé. Çàîäíî çäåñü èäåàëüíî
ñîáëþäåí áàëàíñ ìåæäó ðåàëèñòè÷-
íîñòüþ èãðû è äîñòóïíîñòüþ åå äëÿ
ìàññîâîãî ãåéìåðà.

Gran Turismo 2 (PS one)
Ïðåäëàãàåìûé GT2 âûáîð àâòîìîáè-
ëåé îøåëîìëÿåò. Ïîòåðÿòüñÿ â òàêîì
èçîáèëèè ìàðîê è ìîäåëåé ìîæíî çà
íåñêîëüêî ñåêóíä. Ýòîãî âïîëíå äîñ-
òàòî÷íî, ÷òîáû êóïèòü èãðó.

Gran Turismo 3: A-Spec (PS2)
Äåáþòíàÿ èãðà ñåðèàëà äëÿ PS2
îòëè÷àåòñÿ âûñî÷àéøèì òåõíîëîãè-
÷åñêèì êà÷åñòâîì è áåçóïðå÷íûì
ñòèëåì, äîâîäÿ äî ñîâåðøåíñòâà
èäåè ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåé.

Grand Theft Auto: San Andreas (PC, PS2, Xbox)
Îòâÿçíûé ðýï, òåëêè, êðóòûå òà÷êè è
ñóðîâûå áàíäèòû â ãîðîäå, ñèëüíî
íàïîìèíàþùåì Ëîñ-Àíäæåëåñ. Ïîñ-
ëåäíèé GTA � ñàìûé áîëüøîé, êðà-
ñèâûé è ðàçíîîáðàçíûé.

Grand Theft Auto: Vice City (PC, PS2, Xbox)
Íîâàÿ èñòîðèÿ î æèçíè â óñëîâèÿõ
ãîðîäñêèõ äæóíãëåé.

Grandia II (PC, PS2, DC)
Îäíà èç ëó÷øèõ êîíñîëüíûõ RPG â èñ-
òîðèè, ÷óòü ëè íå åäèíñòâåííàÿ, ïîÿ-
âèâøàÿñÿ ñðàçó íà íåñêîëüêèõ ïëàò-
ôîðìàõ, âêëþ÷àÿ PC. Ãëàâíîå äîñòîèí-
ñòâî � óíèêàëüíàÿ ñèñòåìà áîÿ, íå ïîç-
âîëÿþùàÿ èãðå íàñêó÷èòü.

Grim Fandango (PC)
Çàêàò ýïîõè êâåñòîâ, õâàëåáíûå ðå-
öåíçèè ïðè ìèçåðíûõ ïðîäàæàõ.
È ïðè òîì � ÷åðòîâñêè õîðîøàÿ
èãðà.
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Guild Wars (PC)
Ïîëíîöåííàÿ ñîâðåìåííàÿ
MMORPG, è ïðè ýòîì áåç àáîíåí-
òñêîé ïëàòû. Áåçóìèå? Íåò, âåëèêî-
ëåïíûé õîä.

Guilty Gear X2  (PC, DC, PS2)
Ñàìûé êðàñèâûé è ñîâåðøåííûé
äâóõìåðíûé ôàéòèíã íà ìîìåíò
ñâîåãî ðåëèçà. Íàäîëãî çàäåðæàëñÿ
â ðåäàêöèîííîé êîíñîëè.

Half-Life 2 (PC)
Èêîíà FPS, äî ïîñëåäíåãî âèíòèêà
îïðàâäàâøàÿ ãîäû îæèäàíèÿ.
Èãðà, íà êîòîðóþ åùå äîëãî áóäóò
ðàâíÿòüñÿ.

Half-Life: Counter-Strike (PC)
Ñàìîïàëüíûé ìîä, íåîæèäàííî ïîëó-
÷èâøèé áåçóìíóþ ïîïóëÿðíîñòü è äî-
êàçûâàþùèé, ÷òî íàñòîÿùèå õèòû
âîâñå íå îáÿçàòåëüíî ðîæäàþòñÿ â
èìåíèòûõ ñòóäèÿõ.

Halo 2
Ñåðèàë, êîòîðûé ïåðâûì äåëîì
âñïîìèíàåøü, êîãäà ðå÷ü çàõîäèò
îá èãðàõ äëÿ Xbox. Ìàñòåð Øåô ïî-
ïðåæíåìó âåëèêîëåïåí. Halo 2 òàê è
íå ïîðòèðîâàëè íà PC.

Heroes of Might & Magic II (PC)
Ó íàñ çíàëè è King�s Bounty, è ïåðâûõ
«Ãåðîåâ», íî òîëüêî ñî âòîðîé ÷àñòè
ïîøëà âñåíàðîäíàÿ ëþáîâü. Èãðà âíå
âîçðàñòîâ è ïîëîâ, ïðîñòàÿ è ñëîæ-
íàÿ îäíîâðåìåííî, ñêàçêà ñ íåøóòî÷-
íûìè çàâîðîòàìè ñþæåòà. 

Hitman 2: Silent Assassin (PC, PS2, GC, Xbox)
Êîíöåïöèÿ, ïîðàçèâøàÿ íîâèçíîé â
Codename 47, îêîí÷àòåëüíî îôîð-
ìèëàñü â ñèêâåëå. Áóäíè êèëëåðà,
êàê îíè åñòü. Íî ÷òî áîëåå âàæíî,
ëûñûé óáèéöà � îäèí èç íåìíîãèõ
çàïîìèíàþùèõñÿ ãåðîåâ íà PC.

Homeworld (PC)
Ýòî âîâñå íå ïåðâàÿ òðåõìåðíàÿ
RTS. Íî ïîáåäèòåëåé íå ñóäÿò, è â
ïàìÿòè øòàìï îñòàíåòñÿ íàâñåãäà. 

ICO (PS2)
Èãðà âíîâü ïîäíÿëà èíòåðåñ ê æàíðó
action/adventure, ìèðíî ïðîçÿáàâøåìó
íà çàäâîðêàõ èíäóñòðèè. Èçäàòåëü äà-
æå íå îæèäàë, ÷òî Ico áóäåò òàê
âûñîêî îöåíåíà ïðåññîé. Ñ÷èòàåòñÿ
ïðåäòå÷åé îáíîâëåííîãî Prince of
Persia.

IL-2 Sturmovik (PC)
Åäèíñòâåííàÿ ðîññèéñêàÿ èãðà â
ñïèñêå, è âûáîð íàø î÷åâèäåí. Ëó÷-
øèé àâèàñèìóëÿòîð ïî ìîòèâàì
Âòîðîé ìèðîâîé.

Jade Empire (Xbox)
Ïîñëåäíÿÿ èãðà îò BioWare äëÿ Xbox
ïðåäëàãàåò îêóíóòüñÿ â ìèð àëüòåð-
íàòèâíîãî äðåâíåãî Êèòàÿ, ñòàòü
ìàñòåðîì áîåâûõ èñêóññòâ, ðàçâèâà-
þùèì ñâîè óìåíèÿ ïî ïðàâèëàì òè-
ïè÷íîé RPG.

Jagged Alliance II (PC)
Êàê è ìíîãèå èãðû â ñïèñêå, ýòà áû-
ëà íàñòîëüêî õîðîøà, ÷òî ëþáûå
ïîñëåäîâàòåëè � ëèøü ïûëü ó íîã
âåëèêàíà. 
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Jak and Daxter: The Precursor Legacy (PS2)
3D-ïëàòôîðìåð, äàâøèé ñòàðò íî-
âîé óñïåøíîé ëèíåéêå èãð îò Sony
Computer Entertainment. Ñäåëàë äëÿ
êîíñîëè òî æå, ÷òî Crash Bandicoot �
äëÿ PS one.

Jet Grind Radio (DC)
Ñ ýòîé èãðû íà÷àëîñü ïîáåäíîå
øåñòâèå òåõíîëîãèè cel-shading â
ñàìûå ðàçíûå æàíðû. Ðîëèêîâûå
êîíüêè è ãðàôôèòè, âïðî÷åì, òîæå
íûí÷å íå ðåäêîñòü. 

Kirby: Power Paintbrush (DS)
Îäèí èç ëþáèìûõ ãåðîåâ Nintendo
ïðèøåëñÿ ê ìåñòó íà íîâîé ïîðòàòèâ-
íîé êîíñîëè. Ïëàòôîðìåð, ðàññ÷è-
òàííûé íà óïðàâëåíèå ñòèëóñîì, �
ìîãëè ëè ìû ïðåäñòàâèòü ñåáå òàêîå?

Longbow 2 (PC)
Åñòü òàêîå äåëî � âñïîìèíàåøü
æàíð, è íà óì ñðàçó ïðèõîäèò îäíî
ëèøü íàçâàíèå èãðû. Êàê ðàç òîò
ñëó÷àé.

Lunar 2: Eternal Blue Complete (PS one, Sat)
Ðèìåéê êóëüòîâîé èãðû äëÿ Sega CD
îçíàìåíîâàë ñîáîé êîíåö ýðû êëàññè-
÷åñêèõ äâóõìåðíûõ êîíñîëüíûõ RPG.
Ìèëàÿ ñïðàéòîâàÿ ãðàôèêà, àíèìå-
ðîëèêè è ïåðåâîä îò Working Designs
ñäåëàëè ïðîåêò ìàññîâî ïîïóëÿðíûì.

Mario & Luigi: Superstar Saga (GBA)
«Ðîëåâàÿ èãðà ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî» � òàêàÿ
êîíöåïöèÿ êàæåòñÿ äèêîé, îäíàêî óæå íå
ðàç äàðèëà íàì êà÷åñòâåííûå èãðû.
Ãåéìïëåé Superstar Saga ïðåäïîëàãàåò èñ-
ïîëüçîâàíèå äâóõ áðàòüåâ â ïàðå � òàê ìîæ-
íî ðåøàòü ñìåøíûå ëîãè÷åñêèå çàãàäêè.

Mario Kart 64 (N64)
Ïðîäîëæåíèå Super Mario Kart
ïðåäñòàâèëî íàñòîÿùóþ òðåõìåð-
íóþ ãðàôèêó. Çàæèãàòü â÷åòâåðîì
íà îäíîì ýêðàíå � ëó÷øåãî ðàçâëå-
÷åíèÿ äëÿ áîëüøîé êîìïàíèè è íå
ïðèäóìàòü.

Marvel vs. Capcom 2: New Age of Heroes
(DC, PS2, Xbox)
Åñëè Guilty Gear X2 � íàèáîëåå ïðîä-
âèíóòûé 2D-ôàéòèíã, òî ýòîò � ñà-
ìûé ñóìàñøåäøèé. Ìíîæåñòâî ãåðî-
åâ, ÿðêèå ñïåöýôôåêòû, êó÷à ïåðñî-
íàæåé íà ýêðàíå � ïðîñòî ÷óìà!

Max Payne (PC)
Îáðàçåö òîãî, êàê îäíà-åäèíñòâåí-
íàÿ «ôèøêà» è âûäåðæàííûé ñòèëü
ìîãóò âûòÿíóòü íà ñåáå ïîñðåä-
ñòâåííûé â îáùåì-òî ïðîöåññ.

MDK (PC)
Ëó÷øèå ãîäû Shiny Entertainment,
êîãäà èçäàòåëè íå ìîãëè äàâèòü ëþ-
áûå îòêëîíåíèÿ îò íîðìû â çàðîäû-
øå. Òîëüêî òîãäà ìîã âûéòè ïðîåêò
ïîä íàçâàíèåì Murder, Death, Kill.

Medal of Honor Allied Assault (PC)
Ïóñêàé ñàìà èãðà ïðèíåñëà ìàëî
÷åãî íîâîãî, âûñàäêà â Íîðìàíäèè
íàâñåãäà îñòàíåòñÿ â èñòîðèè
æàíðà.

Medieval: Total War (PC)
Íèêòî åùå íå ïåðåäàâàë òàê àòìîñ-
ôåðó Ñðåäíåâåêîâüÿ � âñå ïðîòèâ
âñåõ, áóíòû è ðåëèãèîçíûå âîéíû.
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Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (PS2, Xbox)
Áåçóïðå÷íîå ïðîäîëæåíèå èñòîðèè
î øïèîíå, ñòðåìÿùåìñÿ îñòàíîâèòü
áåçóìíûõ ïîëèòèêîâ. Êîíñïèðîëîãè-
÷åñêèå òåîðèè Õèäåî Êîäçèìû çàñ-
òàâèëè âçäðîãíóòü âåñü ìèð.

Metal Gear Solid 3: Snake Eater (PS2)
Ïðèêâåë êî âñåì èãðàì ñåðèàëà
Metal Gear îòïðàâèë ãåéìåðîâ â
øåñòèäåñÿòûå ãîäû, êîãäà Ñîâåòñ-
êèé Ñîþç íàõîäèëñÿ íà âåðøèíå
ñâîåãî ìîãóùåñòâà. 

Metroid Fusion (GBA)
Àáñîëþòíî íîâûé äâóõìåðíûé
Metroid çàñòàâèë íåíàäîëãî ïîâå-
ðèòü â òî, ÷òî íà Game Boy Advance
ìîæíî äåëàòü íå òîëüêî ðèìåéêè
êëàññèêè ñî SNES.

Metroid Prime 2: Echoes (GC)
Òîò æå Metroid Prime, íî âåëèêîëåï-
íî îáûãðàíà èäåÿ ñ ïàðàëëåëüíûìè
ìèðàìè � äåéñòâèÿ â îäíîé ðåàëü-
íîñòè íåçàìåäëèòåëüíî îòðàæàþòñÿ
íà äðóãîé. Ïîÿâèëèñü èíòåðåñíûå
ìóëüòèïëååðíûå ðåæèìû.

Metroid: Zero Mission (GBA)
Ñèëüíî îáíîâëåííàÿ âåðñèÿ ñàìîãî
ïåðâîãî Metroid ñ NES. Ðàçðàáîò÷è-
êè ïåðåíåñëè íåêîòîðûå óìåíèÿ èç
îðèãèíàëüíîé èãðû, à äðóãèå � íàñê-
ðåáëè ïî ñóñåêàì ñõîäíûõ ïðîåêòîâ.

Metropolis Street Racer (DC)
Ëó÷øèå ãîíêè íà Dreamcast, ïðåäòå-
÷à Project Gotham Racing. Çäåñü
âïåðâûå áûëà ïðåäñòàâëåíà ñèñòå-
ìà êóäîñ � î÷êîâ, íà÷èñëÿþùèõñÿ
çà êðàñèâîå âîæäåíèå àâòîìîáèëÿ.

Midnight Club 3: DUB Edition
Ñòðèòðåéñèíã ïåðåæèâàåò ñâîé
ðàñöâåò, è äàæå ñðåäíèé, â îáùåì-
òî, ñåðèàë Midnight Club îáçàâåëñÿ
âäðóã êðàéíå äîñòîéíûì ïðåäñòàâè-
òåëåì ýòîãî íàïðàâëåíèÿ.

Might & Magic VI (PC)
Ëó÷øàÿ èãðà ïðîñëàâëåííîé ñåðèè,
îáúåäèíèâøàÿ äâå ïîïóëÿðíûõ âñå-
ëåííûõ, ïîñëå êîòîðîé íà÷àëîñü
óãàñàíèå.

Myst III: Exile (PC)
Íàø ñïèñîê íå áûë áû ïîëîí áåç
ëó÷øåé èãðû ñåðèàëà Myst. Çàáàâ-
íî, ÷òî ýòó ÷àñòü äåëàëà ñòîðîííÿÿ
ñòóäèÿ.

Need for Speed III: Hot Pursuit (PC)
Êîíå÷íî, íå ìîãëè ìû çàáûòü è ïðî
ýòó ñåðèþ. Âñïîìèíàåì è çàïèñûâà-
åì: «ëó÷øàÿ àðêàäíàÿ ãîíêà íà PC». 

Neverwinter Nights (PC)
Èäåÿ ñäåëàòü èãðó-êîíñòðóêòîð íå
íîâà, íî ìàëî êòî äîáèëñÿ íà ýòîì
ïîïðèùå òàêîãî óñïåõà, êàê Bioware.

NiGHTS Into Dreams (Sat)
Âîëøåáíàÿ ñêàçêà îò Þäçè Íàêè íå
ñìîãëà ñïàñòè Saturn, íå äàëà ñòàðò
íîâîìó ñåðèàëó è íå âûçâàëà ê æèç-
íè òîëïó ïîäðàæàòåëåé. Íî îíà è
âïðàâäó ÷óäåñíà.
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Ninja Gaiden (Xbox)
Íà ìîìåíò ðåëèçà � ñàìûé êðàñè-
âûé áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà íà ñîâ-
ðåìåííûõ êîíñîëÿõ. ×åãî íå îòíè-
ìåøü � òîãî íå îòíèìåøü.

Oddworld: Abe's Oddysee (PC, PS one)
Ñòðàííûé ìèð, íåîáû÷íûé ïåðñî-
íàæ è ñîâåðøåííî íåòðàäèöèîííûé
ïëàòôîðìåð ïðèâëåê âíèìàíèå ãåé-
ìåðîâ è íà PC, è íà PS one.

Onimusha 3: Demon Siege (PS2)
Ïåðâàÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíàÿ èãðà
ñåðèàëà îòëè÷èëàñü Æàíîì Ðåíî â
ãëàâíîé ðîëè, äèíàìè÷íûì ãåéìïëå-
åì è âåëèêîëåïíîé ãðàôèêîé. Â íåé
Íîáóíàãó óáèëè îêîí÷àòåëüíî.

Operation Flashpoint: Cold War Crisis (PC)
Ñèìóëÿòîð ïåõîòèíöà, òàíêà, âåðòî-
ëåòà è êó÷è äðóãîé òåõíèêè; êîìàíä-
íàÿ òàêòèêà è ìåñòàìè äàæå RTS. 

Panzer Dragoon Zwei (Sat)
Ëó÷øèé òðåõìåðíûé øóòåð ñ èäåàëü-
íîé íà òîò ìîìåíò ãðàôèêîé. Âàø
äðàêîí ýâîëþöèîíèðîâàë ïî ìåðå
ïðîõîæäåíèÿ è ìîã ïðåâðàòèòüñÿ â
íàñòîÿùóþ ìàøèíó óáèéñòâà.

Paper Mario: A Thousand Year Door (GC)
Ðîëåâàÿ èãðà î ïëîñêîì Ìàðèî â
òðåõìåðíîì ìèðå. Íå ñàìûé áàíàëü-
íûé ñþæåò, äîñòàòî÷íî ñëîæíàÿ
ñèñòåìà áîÿ è ýëåìåíòû ïëàòôîð-
ìåðà çàñòàâèëè îòíåñòèñü ê íåé
ñåðüåçíî.

PaRappa the Rapper (PS one)
Ôàêòè÷åñêè ðîäîíà÷àëüíèê âñåõ ìó-
çûêàëüíûõ èãð íà êîíñîëÿõ. Ýòî ñåé-
÷àñ ìû ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî ãåéìå-
ðû óìåþò ïåòü, òàíöåâàòü è õëîïàòü
â ëàäîøè, à òîãäà áûëî â íîâèíêó.

Perfect Dark (N64)
Íåîôèöèàëüíûé ñèêâåë GoldenEye
007 ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ êîí-
ñîëüíûõ FPS. Èíòåðåñíàÿ ãåðîèíÿ,
ïðàâèëüíàÿ àðõèòåêòóðà óðîâíåé,
óäîáíîå óïðàâëåíèå � ÷òî åùå íóæ-
íî äëÿ ñ÷àñòüÿ?

Phantasy Star Online (DC)
Ïåðâàÿ ñòîëü ìàñøòàáíàÿ êîíñîëü-
íàÿ ñåòåâàÿ RPG � âàæíàÿ âåõà â èñ-
òîðèè èíäóñòðèè. Èãðà îêàçàëàñü
åùå è íåîáûêíîâåííî êðàñèâîé.
Æàëü, ÷òî Sega òàê è íå ñìîãëà ñî-
÷èíèòü åé äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå.

Pikmin (GC)
Âñåãî çà øåñòü ìåñÿöåâ Ñèãåðó Ìè-
ÿìîòî ôàêòè÷åñêè ñîçäàë íîâûé
æàíð � êîíñîëüíûõ ñòðàòåãèé â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Îòëè÷íîå ïîäñ-
ïîðüå ñòàðòó GameCube.

Pikmin 2 (GC)
Ïðîäîëæåíèå èñòîðèè î êîñìè÷åñ-
êîì ïóòåøåñòâåííèêå, êîìàíäóþ-
ùåì òîëïàìè ïèêìèíîâ, èñïðàâèëî
íåäîñòàòêè ïåðâîé ÷àñòè è óñëîæíè-
ëî èãðîâóþ ìåõàíèêó.

Planescape: Torment (PC)
Øåäåâð, â êîòîðûé íèêòî íå èãðàë, âå-
ëèêîëåïíàÿ âñåëåííàÿ, êîòîðóþ íèãäå
áîëüøå íå èñïîëüçîâàëè. Âåëè÷àéøåå
òâîðåíèå Black Isle Studios, êîòîðîå
ñòàëî íà÷àëîì êîíöà. Íî ïóñòü â ïàìÿ-
òè îñòàíåòñÿ òîëüêî õîðîøåå.
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Prince of Persia: The Sands of Time 
(PC, PS2, GC, Xbox)
Ubisoft âçÿëàñü çà îæèâëåíèå êëàñ-
ñè÷åñêîãî õèòà è ñîçäàëà ñîâåðøåí-
íî íîâóþ èãðó, íåóëîâèìî íàïîìè-
íàþùóþ òîãî ñàìîãî «Ïðèíöà».
Òðåõìåðíóþ.

Pro Evolution Soccer 3 (PC, PS2)
Âîîáùå ãîâîðÿ, âñå èãðû ñåðèàëà
Pro Evolution Soccer � ëó÷øèå.
Íî ìû ðåøèëè âûäåëèòü òðåòüþ �
â íåé áûëî áîëüøå âñåãî êà÷åñòâåí-
íûõ èçìåíåíèé.

Project Gotham Racing 2 (Xbox)
Îäíà èç ëó÷øèõ ãîíîê íà Xbox è
ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ âîîáùå, ëî-
ãè÷åñêîå ïðîäîëæåíèå Metropolis
Street Racer. Òðàññû ïðîëîæåíû â
êðóïíåéøèõ ìåãàïîëèñàõ ìèðà, â
òîì ÷èñëå � â Ìîñêâå.

Psychonauts (PC, Xbox)
Äèçàéí, Ñþæåò, Äèàëîãè, Ïåðñîíà-
æè, Îçâó÷êà � ïðèìåíèòåëüíî ê ýòîé
èãðå õî÷åòñÿ ïèñàòü âñå ñ áîëüøîé
áóêâû.

Quake II (PC)
«Êóäâàêà» íàãëÿäíî ïîêàçûâàëà, çà-
÷åì íóæåí àïãðåéä, è ïðåäëàãàëà
âûëèçàííûé äî áëåñêà ìóëüòèïëååð.

Quake III Arena (PC)
Íîâûé ïîäõîä ê ðàçðàáîòêå � óïîð
íà ñîçäàíèå êèáåðñïîðòèâíîãî ñíà-
ðÿäà è ïëàòôîðìû äëÿ äðóãèõ ïðî-
åêòîâ.
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R4: Ridge Racer Type 4 (PS one)
Ñåðèàë Ridge Racer ñòàë çíàêîâûì
äëÿ PS one, è îòíþäü íå òîëüêî áëà-
ãîäàðÿ ëèöó ýòèõ ãîíîê � âèðòóàëü-
íîé äåâóøêå Ðýéêî Íàãàñå.

Radiant Silvergun (Sat)
Âîçìîæíî, ëó÷øèé ïëîñêèé ñàìîëåò-
íûé øóòåð â èñòîðèè, ïðåäëîæèë íî-
âóþ ìîäåëü ãåéìïëåÿ, ïðàâèëüíûé
óðîâåíü ñëîæíîñòè è îòëè÷íóþ ïî
òåì âðåìåíàì ãðàôèêó. Îäíà èç ñà-
ìûõ âîñòðåáîâàííûõ èãð äëÿ Saturn.

Rallisport Challenge 2 (Xbox)
Óìîïîìðà÷èòåëüíî êðàñèâàÿ ãðàôè-
êà, ñóùåñòâåííî óëó÷øåííàÿ ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü, ðàçíîîáðàçíûå òðàññû. Ðîñ-
êîøíûé ðàëëèéíûé ñèìóëÿòîð.

Ratchet & Clank 2: Locked and Loaded (PS2)
Ïëàòôîðìåð ïîòèõîíüêó ïðåâðàòèë-
ñÿ â òðåõìåðíûé áîåâèê, ñîõðàíÿþ-
ùèé, îäíàêî, ìíîãèå ÷åðòû êëàññè-
÷åñêèõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà. Áå-
çóïðå÷íàÿ èãðà!

Resident Evil (GC)
Ðèìåéê ñàìîé ïåðâîé èãðû ñåðèàëà
äëÿ GameCube � îäèí èç ñàìûõ
êðóïíûõ ïðîåêòîâ Capcom íà êîíñî-
ëè. Ãðàôèêà íå ïðîñòî óëó÷øåíà �
èãðó ôàêòè÷åñêè ñîçäàëè ñ íóëÿ.

Resident Evil 2 (PS one)
Ëó÷øàÿ ÷àñòü ñåðèàëà î çîìáè è
êîðïîðàöèè Umbrella íà 32-áèòíûõ
êîíñîëÿõ. Â äàëüíåéøåì Capcom
çàíèìàëàñü ñàìîêîïèðîâàíèåì �
âïëîòü äî Resident Evil 4.

Resident Evil Code: Veronica (PS2, DC)
Ïåðâûé äåéñòâèòåëüíî òðåõìåðíûé
Resident Evil ñîçäàâàëñÿ â ðàìêàõ
ñîãëàøåíèÿ îá ýêñêëþçèâíîñòè äëÿ
Dreamcast; ïîçäíåå áûë ïåðåíåñåí è
íà PlayStation 2. 

Richard Burns Rally (PC, PS2, Xb)
Ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð
ðàëëè íà ðûíêå. Íîâè÷êàì âðÿä ëè
ïîäîéäåò, íî ïîêëîííèêè æàíðà âî-
þò îò âîñòîðãà.

Rome: Total War (PC)
Ëó÷øàÿ êîìïüþòåðíàÿ ñòðàòåãèÿ íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü, íå èìåþùàÿ äà-
æå áëèçêèõ àíàëîãîâ.

Sacrifice (PC)
Î÷åðåäíîé ïðîðûâíîé ïðîåêò, îöåíåí-
íûé êðèòèêîé, íî íå øèðîêèìè ìàññà-
ìè. Íåîáû÷íîå âñåãäà íå â ïî÷åòå.

Shenmue (DC)
Âîçìîæíî, ñàìàÿ äîðîãàÿ èãðà â èñ-
òîðèè. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê ïî íåêî-
òîðûì àñïåêòàì äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ
íåïðåâçîéäåííûì. Â ìèðå Shenmue
ìîæíî áûëî æèòü � è ýòîãî òîæå ïî-
êà íå äàåò íè îäíà äðóãàÿ èãðà.

Shenmue 2 (DC, Xbox)
Âòîðàÿ ãëàâà èñòîðèè, êîòîðîé, ñóäÿ
ïî âñåìó, òàê è íå ñóæäåíî áûòü çà-
âåðøåííîé. Ðàçðàáîò÷èêè ïåðåìåñ-
òèëè äåéñòâèå â Øàíõàé è âûâåëè íà
ñöåíó íåñêîëüêèõ íîâûõ ïåðñîíàæåé.
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Shining Force III (Sat)
Äîñòîéíîå ïðîäîëæåíèå Shining Force
2, ëó÷øåé òàêòè÷åñêîé RPG íà 16-áèò-
íûõ ñèñòåìàõ. Â íåì èñòîðèÿ îäíîé
âîéíû ïîäàâàëàñü ñ òðåõ ðàçíûõ òî-
÷åê çðåíèÿ � íà òðåõ äèñêàõ. Â ÑØÀ
áûë ëîêàëèçîâàí òîëüêî ïåðâûé.

Sid Meier�s Gettysburg! (PC)
Äàëåêî íå âñåãäà èìÿ Ñèäà Ìåéåðà
â íàçâàíèè � ãàðàíòèÿ êà÷åñòâà. Íî
ýòîò wargame � ñ÷àñòëèâîå èñêëþ-
÷åíèå.

Skies of Arcadia (DC, GC)
Âòîðàÿ ïî çíà÷èìîñòè ðîëåâàÿ èãðà
äëÿ Dreamcast ãîòîâèëàñü ñîçäàòå-
ëÿìè Phantasy Star IV è Panzer
Dragoon Saga. Ìèð ëåòàþùèõ îñòðî-
âîâ ïîêîðèë ãåéìåðîâ ñâîåé íåçåì-
íîé êðàñîòîé.

Sly Raccoon (PS2)
Èçÿùíàÿ ïàðîäèÿ íà Metal Gear
Solid, îñòàþùàÿñÿ ïðè ýòîì êðàñè-
âûì 3D-ïëàòôîðìåðîì áåç îñîáîãî
àêöåíòà íà ýêøí.

Sonic Adventure (DC)
Ñèíèé åæ äîñòîéíî âñòðåòèë ýðó
ïðèñòàâîê íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Â ýòîé
èãðå Þäçè Íàêà ïðåäëîæèë ñâîþ
êîíöåïöèþ 3D-ïëàòôîðìåðà. 

Soul Calibur II (PS2, GC, Xbox)
Ñèêâåë Soul Calibur ñëåãêà ïîäïðà-
âèë ñèñòåìó áîÿ, ïðåäëîæèë íåñ-
êîëüêî íîâûõ ïåðñîíàæåé è ïîäòÿíóë
ãðàôèêó äî ñîâðåìåííîãî óðîâíÿ. 

Soul Calibur III (PS2)
Î íàøèõ âîñòîðãàõ ïî ïîâîäó èãðû
âû óæå ÷èòàëè â ïðåäûäóùåì íîìå-
ðå, äîáàâèì ëèøü, ÷òî îíà ïðîäîë-
æàåò ðàäîâàòü íàñ è óäèâëÿòü íîâû-
ìè îòêðûòèÿìè.

SSX 3 (PS2, GC, Xbox)
Electronic Arts îõâàòèëà ïðàêòè÷åñêè
âñå âèäû ñïîðòà, è ñíîóáîðäèíã � íå
èñêëþ÷åíèå. Ëó÷øàÿ èãðà ñåðèàëà,
ïî ìíåíèþ íàøèõ ñïåöèàëèñòîâ.

Star Ocean: The Second Story (PS one)
Ïðîäîëæåíèå êóëüòîâîé RPG äëÿ
SNES îòëè÷èëîñü íå âïîëíå ëèíåé-
íûì ñþæåòîì, êðàñèâûì òðåõìåð-
íûì ìèðîì è íåñêó÷íûìè äîïîëíè-
òåëüíûìè êâåñòàìè.

Star Wars: Knights of the Old Republic 
(PC, Xbox)
Âçÿòü ïîïóëÿðíåéøóþ âñåëåííóþ, èñ-
ïîëüçîâàòü ïðîøëûå íàðàáîòêè ïî
ñîçäàíèþ ýïè÷åñêèõ RPG è íà ñòûêå
ïîëó÷èòü îäíó èç ñàìûõ óñïåøíûõ
èãð ïî «Çâåçäíûì Âîéíàì».
Îòëè÷íûé ðåöåïò!
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Street Fighter Alpha 3 (PS one, Sat, DC, GBA)
Îäèí èç íåìíîãèõ ôàéòèíãîâ îò
Capcom, äîñòîéíî ïîêàçàâøèõ ñåáÿ
íà ñàìûõ ðàçíûõ ïëàòôîðìàõ. Îöåí-
êà âûñòàâëåíà âåðñèè äëÿ GBA.

Super Mario Sunshine (GC)
Èäåéíîå ïðîäîëæåíèå Super Mario
64 ïîâåñòâîâàëî î íåóäàâøåìñÿ ïó-
òåøåñòâèè Ìàðèî è ïðèíöåññû ê ìî-
ðþ è ñîëíöó.

Super Mario World: 
Super Mario Advance 2 (GBA)
Ðèìåéê Super Mario World äëÿ
SNES � âîçìîæíî, ëó÷øåé èãðû ñå-
ðèàëà î Ìàðèî. Îðèãèíàë â íàø
ñïèñîê íå ïîïàë ïî ïðè÷èíå ñâîåé
äðåâíîñòè.

SWAT 3: Close Quarters Battle (PC)
Âûëîìàííàÿ äâåðü, õëîïîê
ñâåòîøóìîâîé ãðàíàòû, è êðèêè
«Ïîëèöèÿ!». Áóäíè çàìîðñêîãî
ÎÌÎÍà � íå ïîõîæäåíèÿ Ðýìáî,
à òÿæåëàÿ è îïàñíàÿ ðàáîòà.

System Shock 2 (PC)
Òåìíîòà, îäèíî÷åñòâî è ñòðàõ îêðó-
æàþò èãðîêà â ýòîì íàó÷íî-ôàíòàñ-
òè÷åñêîì ãèáðèäå ïî÷èùå ëþáîãî
õîððîðà.

Tekken 2 (PS one)
Ïåðâàÿ ÷àñòü âûøëà åùå äî ñòàðòà
æóðíàëà, çàòî âòîðàÿ óñïåëà çàñâå-
òèòüñÿ íà åãî ñòðàíèöàõ. Â ñâîå âðå-
ìÿ � ìåãàïîïóëÿðíûé ôàéòèíã.

Tekken 5 (PS2)
×åòâåðòàÿ ÷àñòü è Tekken Tag
Tournament îæèäàíèé íå îïðàâäàëè,
çàòî Tekken 5 îáîçíà÷èë íîâóþ âåð-
øèíó â ðàçâèòèè ñåðèàëà.

The Chronicles of Riddick: 
Escape From Butcher Bay (PC, Xbox)
Íèêòî è íå îæèäàë, ÷òî ïðîåêò ïî
ìîòèâàì ôèëüìà, äà åùå è îò íåèç-
âåñòíîé ñòóäèè îêàæåòñÿ íàñòîëüêî
õîðîøèì.

The Elder Scrolls III: Morrowind (PC, Xbox)
Îäíà èç íåìíîãèõ èãð íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ, êîòîðàÿ ñìîãëà ïðîáèòüñÿ â
êëàññèêó CRPG � è íåïëîõî ïðîäà-
âàòüñÿ!

The Legend of Zelda: A Link to the Past (GBA)
Ðèìåéê õèòà ñî SNES ïîçâîëèë ãî-
íÿòü ëþáèìîãî Ëèíêà ïî ïîäçåìåëü-
ÿì íà ïîðòàòèâíîé êîíñîëè. 

The Legend of Zelda: The Minish Cap(GBA)
Îäíà èç íåìíîãèõ ðîëåâûõ èãð íà
GBA, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ
ýòîé êîíñîëè. Ïîçâîëÿëîñü óìåíü-
øàòü Ëèíêà, äàáû òîò ìîã ïðîíèêàòü
â íåäîñòóïíûå ìåñòà.

The Legend of Zelda: The Wind Waker (GC)
Ñàìàÿ «äåòñêàÿ» èãðà ñåðèàëà, çà
êîòîðóþ Ñèãåðó Ìèÿìîòî ÷àñòî óï-
ðåêàëè, íàäîëãî ñòàëà ëó÷øåé èãðîé
äëÿ GameCube. Ñåé÷àñ â ïðîòèâî-
âåñ åé ñîçäàåòñÿ «âçðîñëàÿ»The
Legend of Zelda: Twilight Princess.
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The Longest Journey
Òùàòåëüíî âûïèñàííàÿ èñòîðèÿ,
ïåðñîíàæè è ïðåâîñõîäíàÿ ãðàôèêà
íèêîãî íå îñòàâèëè ðàâíîäóøíûì.

The Sims (PC)
Êîãäà ïðîøëî óæå âðåìÿ ãðîìêèõ
îòêðûòèé, íèîòêóäà âçÿëàñü ÷óäî-èã-
ðà è ïàðó ëåò äåðæàëà âñå õèò-ïàðà-
äû íà êîëåíÿõ. Ôåíîìåí The Sims �
áîãàòåéøåå ïîëå äëÿ èññëåäîâàíèé
è óðîê íåñòàíäàðòíîãî ïîäõîäà.

The Sims 2 (PC)
Âîò âåäü çàäà÷êà � óæ çàêîðìèëè
âñåõ äîïîëíåíèÿìè è òåìà èñ÷åðïà-
íà. Íî ñèêâåë âñå òàê æå ïîêîðÿåò
÷àðòû.

Thief: The Dark Project (PC)
FPS ñ îòêàçîì îò îñíîâ ãåéìïëåÿ �
âîçìîæíî ëè òàêîå? Õðîíèêè Ãàððå-
òà ïðèãëÿíóëèñü ìíîãèì, è íå çðÿ.

Tom Clancy�s Splinter Cell Chaos Theory
(PC, PS2, GC, Xbox)
Âòîðàÿ ÷àñòü íå ïðåäëîæèëà íè÷åãî
íîâîãî, çàòî òðåòüÿ ñåðüåçíî îáíî-
âèëà èãðîâóþ ìåõàíèêó. Èíòåðåñíî,
÷òî íà âåñíó ñëåäóþùåãî ãîäà çàï-
ëàíèðîâàíà ÷åòâåðòàÿ...

Tomb Raider (PC)
Íó ÷òî òóò ìîæíî ñêàçàòü? Ëàðà �
íàøå âñå. Îòðàäà äëÿ äóøè, óñëàäà
äëÿ î÷åé.

Tiger Woods PGA Tour 2005 (PC, PS2, Xb, GC)
Áëàãîäàðÿ ñèñòåìå True Swing è íî-
âîìó ðåäàêòîðó ïåðñîíàæåé î÷åðåä-
íàÿ ÷àñòü ñåðèàëà ñèìóëÿòîðîâ ãîëü-
ôà ñòàëà ëó÷øåé èãðîé â æàíðå.

TimeSplitters 2 (PS2, GC, Xbox)
Åñëè íå ñ÷èòàòü Halo, ñàìûé ïðèÿòíûé
FPS íà êîíñîëÿõ. Çàáàâíûé ñþæåò,
òùàòåëüíî ïðîäóìàííûå óðîâíè è
èäåàëüíîå óïðàâëåíèå äåëàþò ðåæèì
äëÿ îäíîãî èãðîêà áåçóïðå÷íûì.

Tom Clancy�s Rainbow Six (PC)
Êðàåóãîëüíûé êàìåíü òàêòè÷åñêèõ
ñèìóëÿòîðîâ, çàáàâà äëÿ õàðäêîð-
ùèêîâ è ëþáèòåëåé ïîäóìàòü.

Tom Clancy�s Splinter Cell (PC, PS2, GC, Xbox)
Èãðó ÷àñòî ñðàâíèâàþò ñ Metal Gear
Solid, õîòÿ ýòî è íå âïîëíå îáîñíî-
âàíî. Ãëàâíîå â Splinter Cell �
ãåéìïëåé, ñþæåò è ëè÷íîñòü ãåðîÿ
â íåì âòîðè÷íû.
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Tomb Raider 2 (PC)
Âî âòîðîé ÷àñòè ãåéìïëåé, à ãëàâ-
íîå, îáðàç ãåðîèíè, ñëîæèëñÿ îêîí-
÷àòåëüíî è áåñïîâîðîòíî.

Tony Hawk�s Pro Skater 2 (PS one, DC)
Êî âòîðîé ÷àñòè ñèìóëÿòîð ýêñòðå-
ìàëüíîãî âèäà ñïîðòà óæå áûë äî-
âåäåí äî èäåàëà, äàëåå ïîøëè ñà-
ìîêîïèðîâàíèå è íå âñåãäà óäà÷íûå
ýêñïåðèìåíòû.

Total Annihilation (PC)
Îðäà òåõíèêè, ñìåòàþùàÿ çàñëîíû
âðàãà; çàêðåïèòüñÿ, ñîáðàòü ìåòàë-
ëîëîì è ñíîâà â àòàêó. Íàóêà ïî-
áåæäàòü.

Unreal (PC)
Êðàñîòà, ìîùü, ðàçìàõ è íåâåðîÿò-
íî óìíûå ïðîòèâíèêè � íà òàêèõ èã-
ðàõ äåðæèòñÿ æàíð.

Unreal Tournament (PC, PS2, DC)
Ðåëèãèîçíûå ñïîðû ìåæäó ñòîðîí-
íèêàìè Epic è id äëÿòñÿ äî ñèõ ïîð.
Òàì, ãäå QIII áåðåò îòòî÷åííûì áà-
ëàíñîì êàðò è îðóæèÿ, UT îòâå÷àåò
ðàçíîîáðàçíûìè ðåæèìàìè è âåëè-
êîëåïíûìè áîòàìè. Êàæäîìó ñâîå.

Unreal Tournament 2004 (PC)
Ïîñëå âÿëîãî UT2k3 ôàíàòû ïîëó÷è-
ëè íàñòîÿùåå ïðîäîëæåíèå � ñ íî-
âûìè ðåæèìàìè è ðèìåéêàìè ëþáè-
ìûõ êàðò.

Vagrant Story (PS one)
Áîè â ðåàëüíîì âðåìåíè, ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà, ñëîæíàÿ ñèñòå-
ìà ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ îðóæèÿ è íå-
îáû÷íûé äèçàéí âûäåëèëè Vagrant
Story íà ôîíå îäíîòèïíûõ, â îáùåì-
òî, êîíñîëüíûõ RPG äëÿ PS one.

Viewtiful Joe (PS2, GC)
Äâóõìåðíûé áîåâèê ñ òðåõìåðíîé
ãðàôèêîé, âåñüìà îðèãèíàëüíûé
ïðîåêò, äîáèâøèéñÿ êîììåð÷åñêîãî
óñïåõà.

Virtua Cop 2 (Sat, PC, DC)
Çíàêîâûé øóòåð äëÿ ñâåòîâîãî ïèñ-
òîëåòà, õîðîøî çíàêîìûé âëàäåëü-
öàì ñàìûõ ðàçíûõ ïëàòôîðì è çàâ-
ñåãäàòàÿì àðêàä.

Virtua Fighter 2 (Sat)
Íàâåðíîå, ñàìûé ñåðüåçíûé è ïðî-
äóìàííûé ôàéòèíã íà 32-áèòíûõ
ïëàòôîðìàõ. Óìíûé AI, èíòåðåñíûå
áîéöû, îòëè÷íàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà.

Virtua Fighter 4: Evolution (PS2)
Äîâåäåííàÿ äî ñîâåðøåíñòâà ÷åò-
âåðòàÿ ÷àñòü Virtua Fighter, îäíàêî
îñòàåòñÿ èãðîé äëÿ ïðîôåññèîíàëîâ
æàíðà, íå íîâè÷êîâ.

Virtua Tennis (DC)
Ïåðâûé ìàññîâî ïîïóëÿðíûé ñèìó-
ëÿòîð òåííèñà çà ìíîãî ëåò. Ðåàëü-
íûå ñïîðòñìåíû, îòëè÷íàÿ ãðàôèêà
è óäîáíîå óïðàâëåíèå ïðèâëåêëè ê
íåé ñàìûõ ðàçíûõ ãåéìåðîâ.
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Warcraft III: Reign of Chaos (PC)
Òîëüêî î÷åðåäíîé äîëãîñòðîé-
áëîêáàñòåð-ìåãàõèò îò Blizzard
ñìîã ïðåêðàòèòü ìíîãîëåòíåå äî-
ìèíèðîâàíèå StarCraft è ñòîëü æå
íàäåæíî óäåðæèâàòü çà ñîáîé
òèòóë ëó÷øåé RTS. 

WarioWare Inc.: Mega MicroGame$ (GBA)
Ñáîðíèê äàæå íå ìèíè-, à ìèêðîèãð
îêàçàëñÿ èäåàëüíûì ðàçâëå÷åíèåì
äëÿ âëàäåëüöåâ ïîðòàòèâíûõ ïðèñ-
òàâîê. Èãðà ïîëó÷èëà íåñêîëüêî
ïðîäîëæåíèé, íî èì íåäîñòàåò îðè-
ãèíàëüíîñòè.

Wing Commander Prophecy (PC)
Õîòü îäíà èãðà ïðîñëàâëåííîé ñåðèè,
íî óãîäèëà â îõâàòûâàåìûé íàìè ïå-
ðèîä. È âîâñå íå çà ãðîìêîå èìÿ.

Wipeout Pure (PSP)
Èçâåñòíûé ñåðèàë ôóòóðèñòè÷åñêèõ
ãîíîê íàøåë ñâîå ìåñòî íà íîâåé-
øåé ïîðòàòèâíîé êîíñîëè.

World of Warcraft (PC)
Êòî çàâëàäååò âíèìàíèåì êàçóàëîâ,
òîò áóäåò ïðàâèòü ðûíêîì. È ãäå,
êàê íå â Blizzard, ýòî ïîíèìàþò.

Xenogears (PS one)
Íåñêîëüêî çàòÿíóòàÿ â êîíöå, íî âñå
æå íåîáûêíîâåííî êà÷åñòâåííàÿ
êîíñîëüíàÿ ðîëåâàÿ èãðà ñ ïðîâîêà-
öèîííûì ñþæåòîì.

Xenosaga Episode I: DerWille zur Macht (PS2)
Ïåðâûé ýïèçîä ñàãè, êîòîðàÿ ïðèç-
âàíà ñòàòü ñàìûì ìàñøòàáíûì
RPG-ïðîåêòîì íà ïðèñòàâêàõ. Âòî-
ðîé òîæå õîðîø, íî åãî ðåëèç ÿâíî
çàïîçäàë.

Yoshi�s Island: Super Mario Advance 3 (GBA)
Ðèìåéê Super Mario World 2: Yoshi�s
Island ñî SNES îêàçàëñÿ ñëåãêà ïîä-
ïîð÷åí ïðè ïîðòèðîâàíèè, íî äàæå ñ
ó÷åòîì ýòîãî îí âåëèêîëåïåí.

9.5
14(119)

9.0
16(145)

9.0
02(21)

8.0
16(193)

9.0
02(179)

7.0
??(35)

9.0
08(137)

Zone of the Enders: 2nd Runner (PS2)
Ïåðâàÿ ÷àñòü âûøëà ñëàáîé, çàòî
ñèêâåë ïîðàçèë âîîáðàæåíèå ðàçíî-
îáðàçíûìè ìèññèÿìè, âîëøåáíûì
äèçàéíîì áîåâûõ ìàøèí è èíòåðåñ-
íûì ñþæåòîì. Æàëü, îí áûñòðî çà-
êàí÷èâàëñÿ.

8.5
22(151)
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Ñïàðòà: 
Âîéíû äðåâíîñòè

««ÑÑèèëëîîéé ææåå îîääîîëëååòòüü
ýýëëëëèèííîîââ ááûûëëîî ááûû òòððóóääííîî
ööååëëîîììóó ññââååòòóó,, êêîîããääàà òòåå
ååääèèííîîääóóøøííûû»».. 

ÃÃååððîîääîîòò.. 
ÊÊííèèããàà IIXX:: ÊÊààëëëëèèîîïïàà

ÁÎÅÂÎÉ ÑÑËÎÍ �� ÍÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ
ÃÐÎÇÍÛÉ ÂÂÈÄ, ÊÊÐÀÉÍÅ ÊÊÀÏÐÈÇÍÀß ÈÈ
ÍÅÍÀÄÅÆÍÀß ÒÒÂÀÐÜ, ÑÑÏÎÑÎÁÍÀß
ÂÏÀÑÒÜ ÂÂ ÁÁÅØÅÍÑÒÂÎ ÈÈ ÏÏÎÒÎÏÒÀÒÜ
ÑÂÎÈÕ ÁÁÎÉÖÎÂ.
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ãðåêî-ïïåðñèäñêèå ââîéíû �� îîäíà èèç ññàìûõ êêðîâàâûõ ññòðàíèö ààíòè÷íîé èèñòîðèè, 
à ïïîòîìó, êêàê ííè ïïðèñêîðáíî, îîäíà èèç ññàìûõ èèíòåðåñíûõ.

ÁÁ ûòóåò ììíåíèå, ÷÷òî ààíòè÷íûå
âîéíû ááûëè ííå ââ ïïðèìåð
áëàãîðîäíåå ññîâðåìåííûõ.

Óñïåõ ââ ññðàæåíèè òòîãäà ááîëüøå
çàâèñåë îîò ëëè÷íûõ êêà÷åñòâ ááîéöà,
÷åì ññåé÷àñ. ÁÁåçóñëîâíî, ììàñòåð-
ñòâî ììåòêîé ññòðåëüáû èè èèñêóññòâî
ñêðûòíîãî ïïåðåäâèæåíèÿ ííà ääîðî-
ãå ííå ââàëÿþòñÿ, ííî ððàçâå ííå ÷÷åñò-
íåå ââñòðåòèòüñÿ ââ îîòêðûòîì ïïîëå,
ñêðåñòèòü ììå÷è èè óóâèäåòü ííåäðóãà
íå ÷÷åðåç îîïòèêó ââèíòîâêè ÄÄðàãóíî-
âà, àà ññâîèìè ããëàçàìè? 

Îáðàùåíèå ðàçðàáîò÷èêîâ ê âîåí-
íîìó äåëó äðåâíîñòè äîñòîéíî

ïîõâàëû. Âçðûâàòü ïîåçäà â î÷å-
ðåäíîé «ñòðàòåæêå» î çëîáíûõ
ôðèöàõ èëè êîâàðíûõ òåððîðèñòàõ
ïîðÿäêîì îñòî÷åðòåëî. À â ãëóáè-
íå âåêîâ � ðîìàíòèêà: ñâåðêàþ-
ùèå íà ñîëíöå äîñïåõè, íà÷èùåí-
íàÿ ñòàëü ìå÷åé, ñòðåìèòåëüíûå
áîåâûå êîëåñíèöû...

ÌÈÐÎÂÀß ÂÎÉÍÀ
Ïóíêò íàçíà÷åíèÿ � Ìàëàÿ Àçèÿ è
Ñðåäèçåìíîìîðüå. Âðåìÿ
äåéñòâèÿ � VI-IV âåêà äî í.ý. World
Forge èçáðàëà ýòîò ïåðèîä, íå áåç
îñíîâàíèé ïîñ÷èòàâ åãî ìàêñè-
ìàëüíî íàñûùåííûì ñîáûòèÿìè.

Ïåðñèÿ, äîñòèãøàÿ ïðåäåëà ñâîåãî
ìîãóùåñòâà, îáðóøèëà âñþ ñèëó
îãðîìíîé àðìèè íà ãîðäûå ãðå÷åñ-
êèå ïîëèñû, íå çàõîòåâøèå ïðèç-
íàòü âëàñòü àçèàòîâ. Ãðåêî-ïåðñè-
äñêèå âîéíû � îäíà èç ñàìûõ êðî-
âàâûõ ñòðàíèö àíòè÷íîé èñòîðèè,
à ïîòîìó, êàê íè ïðèñêîðáíî, îäíà
èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ. Òàêîâà óæ
íàøà ÷åëîâå÷åñêàÿ ñóùíîñòü...
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî íè î êàêîé ãëî-
áàëèçàöèè â òå âðåìåíà ðå÷è íå
øëî, ïðîòèâîñòîÿíèå äâóõ òèòàíîâ
çàòðîíóëî è äðóãèå ãîñóäàðñòâà.
Äîïîäëèííî èçâåñòíî, ÷òî â ñðà-
æåíèÿõ çà ñâåòëîå, äîáðîå, âå÷íîå

Äëÿ ññîçäàíèÿ õõîðîøåé èèñòîðè÷åñ-
êîé ññòðàòåãèè ííåäîñòàòî÷íî îîäíîé
ëèøü ôôàíòàçèè. ÝÝòî ïïîòàñîâêè
ñàáëåçóáûõ ááîáðîâ ññ ÌÌàðñà ììîæíî
èç ïïàëüöà ââûñàñûâàòü, àà êêîãäà ííà
ñöåíå �� ââåëèêèå ööèâèëèçàöèè
ïðîøëîãî, ààâòîìàòè÷åñêè ââñòàåò
âîïðîñ îî ääîñòîâåðíîñòè. ÊÊ ññîçäà-
íèþ èèãðîâîãî ììèðà WWorld FForge ïïî-
äîøëà ììàêñèìàëüíî ññåðüåçíî.
Ñöåíàðèñòû òòùàòåëüíî èèçó÷èëè
òðóäû ÃÃåðîäîòà èè ññòàòüè îîòå÷åñò-
âåííîé èèññëåäîâàòåëüíèöû ÏÏå÷àò-
íîâîé ËË. ÃÃ., ääèçàéíåðû, òòåì ââðåìå-
íåì, ââíèìàòåëüíî ïïðîøòóäèðîâàëè
ýíöèêëîïåäèè ïïî ààíòè÷íîìó ââîåí-
íîìó ääåëó. ÊÊîíå÷íî, ääàëåêî ííå ââñå
â ««Ñïàðòå» ññîîòâåòñòâóåò ääåéñòâè-
òåëüíîñòè, îîäíàêî ââ ööåëîì ääóõ
ýïîõè ððàçðàáîò÷èêè ïïåðåäàþò. 

ÏÎËÅÇÍÎÅ ×ÒÈÂÎ

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

«ÏÐÀÂÈËÜÍÀß» ÔÔÈÇÈÊÀ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÑÑÀÌÓ
ÏÐÈÐÎÄÓ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÊÊÀÊ ÎÎÐÓÆÈÅ.

ÊÀÊÓÞ ÈÈÍÒÐÈÃÓ ÓÓÑÌÎÒÐÅËÈ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÂÂ ÎÎÁÛ×ÍÎÌ
ÇÅÌËÅÄÅËÈÈ?!

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÑÑÎÁËÞÄÀÞÒ
ÌÀÑØÒÀÁ ÞÞÍÈÒÎÂ ÈÈ ÇÇÄÀÍÈÉ.
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Ìîðñêîå ññðàæåíèå ááëèç îîñòðîâà ÑÑàëàìèí ääàòèðó-
åòñÿ 4480 ããîäîì ääî íí.ý. ÈÈòîãîì ááàòàëèè ññòàëî îîäíî
èç ññàìûõ ããðîìêèõ ïïîðàæåíèé ïïåðñîâ ââî ââñåé ããðå-
÷åñêîé êêàìïàíèè. ÀÀãðåññîðû, ííå ññîìíåâàÿñü ââ ññâî-
åé ïïîáåäå, ïïîâåëè ññåáÿ ííåäîñòàòî÷íî îîñìîòðèòåëü-
íî. ÂÂïðî÷åì, êêóðàæ ïïåðñèäñêèõ ââîåíà÷àëüíèêîâ
ïîíÿòåí, ââ èèõ ððàñïîðÿæåíèè, ïïî ääàííûì ÃÃåðîäîòà,
íàõîäèëîñü ááîëåå òòûñÿ÷è ääâóõñîò êêîðàáëåé, ââ òòî
âðåìÿ êêàê ôôëîòèëèÿ ããðåêîâ ååäâà ïïåðåâàëèëà ððó-
áåæ ââ òòðèñòà ââîñåìüäåñÿò ááîåâûõ ååäèíèö. ÒÒåì ííå
ìåíåå, ììàíåâðåííûì ýýëëèíñêèì òòðèåðàì óóäàëîñü
íàíåñòè ââðàãó êêîëîññàëüíûé óóùåðá. ÅÅñëè ââåðèòü
Ãåðîäîòó, ïïåðñû ïïîòåðÿëè ïïîðÿäêà ääâóõñîò êêîðàá-
ëåé, àà ããðåêè ííåäîñ÷èòàëèñü ââñåãî ññîðîêà òòðèåð. 

íàðÿäó ñ ãðå÷åñêèìè è ïåðñèäñêè-
ìè âîéñêàìè ïðèìóò ó÷àñòèå àð-
ìèè Èíäèè è Åãèïòà. Êëþ÷åâîå
æå ìåñòî, êàê âèäíî èç íàçâàíèÿ,
îòâîäèòñÿ Ñïàðòå, ñàìîìó âîèí-
ñòâåííîìó ãðå÷åñêîìó ïîëèñó.  
Êàìïàíèè, êîèõ îæèäàåòñÿ öå-
ëûõ òðè, îñíîâàíû íà ðåàëüíûõ
ñîáûòèÿõ. Ðàçðàáîò÷èêè íå ñòà-
âèëè ñåáå öåëüþ ñêîíñòðóèðî-
âàòü èíòåðàêòèâíûé ó÷åáíèê, îä-
íàêî îñíîâíûå áàòàëèè ãðåêî-
ïåðñèäñêèõ âîéí âîñïðîèçâåëè
äîñòîâåðíî. Ìû ñìîæåì ïîó÷à-
ñòâîâàòü â áèòâå ïðè Ïëàòåÿõ,
ìîðñêîì ñðàæåíèè ïðè Ñàëàìè-
íå è äàæå â ëåãåíäàðíîé çàâà-
ðóøêå ó Ôåðìîïèë. Åñëè âû íå
ïðîãóëèâàëè èñòîðèþ â øêîëå,
òî íàâåðíÿêà ïîìíèòå ýòîò ãåðî-
è÷åñêèé ýïèçîä. Âñåãî ëèøü
òðèñòà ñïàðòàíöåâ ïîä ïðåäâî-
äèòåëüñòâîì öàðÿ Ëåîíèäà áëà-
ãîäàðÿ òàêòè÷åñêîìó ãåíèþ ñâî-
åãî ïîëêîâîäöà ñäåðæèâàëè íà-
òèñê ìíîãîêðàòíî ïðåâîñõîäÿ-
ùèõ ïåðñèäñêèõ âîéñê è íå óñòî-
ÿëè òîëüêî èç-çà ïðåäàòåëüñòâà.

ÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÛÅ ÍÓÆÄÛ
Âïðî÷åì, íàì ðàçðàáîò÷èêè îáå-
ùàþò äîâåðèòü ÷óòü áîëüøå, íå-
æåëè òðè ñîòíè áîéöîâ.
Ñîáñòâåííî, ðàçìåð àðìèè áóäåò
îãðàíè÷åí ëèøü â ñþæåòíûõ çà-
äàíèÿõ, âðîäå òåõ æå Ôåðìîïèë,
à âî âñåõ îñòàëüíûõ ìèññèÿõ «ïî-
òîëêà» ïî ÷èñëåííîñòè âîèíîâ íå
ïðåäâèäèòñÿ. Íî åñëè âû óæå
ïðåäñòàâèëè çàêîâàííûå â ïàíöè-
ðè ðàòè, ïî ñðàâíåíèþ ñ êîòîðû-
ìè ëåãèîíû Rome: Total War �
øàéêè ãîëîâîðåçîâ, âûíóæäåí
ðàçâåÿòü èëëþçèè. 
Êîëè÷åñòâî áîãàòûðåé â âîéñêå
íàïðÿìóþ çàâèñèò îò ýêîíîìè÷åñ-
êîãî áëàãîïîëó÷èÿ äåðæàâû. Ñîë-
äàòû, êàê íè ñòðàííî, õîòÿò êó-
øàòü, à ïðîêîðìèòü áîëüøóþ àð-
ìèþ íåïðîñòî. Â ñëó÷àå æå íåõ-
âàòêè ïðîäîâîëüñòâèÿ äîáðûå
ìîëîäöû ïðåâðàòÿòñÿ â àìîðô-
íûõ ñîìíàìáóë, êîèõ íà ïîëå è
îêòÿáðÿòà ðàñêèäàþò. 
Ñåêðåò ïîïîëíåíèÿ çàïàñîâ
ïðîäîâîëüñòâèÿ ðàçðàáîò÷èêè
íàì òàê è íå îòêðûëè. World Forge

îãðàíè÷èëàñü çàÿâëåíèåì, ÷òî ïè-
ùà ïîÿâëÿåòñÿ «îðèãèíàëüíûì
îáðàçîì» è õðàíèòñÿ â àìáàðàõ.
Áëàãî, ñ îñòàëüíûìè ðåñóðñàìè
òàêèõ «íåïîíÿòîê» íåò. Ðàáû (à
÷òî âû õîòåëè � àíòè÷íîñòü!) ðó-
áÿò äåðåâüÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü äðå-
âåñèíó, è êîëóïàþò ðóäó, äîáûâàÿ
çîëîòî. 

ÍÅ ÁÛÒÜ, ÊÀÊ ÂÑÅ
Âñå ðåñóðñû ñúåäàåò âîéíà.
World Forge íå ñòàëà ýêñïåðèìåí-
òèðîâàòü ñ ýêîíîìè÷åñêîé ìî-
äåëüþ, òàê ÷òî î ðàçäåëåíèè òàê-
òè÷åñêîãî è ñòðàòåãè÷åñêîãî ðå-
æèìîâ, êàê â ïðåñëîâóòîé Total
War, ïðèäåòñÿ çàáûòü. Äîáëåñò-
íûå âîèíû Ïåðñèè è Ñïàðòû ñòà-

ðûì äåäîâñêèì ñïîñîáîì
ïëîäÿòñÿ â êàçàðìàõ. Âïðî-

÷åì, åñòü îäèí íþàíñ.
Åñëè â áîëüøèíñòâå
RTS âîÿêè âûõîäÿò
èç ìåñò äèñëîêàöèè
«êîííî, îðóæíî, ëþä-
íî», òî â «Ñïàðòà:

Âîéíû äðåâíîñòè» îíè

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÃÃÐÅÁÖÛ
ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ ÓÓÑÊÎÐßÒ 
ÏÅÐÅÄÂÈÆÅÍÈÅ.

ÏÅÐÅÁÈËÈ ÎÎÁÑËÓÃÓ ��
È ÌÌÎÆÍÎ

ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ
ÊÀÒÀÏÓËÜÒÓ.

ÃÎÏËÈÒÛ �� ÎÎÑÍÎÂÀ
ÄÐÅÂÍÅÃÐÅ×ÅÑÊÎÉ
ÀÐÌÈÈ.

ÁÈÒÂÀ ÏÐÈ ÑÀËÀÌÈÍÅ

ÊÐÎÌÅ ÆÆÈÂÎÉ ÑÑÈËÛ, ÂÂ ÍÍÀØÅÌ ÐÐÀÑÏÎ-
ÐßÆÅÍÈÈ ÎÎÊÀÆÅÒÑß ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÀß
ÎÑÀÄÍÀß ÒÒÅÕÍÈÊÀ. 
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ïîÿâëÿþòñÿ íà ñâåò ñîâåðøåííî
íàãèìè. Ñíàðÿæàòü ëè÷íûé ñîñòàâ
ïðèäåòñÿ âðó÷íóþ: êîìó ìå÷ äîâå-
ðèòü, à êîãî êîïüåì îáëàãîäåòåëü-
ñòâîâàòü, ðåøàåòå âû ñàìè. Ñ íå-
õèòðîé òåõíèêîé ñèòóàöèÿ àíàëî-
ãè÷íàÿ. Ìîæíî çàêàçàòü êîëåñíè-
öó ñ ýêèïàæåì â êîìïëåêòå, à
ìîæíî è âûêàòèòü èç ìàñòåðñêîé
ïóñòóþ. Ñâîáîäíûå áîéöû ñ óäî-
âîëüñòâèåì çàéìóò ìåñòà âîçíè-
öû è ñòðåëêà. 
Òîò æå ïðèíöèï ðàáîòàåò è â îò-
íîøåíèè äðóãèõ òðàíñïîðòíûõ
ñðåäñòâ. Ëþáèìûé ïðèìåð ðàçðà-
áîò÷èêîâ � äåñàíòíûé êîðàáëü.

Ëèøåííîå ýêèïàæà ñóäíî áîëòà-
åòñÿ íà âîëíàõ áåçîáèäíûì êîðû-
òîì, íî ñòîèò ïîãðóçèòü íà áîðò
ëó÷íèêîâ, è ïîñóäèíà ïðåâðàùà-
åòñÿ â ãðîçíóþ áîåâóþ åäèíèöó. Ñ
îòðÿäîì ìå÷åíîñöåâ íà ïàëóáå
äåñàíòíûé áîò ñìîæåò àáîðäèðî-
âàòü íåïðèÿòåëüñêèå ñóäà, à êî-
ðàáëü, óêîìïëåêòîâàííûé ðàáà-
ìè, áóäåò íåïëîõèì ðàçâåä÷èêîì,
èáî ñëîíÿòüñÿ áåç äåëà íåâîëüíè-
êàì íå äàäóò è óñàäÿò íà âåñëà �
îòñþäà ïðèðîñò ñêîðîñòè. 
Ñàìî ñîáîé, ïðîòèâíèê ðàñïîëà-
ãàåò òåìè æå âîçìîæíîñòÿìè. Îä-
íàêî âíèìàòåëüíûé ïîëêîâîäåö

áåç òðóäà ðàçãëÿäèò, ÷òî çà ëþäè
òîëïÿòñÿ íà íåïðèÿòåëüñêîé ïàëó-
áå, è ðåøèò, ñòîèò ââÿçûâàòüñÿ â
áîé èëè ëó÷øå óõîäèòü ïîäîáðó-
ïîçäîðîâó.   

ÕÂÀÒÀÉ, ×ÒÎ 
ÍÅ ÏÐÈÊÎËÎ×ÅÍÎ!
Îòêàçàâøèñü êîïèðîâàòü Total War,
êîìïàíèÿ World Forge ñòîëü æå ðå-
øèòåëüíî îòêðåñòèëàñü è îò Age of
Empires. Øàãàòü èç ýïîõè â ýïîõó,
çàìåíÿÿ äåðåâÿííûå ñàðàè êàìåí-
íûìè êîòòåäæàìè, â «Ñïàðòà: Âîé-
íû äðåâíîñòè» íåëüçÿ. Îäíàêî èíñ-
òèòóò èññëåäîâàíèé âñå-òàêè ïðèñó-

×ÒÎ ÄÅËÀÒÜ Ñ ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÀÌÈ?

Ðàçðàáîò÷èêè ííåðåäêî îîáðàùàþò ââçîð êê ââîéíàì ääðåâíîñòè, îîäíàêî èèç-ççà
îáèëèÿ êêîíôëèêòîâ èèì îîáû÷íî óóäàåòñÿ ððàçìèíóòüñÿ ääðóã ññ ääðóãîì. ÎÎä-
íè ááåðóò ÃÃðåöèþ, ääðóãèå �� ÐÐèì, òòðåòüè �� ÅÅãèïåò, èè ââñå ääîâîëüíû. WWorld
Forge îîáåùàåò ââîïëîòèòü ââ èèãðå èè ÃÃðåöèþ, èè ÅÅãèïåò, èè ÏÏåðñèþ ññ ÈÈíäèåé.
Îäíàêî ííàøà ññòóäèÿ ååùå ííå ññàìàÿ ææàäíàÿ! ÍÍåáåçûçâåñòíàÿ SStainless
Steel ââ ññâîåé ììíîãîîáåùàþùåé RRTS RRise && FFall: CCivilizations aat WWar ííàìå-
ðåíà ïïðåäñòàâèòü ííå òòîëüêî ííàçâàííûå ííàðîäû, ííî òòàêæå ððèìëÿí èè êêàð-
ôàãåíÿí! ÀÀ ââ ññïèñêå ««ôèøåê» èèãðû ççíà÷àòñÿ ååäâà ëëè ííå ââñå êêîçûðè
«Ñïàðòû»: ññèëüíàÿ ããðàôèêà, ììîðñêèå ááàòàëèè, ññðàæåíèÿ ííà ïïàëóáàõ ññó-
äîâ, îîðèãèíàëüíàÿ ýýêîíîìè÷åñêàÿ ììîäåëü èè ïïðî÷åå. ÏÏðè ýýòîì ââûõîä
Rise && FFall ççàïëàíèðîâàí ííà êêîíåö ããîäà òòåêóùåãî, òòî ååñòü SStainless SSteel,
åñëè ííè÷åãî ííå èèçìåíèòñÿ, îîïåðåäèò WWorld FForge ïïî÷òè ííà ããîä. ÎÎñòàåòñÿ
òîëüêî ããàäàòü, êêàê ««ðàçðåøèòñÿ» ññèòóàöèÿ.    

Äîñòàòî÷íî ëëèøü ììåëüêîì ââçãëÿ-
íóòü ííà ððàáîòû ääðåâíèõ èèñòîðèêîâ,
÷òîáû ïïîíÿòü, ííàñêîëüêî ââåëèêà
áûëà ððîëü ââûäàþùèõñÿ îîðàòîðîâ
è ññòðàòåãîâ ââ ààíòè÷íîñòè. ««Ñïàðòå»
ãåðîè òòîæå ííóæíû. ÎÎíè îîëèöåòâî-
ðÿþò ïïîëêîâîäöà ((òî ååñòü èèãðîêà)
è ááëàãîòâîðíî ââîçäåéñòâóþò ííà îîê-
ðóæàþùèõ. ÏÏðàâäà, êêàê èèìåííî
ñêàçûâàåòñÿ ««ãåðîéñêîå» ââëèÿíèå
íà ïïîäêîíòðîëüíûõ ññîëäàòàõ, ððàç-
ðàáîò÷èêè ííå ññîîáùàþò. ÈÈçâåñòíî
ëèøü, ÷÷òî èè ëëèäåðû, èè ïïðîñòûå ââî-
ÿêè ââ ññðàæåíèÿõ ííàáèðàþòñÿ óóìà-
ðàçóìà, ïïîâûøàþò êêâàëèôèêàöèþ
è ïïåðåõîäÿò èèç ììèññèè ââ ììèññèþ. 

ÍÓÆÍÛ ÃÅÐÎÈ
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Ñíàðÿæàòü ëëè÷íûé ññîñòàâ ïïðèäåòñÿ
âðó÷íóþ: êêîìó ììå÷ ääîâåðèòü, àà êêîãî êêîïüåì

îáëàãîäåòåëüñòâîâàòü, ððåøàåòå ââû ññàìè.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÁÁÓÄÓÒ ËËÈ 
ÎÑÒÀÂÀÒÜÑß ÒÒÐÓÏÛ?

ÓÇÊÀß ÒÒÐÎÏÀ �� ËËÓ×ØÅÅ ÌÌÅÑ-
ÒÎ ÄÄËß ÇÇÀÑÀÄÛ!
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òñòâóåò. Äîñòóï ê íîâûì âèäàì
îðóæèÿ è òåõíèêè îòêðûâàåòñÿ äî-
ãàäàéòåñü êàê? Âåðíî, ïîñðåä-
ñòâîì íàó÷íûõ èçûñêàíèé â äóõå
«ìîäåðíèçàöèÿ êèðàñû: + 5 ê çà-
ùèòå». Íîâî? Íè÷óòü! Â ïîðó áûëî
áû ïîæóðèòü ðàçðàáîò÷èêîâ çà èç-
ëèøíèé êîíñåðâàòèçì, íî, ïðåäâè-
äÿ íàøè êèñëûå ìèíû, ñòóäèÿ äî-
áàâèëà åùå îäèí èñòî÷íèê ñâåæèõ
çíàíèé � òðîôåè. Çàõâà÷åííîå â
áîÿõ îðóæèå è òåõíîëîãèè íåçà-
ìåäëèòåëüíî àäàïòèðóþòñÿ ê ïîò-
ðåáíîñòÿì ðîäíîãî ãîñóäàðñòâà.
Ïåðåáèëè îáñëóãó êàòàïóëüòû � è
ñðàçó èñïîëüçóéòå åå ïðîòèâ áûâ-
øèõ õîçÿåâ. Ïðàâäîïîäîáíî? Åùå
áû! À ãëàâíîå � îðèãèíàëüíî.
Êðîìå òîãî, âïåðâûå â èñòîðèè
æàíðà � ïîëíîöåííûå àáîðäàæè è
çàõâàò âðàæåñêèõ êîðàáëåé.
Òîëüêî íå æäèòå ÷óäåñ îò íàãðàá-
ëåííîãî. Ñïàðòàíöû � íå çåðãè,
äà è ïåðñû � íå ïðîòîñû, òàê ÷òî
íàéòè â çàêðîìàõ äðóã ó äðóãà
íå÷òî ñîâñåì íåîáû÷íîå îíè íå
ñìîãóò. Ðàçðàáîò÷èêè ÷åñòíî
ïðèçíàþò, ÷òî ó ðàçíûõ öèâèëè-
çàöèé ìíîãî îáùåãî. Â V âåêå äî
íàøåé ýðû âñå åçäèëè íà ëîøà-
äÿõ, ïîëüçîâàëèñü ìå÷àìè è ëó-
êàìè, îäíàêî êà÷åñòâî îðóæèÿ è
ñîîòíîøåíèå âèäîâ âîéñê ðàçíè-
ëèñü. Èãðà ãðàìîòíî âîñïðîèçâî-
äèò ýòî íåðàâåíñòâî: îäèí íàðîä
ðàñïîëàãàåò ñèëüíîé êîííèöåé,
äðóãîé ñïåöèàëèçèðóåòñÿ íà ïå-
õîòå, âîèíû òðåòüåãî � ëó÷øèå
ñòðåëêè. Èñõîäÿ èç îñîáåííîñòåé
íåïðèÿòåëüñêîé àðìèè, íàì è
ïðåäñòîèò âûñòðàèâàòü òàêòèêó.

ËÎÑÊ È ÐÎÑÊÎØÜ
Âû, íàâåðíîå, äàâíî êîñèòåñü íà
ñêðèíøîòû, ãàäàÿ, êàêîé äâèæîê
ñïîñîáåí íà òàêîå. Ïðîãðàììíîå
ÿäðî ó World Forge ñâîå, êðàñà è

ãîðäîñòü ñòóäèè, òàê ñêàçàòü. Áî-
ëåå òîãî, ïîêà Ensemble âûòîðãî-
âûâàëà ëèöåíçèþ íà ôèçè÷åñêóþ
ñèñòåìó Havok äëÿ Age of
Empires III, ðàçðàáîò÷èêè «Ñïàð-
òû» êîðïåëè íàä ñîáñòâåííûì
àíàëîãîì. Â äåëå èõ èçîáðåòåíèå
ìû íå âèäåëè, íî êîëëåêòèâ êîì-
ïàíèè ðåçóëüòàòîì äîâîëåí. 
Ôèçè÷åñêèì çàêîíàì â èãðå ïîä-
÷èíÿþòñÿ íå òîëüêî þíèòû, íî
âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ îáúåêòû. Ëþ-
áîå äåðåâî ìîæíî ñ êîðíåì âûð-
âàòü èç çåìëè, ëþáîå çäàíèå �
ýôôåêòíî ðàçðóøèòü. Ñòóäèÿ óò-
âåðæäàåò, ÷òî äàæå âçàèìîäåé-
ñòâèå îãíÿ è âåòðà ïðåäñòàâëåíû
ðåàëèñòè÷íî: ïëàìÿ ñïîñîáíî ïå-
ðåêèäûâàòüñÿ ñ äåðåâà íà äåðåâî
è ñ äîìà íà äîì, à ïîøåäøèé
äîæäü � ïîòóøèòü ïîæàð.
Ïèêñåëüíûìè øåéäåðàìè âòîðîãî
óðîâíÿ, ñàìîçàòåíåíèåì îáúåêòîâ
è ïðî÷èìè ôèðìåííûìè «ôèøêà-
ìè» DirectX 9 óæå íèêîãî íå óäè-
âèøü, íî èõ íàëè÷èå â îòå÷åñòâåí-
íîé èãðå áîëåå ÷åì ïðèÿòíî. Ê òîìó
æå ïîòåíöèàëîì äâèæêà ðàçðàáîò-
÷èêè ðàñïîðÿäèëèñü î÷åíü óìåëî.

×ÒÎÁ ÍÅ ÑÃËÀÇÈÒÜ
World Forge ðàññ÷èòûâàåò, ÷òî ýïè-
÷åñêàÿ ñàãà î ãðåêî-ïåðñèäñêèõ
êîíôëèêòàõ ñòàíåò ëèøü ïåðâîé
ëàñòî÷êîé â öåëîé ñåðèè èñòîðè-
÷åñêèõ RTS ïîä îáùèì íàçâàíèåì
«Âîéíû äðåâíîñòè». Îòâåòñòâåí-
íîñòü íà ïëå÷àõ «Ñïàðòû» ëåæèò
íåìàëàÿ, ïî ñóòè, îò óñïåõà (èëè
ïðîâàëà, òüôó-òüôó-òüôó) ïðîåêòà
çàâèñèò äàëüíåéøàÿ ñóäüáà âñåãî
ñåðèàëà. Ìû èñêðåííå æåëàåì
óäà÷è ñòóäèè, à èãðó «áåðåì íà êà-
ðàíäàø» êàê îäíó èç ñàìûõ ïåðñ-
ïåêòèâíûõ îòå÷åñòâåííûõ ðàçðà-
áîòîê. Èíòóèöèÿ ïîäñêàçûâàåò, ÷òî
â «Ñïàðòó» ìû åùå âåðíåìñÿ. 

ÈÑÊÐÎÌÅÒÍÛÉ ÄÅÁÞÒ

«Ñïàðòà: ÂÂîéíû ääðåâíîñòè» �� ïïåð-
âûé ïïðîåêò WWorld FForge, õõîòÿ ììîëî-
äîé ññòóäèþ ííèêàê ííå ííàçîâåøü. ÂÂ ååå
ðÿäàõ ÷÷èñëèòñÿ ïïîðÿäêà ïïÿòèäåñÿòè
ñîòðóäíèêîâ, ììíîãèå èèç êêîòîðûõ ððà-
íåå ððàáîòàëè ííà BBurut CCT, àà ýýòà êêî-
ìàíäà óóæå óóñïåëà ïïðîñëàâèòüñÿ. ÇÇà
åå ïïëå÷àìè KKreed èè ääèëîãèÿ ««Çëàòî-
ãîðüå». ÊÊ ññîæàëåíèþ, èèãðû ýýòè
õîðîøåé ððåêîìåíäàöèåé ííå
ÿâëÿþòñÿ, ííî ññâîþ ààóäèòîðèþ ïïðî-
åêòû ííàøëè. ÃÃëàâíîå �� ááûâøèå ññîò-
ðóäíèêè BBurut ïïîëó÷èëè ááåñöåííûé
îïûò èè ííà ïïîëíóþ êêàòóøêó èèñïîëü-
çîâàëè ååãî ââ ððàáîòå ííàä ««Ñïàðòîé». 

ÑÓÐÎÂÛÅ
ÐÅÁßÒÀ, ÝÝÒÈ

ÄÐÅÂÍÈÅ
ÏÅÐÑÛ.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÒÊÀÇÀËÈÑÜ ÎÎÒ ÌÌÀÃÈÈ ÈÈ ÌÌÈÔÈ×ÅÑ-
ÊÈÕ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ �� ÂÂÑÅ ÏÏÐÅÄÅËÜÍÎ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎ.

ÄÂÈÆÎÊ ßßÊÎÁÛ ««ÒßÍÅÒ» ÄÄÎ ÏÏßÒÈ
ÒÛÑß× ÁÁÎÉÖÎÂ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ.





ÑÑåðèàë Project Gotham Racing
ìîæíî íàðàâíå ñ íåïîäðàæàå-
ìûì Halo íàçûâàòü âèçèòíîé

êàðòî÷êîé èãðîâîé ñèñòåìû Xbox.
Ïåðâàÿ è âòîðàÿ åãî ÷àñòè ïîëüçîâà-
ëèñü çàñëóæåííûì óâàæåíèåì ãåéìå-
ðîâ è èñïðàâíî ïîìîãàëè Microsoft
ïðîäàâàòü «÷åðíûå ÿùèêè» ïî âñåìó
ñâåòó, à ïîòîìó íåò íè÷åãî óäèâèòåëü-
íîãî â òîì, ÷òî îäíîé èç èãð, óäîñòî-
èâøèõñÿ âåëèêîé ÷åñòè áûòü ïåðâûìè
íà Xbox 360, ñòàíåò èìåííî òðåòüÿ
÷àñòü òâîðåíèÿ Bizarre Creations.
Ñóäÿ ïî âñåìó, ê ÷åòâåðòîé ãîäîâùè-
íå ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ ñåðèÿ
Project Gotham Racing ñóìåëà-òàêè
âûïóòàòüñÿ èç ïåëåíîê è íà÷àëà íà-
êîíåö âçðîñëåòü. Õîòÿ â íåé è âûäà-
þò äî ñèõ ïîð î÷êè çà ðàçíîãî ðîäà
ëèõà÷åñòâà, âðîäå çàíîñîâ, åçäû íà
äâóõ êîëåñàõ è ïðûæêîâ (ñèñòåìà
Kudos ïî-ïðåæíåìó â ñòðîþ!), íî êóäà
áîëüøå áîíóñîâ ïîëó÷àò àêêóðàòíûå
âîäèòåëè, êîòîðûå óìåþò áûñòðî è
÷åòêî âïèñûâàòüñÿ â ïîâîðîòû, ÷èñòî
ïðîõîäèòü ñêîðîñòíûå ó÷àñòêè è âñå
âðåìÿ óäåðæèâàþò ìàøèíó íà òðàñ-
ñå. Êîëè òàê äåëà ïîéäóò è äàëüøå,

òî ê øåñòîé ÷àñòè ñåðèàë íàâåðíÿêà
ïðåâðàòèòñÿ åñëè íå â «Ôîðìóëó 1»,
òî óæ òî÷íî â ïîäîáèå Gran Turismo.
Îñîáîå ìåñòî â Project Gotham
Racing 3 çàéìåò ïîääåðæêà Xbox
Live, à èìåííî � íîâàÿ ôóíêöèÿ ïîä
íàçâàíèåì Gotham TV. Áëàãîäàðÿ åé
èãðîêè ñìîãóò ìãíîâåííî óçíàâàòü î
íà÷àëå íîâûõ òóðíèðîâ èëè î òîì,
÷òî êòî-òî íàáðàëñÿ íàãëîñòè ïîáèòü
èõ ðåêîðäû, à òàêæå â êà÷åñòâå çðè-
òåëåé íàáëþäàòü çà çàåçäàìè ñâîèõ
äðóçåé. Êàêèå ïåðñïåêòèâû îòêðûâà-
þòñÿ ñ ïîÿâëåíèåì ýòîãî ñàìîãî ÒÂ,
ïðåäñòàâèòü íåñëîæíî. Ïðîñòî-íàï-
ðîñòî Project Gotham Racing 3 ïûòà-
þòñÿ ïðåâðàòèòü èç èãðû â íàñòîÿ-
ùèé ñïîðò. Ñîðåâíîâàíèÿ, òàáëèöû
ðåêîðäîâ, òðàíñëÿöèè ëó÷øèõ çàåç-
äîâ � íå íàäî îáëàäàòü áîãàòîé
ôàíòàçèåé, ÷òîáû âîîáðàçèòü, ÷åì
âñå ýòî ìîæåò êîí÷èòüñÿ, åñëè ðàç-
ðàáîò÷èêè íå ðàñòåðÿþò çàïàëà è
äîâåäóò èäåþ äî óìà.
Íî ñàìîå âêóñíîå � ýòî (êòî áû ñîì-
íåâàëñÿ!) ìàøèíêè. Â ðîëèêàõ è íà
ñêðèíøîòàõ ðîñêîøíûå ñïîðòêàðû
âûãëÿäÿò òàê, ÷òî äàæå ñàìûå íåï-

84

Project Gotham Racing 3Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Project Gotham Racing 3

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bizarre Creations
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 íîÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xbox.com/en-US/pgr3/default.htm

ÌÌóóççûûêêààëëüüííûûéé ââîîääîîïïààää

Â MMicrosoft ííå ææàëåþò ññèë èè ääåíåã, ÷÷òîáû ññäåëàòü îîäíó èèç ííàèáîëåå
ëþáîïûòíûõ èèãð ääëÿ XXbox 3360 ááåçóïðå÷íîé ââî ââñåì. ÈÈ, êêîíå÷íî, 
â êêîðïîðàöèè ÁÁèëëà ÃÃåéòñà ííå ììîãëè îîáîéòè ââíèìàíèåì òòàêîé ííåìà-
ëîâàæíûé ääëÿ ëëþáîãî ããîíî÷íîãî ááëîêáàñòåðà ààñïåêò, êêàê ììóçûêàëü-
íîå ññîïðîâîæäåíèå. ÑÑàóíäòðåê PProject GGotham RRacing 33 ññîñòàâëåí èèç
äåâÿíîñòà êêîìïîçèöèé, ïïðåäñòàâëÿþùèõ ääåâÿòü ììóçûêàëüíûõ ææàí-
ðîâ. ÑÑðåäè ííèõ èè õõàðä-ððîê, èè aalternative, èè õõèï-õõîï, èè ááîã ççíàåò ÷÷òî
åùå. ÂÂïå÷àòëÿþò èè ííàçâàíèÿ ããðóïï, ÷÷üè ïïåñíè ââêëþ÷åíû ââ ññàóí-
äòðåê, �� ÷÷åãî ññòîÿò õõîòÿ ááû CChemical BBrothers èè DDeath CCab ffor CCutie. 

×òî ììîæåò ááûòü êêðàñèâåå ïïîðîäèñòîãî ññïîðòêàðà? ÒÒîëüêî ïïîðîäèñòûé ññïîðòêàð ííà XXbox 3360!

ÈÇÍÓÒÐÈ ÀÀÂÒÎÌÎÁÈËÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ, ××ÅÌ ÑÑÍÀÐÓÆÈ. 
ÅÑËÈ ÊÊÒÎ ÄÄÎ ÑÑÈÕ ÏÏÎÐ ÍÍÅ ÏÏÎÍßË �� ÈÈÃÐÎÂÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ.
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PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA XBOX 360

ÍÎÂÀß LLAMBORGHINI GGALLARDO ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÑÑÂÎÅÉ ××ÅÒÛÐÅÕÌÅÒÐÎÂÎÉ ÊÊÐÀÑÅ! ÁÅCÑÌÅÍÍÛÉ ËËÈÄÅÐ ÑÑÐÅÄÈ ßßÏÎÍÑÊÈÕ ÑÑÏÎÐÒÈÂÍÛÕ ÌÌÀØÈÍ ��
NISSAN SSKYLINE.

TVR SSAGARIS, ÌÌÅ×ÒÀ ËËÞÁÎÃÎ ÀÀÍÃËÈ×ÀÍÈÍÀ,
ÐÀÇÃÎÍßÅÒÑß ÄÄÎ ÑÑÎÒÍÈ ÇÇÀ 33.7 ÑÑÅÊÓÍÄÛ.
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ðèìèðèìûå áîðöû çà ýêîëîãèþ
çàõëåáíóòñÿ ñëþíîé îò âîñòîðãà. 
À óæ êàêàÿ ðàäîñòü ïîÿâëÿåòñÿ íà
ëèöàõ, êîãäà íà÷èíàåò äåéñòâîâàòü
äåòàëèçèðîâàííàÿ ñèñòåìà ïîâ-
ðåæäåíèé! È ïðàâèëüíî, íå êàæ-
äûé æå äåíü âèäèøü, êàê êîðåæàò
è ìíóò áåçóìíî äîðîãèå àâòî. 
Íî îäíîé òîëüêî ãðàôèêîé äåëî íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ, êîå-êòî èç ðàçðà-
áîò÷èêîâ ðàññêàçàë ïî ñåêðåòó
âñåìó ñâåòó, ÷òî êëþ÷åâûì êðèòå-
ðèåì îòáîðà àâòîìîáèëåé äëÿ èã-
ðû áûëà âîçìîæíîñòü ðàçãîíÿòüñÿ
äî ñêîðîñòè 170 ìèëü â ÷àñ. 
Òî åñòü, â Project Gotham Racing 3
íàñ îæèäàþò çàåçäû ñ ó÷àñòèåì
íèçêî ëåòÿùèõ ñàìîëåòîâ.
Åùå îäíîé ïðèÿòíîé îñîáåííîñòüþ
èãðû Bizarre Creations ñòàíåò ïîë-

íîå îòñóòñòâèå ïîïûòîê ïðèíóäèòü
íàñ ëèöåçðåòü íà ýêðàíå òî, ÷òî
íàì íå ëþáî. Ðåæèì êàðüåðû ïîç-
âîëÿåò â êðàò÷àéøèå ñðîêè êóïèòü
èìåííî òîò àâòîìîáèëü, êîòîðûé
íðàâèòñÿ áîëüøå äðóãèõ, è ó÷àñò-
âîâàòü â çàåçäàõ ëèøü ïî «õîðî-
øèì» òðàññàì. Ïðàâî äåëî, ìíî-
ãèì ðàçðàáîò÷èêàì ñòîèëî áû ïîñ-
ëåäîâàòü òåì æå ïóòåì, ñ èãðîêîâ
äàâíî óæå ïîðà ñíÿòü ïîâîäîê.
Êàê è îæèäàëîñü, Project Gotham
Racing 3 ïî âñåì ïîâàäêàì íàïî-
ìèíàåò ïðîäóêò ýêñòðà-êëàññà �
áîëåå ÷åì äîñòîéíàÿ èãðà äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû îòêðûòü ýðó òåëåâèäåíèÿ
âûñîêîé ÷åòêîñòè. È âïîëíå ïîäõî-
äÿùèé ïîâîä íà÷èíàòü âîðîøèòü
ñåìåéíûé áþäæåò â ïîèñêàõ
ñðåäñòâ íà ïîêóïêó Xbox 360. 

Ïðîñòî-ííàïðîñòî PProject GGotham
Racing 33 ïïûòàþòñÿ ïïðåâðàòèòü èèç

èãðû ââ ííàñòîÿùèé ññïîðò.

ÃÃîîííêêèè �� ííààøøàà ïïððîîôôååññññèèÿÿ!!

Â MMicrosoft, ááåçóñëîâíî, ççíà-
ëè ÷÷òî ääåëàëè, êêîãäà ïïîëî-
æèëèñü ííà ññòóäèþ BBizarre
Creations ââ ääåëå ððàçðàáîòêè
Project GGotham RRacing êêàê

îäíîãî èèç ññòàðòîâûõ ïïðîåê-
òîâ ääëÿ êêîíñîëè XXbox. ÎÎïûò-
íàÿ êêîìàíäà ððàçðàáîò÷èêîâ
çà ññâîþ ììíîãîëåòíþþ èèñòî-
ðèþ óóñïåëà ïïîðàáîòàòü èè

íàä ññèìóëÿòîðàìè ««Ôîðìó-
ëû 11» ääëÿ PPS oone, èè ííàä ððà-
çóõàáèñòîé MMetropolis SStreet
Racer ääëÿ DDreamcast; ïïðè÷åì
âñå ««àâòîìîáèëüíûå» èèãðû

ñòóäèè ïïîëüçîâàëèñü ííåìà-
ëîé ïïîïóëÿðíîñòüþ. ÍÍåò ííè-
÷åãî óóäèâèòåëüíîãî ââ òòîì,
÷òî óóñïåõ ññîïóòñòâóåò èè ññå-
ðèàëó PProject GGotham RRacing.

Êàê óóâåðÿåò ððåêëàìíûé îîòäåë MMicrosoft, PProject GGotham RRacing 33 ññõâàòèò èèãðîêîâ ççà øøêèðêó èè óóíåñåò èèõ ââ ääðóãîé
ìèð, ããäå ïïî óóëèöàì ððàçúåçæàþò ððîñêîøíûå ààâòîìîáèëè, àà ââîçäóõ ññîòðÿñàåò ððåâ ììîãó÷èõ ììîòîðîâ. ÔÔðàçà, êêàê ýýòî èè
ïðèíÿòî óó ïïèàðùèêîâ, èèçëèøíå øøàáëîííàÿ èè ïïàôîñíàÿ, ííî ÷÷òî-òòî ââ ííåé ååñòü. ÌÌîùü XXbox 3360, HHD-òòåëåâèçîð èè ññêðó-
ïóëåçíîñòü, ññ êêîòîðîé ïïîäõîäÿò ððàçðàáîò÷èêè êê ññâîåìó ääåëó, ââïîëíå ììîãóò ååñëè ííå ââûäåðíóòü ííàñ èèç îîáûäåííîé ððå-
àëüíîñòè, òòî õõîòÿ ááû ííà ííåñêîëüêî ÷÷àñîâ ççàñòàâèòü îî ííåé ïïîçàáûòü. ÝÝòîìó ááóäóò ññïîñîáñòâîâàòü ïïîòðÿñàþùàÿ, ååñëè
âåðèòü ììíîãî÷èñëåííûì ññêðèíøîòàì, ããðàôèêà, àà òòàêæå óóíèêàëüíûé ((âîò òòóò óóæ ïïðèäåòñÿ ïïðèíÿòü ííà ââåðó îîáåùàíèÿ
ñîçäàòåëåé èèãðû) ççâóêîðÿä. SSFX ääëÿ PProject GGotham RRacing 33 ççàïèñûâàëèñü èèíäèâèäóàëüíî, êêàæäûé ààâòîìîáèëü 
â èèãðå ììîæíî ááóäåò îîòëè÷èòü îîò îîñòàëüíûõ ïïî îîäíîìó ëëèøü ããóëó ððàáîòàþùåãî ììîòîðà.

ÍÀ ÂÂÛÑÎÊÈÕ ÑÑÊÎÐÎÑÒßÕ ÏÏÎÄÎÁÍÎÅ ÑÑÎÑÅÄ-
ÑÒÂÎ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÐÈÂÅÑÒÈ ÊÊ ÓÓÆÀÑÍÎÉ ÀÀÂÀÐÈÈ.

ÍÍîîââààÿÿ ððååààëëüüííîîññòòüü ððÿÿääîîìì

ÄÅÒÀËÈÇÀÖÈß ÀÀÂÒÎ ÏÏÐÎÑÒÎ
ÏÎÐÀÆÀÅÒ, ÍÍÓ ÃÃÄÅ ÂÂÛ ÅÅÙÅ ÑÑÌÎÆÅÒÅ

ÐÀÇÃËßÄÅÒÜ ÔÔÀÐÓ ÎÎÒ FFERRARI 3360 ÂÂ
ÒÀÊÈÕ ÏÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒßÕ? ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ,

ÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÆÆÈÂÎÌ FFERRARI.

ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ
ÏÎÏÓËßÐÍÛÕ

ÑÏÎÐÒÈÂÍÛÕ ÌÌÀØÈÍ
ÝÒÎÃÎ ÃÃÎÄÀ,

LAMBORGHINI 
MURCELAGO, ÒÒÅÏÅÐÜ

ÄÎÑÒÓÏÍÀ ÈÈ ÂÂÀÌ.
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ÎÎ ðèãèíàëüíóþ Drakengard 
ïî ðÿäó ïðè÷èí òðóäíî ïðè-
÷èñëèòü ê ñïèñêó óäà÷

Square Enix � ïî êðàéíåé ìåðå,
óäà÷ òâîð÷åñêèõ. Ñâîåîáðàçíûé
êîìïîò èç èäåé Dynasty Warriors 
è Panzer Dragoon ìîã ïîõâàñòàòüñÿ
ðàçâå ÷òî ëþáîïûòíûì ñþæåòîì 
è çàïîìèíàþùèìèñÿ ïåðñîíàæàìè,
íî ïî ÷àñòè èãðîâîãî ïðîöåññà ïî-
òåðÿëñÿ â òåíè êîíêóðåíòîâ. Óáî-
ãàÿ ãðàôèêà è êîðÿâàÿ êàìåðà òî-
æå íå ñëèøêîì-òî ïîìîãëè. Òåì íå
ìåíåå, êàêèå-òî äåíüãè ïðîåêò
óìóäðèëñÿ çàðàáîòàòü, ÷åì è îáðåê
íàñ íà ñèêâåë.
Èòàê, ïðîøëî 18 ëåò. Êåéì, ãëàâ-
íûé ãåðîé Drakengard, ïîñëå ìíîãî-
÷èñëåííûõ ïîäâèãîâ èñ÷åç â íåèç-
âåñòíîì íàïðàâëåíèè, è åãî ìåñòî
çàíÿë þíîøà ïî èìåíè Íîâå. Þíî-
øà êàê þíîøà, åñëè íå ñ÷èòàòü òî-
ãî, ÷òî â äðóçüÿõ ó íåãî çàòåñàëñÿ
çäîðîâåííûé ñèíèé äðàêîí. Íîâå
îí ñëóæèò è êîâðîì-ñàìîëåòîì, 
è ñòðàòåãè÷åñêèì áîìáàðäèðîâùè-
êîì îäíîâðåìåííî, õîòÿ çà÷åì åìó
ïîíàäîáèëîñü íÿíüêàòüñÿ ñ ïðîñ-
òûì äâóíîãèì, ïîêà íå ñëèøêîì ïî-
íÿòíî. Òàê èëè èíà÷å, íî ïîìîùü
ãèãàíòñêîãî ÿùåðà îêàçûâàåòñÿ êàê
íåëüçÿ êñòàòè � íà ïîâåñòêå äíÿ
î÷åðåäíîé êðóïíîìàñøòàáíûé âî-

åííûé êîíôëèêò, â êîòîðîì ïðèíè-
ìàåò ó÷àñòèå è îòðÿä Íîâå.
×òî ñòàëî ïðè÷èíîé êîíôëèêòà, êòî
åùå îêàæåòñÿ â íåãî âîâëå÷åí è
÷åì âñå ýòî áåçîáðàçèå çàêîí÷èò-
ñÿ, íàì, ïî-âèäèìîìó, óäàñòñÿ óç-
íàòü òîëüêî ïîñëå âûõîäà àíãëîÿ-
çû÷íîé âåðñèè Drakengard 2. 
Íî óæå ñåé÷àñ ïîíÿòíî: êàê ñîäåð-
æàòåëüíî, òàê è òåõíè÷åñêè èãðà
èçìåíèëàñü íå ñëèøêîì ñèëüíî.
Áîè ïî-ïðåæíåìó ïðîõîäÿò íà çåì-
ëå è â âîçäóõå, ïðè÷åì ïîìèìî Íî-
âå áóäóò äîñòóïíû è äðóãèå ïåðñî-
íàæè � êàæäûé ñî ñâîåé èñòîðèåé 
è ñïåöèàëüíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.
Ãåðîè (êñòàòè, ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæ-
äó íèìè ìîæíî ïðÿìî «íà õîäó»)
ïîëó÷àþò â ñðàæåíèÿõ îïûò,
ïîñòåïåííî ñîâåðøåíñòâó-
þò óæå èìåþùèåñÿ àòàêè
è ïðèîáðåòàþò íîâûå �
åùå áîëåå ñîêðóøèòåëü-
íûå. Íó è èç ÷èñòî êîñ-
ìåòè÷åñêèõ äîáàâîê ñòî-
èò îòìåòèòü ïîÿâëåíèå
ñîþçíèêîâ, êîòîðûå íà-
ìåðåíû âñÿ÷åñêè ïîìî-
ãàòü èãðîêó. Ðàíüøå íè÷å-
ãî òàêîãî íå áûëî � Êåéì
ñîòîâàðèùè äðàëèñü ñî
çëîáíîé Èìïåðèåé áåç
âñÿêîé ïîääåðæêè. 
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Drakengard 2

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cavia
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.com

ÍÍåå ääððààêêîîííààììèè ååääèèííûûììèè

Õîòÿ ññàìè ññîçäàòåëè óóïîðíî ññ÷èòàþò DDrakengard èè DDrakengard 22 ððî-
ëåâûìè èèãðàìè, èèõ êêóäà ëëîãè÷íåå ññðàâíèòü ññ õõîðîøî ççíàêîìîé ììíî-
ãèì ññåðèåé DDynasty WWarriors. ÑÑõîäñòâî îî÷åâèäíî: ííîñèìñÿ ïïî ääî-
âîëüíî ááîëüøóùåé êêàðòå èè, ííàòêíóâøèñü ííà îî÷åðåäíóþ ââàòàãó ïïðî-
òèâíèêîâ, ÿÿðîñòíî ææìåì îîäíó-ääâå êêíîïêè, ððàñêèäûâàÿ ññóïîñòàòîâ
íàïðàâî èè ííàëåâî. ÅÅñëè ííàäîåäàåò îîðóäîâàòü ììå÷îì ((à ííàäîåäàåò
î÷åíü ááûñòðî), ììîæíî ïïîáàëîâàòüñÿ òòðàäèöèîííîé ììàãèåé, ââðîäå
ñãóñòêîâ ïïëàìåíè èèëè ññíîïîâ ììîëíèé. ÏÏîëåòû ííà ääðàêîíå ïïîíà÷àëó
êàæóòñÿ ííåïëîõèì ññïîñîáîì ððàçâåÿòüñÿ, îîäíàêî ëëåòàòü ((ïî êêðàéíåé
ìåðå, ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè) ððàçðåøàëè ííå òòàê óóæ ÷÷àñòî.

Â ììèðå, ããäå ïïðàâèò êêîëäîâñòâî, àà ññìåðòíûå ççàêëþ÷àþò ññîþçû ññ ääðàêîíàìè, ííàçðåâàåò îî÷åðåäíàÿ ââîéíà.

ÄÐÀÊÎÍ ÑÑ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÏÏÎÐÀÆÀÅÒ ÊÊÀÊ
ÂÎÇÄÓØÍÛÅ, ÒÒÀÊ ÈÈ ÍÍÀÇÅÌÍÛÅ ÖÖÅËÈ.

ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÍÍÅÏËÎÕÎ, ÕÕÎÒß ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ
ÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÑÑÒÐÀÄÀÅÒ ÎÎÒ ÈÈÇÁÛÒÊÀ ÑÑÅÐÎÃÎ.

ÎÄÈÍÀÊÎÂÛÕ ÑÑÎËÄÀÒ ÂÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÁÁÓÄÓÒ
ÏÎÄÌÅÍßÒÜ ÈÈ ÁÁÎËÅÅ ÝÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 23  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2
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ÒÒ óñîâêè àìåðèêàíñêèõ øêîëü-
íèêîâ è ñòóäåíòîâ âîò óæå
ìíîãî ëåò ñëîâíî ìàãíèò ïðè-

òÿãèâàþò âñåâîçìîæíûõ ìàíüÿêîâ,
ïðèøåëüöåâ ñ äðóãèõ ïëàíåò è, êî-
íå÷íî æå, çëîáíûõ ìóòàíòîâ, ñòðå-
ìÿùèõñÿ âíåñòè ñâîþ ëåïòó â äåëî
âîñïèòàíèÿ ìîëîäåæè. ×åòâåðêà
ïðèÿòåëåé � Çàê, Êýððè, Ýíäè è
Äæåííèôåð � ðåøèëà êàê ñëåäóåò
ïîâåñåëèòüñÿ â îòñóòñòâèå ðîäèòå-
ëåé. Íî íå òóò-òî áûëî! Äðóæíàÿ
êîìïàíèÿ äàæå ïåðâûé ÿùèê ïèâà
íå óñïåëà ðàñïèòü, êàê ïðèøëîñü
áðàòüñÿ çà îðóæèå è òîïàòü íà áàð-
ðèêàäû � îòðàæàòü àòàêó íåâåäîìûõ
òâàðåé.

ÑÅÐÄÖÀ ×ÅÒÛÐÅÕ
Åñëè ó Monster Madness è ñûùóòñÿ
êàêèå-ëèáî íåîáîðèìûå äîñòîèí-
ñòâà, òî ñþæåò âðÿä ëè îêàæåòñÿ â èõ
÷èñëå � ïóñòü ðàçðàáîò÷èêè è îáåùà-
þò àæ ÷åòûðå ðàçíûõ âçãëÿäà íà ðàç-
âèòèå ñîáûòèé (çà êàæäîãî èç ó÷àñò-
íèêîâ íåñîñòîÿâøèõñÿ ïîñèäåëîê).
Ãëàâíàÿ æå «èçþìèíêà» ïðîåêòà, ïî
ñëîâàì åãî ñîçäàòåëåé, â äðóãîì � 
â íåîáõîäèìîñòè ñîâìåñòíûìè óñè-
ëèÿìè î÷èùàòü ðîäíóþ óëèöó (ðàé-
öåíòð, îáëàñòü è ò.ä.) îò íàãðÿíóâøåé
íå÷èñòè. Çàíèìàòüñÿ ýòèì áîãîóãîä-

íûì äåëîì ïðåäñòîèò ïðè ïîìîùè
âñåãî, ÷òî ïîä ðóêó ïîïàäåòñÿ, èáî â
÷àñ îïàñíîñòè âûÿñíèëîñü, ÷òî íèêòî
íå óäîñóæèëñÿ ñíàáäèòü ìîëîäîå ïî-
êîëåíèå ïîäîáàþùèì àðñåíàëîì.
Ïîýòîìó ïðèäåòñÿ ðàçûñêèâàòü ñíà-
ðÿæåíèå ïðÿìî íà óëèöàõ � áëàãî,
åãî òàì îêàæåòñÿ ïðåäîñòàòî÷íî.
Êñòàòè, àâòîðàìè Monster Madness
ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæíîñòü ñêîí-
ñòðóèðîâàòü òî èëè èíîå îðóæèå
ñîáñòâåííûìè ðóêàìè, â òîì ÷èñëå �
èñïîëüçóÿ äåòàëè, îòâîåâàííûå 
ó çàãðåáóùèõ ìîíñòðîâ. Êàê îòäåëü-
íîå íîâøåñòâî ïðåïîäíîñèòñÿ óìå-
íèå ïåðñîíàæåé âåñòè ïðèöåëü-
íûé îãîíü âî âñåõ íàïðàâëåíè-
ÿõ è óâîðà÷èâàòüñÿ îò âðàæü-
èõ àòàê. Êîãî ñåãîäíÿ ýòèì
óäèâèøü, íå ñîâñåì ÿñíî.

ÏÎÒÅÐßËÑß ÈÇÄÀÒÅËÜ!
Ñóäüáà Monster Madness ïî-
êà âûçûâàåò îïðåäåëåííûå
îïàñåíèÿ, òàê êàê æåëàþùèå
èçäàòü èãðó äî ñèõ ïîð íå âûñò-
ðàèâàþòñÿ â î÷åðåäü, è âîîáùå íè-
êàê íå äàëè î ñåáå çíàòü, à ýòî óæå
âåñüìà òðåâîæíûé çâîíî÷åê. Íî ìû
âñå æå ïîíàäååìñÿ, ÷òî âå÷åðèíêà
÷óäîâèù è øêîëüíèêîâ ñîñòîèòñÿ �
ðàíî èëè ïîçäíî. 

Monster Madness

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Artificial Studios/

Immersion Software & Graphics
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.monster-madness.com

ÑÑïïóóòòààííííûûåå îîääííîîéé ññååòòüüþþ

Ëþáîïûòíûé øøòðèõ êê îîáëèêó MMonster MMadness: ññóäÿ ïïî èèìåþùèìñÿ
íà ääàííûé ììîìåíò ññâåäåíèÿì, êêîëëåêòèâíàÿ èèãðà �� êêàê ííà ÐÐÑ ((÷òî ííå
óäèâëÿåò), òòàê èè ííà XX360 ((÷òî ââûçûâàåò ííåïîääåëüíîå èèçóìëåíèå) ��
áóäåò ââîçìîæíà òòîëüêî ïïðè ííàëè÷èè oonline-ññîåäèíåíèÿ. ÍÍèêàêèõ
âûêðóòàñîâ ííà îîäíîì ýýêðàíå, èè óóæ òòåì ááîëåå ííèêàêîãî ssplit-sscreen.
Íàñòîðàæèâàåò èè îîòñóòñòâèå õõîòü êêàêîé-òòî èèíôîðìàöèè îî ääîïîëíè-
òåëüíûõ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ððåæèìàõ �� ííåóæåëè ääåëî îîãðàíè-
÷èòñÿ ááàíàëüíûì ccooperative? ÇÇàòî ââîâñþ ððàñõâàëèâàåòñÿ óóìåíèå
ãåðîåâ ââîäèòü ïïðàêòè÷åñêè ëëþáûå òòðàíñïîðòíûå ññðåäñòâà ((åñëè îîíè
â ððàáî÷åì ññîñòîÿíèè), îîáâåøèâàÿ èèõ îîðóæèåì îîò êêîëåñ ääî êêàáèíû.

Åùå îîäíà ïïîäðîñòêîâàÿ ââå÷åðèíêà ññòàíåò îîáúåêòîì ââíèìàíèÿ ííåïðîøåíûõ èè ââåñüìà êêðîâîæàäíûõ ããîñòåé.

ÃÐÀÔÈÊÀ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀ, ÍÍÎ ÂÂÐßÄ
ËÈ ÂÂÛÇÎÂÅÒ ÓÓ ÊÊÎÃÎ-ËËÈÁÎ ÁÁÓÐÞ ÂÂÎÑÒÎÐÃÎÂ.

ÒÀ ÑÑÀÌÀß ««ÏÅÐÅÄÎÂÀß ÔÔÈÇÈÊÀ ÈÈ ÒÒÎÒÀËÜ-
ÍÀß ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ ÄÄÅÊÎÐÀÖÈÉ»?

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA XBOX 360PC



ÀÀ êàðè Óòèäà, ïðîäþñåð
Rumble Roses è Rumble
Roses XX, ïî ìîëîäîñòè ëåò

ðàáîòàë íàä òðîãàòåëüíûì äåâ-
÷à÷üèì «ñèìóëÿòîðîì çíàêîìñòâ»
Tokimeki Memorial: Girl�s Side. 
Ïîòîì îí êðóòî ñìåíèë îáëàñòü
èíòåðåñîâ è òåïåðü ðàáîòàåò íàä
èãðîé ïðî çäîðîâûõ äåâîê, âàëÿþ-
ùèõ äðóã äðóãà â ãðÿçè. Íà Tokyo
Game Show ãîñïîäèí Óòèäà äàâàë
èíòåðâüþ íàïðàâî è íàëåâî, ðàñ-
ïèñûâàÿ ïðåëåñòè ïåðâîé èãðû
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ îò Konami.
Ñàìîå ãëàâíîå èçâåñòèå: Óòèäà-ñàí
ïðèçíàë, ÷òî æåíñêóþ ãðóäü àíèìè-
ðîâàòü ñëîæíåå, ÷åì æåíñêóþ æå,
ïðîñòèòå, ïîïêó, è îáúÿñíèë, ÷òî 
â Rumble Roses ëüâèíàÿ äîëÿ ïðî-
öåññîðíîãî âðåìåíè óõîäèëà íà
îáñ÷åò ôèçèêè ãðóäåé. Òåïåðü æå
èãðà áóäåò èçäàíà íà êóäà áîëåå
ìîùíîé ïëàòôîðìå, ïîýòîìó êîì-
ïàíèÿ ðåøèëà âñþ âû÷èñëèòåëüíóþ
ìîùíîñòü Xbox 360 çàñóíóòü, ôèãó-
ðàëüíî âûðàæàÿñü, ãåðîèíÿì â çàä-
íèöû � ýôôåêò áóäåò çàìåòåí íå-
âîîðóæåííûì ãëàçîì! Îãîðîøèâ
ïóáëèêó ñòîëü âíóøèòåëüíûì çàÿâ-
ëåíèåì, ãîñïîäèí Óòèäà ïîïðîñèë
íå óäåëÿòü ýòîìó ôàêòó ñëèøêîì
ìíîãî âíèìàíèÿ (÷åðò, ìû íà÷àëè 
ñ íåãî ñòàòüþ!). Ïî ñëîâàì ïðîäþ-
ñåðà, ìàðêåòîëîãàì íå ñòîèëî òàê
ñèëüíî óïèðàòü íà ýðîòè÷åñêóþ
ñòîðîíó èãðû: ìíîãèå íå ñòàëè ïî-
êóïàòü Rumble Roses, ïîäóìàâ, ÷òî
ýòî äåøåâêà ñ ãîëûìè òåòêàìè. 
Â ñèêâåëå òåòêè, êîíå÷íî, íèêóäà
íå äåëèñü, íî è ñåðüåçíîñòè â èãðå

ñòàëî áîëüøå: íàïðèìåð, ïîÿâèëñÿ
ðåæèì ôàéòèíãà à-ëÿ Tekken 5 �
ðàçðàáîò÷èêè ïðèøëè ê âûâîäó,
÷òî êóäà ïðîùå ñíà÷àëà îñâîèòüñÿ
ñ èãðîé â «ïðèâû÷íîì» ôîðìàòå, 
à çàòåì ïåðåõîäèòü ê áîëåå ñëîæ-
íîìó «ðåñëèíãó». Ãðÿçåâûå âàííû
âðåìåííî èç Rumble Roses èñêëþ-
÷åíû, èì íà ñìåíó ïðèõîäèò ðåæèì
Queen�s Match � òàêîé, ìîë, èíòå-
ðåñíûé, ÷òî «êàê òîëüêî âû åãî ïî-
ïðîáóåòå, òî íè íà ÷òî îñòàëüíîå
óæå íå âãëÿíåòå». ×òî æå ýòî çà êî-
ðîëåâñêàÿ áèòâà, Óòèäà-ñàí îáå-
ùàë óòî÷íèòü ÷åðåç íåñêîëüêî ìå-
ñÿöåâ. Àíãëîÿçû÷íàÿ ïðåññà â ïóõ è
ïðàõ ðàçíåñëà ñþæåò Rumble Roses,
ïîýòîìó àâòîðû ñþæåò èç âòîðîé
÷àñòè óáðàëè îò ãðåõà ïîäàëüøå �
Rumble Roses XX íå áóäåò íè ïðî-
äîëæåíèåì, íè ïðèêâåëîì � ñêîðåå,
ïðîñòî åùå îäíîé âåðñèåé ñîáûòèé
îðèãèíàëüíîé èãðû.
Ïåðâàÿ ÷àñòü Rumble Roses áûëà
ñëèøêîì ñëîæíà â îñâîåíèè, è ñëó-
÷àéíûé èãðîê, âçÿâ ãåéìïàä â ðóêè,
äîëãî è ìó÷èòåëüíî ïðîèãðûâàë
ìàò÷ çà ìàò÷åì, ïðîâåðÿÿ íà ñåáå
ìîùü ïðèåì÷èêîâ âðîäå Single 
Leg Boston Crab è Ground Six Se-
conds Magic. Â ñèêâåëå âñå áó-
äåò ïðîùå: â âåðõíåé ÷àñòè ýê-
ðàíà ïîâèñíóò îáû÷íûå ïîëîñ-
êè çäîðîâüÿ èç òåõ, ÷òî çíàêîìû
íàì ïî ëþáîìó ôàéòèíãó, à âñå
àòàêè áóäóò èìåòü ÿâíûå ðåçóëüòà-
òû. Íó à êðîìå òîãî, â Rumble Roses
XX ïîÿâÿòñÿ-òàêè îáó÷àþùèå çàäà-
íèÿ! Òåïåðü, íàâåðíîå, â èãðå 
äàæå ìîæíî áóäåò ðàçîáðàòüñÿ. 
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Rumble Roses XX

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: fighting
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yuke�s Entertainment/Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=163

TTeekkkkeenn ïïððîîòòèèââ DDeeaadd oorr AAlliivvee

Àêàðè ÓÓòèäà, ììèëûé ÷÷åëîâåê ííà ôôîòî, îîáåùàåò,
÷òî ââî ââòîðîé ÷÷àñòè ííà ààðåíó ââûéäóò ññðàçó ÷÷åòûðå
äåâóøêè, ããîòîâûå ññðàçèòüñÿ ââ ttag-ððåæèìå. ÅÅñëè
êðàñîòêè ââ îîäíîé êêîìàíäå ììåæäó ññîáîé ííå ââ ëëà-
äàõ èè ááîé ííå ççàëàäèòñÿ, òòî îîäíà èèç òòîâàðîê, ííàòó-
ðàëüíî, ììîæåò ääàòü ääðóãîé ââ ììîðäó èè óóéòè ññ ððèí-
ãà. ÀÀ ççàêàäû÷íûå ïïîäðóãè, ííàîáîðîò, ããîòîâû ççàê-
ðûâàòü ããëàçà ííà ííåäîñòàòêè ääðóã ääðóãà. ÏÏî ññëîâàì ããîñïîäèíà ÓÓòèäû, ttag-
ðåæèì ââ DDead oor AAlive ááûë ññîâñåì èèãðóøå÷íûé èè ííå èèìååò ííèêàêîãî îîò-
íîøåíèÿ êê ííàñòîÿùèì ääðàêàì ääâîå ííà ääâîå; RRumble RRoses XXX ááóäåò ïïî-
õîæà ññêîðåå ííà TTekken 55, ÷÷åì ííà DDead oor AAlive èèëè WWWF SSmackDown!.

Íå ññòûäíî ëëè KKonami ââûïóñêàòü ííà XXbox 3360 ððåñëèíã ññî ññïðàéòîâûìè ççðèòåëÿìè?

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÌÌÛ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÈÈÌÅÅÌ ÏÏÐÎÒÈÂ
ÑÏÐÀÉÒÎÂÛÕ ÇÇÐÈÒÅËÅÉ. ÎÎÍÈ ÏÏÐÈÊÎËÜÍÛÅ. ÍÍÎ
ÅÑËÈ ÂÂÑÅ ÐÐÅÑÓÐÑÛ XXBOX 3360 ÓÓÕÎÄßÒ ÍÍÀ ÎÎÁÑ×ÅÒ
×ÅÒÛÐÅÕ ÌÌÎÄÅËÅÉ ÐÐÅÑËÅÐØ �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ ÊÊ ÄÄÎÁÐÓ.

ÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎÅ ÄÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ ÈÈÃÐ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ÏÏÎÊÎËÅÍÈß ÂÂ ÒÒÎÌ,
×ÒÎ ÐÐÅÌÍÈ ÈÈ ÀÀÌÓËÅÒÛ ÁÁÎËÜØÅ ÍÍÅ ÁÁÓÄÓÒ ÍÍÀÐÈÑÎÂÀÍÛ ÍÍÀ ÎÎÄÅÆÄÅ.
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ÂÌÅÑÒÎ ÑÑÞÆÅÒÀ �� ÊÊÎÐÎÒÅÍÜÊÈÅ ÂÂÈÄÅÎ-
ÐÎËÈÊÈ, ÈÈÇ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÈÈÃÐÎÊ ÑÑÌÎÆÅÒ
ÏÎÍßÒÜ, ÊÊÒÎ ÑÑ ÊÊÅÌ ÄÄÐÓÆÈÒ.

ÕÎ×ÅØÜ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅØÜ,
À ÂÂ RRUMBLE RROSES
ÈÃÐÀÒÜ ÍÍÀÄÎ. ÒÒÅÒÊÀ
Â ÊÊÐÀÑÍÎÌ ÁÁÅËÜÅ
ÁÓÄÅÒ ÂÂ MMETAL GGEAR
SOLID 33: SUBSISTENCE!





Î÷åðåäíàÿ ããëàâà êêîìïèëÿöèè ôôàíñåðâèñà ïïðèîáðåòàåò ççàìàí÷èâûå îî÷åðòàíèÿ.

ÏÏ ðèçíàéòåñü, âû âåäü óæå âè-
äåëè «Äåòåé ïðèøåñòâèÿ».
À åñëè íåò, òî èçíûâàåòå â

ïðåäâêóøåíèè. Âàðèàíò «íå èíòå-
ðåñíî» íå ðàññìàòðèâàåòñÿ � ïåðå-
âåðíèòå ñòðàíèöó, åñëè òàê, � èáî
ñàìûé ãðîìêèé èç ïðîåêòîâ, âõîäÿ-
ùèõ â Compilation of Final Fantasy VII,
îêàçàëñÿ íàñòîëüêî âåëèêîëåïíûì,
÷òî äóõ çàõâàòûâàëî. Ôèëüì ýòîò �
íå ïðîñòî ïðîëèëñÿ áàëüçàìîì íà
íàøè ôàíàòñêèå äóøè, íî ïðåäñòàë
ïî-íàñòîÿùåìó âûñîêîêà÷åñòâåí-
íûì ïðîäóêòîì � è ýòî çàñòàâèëî
ìíîãèõ ñêåïòèêîâ èçìåíèòü âçãëÿ-
äû íà «Êîìïèëÿöèþ»: âèäíî, ÷òî
Square Enix ïîäõîäèò ê åå ñîçäà-
íèþ ìàêñèìàëüíî ñêðóïóëåçíî. 
Ïîñåìó è âîçëàãàþòñÿ áîëüøèå íà-
äåæäû íà òðåòèé ïðîåêò ïî ìîòè-
âàì ëþáèìîé èãðû � ýêøí ñ ýëå-
ìåíòàìè RPG, èìåíóåìûé Dirge 
of Cerberus: Final Fantasy VII. 
Êàê ìû âàì óæå ñîîáùàëè ðàíåå, 
â öåíòðå «Öåðáåðîâîé ïàíèõèäû»
ëåæèò êîíôëèêò Âèíñåíòà Âàëåíòàé-
íà è âîîðóæåííîé ãðóïïèðîâêè Deep
Ground Soldiers: íà äàííûé ìîìåíò
èçâåñòíî, ÷òî ñîëäàòû ýòè áûëè ñåê-
ðåòíûì ïðîåêòîì êîðïîðàöèè Shinra

è íå âñòðå÷àëèñü íàì ïðåæäå ââèäó
òîãî, ÷òî áûëè ïîãðåáåíû ïîä Ìèäãà-
ðîì ïîñëå ïàäåíèÿ Ìåòåîðà. Ñþæåò
îáåùàåò áûòü îñòðûì è ñîîòâåòñòâî-
âàòü äóõó îðèãèíàëà: Êàäçóñèãå Íîä-
çèìà (Kazushige Nojima), ñöåíàðèñò
Final Fantasy VII è Advent Children, íå
ó÷àñòâóåò â ñîçäàíèè ïðîåêòà íåïîñ-
ðåäñòâåííî, íî ðåãóëÿðíî êîíñóëüòè-
ðóåò êîìàíäó ðàçðàáîò÷èêîâ.
Íà ïðîøåäøåé ýòèì ëåòîì Square
Enix Party è íà íåäàâíåé îñåííåé
TGS áûëà ïðîäåìîíñòðèðîâàíà èã-
ðàáåëüíàÿ äåìî-âåðñèÿ Dirge of
Cerberus, è ìû íå ìîæåì îñòàâèòü
âàñ â íåâåäåíèè îòíîñèòåëüíî òîãî,
êàêîâà èãðà íà îùóïü. Òàê âîò, áîëü-
øóþ ÷àñòü âðåìåíè ìû áóäåì íàá-
ëþäàòü Âèíñåíòà îò òðåòüåãî ëèöà;
ïîìèìî îðóæèÿ, íàø ãîòè÷íûé ïðî-
òàãîíèñò âëàäååò íåñëàáûìè ðóêî-
ïàøíûìè ïðèåìàìè, ñêëàäûâàþùè-
ìèñÿ â êîìáî, óìååò ïðûãàòü, ïðèñå-
äàòü è ïåðåêàòûâàòüñÿ, óêëîíÿÿñü îò
âðàæåñêèõ àòàê. Êîãäà äåëî äîõîäèò
äî ïåðåñòðåëîê, O îòáðàñûâàåò êà-
ìåðó çà ïëå÷î Âèíñåíòà (à-ëÿ
Resident Evil 4); òàêæå åñòü âîçìîæ-
íîñòü ïåðåéòè ê âèäó îò ïåðâîãî ëè-
öà. Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó âèäàìè
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Dirge of Cerberus: 
Final Fantasy VII

FFPPSS �� ââ ììààññññûû!! 

Éîñèíîðè ÊÊèòàñå, ððåæèññåð FFinal FFantasy VVII èè îîäíà èèç êêëþ÷åâûõ ôôè-
ãóð, îîòâå÷àþùèõ ççà ««Êîìïèëÿöèþ», êêàê îîêàçàëîñü, ÿÿâëÿåòñÿ ááîëü-
øèì ööåíèòåëåì ææàíðà FFPS ((è ññåðèè HHalf-LLife ââ ÷÷àñòíîñòè). ÍÍåìóäðå-
íî, ÷÷òî èèäåÿ ññîçäàòü èèãðó-ááîåâèê ââî ââñåëåííîé FFF7 ááûëà ïïðåòâîðåíà
â ææèçíü. ÏÏîêëîííèê îîãíåñòðåëüíîãî îîðóæèÿ ÂÂèíñåíò ññòàë èèäåàëüíîé
êàíäèäàòóðîé ííà ððîëü ããëàâíîãî ããåðîÿ; òòàêæå ââ ååãî ïïîëüçó ããîâîðèëî
ïðîøëîå �� ââåäü ññóäüáà ññâÿçàëà ååãî èè ññ ÒÒóðêàìè, èè ññ ËËóêðåöèåé, 
è ññ ÕÕîäçå. ÊÊèòàñå-ññàí ííàäååòñÿ ññ ïïîìîùüþ DDirge oof CCerberus óóáå-
äèòü ÿÿïîíñêèõ ããåéìåðîâ ââ òòîì, ÷÷òî FFPS èèìååò ïïðàâî ííà ïïîïóëÿð-
íîñòü, àà ççàîäíî ääîêàçàòü ââñåìó ììèðó, ÷÷òî óó FFinal FFantasy ååùå ååñòü
ïîðîõ ââ ïïîðîõîâíèöàõ. 

ÑËÎÂÅ×ÊÎ ««ÖÅÐÁÅÐ» ÈÈÇ ÍÍÀÇÂÀÍÈß ÈÈÃÐÛ ��
ÈÌß ÂÂÅÐÍÎÉ ÏÏÓØÊÈ ÒÒÎÂ. ÂÂÀËÅÍÒÀÉÍÀ.
«ÏÀÍÈÕÈÄÀ ÖÖÅÐÁÅÐÀ» �� ÝÝÒÀÊÀß ÈÈÃÐÀ ÑÑËÎÂ.

ÒÐÈ ÃÃÎÄÀ ÍÍÀÇÀÄ ÂÂÈÍÑ ÂÂÑÒÀË ÈÈÇ ÃÃÐÎÁÀ.
ÍÅ ÍÍÀÄÓÌÀË ËËÈ ÒÒÅÏÅÐÜ ÂÂÅÐÍÓÒÜÑß?

ÍÅÒ, ÝÝÒÎ ÍÍÅ ßßÎÉ ÈÈ ÍÍÅ ÊÊÎÍ-
ÊÓÐÑ ÊÊÐÀÑÎÒÛ, ÝÝÒÎ ÍÍÎÂÛÉ
ÁÎÅÂÈÊ ÎÎÒ SSQUARE EENIX.
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Square Enix
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ìàðòà 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.square-enix.co.jp/games/ps2/dcff7
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îðóæèÿ ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ
êíîïêè N. Â äåìî-âåðñèè ó Âèíñà
èìåþòñÿ òðè ïóøêè: ïèñòîëåò äëÿ
áûñòðûõ àòàê íà êîðîòêîé äèñòàí-
öèè; âèíòîâêà ñ îïòè÷åñêèì ïðèöå-
ëîì, ïîçâîëÿþùàÿ ðàñïðàâèòüñÿ ñ
âðàãàìè íà ðàññòîÿíèè; íàêîíåö, àâ-
òîìàò, ñêîðîñòðåëüíîñòü êîòîðîãî
êîìïåíñèðóåòñÿ íèçêîé óáîéíîé
ìîùüþ. Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå M
è O îòâå÷àåò çà èñïîëüçîâàíèå 
«ëèìèòà» � Âèíñ ïðåâðàùàåòñÿ â
ìîíñòðà, êîòîðûé õîòü è íå ìîæåò
ïîëüçîâàòüñÿ îðóæèåì, íî ÿâëÿåòñÿ
íå â ïðèìåð áîëåå âûíîñëèâûì è
ñèëüíûì; èç ïðàâîé ðóêè îí áüåò
ôàéåðáîëàìè çà ñ÷åò ëèíåéêè MP.
Áåç ìàãèè, ðàçóìååòñÿ, òîæå íå
îáîéäåòñÿ � äåòàëè, âïðî÷åì, ïîêà
íåèçâåñòíû. 

Êðîìå òîãî, â Dirge of Cerberus îáå-
ùàí è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì, ðåàëèçîâàííûé ïðè ïîìîùè
ñåðâèñà PlayOnline. Áîëåå ñîòíè èã-
ðîêîâ ñìîãóò âñòðåòèòüñÿ â ÷àò-êîì-
íàòàõ, îáñóäèòü äåòàëè áóäóùèõ
áèòâ è äîãîâîðèòüñÿ îá óñëîâèÿõ.
Íåïîñðåäñòâåííî â áàòàëèÿõ îäíîâ-
ðåìåííî ñìîãóò ó÷àñòâîâàòü 20-30
ñîïåðíèêîâ: òî÷íîå êîëè÷åñòâî
Square Enix êëÿíåòñÿ îáúÿâèòü ñðàçó
ïîñëå áåòà-òåñòà... íà÷àëî êîòîðîãî
â ïîñëåäíèé ìîìåíò áûëî îòëîæåíî
ðàäè âíåñåíèÿ íåîáõîäèìûõ, ïî
ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, èñïðàâëå-
íèé. Îñòàåòñÿ ëèøü íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ðàáîòà íàä Dirge of Cerberus
äåéñòâèòåëüíî çàâåðøåíà óæå íà
äâå òðåòè è ÷òî àíîíñ îêîí÷àòåëüíîé
äàòû âûõîäà íå çà ãîðàìè. 

Â DDirge oof CCerberus îîáåùàí
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì ��

íà ááàçå ññåðâèñà PPlayOnline.

Òî, ÷÷òî ÍÍîáóî ÓÓýìàöó ïïîêèíóë SSquare ((ïðåäâàðèòåëüíî îîñ÷àñòëèâèâ ííàñ ââåëèêîëåïíûì ññàóí-
äòðåêîì êê AAdvent CChildren), óóæå ííè ääëÿ êêîãî ííå ííîâîñòü; ííà ççàìåíó ååìó ääëÿ ððàáîòû ííàä ììóçû-
êîé êê DDirge oof CCerberus ïïðèãëàøåí ÌÌàñàñè ÕÕàìàóäçó ((Masashi HHamauzu). ÅÅãî èèìÿ, ññêîðåå ââñåãî,
âàì ííåçíàêîìî; ýýòî, îîäíàêî, ííå ççíà÷èò, ÷÷òî ÕÕàìàóäçó-ññàí �� ííîâè÷îê ââ ññâîåì ääåëå. ÎÎí ððàáîòàåò
â SSquare óóæå ääîáðûé ääåñÿòîê ëëåò: ïïåðâûå ååãî ððàáîòû ììîæíî ááûëî óóñëûøàòü ååùå ââî FFront
Mission: GGun HHazard. ÕÕàìàóäçó ââ ññîàâòîðñòâå ññ ääðóãèìè êêîìïîçèòîðàìè ññî÷èíèë èè ààðàíæèðî-
âàë ììóçûêó êê TTobal NNo.1 èè MMusashi: SSamurai LLegend, ââ ññïèñîê ååãî ññîëüíûõ ïïðîåêòîâ ââõîäÿò ññà-
óíäòðåêè êê CChocobo�s MMysterious DDungeon, SSaGa FFrontier III èè UUnlimited SSaGa. ÑÑåðèÿ FFinal FFantasy
çíàåò ååãî êêàê îîäíîãî èèç èèñïîëíèòåëåé ããðàíäèîçíîé OOne WWinged AAngel, ààâòîðà ììóçûêè êê FFinal
Fantasy XX ((íà ïïàÿõ ññ ÓÓýìàöó èè ÍÍàêàíî) èè ààðàíæèðîâùèêà FFinal FFantasy XX: PPiano CCollections. 

ÍÓ ÊÊÀÊÎÉ ÆÆÅ ÁÁÎÅÂÈÊ ÌÌÎÆÅÒ ÎÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ ÐÐÀÑÑÅßÍÍÛÕ ÏÏÎ ÓÓËÈÖÀÌ ÒÒÅËÅÃ, ÁÁÎ×ÅÊ ÈÈ ßßÙÈÊÎÂ? ÍÍÅ ÒÒÎ ÔÔÎÍÒÀÍ ÏÏÎÑÒÐÎÈËÈ
ÁËÈÇ ÏÏÐÎÄÎÂÎËÜÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÑÑÊËÀÄÀ, ÍÍÅ ÒÒÎ ÃÃÐÓÇÎÂÈÊ ÑÑÎ ÑÑÒÐÎÉÌÀÒÅÐÈÀËÎÌ ÏÏÅÐÅÂÅÐÍÓËÑß ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ ÏÏËÎÙÀÄÈ...

ÒÒååììííààÿÿ ëëîîøøààääêêàà

ÞÍÎØÀ ÁÁËÅÄÍÛÉ ÑÑÎ ÂÂÇÎÐÎÌ ÑÑÌÓÙÅÍÍÛÌ!
ÅÑËÈ ÒÒÛ ÏÏÐÈÌÅØÜ ÌÌÎÈÕ ÒÒÐÈ ÇÇÀÂÅÒÀ,

ÌÎË×À ÏÏÀÄÓ ßß ÁÁÎÉÖÎÌ ÏÏÎÁÅÆÄÅÍÍÛÌ,
ÇÍÀß, ××ÒÎ ÂÂ ÌÌÈÐÅ ÎÎÑÒÀÂËÞ ÏÏÎÝÒÀ.

(Â.ß.ÁÐÞÑÎÂ)

ÎÄÈÍÎÊÈÉ ÊÊÅÉÒ ÑÑÈÒ
ÃÓËßÅÒ ÏÏÎ ÃÃÎÐÎÄÓ.

ÊÎÃÎ ÁÁÛ ÎÎÑÅÄËÀÒÜ?
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ÍÍîîââîîåå ääååééññòòââóóþþùùåååå ëëèèööîî

Â ÷÷åòâåðòîé ããëàâå BBefore
Crisis ÒÒóðêè ççàíèìàþòñÿ
ïðèíóäèòåëüíûì ííàáîðîì
ðåêðóòîâ ïïî ïïðèêàçó êêîð-
ïîðàöèè, ððîëü îîäíîãî èèç

íèõ èèñïîëíÿåò èèãðîê. ÑÑà-
ìûì ññèëüíûì èè ööåëåóñò-
ðåìëåííûì èèç ççàâåðáî-
âàííûõ ççàðåêîìåíäîâàë
ñåáÿ ããðîìèëà ïïî èèìåíè

Àäçóë; ââ DDirge oof CCerberus
îí ïïîÿâèòñÿ êêàê îîäèí èèç
ãëàâàðåé DDeep GGround
Soldiers. ÄÄîëãèå ããîäû,
ïðîâåäåííûå ââ ççàñòåíêàõ

êîðïîðàöèè, ÿÿâíî ïïîøëè
Àäçóëó ííà ïïîëüçó: ââ îîäíîé
èç ççàñòàâîê îîí ëëåãêî óóï-
ðàâëÿåòñÿ ññ ììíîãîòîííîé
ïóøêîé. 
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Óâèäåâ ââ ììàãàçèíå ððîçîâóþ ïïàíàìêó, ììîæíî ââïèõíóòü ââ ííîçäðþ ïïðîäàâöó ââîðîíîå ääóëî èè ççàñ-
òàâèòü ððàññòàòüñÿ ññ ííåé ääîáðîâîëüíî. ÈÈëè ææå ääîæäàòüñÿ ííî÷è èè ññîâåðøèòü êêðàæó ññî ââçëîìîì.

AMPED 3
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Sports
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2K Sports
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 íîÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.ampedsnowboarding.com

ÑÑ íîóáîðä �� ííå òòîëüêî ââ
âûñøåé ññòåïåíè ýýêñòðå-
ìàëüíûé ññïîðò, ââ êêîòîðîì

íàêàçàíèåì ííåðàäèâûì èè ííåá-
ðåæíûì ññëóæàò òòåñíîå ççíàêîì-
ñòâî ññî ââñåìè îîêðåñòíûìè ññóã-
ðîáàìè èè ííàïðî÷ü îîòáèòûå ÷÷àñòè
òåëà. ÝÝòî ååùå èè ññòèëü ææèçíè,
âûçîâ ççàêîíàì ôôèçèêè èè ññàìîìó
ñåáå, ððàçâëå÷åíèå ääëÿ ññìåëûõ èè
îò÷àÿííûõ. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå,
èìåííî ââ ýýòîì óóâåðÿþò ííàñ ððàç-
ðàáîò÷èêè èèãðû AAmped 33 �� îî÷å-
ðåäíîãî ññèìóëÿòîðà ññíîóáîðäà,
íà ýýòî ððàç �� ääëÿ XXbox 3360.
Òðóäíî ñêàçàòü, åñòü ëè ñðåäè ñîò-
ðóäíèêîâ «ñïîðòèâíîãî» ïîäðàçäå-
ëåíèÿ èçäàòåëüñòâà Take-Two ëþ-
áèòåëè ïîãîíÿòü íà äîñêå ñî ñêëî-
íîâ, íî ïåðâûé âçãëÿä íà íîâîå
äåòèùå 2K Sports îñòàâëÿåò, êàê
ýòî íè áàíàëüíî, ñàìûå ïðèÿòíûå
âïå÷àòëåíèÿ. Ïðåæäå âñåãî,
Amped 3 õîðîøà, êîíå÷íî æå, âè-
çóàëüíî. Äàæå åñëè çàáûòü î çà-
ìå÷àòåëüíîé àíèìàöèè è äåòàëè-
çàöèè ñàìèõ ñïîðòñìåíîâ, òóò âñå
ðàâíî åñòü íà ÷òî ïîñìîòðåòü. Ãî-
ðû � âûñî÷åííûå è çàâîðàæèâàþ-
ùèå: ñìåëî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî òà-

êèõ ðîñêîøíûõ ïèêîâ íå áûëî åùå
íèãäå.
Âïðî÷åì, îäíèìè ëèøü âîçâûøåí-
íîñòÿìè èãðà îãðàíè÷èâàòüñÿ ÿâíî
íå ñîáèðàåòñÿ. Êîíå÷íî, äî ïîÿâ-
ëåíèÿ Amped 3 íà ïðèëàâêàõ ìàãà-
çèíîâ íåëüçÿ ñêàçàòü, êàê òàì áó-
äóò îáñòîÿòü äåëà ñ ôèçè÷åñêîé
ìîäåëüþ, íî ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿ-
þò, ÷òî ðàññòðàèâàòüñÿ ïî ýòîìó
ïîâîäó íå ïðèäåòñÿ. Íå áóäóò îá-
äåëåíû è ëþáèòåëè ñêîëüçèòü ïî
ãîðíûì ñêëîíàì è âûòâîðÿòü ðàç-
ëè÷íûå òðþêè ïîä ïðèÿòíóþ ìóçû-
êó: â 2K Sports îñíîâàòåëüíî ïî-
äîøëè ê ïîäáîðó êîìïîçèöèé è äà-
æå óñòðîèëè íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå èãðû ãîëîñîâàíèå, ïî èòîãàì
êîòîðîãî è áóäåò îïðåäåëåí îêîí-
÷àòåëüíûé ñïèñîê ìåëîäèé äëÿ ñà-
óíäòðåêà.
Â îñòàëüíîì æå Amped 3 � òðàäè-
öèîííîå ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîé
ñåðèè ñïîðòñèìîâ. Óðîâíè ñòàíóò
áîëüøå, ïîÿâÿòñÿ íîâûå îðèãè-
íàëüíûå èãðîâûå ðåæèìû, à äëÿ
òåõ, êîìó íå òåðïèòñÿ ïîõâàëèòüñÿ
ñïîðòèâíûìè äîñòèæåíèÿìè ïåðåä
äðóãèìè èãðîêàìè, ïðåäóñìîòðåíà
ïîääåðæêà Xbox Live.

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru 

Â AAMPED 33 ÂÂÊËÞ×ÅÍÀ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÑÑÎÇÄÀÍÈß ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÕ
ÒÐÀÑÑ. ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÊÊÎÍÑÒÐÓÊÒÎÐ, ÍÍÎ ÒÒÅÌ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÏÏÐÈßÒÍÎ.

SAINT�S ROW
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Volition
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.thq.com

ÅÅ ñëè ããäå-òòî ññëó÷àéíî ââñòðå-
òÿòñÿ ääâà ïïîëèòêîððåêòíûõ
àôðîàìåðèêàíöà, òòî ííà ññâåò

òóò ææå ííàðîäèòñÿ õõèï-õõîï ããðóïïà,
áàñêåòáîëüíàÿ êêîìàíäà èèëè, ííà õõó-
äîé êêîíåö, îî÷åðåäíàÿ GGrand TTheft
Auto: SSan AAndreas. ÈÈ ââ ññëó÷àå ññ èèã-
ðîé SSaint�s RRow, ããäå ççàãîðåëûõ ÷÷å-
ëîâå÷êîâ ííå ääâîå, àà îî÷åíü-îî÷åíü
ìíîãî, ððå÷ü îî ììóçûêå èè ññïîðòå ÿÿâ-
íî ííå èèäåò; ííàì ââíîâü ïïðåäëàãàþò
ãðàáèòü, óóãðîæàòü, óóãîíÿòü, ââçðû-
âàòü èè ïïîêîðÿòü. 
Èòàê, Saint�s Row. Áåññòûäíûé êëîí
ïîìÿíóòîé âûøå íåòëåíêè îò
Rockstar íåùàäíî ýêñïëóàòèðóåò ðî-
ìàíòè÷åñêèé îáðàç ÷åðíîêîæèõ
ãàíãñòåðîâ: êðèêëèâàÿ îäåæêà, âû-
âåðíóòûå ïîä õèòðûì óãëîì ðóêè ñ
ïèñòîëåòàìè è ïðèâû÷êà ðåøàòü
ñïîðíûå âîïðîñû ïðè ïîìîùè áåéñ-
áîëüíîé áèòû ïðèëàãàþòñÿ. Ïîìèìî
êðèâëÿþùèõñÿ áàíäèòîâ, èç GTA â
Saint�s Row ïåðåêî÷óþò îòêðûòûé
äëÿ èññëåäîâàíèé ãîðîä, ñîáñòâåí-
íàÿ áàíäà íåãîäÿåâ è òîìó ïîäîá-
íûå «ìåëî÷è».
Íåëèíåéíîñòü ãåéìïëåÿ, î êîòîðîé
íà êàæäîì óãëó ïîþò ïðåäñòàâèòåëè
THQ, â Saint�s Row áóäåò âûðàæàòü-

ñÿ â âåëèêîì ìíîæåñòâå ïóòåé äîñ-
òèæåíèÿ öåëè. Òàê, óâèäåâ â ìàãàçè-
íå ðîçîâóþ ïàíàìêó, ìîæíî âïèõ-
íóòü â íîçäðþ ïðîäàâöó âîðîíîå äó-
ëî ïèñòîëåòà è çàñòàâèòü ðàññòàòü-
ñÿ ñ íåé äîáðîâîëüíî èëè æå äîæ-
äàòüñÿ íî÷è è ñîâåðøèòü êðàæó ñî
âçëîìîì ïî âñåì îïèñàííûì â ÓÊ
ïðàâèëàì. Äëÿ ýñòåòîâ ïðåäóñìîò-
ðåíà äàæå âîçìîæíîñòü êóïèòü âîæ-
äåëåíûé ãîëîâíîé óáîð çà ëè÷íûå
äåíüãè! Êñòàòè, î çíà÷èìîñòè ïàíà-
ìîê â ìèðå Saint�s Row: ðàçðàáîò÷è-
êè ñîîáùàþò, ÷òî ïåðñîíàæè èãðû
áóäóò îáðàùàòü âíèìàíèå íà âíåø-
íèé âèä ãëàâíîãî ãåðîÿ. Íåò íóæäû
íàïðÿãàòüñÿ, ÷òîáû âñïîìíèòü, â êà-
êîé èãðå ìû óæå âèäåëè íå÷òî ïî-
äîáíîå.
Saint�s Row ïîõîæà íà GTA íàñ-
òîëüêî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè äàæå íå
ïûòàþòñÿ ýòî ðîäñòâî îòðèöàòü. 
Äà è êàêàÿ ðàçíèöà, îòêóäà â
Volition ÷åðïàþò âäîõíîâåíèå, åñëè
î÷åðåäíàÿ áàíäèòñêàÿ èñòîðèÿ ñ íà-
áîðîì íîâûõ âîçìîæíîñòåé, ìîù-
íîñòÿìè Xbox 360 è ïîääåðæêîé èã-
ðû ïî Ñåòè íàâåðíÿêà ïðèäåòñÿ ïî
âêóñó òåì, êîìó åùå íå íàñêó÷èëî
ñîëíöå øòàòà Ñàí-Àíäðåàñ? 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru 

ÊÀÊ ÈÈ ÑÑËÅÄÎÂÀËÎ ÎÎÆÈÄÀÒÜ, ÁÁÎËÜØÎÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÁÓÄÅÒ ÓÓÄÅËÅÍÎ ÊÊÀÒÀÍÈÞ ÍÍÀ ÁÁÅÑÏËÀÒÍÛÕ ÌÌÀØÈÍÊÀÕ.



Kingdom Hearts II
Ïîñëåäíèå íîâîñòè èç ñòàíà Square Enix: â ñèêâåëå çíà-
ìåíèòîé Kingdom Hearts ïîìèìî ïðî÷èõ áóäåò ïðåäñòàâ-
ëåí ìèð âèäåîèãðû Tron 2.0 (íàïîìíèì, ÷òî äåéñòâèå
òàì ðàçâèâàåòñÿ âíóòðè êîìïüþòåðà). Òàêæå ïîäòâåðäè-
ëèñü ñëóõè îá ó÷àñòèè Þôôè è Ñèäà èç Final Fantasy VII.
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MASS EFFECT
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: BioWare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://masseffect.bioware.com

ÒÒ ðåïåùèòå, ôôàíàòû ððîëåâûõ
èãð! ÊÊàíàäñêàÿ ññòóäèÿ
BioWare ððåøèëà ííà ââðåìÿ

îñòàâèòü ââ ïïîêîå ââîñòî÷íóþ ììè-
ôîëîãèþ èè ññíîâà ððâåòñÿ ââ îîòêðû-
òûé êêîñìîñ �� ïïîêîðÿòü ÂÂñåëåí-
íóþ. ÎÎäíàêî òòåïåðü ááðàâûå ññîçäà-
òåëè BBaldur�s GGate ííàìåðåíû îîáîé-
òèñü ááåç ïïîìîùè ââåçäåñóùèõ ääæå-
äàåâ èè ññèòõîâ. ÇÇà ääåëî ââîçüìóòñÿ
ïðîñòûå ææèòåëè ÇÇåìëè, óó êêîòîðûõ,
ïîõîæå, ííàìå÷àåòñÿ îî÷åðåäíàÿ
âîéíà ññ ííå ââ ììåðó ààãðåññèâíîé
èíîïëàíåòíîé ððàñîé.
Ñîáûòèÿ, êàê âû ïîíèìàåòå, ïðîèñõî-
äÿò â áóäóùåì. ×åëîâå÷åñòâî íàêîíåö-
òî âûðâàëîñü çà ïðåäåëû Ñîëíå÷íîé
ñèñòåìû è óæå óñòàíîâèëî êîíòàêòû ñ
íåñêîëüêèìè âíåçåìíûìè ðàñàìè. Êòî-
òî âûõîäöàì ñ ìàëåíüêîé ãîëóáîé ïëà-
íåòû îáðàäîâàëñÿ, êòî-òî � íåò. Äàáû
ïðåäîòâðàùàòü âåðîÿòíûå êîíôëèêòû,
ëþäè è èõ íîâûå çíàêîìûå ñôîðìèðî-
âàëè ñïåöèàëüíûå îòðÿäû Ñïåêòðîâ �
ñîëäàò, ïîêëÿâøèõñÿ çàùèùàòü ìèð âî
âñåì ìèðå. Íî âîò íåçàäà÷à: äîâîëüíî
ñêîðî ïîÿâèëñÿ Ñïåêòð ñòîëü æå ìîãó-
÷èé, ñêîëü è àìáèöèîçíûé. Ïðåäàâ òî-
âàðèùåé, îí ðåøèë íàéòè íîâûõ ñîþç-
íèêîâ è ïîêîðèòü ñ èõ ïîìîùüþ âñå èç-

âåñòíûå öèâèëèçàöèè. È âàì ïðèäåòñÿ
î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû ðàçðóøèòü
ïëàíû çëîäåÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè, êàê âîäèòñÿ, îáåùà-
þò ñîçäàòü åäâà ëè íå ñàìóþ ãðàí-
äèîçíóþ RPG âñåõ âðåìåí � ñî ìíî-
æåñòâîì ïëàíåò, äåñÿòêàìè ïåðñîíà-
æåé è íåâåðîÿòíî çàïóòàííûì ñþæå-
òîì. Ãëàâíûé ãåðîé ñ êîìàíäîé åäè-
íîìûøëåííèêîâ áóäåò èññëåäîâàòü
îäèí ìèð çà äðóãèì, ñðàæàòüñÿ ñ
ìíîãî÷èñëåííûìè íåäðóãàìè è ïî-
ïóòíî ðåøàòü, îñòàòüñÿ ëè åìó íà
ñòîðîíå Äîáðà, èëè óéòè ïîä òåïëîå
êðûëûøêî Çëà. Çàîäíî ïîòðåáóþò
îïðåäåëèòüñÿ, ÷òî âàì áëèæå � áèî-
òåõíîëîãèè èëè æå êîìïüþòåðû è
ïðî÷àÿ òåõíèêà. Â çàâèñèìîñòè îò
âûáîðà èçìåíèòñÿ êàê âíåøíèé âèä
è áîåâûå íàâûêè êîíêðåòíûõ ïåðñî-
íàæåé, òàê è îáùèé õîä ñîáûòèé.
Êñòàòè, ïðåäñòàâèòåëè BioWare óæå
îáúÿâèëè, ÷òî äàííûé ïðîåêò � ëèøü
ïåðâàÿ ÷àñòü òðèëîãèè. Åùå äâå ñå-
ðèè æäóò ñâîåé î÷åðåäè � òàê æå
êàê è íåêèå äîïîëíèòåëüíûå ýïèçî-
äû, êîòîðûå ðàçðåøàò êà÷àòü ÷åðåç
Xbox Live. Âïðî÷åì, ýòî ïîêà ïëàíû,
è óäàñòñÿ ëè âîïëîòèòü èõ â æèçíü �
åùå íåèçâåñòíî.

Red Cat chaosman@yandex.ru

Â MMASS EEFFECT ÏÏÎÇÂÎËßÒ ÓÓÏÐÀÂËßÒÜ ÊÊÎÌÀÍÄÎÉ ÈÈÇ ÒÒÐÅÕ
ÁÎÉÖÎÂ. ÈÈ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ÍÍÈÊÀÊÈÕ ÏÏÎØÀÃÎÂÛÕ ÑÑÐÀÆÅÍÈÉ!
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Äâèæîê èèãðû ññòàðàòåëüíî îîáñ÷èòûâàåò ââñå îîòñêîêè ììÿ÷à, èèñõîäÿ èèç 
õàðàêòåðèñòèê ððàêåòîê, ââèäà èè ññèëû óóäàðîâ, àà òòàêæå òòèïà ïïîêðûòèÿ êêîðòà.

CITY LIFE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monte Cristo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.montecristogames.com

ÏÏ îëêó ssimóëÿòîðîâ ããðàäîñò-
ðîèòåëÿ ïïðèáûëî �� ïïîêà
Maxis ââñå îîòêëàäûâàåò èè

îòêëàäûâàåò ààíîíñ SSim CCity 55, òòî-
âàðèùè èèç MMonte CCristo ááåðóò ááû-
êà ççà ððîãà èè îîáåùàþò ääàòü êêàæäî-
ìó èèç ííàñ ââîçìîæíîñòü ïïîñòðîèòü
ãîðîä ññâîåé ììå÷òû. ÍÍî, ááîÿñü îîêà-
çàòüñÿ ççàïèñàííûìè ââ ääðóæíûå
ðÿäû êêëîíîñòðóãàòåëåé, ððàçðàáîò-
÷èêè ññòàëè õõâàñòàòüñÿ ««ïðèìî÷êà-
ìè» îîäíà ççàáàâíåå ääðóãîé. ÍÍó ññêà-
æèòå ììíå, ççà÷åì óóâàæàþùåìó ññå-
áÿ ««ñòðîèòåëüíîìó» ññèìóëÿòîðó
äåëèòü ããîðîæàí ííà êêëàññû? ÈÈëè�
Èëè âîò, íàïðèìåð, îñîáûé óïîð ðàç-
ðàáîò÷èêè äåëàþò íà ïîëíîå è áåçî-
ãîâîðî÷íîå 3D. Äåñêàòü, äîìà ìîæíî
áóäåò ðàññìàòðèâàòü ïîä ëþáûì óã-
ëîì, çàïå÷àòëåâàòü íà ôîòîãðàôèÿõ
è ðàññûëàòü îòêðûòêè ñî ñâîèìè àð-
õèòåêòóðíûìè øåäåâðàìè äðóçüÿì.

Ïðèçíàéòåñü, âû ìå÷òàëè îá ýòîì? 
Åùå îäíà ãàëî÷êà â ñïèñêå
«features» � âûøåóïîìÿíóòîå äåëåíèå
âàøèõ ïîäîïå÷íûõ íà êëàññû. Êàïè-
òàëèñòû-ïðåäïðèíèìàòåëè, îêàçûâà-
åòñÿ, ñ äåòñòâà òåðïåòü íå ìîãóò áîãà-
÷åé, à ïîñëåäíèõ � õëåáîì íå êîðìè,
íî äàé ïîîáùàòüñÿ ñ àêóëàìè áèçíå-
ñà. Íàì æå ïðèäåòñÿ ðàçâîäèòü èõ ïî
óãîëêàì, ÷òîáû íå ññîðèëèñü. Èíòå-
ðåñíàÿ àëüòåðíàòèâà ñïàñåíèþ äîìî-
õîçÿåê îò Ãîäçèëëû, ÷òî è ãîâîðèòü.
Åñëè æå çàáûòü ïðî êóñî÷êè èãðû, 
ñ ìÿñîì îòîðâàííûå îò the Sims, òî
îñòàåòñÿ ñîâñåì íåìíîãîå. Ñîðîê
ïÿòü ìèññèé ïîìíîæèòü íà 300 çäà-
íèé (èç êîòîðûõ ïðèãîäÿòñÿ íàâåðíÿ-
êà òîëüêî 20-30) äàþò âåñüìà ìàëî
ãåéìïëåÿ. Ñïàñóò ëè èãðó îáåùàí-
íûå «ñèìóëÿöèÿ ïðîáîê íà äîðîãàõ 
â ðåàëüíîì âðåìåíè» è «ñëîæíàÿ
ýêîíîìè÷åñêàÿ ìîäåëü»? 

Morifen verybigbox@yandex.ru

ÍÅÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÀß ÑÑÈÌÓËßÖÈß 
ÏÐÎÁÎÊ ÂÂ ÐÐÅÀËÜÍÎÌ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.

TOP SPIN 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: sport
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Sports
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 2K Sports
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 íîÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.2ksports.com

ÑÑ î ââðåìåí ççàìå÷àòåëüíîãî
Virtua TTennis ääëÿ ïïëàòôîð-
ìû DDreamcast ææàíð ññèìó-

ëÿòîðîâ òòåííèñà ííå ïïðåòåðïåë ííè-
êàêèõ ççíà÷èòåëüíûõ èèçìåíåíèé.
Óëó÷øàåòñÿ êêà÷åñòâî ããðàôèêè,
ðàñòåò ââíèìàíèå êê ààíèìàöèè èè
ôèçèêå, ççåëåíåå ññòàíîâÿòñÿ êêîð-
òû, ííî ïïðîðûâà ââñå ííåò èè ïïîêà 
(äî ââûõîäà NNintendo RRevolution êêàê
ìèíèìóì) ííå ïïðåäâèäèòñÿ. ÍÍî ííå
îäíèìè ððåâîëþöèÿìè ææèâà èèãðî-
âàÿ èèíäóñòðèÿ, ýýâîëþöèîííûé
ïðîöåññ ííèêòî ííå îîòìåíÿë.
È âîò ïåðåä íàìè î÷åðåäíàÿ ïîïûò-
êà ðàçðàáîò÷èêîâ ïîëçêîì äà êàíà-
âàìè ïîäîáðàòüñÿ ê ñîâåðøåíñòâó.
Óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Top
Spin 2 îáëàäàåò âñåìè ïîëàãàþùè-
ìèñÿ ïðîåêòó âûñîêîãî êëàññà êà÷å-
ñòâàìè. Äëÿ íà÷àëà, ãðàôèêà: õîòü
ãîâîðèòü î ñõîäñòâå êàðòèíêè â èãðå
ñ òðàíñëÿöèåé íàñòîÿùåãî ìàò÷à íå
ïðèõîäèòñÿ, íî îáùèå âïå÷àòëåíèÿ
îò âíåøíåãî âèäà Top Spin 2 áîëåå
÷åì ïîëîæèòåëüíûå. Îñîáîå âíèìà-
íèå óäåëÿåòñÿ ãëàâíûì äåéñòâóþ-
ùèì ëèöàì � òåííèñèñòàì, ÷òî è ïî-
íÿòíî. Â èãðå áóäåò íåìàëî çâåçä
íàñòîÿùåãî òåííèñà, à ïîìèìî ýòîãî

èãðîêè ñìîãóò ñîçäàâàòü è ñâîèõ
ïåðñîíàæåé.
Ïîñëåäíèå íóæíû íå ïðîñòî òàê, 
à äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ðåæèìà êàðüå-
ðû. Ïî ñëîâàì ïðåäñòàâèòåëåé 2K
Sports, èãðîêó â Top Spin 2 ïðåäñ-
òîèò ïðîéòè âåñü òåðíèñòûé ïóòü 
îò áåçâåñòíîãî íåóìåõè äî êóäåñ-
íèêà ðàêåòêè ñ ìèðîâûì èìåíåì,
óñåðäíî òðåíèðóÿñü, íàáèðàÿñü
îïûòà è ïðèíèìàÿ ó÷àñòèå â ðàç-
ëè÷íûõ òóðíèðàõ.
Êîíå÷íî, íå çàáûòû è òàêèå íåìàëî-
âàæíûå àñïåêòû, êàê ôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü è óïðàâëåíèå. Äâèæîê èãðû
ñòàðàòåëüíî îáñ÷èòûâàåò âñå îòñêî-
êè ìÿ÷à, èñõîäÿ èç õàðàêòåðèñòèê
ðàêåòîê, âèäà è ñèëû óäàðîâ, à òàê-
æå òèïà ïîêðûòèÿ êîðòà. ×òî äî óï-
ðàâëåíèÿ, â Top Spin 2 íàñ îæèäàåò
âåñü áîãàòûé àðñåíàë óäàðîâ, êîòî-
ðûìè ïîëüçóþòñÿ òåííèñèñòû â íàñ-
òîÿùèõ ìàò÷àõ. Ïðè÷åì ÷àñòü äâè-
æåíèé áóäåò äîñòóïíà äàæå òåì ëî-
áîòðÿñàì, ÷òî íå çíàþò, ñ êàêîé ñòî-
ðîíû áðàòüñÿ çà ðàêåòêó, à íåêîòî-
ðûå (îñîáî ñëîæíûå) ñïîñîáû ïîáå-
äèòü îïïîíåíòà îòêðîþòñÿ ëèøü ïîñ-
ëå óñåðäíûõ è ïðîäîëæèòåëüíûõ
òðåíèðîâîê.

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru 

TOP SSPIN 22 ÎÎÁÅÙÀÅÒ ÑÑÒÀÒÜ ÑÑÀÌÛÌ ÊÊÐÀÑÈÂÛÌ ÑÑÈÌÓËß-
ÒÎÐÎÌ ÒÒÅÍÍÈÑÀ. ÎÎÍÎ ÈÈ ÍÍÅÌÓÄÐÅÍÎ �� NNEXT-GGEN.



Magna Carta Portable
Çàæäàëèñü, çàæäàëèñü óæå ïîêëîííèêè êîíñîëüíûõ
RPG êîðåéñêóþ «óáèéöó Final Fantasy». À òåì âðåìåíåì
Banpresto è SoftMax ïîëíû íàäåæä çèìîé âûïóñòèòü 
â ßïîíèè ïîðòàòèâíóþ âåðñèþ Magna Carta � ñ äîïîëíè-
òåëüíûìè ïåðñîíàæàìè è ïðî÷åé ìåëî÷îâêîé. Æäåì.

KEEPSAKE 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Lighthouse Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wicked Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.wickedstudios.com/keepsake

ÎÎ ïàñíàÿ ââåùü �� ììàãè÷åñ-
êèå øøêîëû èè óóíèâåðñèòå-
òû. ÄÄàæå ììàëûøàì èèçâå-

ñòíî, ÷÷òî ääâåðè èè êêîðèäîðû ââ ííèõ
êàæäûé ððàç ââåäóò ââ ííîâîå ììåñòî,
êîìíàòû ïïîëíû ççà÷àðîâàííûõ
ïðåäìåòîâ, èèç ííèîòêóäà ííà ããîëîâó
ñëó÷àéíîãî ïïîñåòèòåëÿ ââàëÿòñÿ
çàêëÿòüÿ �� õõîðîøî, ååñëè ïïðîñòî
ïðåâðàòÿò ââ ëëÿãóøêó, àà ììîãëè
âåäü èè ççàøèáèòü! ËËþáîïûòíûì
ëó÷øå ççíàêîìèòüñÿ ññ ááóäíÿìè ÷÷à-
ðîäååâ ííà ððàññòîÿíèè. ÂÂîò ââûé-
äåò KKeepsake, èè ââû ââñå óóçíàåòå.
Î÷åðåäíàÿ ïîðöèÿ ðåàëèòè-øîó
«Âîëøåáíûé äîì» áóäåò ïîñâÿùå-
íà ïðèõîäó â ìàãè÷åñêóþ àêàäåìèþ
íîâîé ó÷åíèöû Ëèäèè. Ê åå âåëè-
÷àéøåìó óäèâëåíèþ êîðèäîðû è çà-
ëû óíèâåðñèòåòà Äðàãîíâýéë îêà-
çûâàþòñÿ ïóñòû. Åäèíñòâåííîå, 
÷òî ñâèäåòåëüñòâóåò î áûëîì ïðè-

ñóòñòâèè ëþäåé, � èãðóøêà, â êîòî-
ðîé Ëèäèÿ óçíàåò ñâîé äàâíèé ïî-
äàðîê ïîäðóãå Ñåëåñòèè. Âîñåìü
ëåò ïðîøëî ñ ìîìåíòà èõ ðàññòàâà-
íèÿ � âñòðåòÿòñÿ ëè îíè ñíîâà?
Ñòðàííûå âèäåíèÿ è ãðåçû ñâÿçàíû
ñî ñòàðîé êóêëîé.
Ìíîæåñòâî ïîñòåïåííî óñëîæíÿþ-
ùèõñÿ ãîëîâîëîìîê ïðåäñòîèò ðàç-
ãàäàòü Ëèäèè â ïîèñêàõ îòâåòà. 
Áóäåò íåëåãêî, íî äàæå â òàêîì
ïóñòûííîì ìåñòå ó õîðîøèõ ëþäåé
íàéäóòñÿ äðóçüÿ. Íå òîëüêî çðèòåëè
ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà íå îñòàâÿò äå-
âóøêó â áåäå. Íà ïîìîùü ïðèäåò  �
óõ òû! � öåëûé äðàêîí! Ïðàâäà, îí
äî æóòè áîèòñÿ âûñîòû è, ïîõîæå,
òîæå ïîïàë ïîä äåéñòâèå çàêëÿòèÿ,
à ïîòîìó âûãëÿäèò, êàê ñîáàêà.
Ïðîèñõîäÿùåå íà ñêðèíøîòàõ íå
âûçûâàåò îñîáîãî âîñòîðãà, à âîò
èñòîðèÿ çàâîðàæèâàåò. Æäåì.

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru 

ÃÐÀÔÈÊÀ ÓÓ ÈÈÃÐÛ ÑÑÐÅÄÍÅÍÜÊÀß. ÍÍÓ ÃÃÄÅ ÂÂÛ ÂÂÈÄÅ-
ËÈ ËËÞÄÅÉ ÑÑ ÒÒÀÊÈÌÈ ÊÊÎÐÎÒÊÈÌÈ ÐÐÓ×ÊÀÌÈ?
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Åùå îîäèí ââèä òòðàíñïîðòà �� ïïðèçðà÷íûå ääðàêîíû, ááåç êêîòîðûõ ââ 
ñàìûå èèíòåðåñíûå ììåñòà ááóäåò ïïðîñòî ííå ääîáðàòüñÿ.

RUSH
FOR BERLIN

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stormregion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.rushforberlin.com 

ÂÂ îò ÷÷òî ññëó÷àåòñÿ, êêîãäà ððàç-
ðàáîò÷èêè îî÷åðåäíîé ññòðàòå-
ãèè ««ïðî WWWII» ññëèøêîì óóâ-

ëåêàþòñÿ WWarcraft 33. ÍÍåâèííàÿ ííà
ïåðâûé ââçãëÿä èèãðà îîáîðà÷èâàåòñÿ
òðýøåì, êêàê òòîëüêî ííà ïïîëÿ ÂÂòîðîé
ìèðîâîé ââûõîäÿò ããåðîè ññ ääîïîëíè-
òåëüíûì óóìåíèåì ««Vodka». ÏÏðèìå-
íÿåòñÿ ääëÿ ïïîâûøåíèÿ ääèñöèïëè-
íû ((!) èè ááîåâîãî ïïîòåíöèàëà ((!) îîê-
ðåñòíûõ ññîëäàò.
Îïûò ïðîèçâîäñòâà èãð «ñ ëåâîé ðåçü-
áîé» ó ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü � çà ïëå÷à-
ìè ðåáÿò èç Stormregion íå òîëüêî
ñåðüåçíûå Codename: Panzers (äâå
÷àñòè), íî è áåçóìíàÿ S.W.I.N.E. Êñòà-
òè, âñå ýòè èãðû, êàê è Rush for Berlin,
èñïîëüçóþò äâèæîê Gepard. Ïîñëåä-
íèé ñòàðàåòñÿ èçî âñåõ ñèë: ñòðîåíèÿ
è òåõíèêà ãîðÿò êðàñèâî, çäàíèÿ ìîæ-
íî ðàçðóøàòü, à ëàíäøàôò ïîñëóøíî
õðàíèò ñëåäû âñåõ ýòèõ ïåðèïåòèé. 

À äèíàìè÷åñêàÿ ñìåíà äíÿ è íî÷è è
èçìåíÿþùàÿñÿ ïîãîäà áóäóò îãðàíè÷è-
âàòü âèäèìîñòü (è ñëûøèìîñòü) � íàñ
æäóò íî÷íûå ðåéäû è ìàðø-áðîñêè ïî
ðàñêèñøèì îò äîæäÿ ëåñíûì òðîïêàì.
Â èãðå îêîëî ñòà íàèìåíîâàíèé òåõíè-
êè, ïðè÷åì êàê èñòîðè÷åñêè äîñòîâåð-
íûõ, òàê è ïðèäóìàííûõ ðàçðàáîò÷èêà-
ìè. Îñîáûé óïîð äåëàåòñÿ íà ðàçëè÷-
íûå òðþêè � òàê, ñïåöèàëüíûé ãðóçî-
âèê-ïðèìàíêó ìîæíî ýëåãàíòíûì äâè-
æåíèåì ðóêè ïðåâðàòèòü â ìîäåëü òàí-
êà â ìàñøòàáå 1:1. Âðàã íå çàìåòèò
ïîäìåíû� åñëè íå îñìåëèòñÿ ïîäîéòè
ïîáëèæå.
Íåñêîëüêî âàðèàíòîâ êàìïàíèé (èñ-
òîðè÷åñêàÿ è «àëüòåðíàòèâíàÿ»; îáå-
ùàþò äàòü ïîèãðàòü çà Ñîþçíèêîâ,
çà Ñîâåòû è äàæå íåìíîæêî çà Ãåð-
ìàíèþ) è øåñòü âèäîâ ìóëüòèïëååðà
æäóò íàñ â ïåðâîì êâàðòàëå 2006 
ãîäà. Êòî áûñòðåå äî Áåðëèíà? 

Morifen verybigbox@yandex.ru

ÍÀÌ ÒÒÓÒ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÐÐÀÄÛ. ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÍÍÅ ÇÇÀÁÛÒÜ ÂÂÎÂÐÅÌß
ÎÒÑÒÓÏÈÒÜ, ÇÇÀËÞÁÎÂÀÂØÈÑÜ ÊÊÐÀÑÎÒÀÌÈ ÄÄÂÈÆÊÀ.

WORLD OF WARCRAFT: 
THE BURNING CRUSADE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Blizzard
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Blizzard
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

http://www.worldofwarcraft.com/burningcrusade 

44..55 ìèëëèîíà ääóø, îîáðà-
ùåííûõ ââ ââèðòóàëüíîå
ðàáñòâî, ññàìûå ááûñòðûå

ïðîäàæè ââ èèñòîðèè MMMORPG, îî÷å-
ðåäè êê ññåðâåðàì èèç 1100 ÷÷åëîâåê ââ
Åâðîïå ((à êêèòàéöàì ïïðèõîäèòñÿ
æäàòü èè ïïî ííåñêîëüêî ääíåé). ÂÂûõîä
The BBurning CCrusade ääîëæåí ïïðèíåñ-
òè ååùå ááîëüøå êêðåäèòíûõ êêàðòî÷åê
è ññâîáîäíîãî ââðåìåíè èèãðîêîâ ííà
àëòàðü êêîëëåêòèâíîé ïïðîêà÷êè, 
è, ññóäÿ ïïî òòîìó, êêàê ííà îîáúÿâëåíèå
îòðåàãèðîâàëè ïïîñåòèòåëè BBlizzCon,
ñäåëàíî ýýòî ááóäåò ññ ððàäîñòüþ.
Ãëàâíûì íîâøåñòâîì íà ïðåçåíòàöèè
áûë îáúÿâëåí íåèçâåäàííûé ìàòåðèê
Outland, ëåæàùèé ïî äðóãóþ ñòîðîíó
Dark Portal. Âìåñòå ñ êâàäðàòíûìè êè-
ëîìåòðàìè êîðè÷íåâîé ïóñòûíè ñêó-
÷àþùèì ìàí÷êèíàì îòêðîþòñÿ äåñÿò-
êè íîâûõ çîí, «óëó÷øåííûå è äîïîë-
íåííûå» ïîäçåìåëüÿ è åùå îäèí âèä

òðàíñïîðòà � ïðèçðà÷íûå äðàêîíû,
áåç êîòîðûõ â ñàìûå èíòåðåñíûå
ìåñòà áóäåò ïðîñòî íå äîáðàòüñÿ.
×òîáû èçáåæàòü ìàññîâîãî ïåðåñåëå-
íèÿ íà íîâûå çåìëè, êàïèòàëüíîìó
ðåìîíòó ïîäâåðãíóòñÿ è õîðîøî çíà-
êîìûå óãîäüÿ. Èõ îáåùàþò îñíîâà-
òåëüíî ïåðåðàáîòàòü ñ ó÷åòîì «ïî-
òîëêà» óðîâíåé, âûðîñøåãî äî 70.
Îðêàì è íåæèòè ñîñòàâÿò êîìïàíèþ
ãîðàçäî áîëåå ïðåçåíòàáåëüíûå
Blood Elves. Ýòîò ïîäâèä ëåñíûõ æè-
òåëåé âî âñåì àíàëîãè÷åí ñâîèì ñîá-
ðàòüÿì, ñîñòîÿùèì â Àëüÿíñå, åñëè
íå ñ÷èòàòü íåçäîðîâîãî áëåñêà â ãëà-
çàõ è ïîâàëüíîãî óâëå÷åíèÿ âîëøåá-
ñòâîì. Âñå îñòàëüíîå æå ïîêà äåð-
æèòñÿ â ñåêðåòå � êòî ïîïîëíèò ðÿäû
õîðîøèõ ïàðíåé, ÷òî èìåííî äîáàâÿò
â êëàññû ïåðñîíàæåé. «Ýòî âû óçíàå-
òå äî êîíöà ñëåäóþùåãî ãîäà». 
Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî òàê è áóäåò. 

Èëüÿ Ëèñîáîé arcane@ag.ru

ÌÀÃÈß ÕÕÀÎÑÀ ÏÏÐÈÍÅÑËÀ ÍÍÅÌÀËÎ ÁÁÅÄ
ÎÐÊÀÌ. ÍÍÎ ÈÈ ÝÝËÜÔÀÌ ÏÏÅÐÅÏÀËÎ. 





ÑÏÅÖ

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

98 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 23  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

Kreed
Íîìåð: 
18�2003(147) Òîãäà: 7.5 Ñåé÷àñ: 5.5
Ñàìûé, ïïîæàëóé, ááîëüøîé ññêàíäàë ççà èèñòîðèþ ««ÑÈ» �� 77.5 ááàë-
ëîâ, ïïîñòàâëåííûå ââîðîíåæñêîìó þþáåðøóòåðó. ÖÖèòèðóåì ííàøå-
ãî ððåöåíçåíòà ÊÊîñòþ ÈÈíèíà: ««Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷÷òî KKreed ïïåðåï-
ëþíåò UUnreal III. ÈÈ KKreed ääåéñòâèòåëüíî ïïåðåïëþíóë». ÊÊîíñòàíòèí
ïîñòðîèë ññòàòüþ èèç ääâóõ ÷÷àñòåé, ññîáðàâ ââ ïïåðâóþ ääîñòîèíñòâà
èãðû, àà ââî ââòîðóþ �� ííåäîñòàòêè. ÑÑ îîäíîé ññòîðîíû: ««Kreed ááûë
êðàñèâ, KKreed ááûë ääèíàìè÷åí, îîò KKreed�à õõîòåëîñü ææäàòü ììíîãî-
ãî», ««ó KKreed ááîëåå ÷÷åì óóäà÷íûé ääâèæîê», «« KKreed îî÷åíü õõîðî-
øèé øøóòåð», ññ ääðóãîé �� ««ðåñòîðàííûé ïïðèìåð: ââàì ääàþò êêóñîê
êà÷åñòâåííîãî èè õõîðîøî ïïðèãîòîâëåííîãî ììÿñà, ííî ññîóñîì îîíî
ïîëèòî ííàïîëîâèíó, ççàòî ââåñü ííèç òòàðåëêè ççàëÿïàí ýýòèì ññîóñîì ��
êàê, ââïðî÷åì, èè ââèëêà, �� àà ããàðíèð ïïîëîæåí ïïîâåðõ ììÿñà èè óóæå ññ
íåãî ñññûïàëñÿ êêóäà ïïîëîæåíî». ÒÒåïåðü, êêîãäà KKreed èè ääîïîëíå-
íèå ««Áèòâà ççà ÑÑàâèòàð» èèñõîæåíû ââäîëü èè ïïîïåðåê, ììû ççíàåì,
÷òî èèãðà ääî UUnreal III, ããì, ííå ääîïëþíåò. ÕÕàìñêóþ îîçâó÷êó, êêîðè÷-
íåâûå êêèøêè óóðîâíåé, ññîçäàííûå ««ìåòîäîì ccopy-ppaste», ááåñêî-
íå÷íûå îîøèáêè �� òòðóäíî ííàçâàòü ýýòè êêà÷åñòâà ääîñòîèíñòâàìè
Unreal-êêèëëåðà. ÝÝíòóçèàçì ÊÊîíñòàíòèíà ÈÈíèíà èè èèñòîðèþ ïïîÿâ-
ëåíèÿ ääåñÿòèïîëîñíîãî ïïðåâüþ KKreed êêîììåíòèðóåò îî÷åâèäåö,
íûíåøíèé ððåäàêòîð ««ÑÈ» ÊÊîíñòàíòèí ««Wren» ÃÃîâîðóí:
«Ñîáñòâåííî, ììíå ýýòó ááàéêó ïïåðåñêàçûâàë ÀÀëåêñàíäð ÙÙåðáàêîâ,
ñäàâàÿ ääåëà. ÎÎí îîòïðàâëÿëñÿ ââ îîòïóñê èè îîòïðàâèë ââñå ííàðàáîòêè
ïî ««Êðèäó» �� èèíòåðâüþ ññ ððàçðàáîò÷èêàìè, ììàòåðèàëû, ññîáðàí-
íûå èèçäàòåëüñòâîì ««Ðóññîáèò-ÌÌ», èè ììíîãîå ääðóãîå �� òòîãäàøíå-
ìó ããëàâíîìó ððåäàêòîðó, ÀÀëåêñàíäðó ÃÃëàãîëåâó. ÏÏîïóòíî îîí ïïîï-
ðîñèë ññîêðàòèòü òòåêñò ââ òòðè ððàçà, îîñòàâèâ òòîëüêî ññàìîå èèíòåðåñ-
íîå. ÃÃëàãîë ååãî ííåïðàâèëüíî ïïîíÿë, èè ââ èèòîãå ââ ííîìåð ïïîøåë ììà-
òåðèàë ááåç êêóïþð. ÑÑ óó÷åòîì òòîãî, ÷÷òî îîáúåì ææóðíàëà òòîãäà ááûë
ïî÷òè ââ ääâà ððàçà ììåíüøå ííûíåøíåãî, ««Êðèä» ááûë îîñâåùåí ââ
«ÑÈ» ëëó÷øå, ÷÷åì êêàêàÿ ááû òòî ííè ááûëî èèíàÿ èèãðà ââ èèñòîðèè ææóð-
íàëà. ÀÀ ïïîòîì ïïî îîøèáêå ààâòîðà, ííà÷èòàâøåãîñÿ ááðàâóðíûõ
ïðåññ-ððåëèçîâ, ååùå èè ïïîëó÷èë ççàâûøåííóþ îîöåíêó».

XIII
Íîìåð: 24�2003(155) Òîãäà: 6.0 Ñåé÷àñ: 8.0

È ííà ññòàðóõó ááûâàåò ïïðîðóõà, ííè÷åãî ííå ññêàæåøü. ÂÂ ððîëè ññòà-
ðóõè ââûñòóïèë ììíîãîëèêèé ÂÂàëåðèé ««À.Êóïåð» ÊÊîðíååâ, àà ååãî
ðîêîâîé îîïëîøíîñòüþ ññòàë îîáçîð øøóòåðà XXIII. ««Èãðó ííåìíî-
æå÷êî ïïåðåõâàëèëè. ÂÂîçìîæíî, ååñëè ááû UUbisoft èèçíà÷àëüíî ííå
ïîçèöèîíèðîâàëà èèãðó êêàê ííå÷òî ââûäàþùååñÿ, ððàçî÷àðîâàíèå
íå ááûëî ááû ííàñòîëüêî îîùóòèìûì», �� ïïåðåäàë ííàø ààãåíò, ëëîð-
íèðîâàâ ïïðåäîñòàâëåííûé ììàòåðèàë. ÂÂðåìÿ ððàññòàâèëî ââñå
ïî ññâîèì ììåñòàì; ïïóñòü UUbisoft øøàðàõàåòñÿ îîò ññëîâ ««ñèêâåë
XIII», êêàê ÷÷åðò îîò ëëàäàíà, ííî ññàìà èèãðà ááûëà óóæ òòî÷íî ííå ññà-
ìûì ïïëîõèì FFPS. ÍÍå ññàìûì ïïëîõèì, àà õõîðîøèì, ííåáàíàëü-
íûì �� êê ääîáðîòíîé FFPS-ççàêâàñêå ààâòîðû ïïðèáàâèëè ááàëäåæ-
íóþ ììóçûêó èè ññî÷íûé ccel-sshading. ÍÍà ççíà÷îê ««ÑÈ» ððåêîìåíäó-
åò» ííàðàáîòàëè.

Ðàáîòà íàä
2+2=5

3+2=5

Ñàøà + Ìà
(îòñòîé)

Ñèäîðîâ ëî
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StarÑraft (PC)
Íîìåð: 
5�1998(24) Òîãäà: 8.0 Ñåé÷àñ: 9.5
Îáçîð SStarCraft ïïîÿâèëñÿ ííà ññòðàíèöàõ ««ÑÈ» ççà ààâòîðñòâîì ííå-
êîåãî ÀÀêàäåìèêà. ÏÏîðà ññáðîñèòü ììàñêè: ççà ýýòèì ýýíèãìàòè÷åñ-
êèì ïïñåâäîíèìîì ññêðûâàëñÿ ññàì ÄÄìèòðèé ÝÝñòðèí. ÎÎí ííàñêî-
÷èë ííà èèãðó ññ øøàøêîé ííàãîëî: ««StarCraft �� ýýòî ííå ááîëåå ÷÷åì
îáû÷íûé êêëîí. ÎÎ÷åíü îîáû÷íûé. ÂÂ ííåì ííåò ííè÷åãî òòåõíîëîãè-
÷åñêè ííîâîãî, ääà èè êêîíöåïöèÿ èèãðîâàÿ ïïî÷òè ííå ññäâèíóëàñü ññ
ìåñòà. ÑÑ ïïåðâîãî ââçãëÿäà ââ ííåì óóãàäûâàåòñÿ WWarcraft III ââ ôôóòó-
ðèñòè÷åñêîé îîáîëî÷êå. ÈÈ ýýòî ïïðåêðàñíî. SStarCraft �� îîòëè÷íàÿ
èãðà ääàæå ääëÿ òòåõ, êêòî ïïðåñûòèëñÿ ññòðàòåãèÿìè ââ ððåæèìå ððå-
àëüíîãî ââðåìåíè. ÂÂ ííåé ââñå ïïðåêðàñíî èè ññòàðî. ÝÝòî ññàìûé ëëó÷-
øèé êêëîí, êêîòîðûé êêîãäà-ëëèáî ááûë ññäåëàí. ÈÈ õõîòÿ ááû ïïîýòîìó
îí ïïðåòåíäóåò ííà ííåêîòîðóþ îîðèãèíàëüíîñòü. SStarÑraft ññóæäåíî
ñòàòü òòåì, ÷÷åì ááûë êêîãäà-òòî WWarcraft. ÒÒî ååñòü ïïî÷òè èèãðîâûì
êóëüòîì. ÀÀ, êêðîìå òòîãî, ííàñòàëî ââðåìÿ ææäàòü WWarcraft IIII�»
Çíàë ëëè ÄÄìèòðèé, ññ êêàêèì óóìèëåíèåì ììû, óóæå ââäîëü èè ïïîïåðåê
èñõîäèâøèå WWarcraft IIII èè ääîïîëíåíèå êê ííåìó, ááóäåì ïïåðå÷èòû-
âàòü ååãî ççëîïîëó÷íûé îîáçîð? ÈÈñòîðèÿ ííàñ ððàññóäèëà: SStarCraft
äåéñòâèòåëüíî ññòàë èèãðîâûì êêóëüòîì, ááåç ââñÿêèõ ««ïî÷òè». ÄÄà,
èãðà ââ ññàìîì ääåëå ííå òòàê óóæ ññèëüíî îîòëè÷àëàñü îîò WWarñraft III,
íî îîáðàçöîâûé ááàëàíñ ññèë, ïïîëíîå îîòñóòñòâèå îîøèáîê, îîòëè÷-
íàÿ ññåòåâàÿ èèãðà, ááåçóïðå÷íàÿ îîäèíî÷íàÿ èè ááåñïðåöåäåíòíàÿ
ïîääåðæêà BBlizzard ïïðåâðàòèëè SStarCraft ââ èèãðó, ááåç êêîòîðîé
ñåé÷àñ ííåâîçìîæíî ïïðåäñòàâèòü ææàíð RRTS.

Resident Evil 3: Nemesis
Íîìåð: 20�1999(53) Òîãäà: 6.0 Ñåé÷àñ: 7.5

Äàâíûì-ääàâíî ííàø ññåãîäíÿøíèé ããëàâíûé ððåäàêòîð ÌÌèõàèë ÐÐà-
çóìêèí ààêòèâíî ïïèñàë ññòàòüè îîá èèãðàõ. ««Ñåé÷àñ ññàìîå ââðåìÿ
âíîâü óóñëûøàòü ììèëëèîíû ââîçìóùåííûõ ããîëîñîâ ôôàíàòîâ: ««Ðó-
êè ïïðî÷ü îîò ââåëèêîãî èè ííåïîãðåøèìîãî!». ÌÌîæåòå îîðàòü ññêîëüêî
óãîäíî, ÿÿ ââñå ððàâíî ííå ïïîéìó ííåîáõîäèìîñòü ââûïóñêàòü ââñåãî
÷åðåç òòðè ììåñÿöà ïïîñëå DDino CCrisis ïïðàêòè÷åñêè ààíàëîãè÷íóþ èèã-
ðó, îîòëè÷àþùóþñÿ ëëèøü ííàçâàíèåì ääà ïïëîñêèì îîêðóæàþùèì
ìèðîì. ÈÈ ááóäüòå óóâåðåíû, ããîñïîäà ïïîêëîííèêè, NNemesis ççà îîðè-
ãèíàëüíîñòü ïïîëó÷èò êêðóãëûé ííîëü!» �� ññðàçó ÷÷óâñòâóåòñÿ õõàðàê-
òåðíàÿ ããëàâðåäñêàÿ ììàíåðà èèçëîæåíèÿ, ííå ïïðàâäà ëëè? ÂÂ ííåäîñ-
òàòêè îîí ççàïèñàë ««àáñîëþòíîå îîòñóòñòâèå îîðèãèíàëüíîñòè èè
ïðàêòè÷åñêè ïïîëíûé ííàáîð ííåñóðàçíîñòåé ââ óóïðàâëåíèè èè èèãðî-
âîì ïïðîöåññå, ääîñòàâøåìñÿ ââ ííàñëåäñòâî îîò ïïðåäêîâ». ÇÇäåñü îîí
ïðàâ, îîäíàêî ýýòî ííå ääåëàåò NNemesis ííàñòîëüêî ïïëîõîé èèãðîé. Íå
õâàòàÿ ññ ííåáà ççâåçä, îîíà ññòàëà îîäíèì èèç ññàìûõ ääîñòîéíûõ
ïðåäñòàâèòåëåé ææàíðà ssurvival hhorror èè ïïîçâîëèëà ïïðèÿòíî ïïðî-
âåñòè ââðåìÿ ììèëëèîíàì ååãî ïïîêëîííèêîâ.

ä îøèáêàìè
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Shining Force: Resurrection 
of the Dark Dragon 
Íîìåð: 11�2004(164) Òîãäà: 9.0 Ñåé÷àñ: 7.0

Ñâÿòîñëàâ ÒÒîðèê ññ ïïåðâîãî ââçãëÿäà ââëþáèëñÿ ââ GGBA-ððèìåéê
êëàññè÷åñêîé SShining FForce. ««ß �� ääàâíèé ïïîêëîííèê ññåðèè
Shining FForce. ÍÍîâàÿ èèãðà, òòàêæå èèçâåñòíàÿ êêàê SSF: RRemake,
ïðèâåëà ììåíÿ ííå òòî ÷÷òî ââ ââîñòîðã �� ââ ððàäîñòíûé ýýêñòàç ââûñøåé
êàòåãîðèè. ÂÂîò ííå ïïîâåðèòå: ääâîå ññóòîê ââàëÿëñÿ ííà ääèâàíå ññ
GBA ââ ððóêàõ�» �� ïïðèçíàëñÿ ÑÑâÿòîñëàâ ââ ïïåðâûõ ææå ññòðîêàõ
îáçîðà. ÂÂëþáëåííûé þþíîøà ââçÿë ââåðõ ííàä ïïðîôåññèîíàëüíûì
æóðíàëèñòîì, èè ÑÑâÿòîñëàâ îîòíåññÿ êê èèãðå ííå ññîâñåì îîáúåêòèâ-
íî. ÈÈëè ääàæå ññîâñåì ííåîáúåêòèâíî �� ääîõëàÿ ïïî ññîâðåìåííûì
ìåðêàì èèãðà èè óóñòàðåâøèé ããåéìïëåé ååñëè êêîãî èè ïïðèâåäóò ââ
«ðàäîñòíûé ýýêñòàç ââûñøåé êêàòåãîðèè», òòî òòîëüêî ííàñòîÿùèõ
ôàíàòèêîâ SShining FForce.

Halo (PC)
Íîìåð: 20�2003(149) Òîãäà: 8.0 Ñåé÷àñ: 7.0 

Îëåã ÊÊîðîâèí, ííàø ããëàâíûé ââîçäûõàòåëü XXbox, ññ ââîñòîðãîì
ïðèíÿë PPC-ââåðñèþ HHalo. ««Äàæå ññïóñòÿ ääâà ããîäà ïïîñëå ââûõîäà
ïðîåêòà ííà XXbox, îîí ââñå òòàê ææå ââåëèêîëåïåí. ÍÍàñòîÿùèé ýýòà-
ëîí ææàíðà», �� òòàê îîõàðàêòåðèçîâàë èèãðó ÎÎëåã, îîòíîñÿ êê ììèíó-
ñàì ««ïëîõî îîïòèìèçèðîâàííûé ääâèæîê». ««Ïëîõî îîïòèìèçèðî-
âàííûé» �� ýýòî ååùå ññëàáî ññêàçàíî! ÂÂ 22003 ããîäó HHalo êêàê ììíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèé PPC-øøóòåð ííå ììîãëà ññîñòàâèòü ííèêàêîé
êîíêóðåíöèè ññòàðè÷êàì QQuake 33, UUnreal TTournament èè ââûøåä-
øåé ííà ããîä ððàíüøå BBattlefield 11942, àà îîäèíî÷íàÿ êêàìïàíèÿ
âîâñå ííå ïïðèâåëà ââ ââîñòîðã ïïðîøåäøèõ ããîðíèëî HHalf-LLife ççíà-
òîêîâ ææàíðà.

Command & Conquer: Generals
Íîìåð: 4�2003(133) Òîãäà: 7.0 Ñåé÷àñ: 8.5

Êèðèëë ÊÊóòûðåâ îîòíåñ êê ääîñòîèíñòâàì èèãðû ««áåñïîäîáíóþ ããðà-
ôèêó, èèíòóèòèâíîå óóïðàâëåíèå, ââûâåðåííûé ááàëàíñ, ââîçìîæ-
íîñòü êêîìáèíèðîâàííûõ ààòàê, ääèíàìè÷íûé ããåéìïëåé èè ññèëüíûé
ìóëüòèïëååð». ÎÎ ííåäîñòàòêàõ ÊÊèðèëë ððàññêàçàë ïïðîñòî: ««Èõ
ïðàêòè÷åñêè ííåò. ÐÐàçâå ÷÷òî ððåêè ííà ýýêðàíå ïïðîñòèðàþòñÿ ïïî÷òè
÷òî ááåãóùåé ëëåíòîé. ÊÊ òòîìó ææå ââñÿ ýýòà ïïðåëåñòü ââåñüìà òòðåáî-
âàòåëüíà êê ððåñóðñàì». ÂÂåðäèêò: ««Î÷åðåäíîå ããåíèàëüíîå ïïðî-
äîëæåíèå ññåðèè CC&C. ÏÏåðâîêëàññíàÿ ññòðàòåãèÿ ááåç ññó÷êà èè ççà-
äîðèíêè, ññ ííåìåðåíûì êêîëè÷åñòâîì ííîâûõ ôôèøåê. ÎÎòêðûâàåò
íîâûå ââîçìîæíîñòè ããîëîâíîãî ììîçãà �� êê ïïðèìåðó, ääóìàòü». ÏÏî-
÷åìó ææå èèãðà ïïîëó÷èëà ññòîëü ííèçêóþ îîöåíêó? ÌÌû ääî ññèõ ïïîð
òåðÿåìñÿ ââ ääîãàäêàõ. ÌÌîæåò, îîïå÷àòêà?

Silent Hill
Íîìåð: 7�1999(40) Òîãäà: 6.5 Ñåé÷àñ: 8.0

Ðåäàêöèîííûé ââàìïèð ÀÀëåêñàíäð ÙÙåðáàêîâ óóâèäåë ââ ïïåðâîé
÷àñòè SSilent HHill ««ïîïûòêó KKonami ññîçäàòü ññâîé RResident EEvil»:
ìîë, ññþæåò òòàê ññåáå, ààòìîñôåðà ññðåäíåíüêàÿ, ççîìáè ííå ññòðàø-
íûå, îîò òòóìàíà êê êêîíöó èèãðû ââîðîòèò, óóïðàâëåíèå �� èèç ððóê ââîí
ïëîõîå. ««Íåñìîòðÿ ííà ïïðèëè÷íîå êêîëè÷åñòâî ññàìûõ ððàçíîîá-
ðàçíûõ ããàäîñòåé, ññêàçàííûõ ââ ààäðåñ SSilent HHill, ýýòà èèãðà ççàñëó-
æèâàåò ííåïëîõîãî êê ññåáå îîòíîøåíèÿ, òòàê êêàê ââ îîáùåì èè ööåëîì
õîðîøåãî ââ ííåé ííàìíîãî ááîëüøå, ÷÷åì ïïëîõîãî. ÄÄðóãîå ääåëî,
÷òî ääàëåêî ííå ââñåì îîíà ññìîæåò ïïîíðàâèòüñÿ», �� ïïîäâîäèò ÷÷åð-
òó ÀÀëåêñàíäð. ÎÎêàçàëîñü, ÷÷òî ïïîíðàâèòñÿ îîíà ââñå-òòàêè ííå òòîëü-
êî èèäåéíûì ïïðîòèâíèêàì RResident EEvil, ïïîòîìó ÷÷òî õõîðîøåãî ââ
íåé ääåéñòâèòåëüíî ííàìíîãî ááîëüøå, ÷÷åì ïïëîõîãî. ÈÈçâåñòíûé
íåíàâèñòüþ êê èèãðàì ÙÙåðáàêîâ ââ ýýòîò ððàç ïïåðåãíóë ïïàëêó: ïïåð-
âûé SSilent HHill ääîñòîèí ááîëüøåãî.

Èâàíîâ äóðàê

Sin90+Cos45
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1080 Avalanche
Îöåíêà: 6.5

Ñðåäíåíüêèé ñíîóáîð-
äèíã 1080 Avalanche äëÿ
GameCube îñòàëñÿ íåçà-
ìå÷åííûì íà ôîíå ãèãàí-
òîâ SSX 3 è Amped 2. Èã-
ðà îêàçàëàñü äàëåêî íå
òàê õîðîøà, êàê 1080
Snowboarding íà Nintendo
64, è â çàíÿòîé íîâîãîä-
íèé ñåçîí 2003-2004 ó
íàñ íå íàøëîñü ëèøíåé
ñòðàíè÷êè. Ñëîâîì, ïðî-
ïóñòèëè, è áîã ñ íåé.

Kingdom Under Fire: 
The Crusaders
Îöåíêà: 8.0

Ïåðâóþ ÷àñòü àìåðèêàíñ-
êîãî îòâåòà Dynasty
Warriors ìû ÷åñòíî ïðî-
âîðîíèëè. Íå áóäåì èñ-
êàòü ñìÿã÷àþùèå îáñòîÿ-
òåëüñòâà: î òàêîé èãðå
ñòîèëî íàïèñàòü. Îíà
îêàçàëàñü íàñòîëüêî
óäà÷íîé, ÷òî êîðåéöû èç
Phantagram ðåøèëè ïðè-
ìåðèòü íà ñåáÿ ñòðàòåãèþ
KOEI è âûïóñòèëè ñèê-
âåë, êîòîðûé íè÷åì íå
îòëè÷àåòñÿ îò îðèãèíàëà.
Îáçîð Kingdom Under
Fire: Heroes âû ìîãëè âè-
äåòü äâà íîìåðà íàçàä. 

Galerians: Ash
Îöåíêà: 4.5

«Ïî÷åìó âû íå íàïèñàëè
ïðî òðèëëåð Galerians:
Ash?» � ñïðàøèâàþò íàñ
÷èòàòåëè. Áûëî áû ïðî
÷òî ïèñàòü. Íåóäà÷íàÿ
áîåâàÿ ñèñòåìà, ëþáè-
òåëüñêèå ãîëîâîëîìêè,
íåâûíîñèìàÿ êàìåðà è
íàâåâàþùèå òîñêó óðîâ-
íè óòàùèëè Galerians:
Ash íèæå âàòåðëèíèè
«Ñòðàíû Èãð». Êîãäà âîê-
ðóã ñòîëüêî õîðîøèõ èãð,
êîìó íóæíà âûìó÷åííàÿ
òÿãîìîòèíà?

Growlancer Generations
Îöåíêà: 8.5

Äâå îòëè÷íûå òàêòè÷åñêèå
ðîëåâûå èãðû â îäíîì èç-
äàíèè � è áåç ðåöåíçèè â
«ÑÈ». Ïðàâäà, åâðîïåéñ-
êîãî èçäàíèÿ Growlanser
Generations òàê è íå óäîñ-
òîèëèñü, è ýòî äåëàåò íà-
øó îøèáêó íå òàêîé ñåðü-
åçíîé. Òåì íå ìåíåå, êàæ-
äûé, êòî óâëåêàåòñÿ
ÿïîíñêèìè ðîëåâûìè èã-
ðàìè è ÷üÿ PlayStation 2
ìîæåò ïðîèãðûâàòü àìå-
ðèêàíñêèå äèñêè, îáÿçàí
îáðàòèòü âíèìàíèå íà
Growlancer Generations.

Formula 1 Grand Prix
Îöåíêà: 6.5

Íà PSP åñòü õîðîøèå ãî-
íî÷íûå èãðû íà ëþáîé
âêóñ: WipEout, Ridge
Racer, WRC, Burnout
Legends. Ïîðòàòèâíàÿ
«Ôîðìóëà 1» îòñòàåò îò
ëèäåðîâ íà êðóã: íåâçðà÷-
íàÿ ãðàôèêà, íå ñàìàÿ
ïðàâäîïîäîáíàÿ ìîäåëü
ìàøèíû è ïðîñòî ñêó÷-
íûå ãîíêè, ïëîõî àäàïòè-
ðîâàííûå äëÿ PSP, íå
ïðîèçâåëè íà íàñ îñîáîãî
âïå÷àòëåíèÿ, è Formula 1
Grand Prix òàê è íå âûø-
ëà íà òðàññó.

Pokemon
FireRed/LeafGreen
Îöåíêà: 7.5

Ìû ïðîøëÿïèëè ïî÷òè âñå
èãðû î ïîêåìîíàõ íà GBA.
È ó íàñ åñòü îïðàâäàíèå:
âîò óæå ãîä ìû ãîòîâèì
ñïåöìàòåðèàë î âñåõ-âñåõ-
âñåõ èãðàõ âñåëåííîé è
íèêàê íå ìîæåì åãî äîäå-
ëàòü. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
îäíàæäû îí âñå-òàêè ïîÿ-
âèòñÿ íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ»,
à ìû ïðèçíàåì, ÷òî ñîâåð-
øèëè ïðîìàøêó. Âïðåäü
áóäåì âíèìàòåëü-
íî èçó÷àòü êàæ-
äîãî «Ïîêåìîíà».

EverQuest
Îöåíêà: 8.0

Íà çàðå æàíðà MMORPG
ìàñøòàáíûå ðîëåâûå èã-
ðû íå ÷àñòî ïîïàäàëè íà
ñòðàíèöû «ÑÈ» â ñèëó
îáúåêòèâíûõ ïðè÷èí: Èí-
òåðíåò â Ðîññèè ðàçâè-
âàëñÿ ÷åðåïàøüèìè òåì-
ïàìè, è âîçìîæíîñòè ïî-
èãðàòü â MMORPG áûëè
áîëåå ÷åì îãðàíè÷åíû è
ó âàñ, è ó íàñ. Ñåé÷àñ, îã-
ëÿäûâàÿñü íà èñòîðèþ
æàíðà, ìû íå ìîæåì íå
îòìåòèòü òîãî êèòà, íà êî-
òîðîì íåêîãäà äåðæàëñÿ
âåñü îíëàéíîâûé ìèð.
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Ñ þáèëååì, 
«Ñòðàíà Èãð»!

Ïîçäðàâëÿþ, «Ñòðàíà Èãð», ñ áîëüøîé-

ïðåáîëüøîé äâîéêîé ñ äâóìÿ íóëÿìè! Âàø

æóðíàë � îäèí èç ñàìûõ ëó÷øèõ â ìèðå, è

îòìåòêà â 200 íîìåðîâ � ïðÿìîå òîìó

äîêàçàòåëüñòâî. Âàø æóðíàë � èêîíà â

ñòðàíå âêóñíûõ âàðåíèêîâ, æåíùèí ñ

ïðåêðàñíûìè ãëàçàìè è ïðåäàííûõ

ãåéìåðîâ! «Ñòðàíà Èãð» � íàâñåãäà! ß

ïîäíèìàþ ñòàêàí õîëîäíîé âîäî÷êè çà

âàñ, ìîíñòðû èãðîâîé æóðíàëèñòèêè! ß

êëàíÿþñü â âàì â íîãè! ß êëàíÿþñü â íîãè

âàøèõ íîã! ß ñäåëàþ ñåáå òàòóèðîâêó

«Ñòðàíà Èãð»! Äà!

Ñåðüåçíî � ïîçäðàâëÿþ!

Âû ñàìûå ëó÷øèå!

Æåëàþ âàì ñäåëàòü

åùå 200 íîìåðîâ! Êàê

ìèíèìóì!

Òîì Õîëë
Tom Hall Designs

Ïîçäðàâëÿþ âñþ êîìàíäó æóðíàëà«Ñòðàíà Èãð» ñ âûïóñêîì 200-ãîíîìåðà! Âñåãäà áîëüøîå óäîâîëüñòâèåðàáîòàòü ñ òàêèìè ïðåäàííûìè äåëóëþäüìè, êàê âû, è ïîýòîìóíåóäèâèòåëüíî, ÷òî âàøåèçäàíèå èãðàåòáîëüøóþ ðîëü âðîññèéñêîé èãðîâîéèíäóñòðèè.

Âóëüôãàíã Äóð10TACLE Studios

Åñëè áû êòî-ëèáî çàãëÿíóë â ðåäàêöèþ

«Ñòðàíû» îñåíüþ �96 ãîäà, òî, íåñìîòðÿ íà

íî÷íîå âðåìÿ, îáíàðóæèë áû íà êóõíå çà

êðóæêîé ÷àÿ âûïóñêàþùåãî ðåäàêòîðà æóðíà-

ëà è ïðîäþñåðà ñòóäèè, îáñóæäàþùèõ íîâóþ

ïîøàãîâóþ ñòðàòåãèþ. Ñ òåõ ïîð óòåêëî íå-

ìàëî âîäû � «Ñòðàíà» âûïóñòèëà 200 íîìå-

ðîâ, à ìû èçäàëè 150 ïðîåêòîâ. Èñêðåííå íà-

äååìñÿ, ÷òî â 2014 ãîäó

ìû ïîâòîðèì ïîñèäåë-

êè, îáñóæäàÿ íà ñåé ðàç

þáèëåéíûé, 500-é íî-

ìåð æóðíàëà � äîëãèõ

ëåò è ïðåäàííûõ ÷èòà-

òåëåé òåáå, «Ñòðàíà»!

Ñåðãåé Êëèìîâ

Snowball

Íå òîëüêî àâòîðû è ðåäàêòîðû, äè-

çàéíåðû è ìåíåäæåðû ïðè÷àñòíû ê

ñîçäàíèþ êàæäîãî íîìåðà. Íè îäèí

ñîëèäíûé èãðîâîé æóðíàë íå îáîé-

äåòñÿ áåç ýòèõ ëþäåé. Íå áóäü èõ �

è íàì íå î ÷åì ñòàëî áû ïèñàòü, íå

ó êîãî áðàòü èíòåðâüþ è ïîëó÷àòü

ñâåæèå ðåëèçû. Èçäàòåëè è ðàçðà-

áîò÷èêè � äâèãàòåëè èãðîâîé èíäó-

ñòðèè, ñî ìíîãèìè èç êîòîðûõ íàñ

ñâÿçûâàþò äàâíèå è òåïëûå îòíî-

øåíèÿ. È ñåãîäíÿ îíè è íàøè

êîëëåãè ïîçäðàâëÿþò íàñ ñ ïðàçä-

íèêîì, ñ âûõîäîì äâóõñîòîãî íî-

ìåðà íàøåãî æóðíàëà. Âàì ñëîâî,

ãîñïîäà!

Ôàíòàñòè÷åñêîå äîñòèæåíèå � îñòàâàòüñÿ íà

ïëàâó â áóðíî ìåíÿþùåéñÿ èãðîâîé èíäóñò-

ðèè! Êîíêóðåíöèÿ íà ðûíêå æóðíàëîâ òàêàÿ

æå, êàê è íåïîñðåäñòâåííî â ïðîèçâîäñòâå

èãð. Âû ìîëîäöû!Íàäååìñÿ óâèäåòü åùå ìíîãî âûïóñêîâ

«Ñòðàíû Èãð»! Ñ þáèëååì!Õåíðèê ÐóñSimbin Development Team AB
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Áåçóñëîâíî, ïðåîäîëåòü ðóáåæ â 200 íîìåðîâ

æóðíàëà � âåñîìîå äîñòèæåíèå! Õî÷ó îò âñåé

äóøè ïîçäðàâèòü âåñü êîëëåêòèâ «Ñòðàíû Èãð»

ñ ýòèì çíàìåíàòåëüíûì ñîáûòèåì è ïîæåëàòü,

÷òîáû íè â âàøåì èçäàíèè, íè â âàñ ñàìèõ

íèêîãäà íå èñ÷åçàëî òî, çà ÷òî ìû âàñ ëþáèì �

ïðîôåññèîíàëèçì, òâîð÷åñêèé ïîäõîä ê

ëþáèìîìó äåëó, þìîð è æèâîé ÿçûê. Ñ

þáèëååì! 

Ñåðãåé Ãðèãîðîâè÷

GSC Game World

Ïðèâåò âñåì!

Êàê ÿ ïîíèìàþ, ïðîøëî óæå äåñÿòü ëåò ñ

òîãî ìîìåíòà, êàê âûøåë ïåðâûé íîìåð

«Ñòðàíû Èãð». Êîãäà ÿ ïîçíàêîìèëñÿ ñ

Àíàòîëèåì Íîðåíêî â Ëåéïöèãå íà Games

Convention, îí ïðåäñòàâèë ìíå âàø

æóðíàë. «Ñòðàíà Èãð» � ïîòðÿñàþùåå

èçäàíèå, êîòîðîå ïîñâÿùåíî... õì...

âòîðîìó ëó÷øåìó ðàçâëå÷åíèþ â ìèðå �

êîìïüþòåðíûì è âèäåîèãðàì. Âñÿ íàøà

êîìàíäà 4HEAD
Studios æåëàåò âàì

âñåãî ñàìîãî
íàèëó÷øåãî. Ñäåëàéòå

åùå 200 íîìåðîâ!

Ëàðñ Ìàðòåíñåí

4HEAD Studios

Ñ äíåì ðîæäåíèÿ, «Ñòðàíà
Èãð»! Ìíå î÷åíü ëüñòèò, ÷òî âû
áûëè ñî ìíîé âî âñåõ ìîèõ
ïðèêëþ÷åíèÿõ íà ïðîòÿæåíèè
200 íîìåðîâ! È ñêîðî ÿ âàñ
ñíîâà ïîðàäóþ!Æåëàþ âàì âñåãäàîñòàâàòüñÿ òàêèìè æåìîëîäûìè, êàê è ÿ!

Ëàðà ÊðîôòTomb Raider

Íàøà êîìïàíèÿ ïîçäðàâëÿåò îäèí

èç ãëàâíûõ ðóïîðîâ èãðîâîé

èíäóñòðèè � æóðíàë «Ñòðàíó Èãð» �

ñ äâóõñîòûì íîìåðîì! Íàäååìñÿ,

÷òî, íåñìîòðÿ íà ñâåðõäèíàìè÷íîå

ðàçâèòèå èãðîâîé èíäóñòðèè íà

Çàïàäå, «ÑÈ»  áóäåò óäåëÿòü íå

ìåíüøåå âíèìàíèå îñâåùåíèþ

îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáîòîê. Ïóñòü

êîëè÷åñòâî èçäàííûõ íîìåðîâ

óâåëè÷èâàåòñÿ â àðèôìåòè÷åñêîé

ïðîãðåññèè, à ÷èòàòåëåé � â

ãåîìåòðè÷åñêîé! Âåäü íå ñëó÷àéíî

íàçâàíèå æóðíàëà ñîâïàäàåò ñ

íàçâàíèåì îäíîãî êðóïíîãî è

óñïåøíîãî èçäàòåëüñêîãî äîìà! 

Áîðèñ Ãåðøóíè

«Íîâûé Äèñê»

Ðåáÿòà, âñåãî
äâà ñëîâà � ñ
þáèëååì!

Äæåôô Áðèããç,

Firaxis Games

Ñòîèò ïðåäñòàâèòü ñåáå ñîëèäíûé âîçðàñò«Ñòðàíû Èãð», îòìå÷àþùåé þáèëåé 200-ãî íîìåðà, è ñðàçó ïîÿâëÿåòñÿ æåëàíèåíîñòàëüãè÷åñêè âçäîõíóòü è ñêàçàòü: «Àïîìíèòå, êàê ýòî áûëî�  â 1996 ãîäó�». Íî«Ñòðàíà Èãð», êàæåòñÿ, îòêðûëà ðåöåïò âå÷-íîé ìîëîäîñòè è, íåñìîòðÿ íà ïðèîáðåòåí-íûé âîçðàñò, îïûò è äîñòèæåíèÿ,  ñîõðàíè-ëà â ñåáå ëó÷øèå åå ÷åðòû � äåðçîñòü èâçðûâíóþ ýíåðãåòèêó! Òàê ÷òî ìíå îñòàåòñÿëèøü ïîæåëàòü æóð-íàëó îñòàâàòüñÿ òà-êèì æå ìîëîäûì èíà ìíîãî÷èñëåííûõïîñëåäóþùèõ þáè-ëåÿõ!

Ñåðãåé ÎðëîâñêèéNival Interactive

Ïîçäðàâëÿþ, «Ñòðàíà Èãð», ñ 200-ûì íîìåðîì!Îò ëèöà âñåé SEK æåëàþ âàì âñåãî ñàìîãî íàè-ëó÷øåãî è âîñõèùàþñü òåì, ÷åãî âû äîñòèãëè!
Êîëè÷åñòâî âûïóùåííûõ íîìåðîâ æóðíàëà �ïðèçíàê óñïåøíîé ðàáîòû âñåõ ñîòðóäíèêîâ«Ñòðàíû Èãð». Ýòî äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿþùå.

Âïåðâûå ÿ ïîçíàêîìèëñÿ ñî «Ñòðàíîé Èãð» èÀíàòîëèåì Íîðåíêî âî âðåìÿ ìîåãî ïåðâîãî âè-çèòà â Ìîñêâó. Òîãäà ÿ ïîíÿë, ÷òî íàøè ìåñòíûåæóðíàëû � ïîçîð íàöèè. Âîò íà ÷òî íóæíî ðàâ-íÿòüñÿ! Áûëî î÷åíü ïðèÿòíî ïîîá-ùàòüñÿ ñ êîìàíäîé æóð-íàëà � âñå âû î÷åíü òà-ëàíòëèâûå è èíòåðåñ-íûå ëþäè! Íàäåþñüâñòðåòèòüñÿ ñ âàìè åùå!Ñäåëàéòå åùå 200 íîìå-ðîâ æóðíàëà è îñòàâàéòåñüïðåäàíû ñâîåìó äåëó!

Òîìàñ ËàíãõàíêèSEK

Âñåì ìîèì áðàòüÿì â Ðîññèè � ïëàìåííûé ïðèâåò! ß ñêó÷àþ

î÷åíü ñèëüíî ïî âàì è êàæäûé äåíü ìå÷òàþ î òîì, ÷òîáû âåð-

íóòüñÿ íà Ðîäèíó. Ãäå áû òîëüêî íàéòè âðåìÿ? Áîëüøàÿ ÷åñòü

äëÿ ìåíÿ íàïèñàòü ýòè ïîçäðàâëåíèÿ «Ñòðàíå Èãð» ñ þáèëååì!

Êàê âû âñå çíàåòå, ÿ ÷àñòî ïóáëèêóþñü â æóðíàëå, íî ýòîò ñëó-

÷àé � îñîáåííûé.

200-ûé íîìåð «Ñòðàíû Èãð» � êðóòî! Ñêîëüêî âðåìåíè ïðîøëî.

Æóðíàë áûë îñíîâàí â òîì æå ãîäó, êîãäà è ïîÿâèëàñü êîìàíäà

Ritual. Óãàäàéòå, êîãäà ýòî áûëî? Ïðàâèëüíî, â 1996 ãîäó. Ñ òåõ

ïîð íàøè èãðû, êàæåòñÿ, ðàçà òðè ïîïàäàëè íà îáëîæêó, íó è, ñàìî

ñîáîé, áûëî ïîëíî ìàòåðèàëîâ î íàøèõ ïðîåêòàõ. Íàïðèìåð, ìû

ïîïàëè íà îáëîæêó 22 âûïóñêà æóðíàëà â ìàðòå 1998 ãîäà ñ èãðîé

SiN. ß äî ñèõ ïîð ïîìíþ ýòó îáëîæêó � îíà ïðîñòî áûëà ëó÷øåé!

Ïîñëå ýòîãî ìû ñíîâà çàâîåâàëè îáëîæêó 28 íîìåðà, âûïóùåííî-

ãî â ñåíòÿáðå òîãî æå ãîäà � íà ýòîò ðàç íàì ïîìîãëà îáâîðîæè-

òåëüíàÿ Ýëåêñèñ. Òîæå êëàññíàÿ îáëîæêà! ß ñäåëàë èç íåå áîëü-

øîé ïîñòåð, êîòîðûé ïîâåñèë äîìà è ïîêàçûâàþ òåïåðü âñåì

äðóçüÿì. Êðîìå òîãî, ÿ ñàì ïîïàë íà îáëîæêó íîìåðà 46 (èþíü

1999) ñ ìàòåðèàëîì ïðî äèçàéí óðîâíåé â èãðàõ. Ïàìÿòíûé íîìåð! 

ß áûë ïî÷åòíûì ãîñòåì êîìïàíèè (game)land â ýòîì ãîäó íà

Êîíôåðåíöèè Ðàçðàáîò÷èêîâ Èãð. Ñî ìíîé îáðàùàëèñü, êàê ñ êî-

ðîëåì. Äëÿ òåõ, êòî íå çíàåò, ÿ íàïèñàë îò÷åò î ñâîåé ïåðâîé

ïîåçäêå â Ìîñêâó íà ñâîåé äîìàøíåé ñòðàíèöå (http://www.lev-

elord.com/RussianReport2005.html). Òîãäà ÿ îñîçíàë, ÷òî ìîÿ

ëþáîâü ê Ðîññèè ñòàëà åùå áîëüøå. Ýòè ïÿòü äíåé â Ìîñêâå

ñòàëè ëó÷øèìè äíÿìè âñåé ìîåé æèçíè.

Ñåé÷àñ ÿ ñèæó çà êîìïüþòåðîì è ïèøó ýòî ïîçäðàâëåíèå «Ñòðàíå

Èãð». Â òî æå âðåìÿ, Ritual ãîòîâèò ê âûïóñêó ñëåäóþùóþ ÷àñòü èãðû

SiN. Êîíå÷íî, ÿ íàäåþñü, ÷òî ïðîäîëæåíèå òàêæå ïîïàäåò íà îáëîæ-

êó ìîåãî ëþáèìîãî æóðíàëà. ß ëþáëþ

âñþ êîìàíäó æóðíàëà è âñåõ â Ðîññèè!

Ñêîðî ÿ áóäó ïèòü êâàñ, áàëîâàòü ñåáÿ çà-

êóñêîé â ìîñêîâñêîì áèñòðî, è ëþáî-

âàòüñÿ íà ïðåêðàñíûõ ðóññêèõ æåíùèí.

Ñ ïðàçäíèêîì!

Ðè÷àðä «Ëåâåëîðä» Ãðåé,

Ritual Entertainment
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Âñå ñîòðóäíèêè «Ðóññîáèò-Ì» âî ãëàâå ñ Èðèíîé Ïàâëîâíîé
Ìèçðàõè ïîçäðàâëÿþò âàñ ñ þáèëåéíûì 200 âûïóñêîì!Ñîâðåìåííóþ èãðîâóþ èíäóñòðèþ ñåãîäíÿ íåâîçìîæíî

ïðåäñòàâèòü áåç «Ñòðàíû Èãð» � àâòîðèòåòíîãî, àêòóàëüíîãî
è èíòåðåñíîãî æóðíàëà! Âû ñòàëè ñìåëûìè ïåðâîïðîõîäöà-
ìè â ýòîì íîâîì è ïðèâëåêàòåëüíîì äåëå � èãðîâîé æóðíà-
ëèñòèêå.
È âûáðàëè ñàìîå ïðàâèëüíîå è ñàìîå ïîäõîäÿùåå íàçâàíèå
äëÿ ñâîåãî çàìå÷àòåëüíîãî æóðíàëà!Áëàãîäàðÿ «Ñòðàíå Èãð» ãåéìåðû âñåé ñòðàíû Ðîññèè ïîëó÷àþò
ñàìóþ äîñòîâåðíóþ è ñâîåâðåìåííóþ èíôîðìàöèþ îá èãðàõ.
Áîëüøîå ñïàñèáî çà âàøó ïðîôåññèîíàëüíóþ è âàæíóþ ðàáîòó!Ïîçäðàâëÿåì âàñ ñ þáèëåéíûì 200-ûì âûïóñêîì! Òàê äåð-

æàòü!

Æåëàåì, ÷òîáû âñå âîéíû, íåðàâíûå áèòâû è ïîðàæåíèÿ
ñëó÷àëèñü ñ âàìè òîëüêî â êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãðàõ.
À âîëÿ ê ïîáåäå, æàæäà óñïåõà è âåðà â ñåáÿ íå ïîêèäàëè âàñ
íè â ðåàëüíîì, íè â âèðòóàëüíîì ìèðå! Îñîáåííî ïåðåä ñäà÷åé
î÷åðåäíîãî íîìåðà! Æåëàåì, ÷òîáû ñ êàæäûì íîâûì âûïóñêîì
÷èòàòåëåé è ïîäïèñ÷èêîâ æóðíàëà ñòàíîâèëîñü âñå áîëüøå è
áîëüøå! Æåëàåì,  ÷òîáû â êàæäîì íî-âîì íîìåðå óâåëè÷èâàëîñü ÷èñëî ñòðà-íèö è èíòåðåñíûõ ìàòåðèàëîâ íà íèõ!

À ãëàâíîå,  ÷òîáû ñ âàìè âñåãäà îñòà-âàëèñü æåëàíèå è ñèëû âûïóñòèòüåùå 200 íîìåðîâ «Ñòðàíû Èãð» è íåîñòàíîâèòüñÿ íà äîñòèãíóòîì!
Èðèíà Ìèçðàõè«Ðóññîáèò-Ì»

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» ÿ÷èòàþ ñ ïåðâîãî íîìåðà.Ñåé÷àñ ïðî÷òåíèå ýòîãîèçäàíèÿ ÿ ìîãó, ïîæàëóé,îòíåñòè ê çàêîðåíåëûìïðèâû÷êàì. Âñåãäà íîâî,âñåãäà èíòåðåñíî, âñåãäàâ òåìó � ÷òî åùå íóæíî îòêà÷åñòâåííîãî ñïåöèàëè-çèðîâàííîãî èçäàíèÿ? Ïîìîåìó ãëóáîêîìó óáåæäå-íèþ, çà ãîäû ðàáîòû
«Ñòðàíà Èãð» ñîáðàëà çà-ìå÷àòåëüíûé øòàò ñîò-ðóäíèêîâ, îöåíèëà è ïî-íÿëà, ÷òî íóæíî îãðîìíîéàóäèòîðèè ëþáèòåëåéèãð â Ðîññèè. Îò âñåé äó-øè ïîçäðàâëÿþ æóðíàë èâñåõ åãî ñîçäàòåëåé ñþáèëåéíûì âûïóñêîì èíàäåþñü ñ âàìè æå îòìå-÷àòü è òðåõñîòûé, è ïÿòè-ñîòûé, è òûñÿ÷íûé íî-ìåð.

Äìèòðèé Àðõèïîâ
«Àêåëëà»

Îò ëèöà êîìïàíèè «Áóêà» ïîçäðàâëÿþ âàñ

ñ âûõîäîì 200-ãî íîìåðà «Ñòðàíû Èãð».

200 íîìåðîâ � ýòî îãðîìíàÿ öèôðà äëÿ

òàêîé ìîëîäîé èíäóñòðèè, êàê

êîìïüþòåðíûå èãðû, è ìû î÷åíü ðàäû,

÷òî íà÷èíàÿ ñ ñàìîãî ïåðâîãî íîìåðà

æóðíàëà ñîòðóäíè÷àåì ñ âàìè, è ÿ

íàäåþñü, ÷òî íàøà îáùàÿ ðàáîòà è â

äàëüíåéøåì áóäåò

ïîìîãàòü ðàçâèòèþ

èãðîâîé èíäóñòðèè â

íàøåé ñòðàíå. 

Àëåêñàíäð Ìèõàéëîâ 

Buka Entertainment

Âñåãî äâà ðàçà â ìåñÿö, íî 365 äíåé â

ãîäó «Ñòðàíà» ðàäóåò. Ðàäóåò âçãëÿäà-

ìè, ðàäóåò òåíäåíöèÿìè, ðàäóåò ñâîè-

ìè ëþäüìè, ÷òî òðóäÿòñÿ îò ñäà÷è ê

ñäà÷å, êîòîðûå îò íîìåðà ê íîìåðó

âêëàäûâàþò ñåáÿ è ñâîþ äóøó â ãëÿí-

öåâûå ñòðàíèöû, ñòðàíèöû æóðíàëà,

êîòîðûé ìû òàê äàâíî çîâ¸ì êîðîòêî è

ïðîñòî � «ÑÈ». 

È âîò òåïåðü âû ïåðåøàãèâàåòå ÷åðåç

öèôðó 200, çàíîñÿ íîãó äëÿ ñëåäóþ-

ùåãî øàãà, øàãà â áóäóùåå, êîòîðîå

îäíîçíà÷íî áóäåò ñâåòëûì. Ïîêà ïî

äîðîãå íà ðàáîòó, ñ ðàíöåì â øêîëó

èëè ñ ðþêçàêîì â èíñòèòóò ìû áóäåì

âñòðå÷àòü ñâåæèé íîìåð íà æóðíàëü-

íûõ ðàçâàëàõ, ìîæíî íå áîÿòüñÿ � ñ èã-

ðàìè â Ðîññèè âñå õîðîøî, à êîìàíäà

«Ñòðàíû Èãð» ïðè äåëå, äâèãàåò òåìó,

ðàññêàçûâàåò íîâîå, äåëèòñÿ ñîêðîâåí-

íûì. 

Ñ ïðàçäíèêîì âàñ � ñòàíîâèòåñü åùå

ëó÷øå, åùå èíòåðåñíåå, åùå òîëùå è

íå çàáûâàéòå, ÷òî âàø òðóä, ÷òî íå

âñåãäà ëåãîê, ñëèøêîì âàæåí, ÷òîáû

îòäàòü åãî åùå êîìó-òî. 

Ñëàâà
Ïëîòíèêîâ
Game Factory
Interactive

«Ñòðàíà Èãð» áûëà è îñòàåòñÿ ôëàãìàíîì îòå÷åñòâåííîãî ðûíêà èãðîâîé æóðíàëèñòèêè.

Ýòî íå òîëüêî è íå ñòîëüêî èçäàíèå îá èãðàõ, ñêîðåå � ïóòåâîäèòåëü ïî âñåé èíäóñòðèè.

Íå îãðàíè÷èâàþùèé ñåáÿ ìåæïëàòôîðìåííûìè ðàñïðÿìè, ñîçäàþùèé öåëîñòíóþ

êàðòèíó òîãî, ÷òî íà ñåãîäíÿøíèé äåíü àêòóàëüíî â ìèðå èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé.

Òàêàÿ ïîçèöèÿ äåëàåò èçäàíèå ïîèñòèíå óíèêàëüíûì, è íåóäèâèòåëüíî, ÷òî îíî

ñ÷èòàåòñÿ ñàìûì àâòîðèòåòíûì íà ðûíêå. Â äíè î÷åðåäíîãî þáèëåÿ õî÷åòñÿ ïîæåëàòü

«ÑÈ» è åå æóðíàëèñòàì åùå áîëüøåãî ïðîôåññèîíàëèçìà â îñâåùåíèè ñîáûòèé ñòîëü

ñòðåìèòåëüíî ìåíÿþùåãîñÿ ðûíêà, íàøà æå êîìïàíèÿ, ñî ñâîåé ñòîðîíû, âñåãäà áóäåò

ñïîñîáñòâîâàòü ïîÿâëåíèþ íîâûõ èíòåðåñíûõ ìàòåðèàëîâ � ýêñêëþçèâû ãàðàíòèðóåì!

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

«Ñîôò Êëàá»

Ïðèåçæàåøü ïîñëå ìåñÿ÷íîãî îòïóñêà � è ê ëîò-
êó: «Ñòðàíà Èãð åñòü? Äàéòå äâå». ß âñåãäà ïîðà-
æàëñÿ áåøåíîìó òåìïó, â êîòîðîì ðàáîòàåò ðå-äàêöèÿ. Äà è ñàì ýòî ðåãóëÿðíî îùóùàþ, õîòÿïèøó âñåãî 3 ñòðàíè÷êè çàðàç. Äâóõñîòàÿ «ÑÈ» äëÿìåíÿ òîæå þáèëåéíàÿ �ðîâíî 70 íîìåðîâ íàçàä ïî-ÿâèëàñü ìîÿ ðóáðèêà «Êèáå-ðñïîðò».

Ðîìàí ÒàðàñåíêîCybersport

Îò âñåé äóøè è ñî âñåé èñêðåííîñòüþ ïîçä-

ðàâëÿþ ðåäàêöèþ è ÷èòàòåëåé æóðíàëà

«Ñòðàíà Èãð» ñ þáèëååì! Âñåãäà áûòü â êóðñå

âñåõ ñàìûõ ãîðÿ÷èõ ñîáûòèé, äåðæàòüñÿ íà

ïèêå ïîïóëÿðíîñòè è îñòàâàòüñÿ ïðè ýòîì

àäåêâàòíûìè, âçâåøåííûìè è ÷åñòíûìè � ýòî

áîëüøîå èñêóññòâî, è «Ñòðàíà Èãð» îñâîèëà

åãî â ïîëíîé ìåðå. Òàê

äåðæàòü!

Þðèé Ìèðîøíèêîâ

«1Ñ»
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200 íîìåðîâ � ýòî íà ñàìîì äåëå î÷åíü è î÷åíü ìíîãî. Ïðàâ-

äà. ×òî íè ãîâîðè, íî äî òàêîé ïî÷åòíîé öèôðû â íàøåé

áîëüøîé ñòðàíå äîæèâàþò äàëåêî íå âñå èçäàíèÿ, ïîýòîìó

íûíåøíèé þáèëåé «Ñòðàíû èãð» ýòî íàòóðàëüíûé ïîäâèã. À

ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî «Ñòðàíà» ñ íåêîòîðûõ ïîð âûõîäèò åùå è

äâà ðàçà â ìåñÿö � òàê è ïîäâèã âäâîéíå. Êîãäà êàæäàÿ âòîðàÿ

íåäåëÿ òâîåé (îòíþäü, êñòàòè, íå âå÷íîé) æèçíè ïðîõîäèò â

öåéòíîòå ñäà÷è î÷åðåäíîãî íîìåðà òî, ÷òîáû îêîí÷àòåëüíî íå

ëèøèòüñÿ îñòàòêîâ ðàññóäêà, íóæíî áûòü àáñîëþòíî æåëåç-

íûì ÷åëîâåêîì. Òàê ÷òî ÿ îò âñåé
äóøè æåëàþ âñåì æåëåçíûì ëþ-
äÿì � íàøèì êîëëåãàì èç «Ñòðà-
íû» � äàëüíåéøèõ óñïåõîâ â èõ
íåëåãêîì òðóäå. Íó è ïðîñòîãî ÷å-
ëîâå÷åñêîãî ñ÷àñòüÿ, êîíå÷íî.
Ñ þáèëååì!

Àëåêñàíäð Êóçüìåíêî«Èãðîìàíèÿ»

Íà ñàìîì äåëå, ýòî ïðîñòî íåâåðîÿòíîå äîñòèæåíèå � âûïóñòèòü
äâå ñîòíè íîìåðîâ èãðîâîãî æóðíàëà! Âàø þáèëåé ÿ îòìå÷àþ
âìåñòå ñ âàìè! Âñåì â «Ñòðàíå Èãð»: êàæäîìó ñîòðóäíèêó æóðíà-
ëà, àâòîðàì, õóäîæíèêàì, ðåêëàìíûì ìåíåäæåðàì, ñåêðåòàðÿì ÿ
ãîâîðþ «Ñïàñèáî!». Ïîñëåäíèå äåñÿòü ëåò âû áûëè íàäåæíîé
îïîðîé äëÿ ãåéìåðîâ â ìèðå ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé. Âàøèìè
óñèëèÿìè èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ïðåâðàòèëàñü â îäèí èç ñòðåìèòåëü-
íî ðàçâèâàþùèõñÿ ðûíêîâ â ìèðå. Âû âñå çàñëóæèâàåòå ïîõâàëû!Êàæäûé â íàøåé èíäóñòðèè äîëæåí âûðàçèòü âàì ïðèçíàòåëü-

íîñòü è áëàãîäàðíîñòü çà òî, ÷òî âû íå ñäàâàëèñü, êîãäà áûëî
íåïðîñòî, çà òî, ÷òî âñåãäà äóìàëè â ïåðâóþ î÷åðåäü î ðîññèéñ-
êèõ ãåéìåðàõ. 

Ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ìîëîäà, íî, íà ñàìîì äå-
ëå, âñå íà÷àëîñü åùå â 1974 ãîäó. Ïîñêîëüêó ýòà èíäóñòðèÿ çàâè-
ñèò îò ñóùåñòâóþùèõ òåõíîëîãèé, îíà âñåãäà ïðåîáðàæàåòñÿ �
ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ïëàòôîðìû.
ß íà÷àë ðàáîòàòü êîíñóëüòàíòîì â ATARI â 1980 ãîäó. Òîãäà ÿ íè-
êàê íå ìîã áû ïîäóìàòü, ÷òî ïðèåäó â Ðîññèþ îòìå÷àòü âûõîä òà-
êîé èãðû, êàê Postal.
ß î÷åíü ãîðæóñü òåì, ÷òî ðàáîòàþ â íàøåé èíäóñòðèè. Íè îäèí
ÿçûêîâîé áàðüåð íå ñòàíåò ïîìåõîé â òîì, ÷òîáû ïîëó÷àòü óäî-
âîëüñòâèå îò èãð.
Ìåíÿ ÷àñòî ñïðàøèâàþò, ïîíðàâèëîñü ëè ìíå â Ðîññèè, êàê âûã-
ëÿäÿò ðîññèéñêèå ãåéìåðû, è, êîíå÷íî æå, ïî÷åìó èãðà Postal òàê
ïîïóëÿðíà â ýòîé ñòðàíå. ß áûë âî ìíîãèõ óãîëêàõ ìèðà è íèãäå
ÿ íå áûë íàñòîëüêî î÷àðîâàí ìåñòíîé êóëüòóðîé, êàê â Ðîññèè. Ó
âàñ î÷åíü èíòåðåñíàÿ èñòîðèÿ. È ãåéìåðû ó âàñ ñàìûå ïðåäàííûå
â ìèðå. Ñïàñèáî «Ñòðàíå Èãð» çà òî, ÷òî ìíîãèå èãðîêè ñòàëè ôà-
íàòàìè Postal. Ó ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ îòëè÷íîå ÷óâñòâî þìîðà,
ñïàñèáî, ÷òî âû óâàæàåòå àìåðèêàíñêóþ êóëüòóðó.Îò ëèöà âñåõ ñîòðóäíèêîâRunning With Scissors ÿ õî÷ó ïîá-ëàãîäàðèòü «Ñòðàíó Èãð», ðîñ-ñèéñêîå èãðîâîå êîììüþíèòè èíàøèõ äðóçåé â «Àêåëëå». ×óâàêèç Postal áóäåò âñåãäà áëàãîäàðåíâàì çà òî, ÷òî âû ïóñòèëè åãî âñâîè ñåðäöà.

Âèíñ Äåçè
RWS

10 ëåò ñóùåñòâîâàíèÿ «Ñòðàíû Èãð» - ýòà óæå öåëàÿ èñ-

òîðèÿ. Èñòîðèÿ, ñîâïàâøàÿ ïî âðåìåíè ñ íà÷àëîì ýïîõè

çàðîæäåíèÿ è ðàçâèòèÿ öèâèëèçîâàííîãî ëåãàëüíîãî

îòå÷åñòâåííîãî ðûíêà êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð, âðåìÿ

ïîÿâëåíèÿ îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé

êàê êëàññà. Ïåðâûìè áûòü âñåãäà ñëîæíî è ïî÷åòíî. Îò

ëèöà ñâîèõ êîëëåã èç «XS Magazine» è «PlayStation 2

Official Magazine Ðîññèÿ» ïîçäðàâëÿþ ñàìûé ñòàðûé, íî

òàêîé ìîëîäîé ðîññèéñêèé èãðîâîé æóðíàë.

Ñåðãåé Ëÿíãå
Solitary publishing

Êîìó, êàê íå íàì, çíàòü, ñêîëüêèõ óñèëèé ñòîèò

ïîäãîòîâêà ê ïå÷àòè «Ñòðàíû Èãð»! Âûäàâàòü

êàæäûé ìåñÿö ïî äâà íîìåðà � áåç ïðåóâåëè÷å-

íèÿ âåëèêèé ïîäâèã. Äâåñòè - öèôðà íåìà-

ëåíüêàÿ, íî, äóìàåòñÿ íàì, äëÿ «ÑÈ» è ïÿòüñîò,

è òûñÿ÷à âûïóñêîâ äàëåêî íå ïðåäåë. Æåëàåì

êîëëåãàì òâîð÷åñêèõ óñïåõîâ è ïðîöâåòàíèÿ, à

ñàìîìó æóðíàëó - âñåãäà îñòàâàòüñÿ ëó÷øèì

ìóëüòèïëàòôîðìåííûì èçäàíèåì!

ðåäàêöèÿ «PC Èãðû»

ÏÎÇÄÐÀÂËßÅÌ!
êîëëåêòèâ «ÌÀÄÎÑ»

Ragnarok Online Ðîññèÿ





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Ãîâîðèò ìíå Ìèøà Ðàçóìêèí: «Ðàç óæ
òû ïðîäåðæàëñÿ äîëüøå âñåõ íà ïîñòó
ãëàâíîãî ðåäàêòîðà «ÑÈ», òî è ïðèâåò-
ñòâåííîå ñëîâî ÷èòàòåëÿì ïèñàòü òîæå
òåáå». Íè÷åãî ñåáå çàäà÷êà! ×óòü ìåíü-
øå äâóõ òûñÿ÷ çíàêîâ, à â íèõ íóæíî
âìåñòèòü ìàññó ýìîöèé è âïå÷àòëåíèé.
À Ìèøà, ïàðàçèò, åùå è õî÷åò, ÷òîáû ÿ
ïîäåëèëñÿ ñ âàìè ñâîèì ìíåíèåì î
òîì, êàêèì ñòàë æóðíàë çà ïîñëåäíèå
ãîäû. Äà, óæå ïî÷òè ñòî íîìåðîâ, êàê
«ÑÈ» âûõîäèò áåç ìîåãî íåïîñðåä-
ñòâåííîãî ó÷àñòèÿ. Ìíîãîå çà ýòè ãîäû
èçìåíèëîñü, æóðíàë èçáàâèëñÿ îò ìíî-
ãèõ «äåòñêèõ» áîëåçíåé, ïîÿâèëèñü, èñ-
÷åçëè è ñíîâà ïîÿâèëèñü íîâûå àâòî-
ðû. Íàïèñàíû ìåãàáàéòû ñòàòåé (ìîé
ëè÷íûé âêëàä çà âñå âðåìÿ ñóùåñòâî-
âàíèÿ «ÑÈ» � îêîëî 7 ìåãàáàéò ÷èñòîãî
òåêñòà, à ñêîëüêî ïóáëèêàöèé � ÿ óæå
íèêîãäà è íå ñîñ÷èòàþ), îòðåöåíçèðî-
âàíî ÷òî-òî îêîëî òûñÿ÷è èãð... Ìåæäó
òåì «ÑÈ» ñåãîäíÿ, êàêèì áû êðàñèâûì,
òîëñòûì è èíôîðìàòèâíûì íå ñòàë
æóðíàë, ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò «ÑÈ»
îáðàçöà, ñêàæåì, 2001 ãîäà. Ìîÿ êî-
ìàíäà âñåãäà ñòàðàëàñü â ðàìêàõ îòâå-
äåííîãî íàì ïðîñòðàíñòâà äîíåñòè äî

÷èòàòåëÿ âñå ñàìîå âàæíîå, ÷òî ïðîèñ-
õîäèëî â òîò ìîìåíò â èãðîâîé èíäóñò-
ðèè. Êîìàíäà Ðàçóìêèíà âûïîëíÿåò òó
æå ñàìóþ çàäà÷ó, íî ñåãîäíÿ. Ïðè÷åì
ñïðàâëÿåòñÿ, íà ìîé âçãëÿä, äàæå ëó÷-
øå. Ëþäè, ðàáîòàþùèå íàä æóðíàëîì,
ñòàëè âçðîñëåå è îïûòíåå, ðåñóðñîâ,
ñëàâà Áîãó, ñòàëî ïîáîëüøå, äà è ïëà-
òÿò çà âåñü ýòîò òðóä íåñêîëüêî áîëü-
øå � ÷òî âàæíî. Âåäü äàæå ñàìîãî
ëó÷øåãî àâòîðà íè çà ÷òî íå óäåð-
æèøü â æóðíàëå, åñëè åãî ãîíîðàðû
ìàëû. ß ïîìíþ àä ðàáîòû íàä ñîòûì
íîìåðîì «ÑÈ» (ñ þáèëåéíûì, ïîñâÿ-
ùåííûì ïÿòèëåòèþ æóðíàëà, áûëî êà-
ïåëüêó ëåã÷å). Ïîìíþ, ÷òî ôèíàëüíóþ
òî÷êó â ìàòåðèàëå î ñòà âàæíåéøèõ
ñîáûòèÿõ èíäóñòðèè ïîñòàâèë â ïîëïÿ-
òîãî óòðà â äåíü ñäà÷è íîìåðà. Ïîìíþ
è òî, êàê âåñåëû áûëè íî÷íûå ïîñè-
äåëêè â ðåäàêöèè, êîòîðàÿ çàíèìàëà
îäíó èç êîìíàò òðåõêîìíàòíîé êâàðòè-
ðû íà Àêàäåìè÷åñêîé. Íî ýòî óæå ñîâ-
ñåì ancient history. Íó âîò è âñå, îòâå-
äåííîå ìåñòî çàêîí÷èëîñü � îñòàåòñÿ
ëèøü ïîæåëàòü «ÑÈ» è êîìàíäå, ñîç-
äàþùåé æóðíàë, óñïåõà, à äèçàéíåðàì
è âåðñòàëüùèêàì � òåðïåíèÿ...

ÖÈÒÀÒÀ:

...Ìîé ëëè÷íûé ââêëàä ççà ââñå ââðåìÿ ññóùåñòâîâàíèÿ ««ÑÈ» ��
îêîëî 77 ììåãàáàéò ÷÷èñòîãî òòåêñòà, àà ññêîëüêî ïïóáëèêàöèé ��
ÿ óóæå ííèêîãäà èè ííå ññîñ÷èòàþ...

Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ

ÊÎÌÏÀÍÈß:
««ÑÑîîôôòò ÊÊëëààáá»»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÐÐóóêêîîââîîääèèòòååëëüü îîòòääååëëàà
ììààððêêååòòèèííããàà

ÊÎÃÄÀ-ÒÎ:
ÃÃëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ««ÑÑòòààííûû èèããðð»»
ññ  11999999 ïïîî 22000022 ããîîää 
((ââ ««ÑÑÈÈ»» ññ 11999977 ããîîääàà))

ËÞÁÈÌÀß ÈÃÐÀ:
LLeeggeenndd ooff ZZeellddaa:: 
OOccaarriinnaa ooff TTiimmee

ÕÎÁÁÈ:
ïïóóòòååøøååññòòââèèÿÿ

Äëÿ ìåíÿ «Ñòðàíà Èãð» êàê
ëþáèìûé ðåáåíîê. Íåïîñëóø-
íûé, õóëèãàíèñòûé, íî òàêîé
ðîäíîé è áëèçêèé. Ìåíÿëñÿ ðå-
äàêòîðñêèé ñîñòàâ, ïðèõîäèëè
íîâûå àâòîðû, óõîäèëè ñòàðûå,
ìåíÿëñÿ ôîðìàò, ïåðèîäè÷-
íîñòü... Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî,
ýòî áûëà, è åñòü âñå òà æå
«ÑÈ» � ïðàâèëüíûé æóðíàë
âíóòðè èíäóñòðèè, åå ëîêîìî-
òèâ. Íàõîäèòüñÿ íà ïåðåäîâîé
ñ òàêèì ïðîòèâíèêîì î÷åíü ïî-
÷åòíî è îòâåòñòâåííî. Óñïåõîâ
âàì, ðåáÿòà!

Ñåðãåé Ëÿíãå
Èçäàòåëü (â «ÑÈ» ñ 1995 ïî 2002)

ÑÒÀÒÓÑ:
ÈÈççääààòòååëëüü ((SSoolliittaarryy ppuubblliisshhiinngg))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

CCiivviilliizzaattiioonn ((ññååððèèÿÿ))
SSoouull CCaalliibbuurr

Ìîå çíàêîìñòâî ñ «ÑÈ»
ïðîèçîøëî ëåòîì 1998 ãî-
äà. Îäíàêî ïîÿâëåíèå ïåð-
âûõ ýêçåðñèñîâ ñëó÷èëîñü
òîëüêî â âîåííî-ïîëåâîì
âûïóñêå. Ñ òåõ ïîð ÿ èäó â
îáîçå æóðíàëà, ñëîâíî ñûí
ïîëêà, èçðåäêà îòáåãàÿ ïîñ-
ìîòðåòü, ÷òî æå íàñ æäåò çà
ãîðèçîíòîì, íî íåèçìåííî
âîçâðàùàÿñü îáðàòíî. Äîë-
ãèõ êèëîìåòðîâ èíòåðåñíîãî
ïóòè, áîåâîé îáîç «ÑÈ». Ìû
âìåñòå. Âñåãäà!

Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ
×åëîâåê èç îÁîçà «ÑÈ» ñ 1999

ÑÒÀÒÓÑ:
PPRR-ììååííååääææååðð ((AASSUUSS))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

FFuullll TThhrroottttllee
DDaarrkk FFoorrcceess

ÒÅ, ÊÒÎ 

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Ñåðãåé Äðåãàëèí
Âèðòóàë (â «ÑÈ» ñ 1997)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Call of Duty 2 
2 Quake 4
3 Age of Empires III
4 Civilization 4
5 Peter Jackson�s King Kong
6 The Movies
7 World of Warcraft
8 X3: Reunion
9 F.E.A.R.
10 The Matrix: Path of Neo

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Peter Jackson�s King Kong PS2, GC, Xbox
2 Advance Wars: Dual Strike DS
3 Soul Calibur III PS2
4 Burnout: Revenge PS2, Xbox
5 Nintendogs DS
6 Meteos DS
7 Everybody�s Golf PSP
8 Mortal Kombat: Shaolin Monks PS2, Xbox
9 Tekken 5 PS2
10 Fahrenheit PS2, Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÊÊààêê ââûû ññ÷÷èèòòààååòòåå,, êêòòîî êêîîããîî ïïîîááååääèèòò,, ÊÊèèííãã ÊÊîîííãã
èèëëèè ÄÄààííêêèè ÊÊîîííãã?? ÀÀ ââîîòò ÌÌèèøøååëëüü ÀÀííññååëëüü ññ÷÷èèòòààååòò,,
÷÷òòîî îîííèè ääððóóççüüÿÿ èè ääððààòòüüññÿÿ ííåå ááóóääóóòò.. ÍÍîî ññ ääððóóããîîéé
ññòòîîððîîííûû,, ÊÊèèííãã ÊÊîîííãã îîïïððååääååëëååííííîî ññèèëëüüííåååå..

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÈÈããððàà ïïîîññòòððîîååííàà ííàà ääââóóõõ ïïððèèííööèèïïààõõ:: îîòò
îîññòòîîððîîææííîîããîî ssuurrvviivvaall FFPPSS ììûû ððååççêêîî ïïåå-
ððååõõîîääèèìì êê bbrruuttaall aaccttiioonn..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

««ÍÍååôôððèèòòîîââûûéé»» ääââèèææîîêê ííåå ïïîîääêêàà÷÷ààëë ��
ääààææåå ííàà PPSS22 ââññåå ââûûããëëÿÿääèèòò îîòòììååííííîî,, ññ
ííååòòååððïïååííèèååìì ææääååìì ââååððññèèèè ääëëÿÿ XXbbooxx 336600..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÓÓææåå ââ êêîîòòîîððûûéé ððààçç óóááååææääààååììññÿÿ,, ÷÷òòîî
UUbbiissoofftt óóììååååòò ääååëëààòòüü ââååëëèèêêîîëëååïïííûûåå
èèããððûû,, õõîîòòÿÿ ññââÿÿççüü ññ ôôèèëëüüììîîìì èè ââííååññëëàà
îîïïððååääååëëååííííûûåå îîããððààííèè÷÷ååííèèÿÿ..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Äìèòðèé Ýñòðèí
Çàì. ãëàâðåäà (â «ÑÈ» ñ 1997 ïî 2001)

ÑÒÀÒÓÑ:
PPRR-ììååííååääææååðð ((NNiivvaall IInntteerraaccttiivvee))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

WWaarrccrraafftt IIII
HHeerrooeess ooff MMiigghhtt aanndd MMaaggiicc IIIIII

×åãî æäóò îò àðò-äèðåêòî-
ðà? Ýôôåêòíûõ äèçàéíåðñ-
êèõ ðåøåíèé è êîîðäèíàöèè
âçàèìîäåéñòâèÿ ïîäâåäî-
ìñòâåííûõ åìó äèçàéíåðîâ
ñ ðåäàêöèåé. Ýòèì ÿ è çàíè-
ìàëñÿ â «ÑÈ». Õîðîøî èëè
ïëîõî ó ìåíÿ ýòî ïîëó÷à-
ëîñü? Íàäåþñü, ÷òî íà òîì
ýòàïå ðàçâèòèÿ æóðíàëà ÿ
áûë àäåêâàòåí çàíèìàåìîé
äîëæíîñòè. ×òî-òî ïðèâíåñ,
÷òî-òî îòñåê, ÷òî-òî ñäåëàòü
íå óñïåë, íî ÷òî-òî è óäà-
ëîñü. Âåäü òàê, óâàæàåìûå?

Ìèøà Îãîðîäíèêîâ
Àðò-äèðåêòîð (â «ÑÈ» ñ 1999 ïî 2002)

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòòääèèðð ((SSoolliittaarryy ppuubblliisshhiinngg))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

AAmmeerriiccaann MMccGGeeee''ss AAlliiccee
CChhuuCChhuu RRoocckkeett!!

Òóò îáû÷íî ïðèíÿòî ðàñ-
ñêàçûâàòü î òîì, âî ÷òî
ìû èãðàåì è êàê íàì âñå
ýòî íðàâèòñÿ, íó è
âîîáùå. ß ñåé÷àñ íè âî
÷òî íå èãðàþ. Âïðî÷åì,
ñêîðî áóäó � â Prince of
Persia: The Two Thrones.
Î÷åíü óæ ìíå íðàâèòñÿ ïî
ñòåíàì áåãàòü. Ïðè÷åì äà-
æå íå ñòîëüêî â èãðàõ, íî
è òàê ïî æèçíè. Áûâàëî
âîò íà÷íó áåãàòü � õðåí
îñòàíîâèøü.

Àëåêñàíäð Ùåðáàêîâ
Çàì. ãëàâðåäà (â «ÑÈ» ñ 1998 ïî 2003)

ÑÒÀÒÓÑ:
PPRR-ììååííååääææååðð ((VVeelllloodd IImmppeexx))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

CCiivviilliizzaattiioonn
SShheennmmuuee

À âû çíàåòå, ÷òî ñîâñåì
íåäàâíî SCEE îòìå÷àëî
êðóãëóþ äàòó � 10 ëåò ñ
ìîìåíòà ïîÿâëåíèÿ â ïðî-
äàæå PS? Äàæå ñòðàøíî
ñòàíîâèòñÿ, êîãäà îá ýòîì
çàäóìûâàåøüñÿ: ñðàçó ïî-
íèìàåøü, ÷òî ñêîðî ïîðà
íà ïåíñèþ, åñëè òû äîñêî-
íàëüíî ïîìíèøü íå òîëüêî
êàê è êîãäà îíà ïîÿâèëàñü,
íî è âñå, ÷òî ýòîìó ïðåä-
øåñòâîâàëî :). Íåçäîðîâî
ýòî, ïî-ìîåìó.

Áîðèñ Ðîìàíîâ
Ðåäàêòîð ðàçäåëà âèäåîèãð (â «ÑÈ» ñ 1999 ïî 2000)

ÑÒÀÒÓÑ:
ÄÄèèððååêêòòîîðð îîòòääååëëàà ääèèññòòððèèááóóööèèèè 
((VVeelllloodd IImmppeexx))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

SShheennmmuuee 
FFiinnaall FFaannttaassyy VVII

Çëûå ÿçûêè óòâåðæäàþò,
÷òî ÿ âñåãî ëèøü íèê è
âèðòóàëüíûé ïåðñîíàæ.
Êëåâåòà! ß íàñòîÿùèé. Àá-
ñîëþòíî íàñòîÿùèé. Áîëü-
øå òîãî, ó ìåíÿ åñòü ïñåâ-
äîíèì � Þðèé Ïîìîðöåâ.
Âåäü èìåííî ïîä íèì ÿ äî
ñèõ ïîð ñêðûâàþñü îò
ïûòëèâûõ âçîðîâ. È íå
âåðüòå, åñëè êòî-òî áóäåò
óòâåðæäàòü îáðàòíîå. Óæ
ÿ-òî çíàþ, êòî òóò íàñòîÿ-
ùèé, à êòî âèðòóàëüíûé.

ÑÒÀÒÓÑ:
CCèèññòòååììííûûéé ààääììèèííèèññòòððààòòîîðð
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

MMTTGG
WWaarrhhaammmmeerr

Êàæåòñÿ, åùå ñîâñåì íåäàâ-
íî ÿ ãîòîâèë ìàòåðèàë «Î
êîìàíäå» äëÿ þáèëåéíîãî
«ñîòîãî» âûïóñêà «ÑÈ» è
íåìàëî ãîðäèëñÿ ñòîëü îò-
âåòñòâåííûì çàäàíèåì... íî
ïðîøëî-òî óæå áîëüøå 4
ëåò, è ãëàâíûé ðîññèéñêèé
èãðîâîé æóðíàë ïðàçäíóåò
ñâîå äâóõñîòîå ïîÿâëåíèå
íà ñâåò. Óñïåõà è ïðîöâåòà-
íèÿ «ÑÈ», ïîáîëüøå èíòå-
ðåñíûõ ñòàòåé è òàëàíòëè-
âûõ àâòîðîâ! 

Ìàêñèì Çàÿö
Çàì. ãëàâðåäà / ëèòðåäàêòîð (â «ÑÈ» ñ 1998 ïî 2002)

ÑÒÀÒÓÑ:
PPRR-ììååííååääææååðð ((««ÑÑîîôôòò ÊÊëëààáá»»))
ËÞÁÈÌÛÅ ÈÃÐÛ:

FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIIIII
CCoommmmaannddooss:: 

BBeehhiinngg EEnneemmyy LLiinneess

äåëàë æóðíàë äî íàñ, êòî äåëàë åãî âìåñòå ñ íàìè

Peter Jackson's King Kong ñòð. 156

Íå òàê äàâíî ìåíÿ ïðèãëàñè-
ëè â îôèñ GL. Âðÿä ëè, ÿ
ñìîã áû ïîíÿòü, ãäå íàõî-
æóñü, åñëè áû íå çíàë ýòîãî
çàðàíåå. Íî äàæå ñàìûé ñîâ-
ðåìåííûé îôèñ íå ñïîñîáåí
äàòü îòâåò íà âîïðîñ, âîçíè-
êàþùèé, êîãäà äåðæèøü â
ðóêàõ îäèí èç ïîñëåäíèõ íî-
ìåðîâ: «Êàê ïîäîáíîå ìîæíî
ñäåëàòü çà 2 íåäåëè?». ß
ïîìíþ, êàê ìû äåëàëè æóð-
íàë 5 ëåò íàçàä, íî ñåé÷àñ ó
ìåíÿ íåò îòâåòà. Ñ äíåì ðîæ-
äåíèÿ, «Ñòðàíà»!
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Îäèí äåíü èç æè



113

èçíè «ÑÈ»
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ôîòî: Àðòåì «cg» Øîðîõîâ, îáðàáîòêà ôîòî: Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ



Àâòîð:
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ
valkorn@gameland.ru

Çà ïïîñëåäíèé ããîä ââ ððåäàêöèþ õõàæèâàë õõîðîøî ååñëè ññ ääåñÿòîê ððàç �� ññáàâèë îîáîðîòû, ððàáîòàþ ääîìà, òòèõîíüêî ððèñóþ
êàðèêàòóðêè ïïðî ÍÍàäìåííîãî, ÏÏåäèêîâàòîãî èè îîñòàëüíûõ èèçâåñòíûõ ïïåðñîíàæåé. ÐÐîêèðîâàâøèñü èèç ññòàíà ççàìãëàâ-
ðåäîâ ííà ïïðèâû÷íóþ ïïîçèöèþ ((â òòðóäîâîé êêíèæêå ïïåðâàÿ ççàïèñü �� ««æóðíàë ««Âèäåî-ÀÀññ DDendy», êêîððåñïîíäåíò-èèë-
ëþñòðàòîð»), ïïðàêòè÷åñêè óóðàâíÿëñÿ ââ ïïðàâàõ ññ ððÿäîâûì ÷÷èòàòåëåì: ííàáëþäàþ ççà ««Ñòðàíîé» ññî ññòîðîíû. 

Ñ ÏßÒÎÃÎ ÍÀ ÄÅÑßÒÎÅ

ÃÃ ëîòàòü æóðíàë îò êîðêè äî
êîðêè óæå íå ïîëó÷àåòñÿ. 
Åñëè çàêàëåííûå òàñêàíèåì

PSP ëàäîøêè åùå ìîãóò óäåðæàòü
ãðîññ-òàëìóä, â êîòîðûé èñïîä-
âîëü ïðåâðàòèëàñü «ÑÈ», òî îñè-
ëèòü âñå � ñêîëüêî òàì, äâåñòè? �
ñòðàíèö íå óäàåòñÿ äàæå â íåñ-
êîëüêî ïðèñåñòîâ. Â ïåðåñòóêèíñ-
êî-ãëàãîëåâñêî-ùåðáàêîâñêèå âðå-
ìåíà ýïè÷åñêèé êóñìàí ÷èòàòåëüñ-
êîé ïî÷òû ñîñòàâëÿëè ðàäåíèÿ çà
ðàçäóòèå êîíêðåòíîé ðóáðèêè: 
«Àõ, ó âàñ GameCube çàæèìàþò!»,
«Ïî÷åìó «Áàíçàé!» âñåãî íà ÷åòû-
ðå ñòðàíè÷êè?», «Áîëüøå êèáåðñ-
ïîðòà!», «Ãäå çàìåòêè î êèíî?,
«Óâåëè÷üòå ðàçäåë òàêòèêè!». 
Òåïåðü æå êîíòåíò áëàãîðàñòâîðÿ-
åòñÿ íà ïðîñòîðàõ, âñåì ñåñòðàì
ïåðåïàëî ïî ñåðüãàì, è ðàçâå ÷òî
«Áàíçàé!» îò÷åãî-òî, êàê âñòàðü,
íåñîëèäíî ÷åòûðåõñòðàíè÷åí.
Âïðî÷åì, îá àíèìå ðàññêàçûâàþò �
íå áåç ïîìîùè ñëàäêîãî òàíäåìà
íûíåøíåãî âåäóùåãî «Á!» è âàøå-
ãî ïîêîðíîãî ñëóãè � äðóãèå èçäà-
íèÿ, êóäà ìåíåå ïóõëûå, ýíöèêëî-
ïåäè÷íûå è äîëãîæèâóùèå. 
Äâåñòè íîìåðîâ «Ñòðàíû» � ýòî
âàì íå õîìÿê ÷èõíóë. Â 1996-ì ìû
â ðåäàêöèè «Âåëèêîãî Dðàêîíà»
ìóñîëèëè ñèãíàëüíûé íîìåð «ÑÈ»
ñ óðîäöåì èç Space Hulk íà îáëîæ-
êå: íó è êîíêóðåíò! Ëèñòàëè, õèõè-
êàëè íàä ëÿïàìè â ñòàòüÿõ (ó êîãî
èõ òîãäà íå áûëî?) è ñóìàñøåäøå
êðèâîé âåðñòêîé (áóäòî ó íàñ îíà
áûëà ïðÿìåå), â èòîãå ïîðåøèëè,
÷òî ïðîôàíñêèé æóðíàë GameLand
ñâîé êóñî÷åê ðûíêà, êîíå÷íî, óð-
âåò � íî âîñïðèíèìàòü «ÑÈ» ñåðü-
åçíûì èçäàíèåì � óâîëüòå! Êòî 
õèõèêíóë ïîñëåäíèì, âñå çíàþò. 
Â 2002-ì âêîíåö èñïîð÷åííûé è
ðàçîðåííûé «Dðàêîí» áåñïîâîðîò-
íî óøåë íà äíî, à íàèáîëåå ÿðûå
åãî ïîêëîííèêè äî ñèõ ïîð êëÿíóò 
â ôîðóìíûõ ðåçåðâàöèÿõ ïðîäàæ-
íûõ íàñ ñ Âðåíîì, ñîñêî÷èâøèõ 

ñ òåðïÿùåãî áåäñòâèå ñóäåíûøêà
ïðÿìèêîì â ðîñêîøíûå àïàðòàìåí-
òû íåïîòîïëÿåìîãî äðåäíîóòà
«ÑÈ» � ýòîé ìàòåðîé ïëàâáàçû,
ãîðäî ðàññåêàþùåé òåïëûå âîäû
ôèíàíñîâîãî ïîäáðþøüÿ èíäóñò-
ðèè. Î òîì, ÷òî ìû äî ïîñëåäíåãî
ìîìåíòà ïûòàëèñü ëàòàòü ïðîáîè-
íû òðåïåòíî ëþáèìîé óòëîé ëîõà-
íè, íà ôîðóìàõ ïî÷åìó-òî íå âñïî-
ìèíàþò. Íåðåãóëÿðíûé æóðíàë-ïè-
îíåð ðîññèéñêîé èãðîâîé ïðåññû
íàó÷èë íàñ àäåêâàòíî è çàäîðíî
ðàññêàçûâàòü îá èãðàõ, ñîïîñòàâ-
ëÿòü è àíàëèçèðîâàòü, îöåíèâàòü
ñîáûòèÿ â îòðàñëè; îäíèì ñëîâîì �
ïèñàòü. «Ñòðàíà» âûòÿíóëà íà ñëå-
äóþùèé óðîâåíü, íàó÷èâ ïèñàòü êà-
÷åñòâåííî, áûñòðî è îòâåòñòâåííî.
Äâóõíåäåëüíûé ãðàôèê âûõîäà
æóðíàëà äèêòóåò æåñòêèé òåìï ðà-
áîòû. Çà äåñÿòü äíåé ÷åëîâåê äîë-
æåí ñûãðàòü â íåñêîëüêî èãð (à æå-
ëàòåëüíî � ïðîéòè), îòñíÿòü ñ íèõ
ñêðèíøîòû è ñóììèðîâàòü âïå÷àò-
ëåíèÿ, èçëîæèâ èõ ñâÿçíûì îáðàç-
íûì ÿçûêîì (â òåêñòå æåëàòåëüíà
êàïåëüêà þìîðà, ïðèâåòñòâóåòñÿ
àíàëèòè÷åñêàÿ íàïðàâëåííîñòü,
ëèøü áû çàíóäñòâà ïîìåíüøå).
×àñòî ýòîò æå ãåðîé ïàðàëëåëüíî
ñî÷èíÿåò îäíó-äâå ñòàòüè íà îáùå-
èãðîâûå òåìû è/èëè ïåðåâîäèò ëè-
öåíçèðîâàííûé çàðóáåæíûé ìàòå-
ðèàë, ïîäïèñûâàåò â ñâåðñòàííûõ
ñòàòüÿõ ñêðèíøîòû, âíîñèò êîððåê-
òîðñêóþ ïðàâêó è ãëóáîêîé íî÷üþ
ïåðåä ñàìûì äåäëàéíîì áüåòñÿ
íàä òåëîì àâòîðñêîé êîëîíêè, â
ïîèñêàõ îçàðåíèÿ çàáðàñûâàÿ, ÷òî
òâîé äîêòîð Ãîíçî, â õîëîäíóþ
âàííó ìàãíèòîôîí ñ «White Rabbit»
Jefferson Airplane. 
Ïî÷òî ãîðÿ÷êà? Âèíèì èçâå÷íûé
äåôèöèò êàäðîâ. Ãðàìîòíûõ êîí-
ñîëüíûõ æóðíàëèñòîâ â Ðîññèè êîò
íàïëàêàë, âñå äðóã äðóæêó çíàþò,
âñå äàâíî çäåñü, ïðèòîê «ñâåæåé
êðîâè» ìèíèìàëåí, à ïðååìñòâåí-
íîñòü ïîëíàÿ � èìåííî òå, êòî äå-

ñÿòü ëåò íàçàä ðîèëèñü âîêðóã ðå-
äàêöèè «Âèäåî-Àññ Dendy» è çà÷è-
òûâàëèñü ïÿòèäåñÿòûìè íîìåðàìè
Electronic Gaming Monthly, ñåé÷àñ
àêòèâíî äåëàþò «Ñòðàíó». Îòêðûâ
ëþáîé äðóãîé ðîññèéñêèé æóðíàë 
î âèäåîèãðàõ, âû â ëó÷øåì ñëó÷àå
îáíàðóæèòå áîëåå-ìåíåå êîððåêò-
íûé ïåðåâîä èíîïðåññû, â õóä-
øåì � áðåä ñèâîé êîáûëû. Ýòî õî-
ðîøî äëÿ «ÑÈ» è ïëîõî äëÿ îòðàñ-
ëè â öåëîì, íî ðå÷ü íåìíîãî î äðó-
ãîì. Äâóõíåäåëüíûé ãðàôèê çäîðî-
âî âûìàòûâàåò. Òðè ãîäà â òàêîì
ðèòìå � è òû ëîâèøü ñåáÿ íà òîì,
÷òî â ðàâíîé ñòåïåíè ëþòî íåíàâè-
äèøü ïèêñåëüíóþ è òðåõìåðíóþ
ãðàôèêó, îò óïîìèíàíèÿ øåéäåðîâ
ñòðàäàåøü íåñâàðåíèåì, à ñëîâî-
ñî÷åòàíèÿ «êîíòåêñòíîå ìåíþ» 
è «ðàçâåòâëåííûé ñþæåò» âûçûâà-
þò æåëàíèå ïðèäóøèòü ãîâîðÿùå-
ãî. Òåáå ðåøèòåëüíî ïëåâàòü, ÷òî
òàì êòî àíîíñèðîâàë, ñ êåì ñëèëñÿ,
êîãî óâîëèëè è ñêîëüêî ìèëëèàð-
äîâ ïðèíåñ Nintendo íîâûé âèòîê
ïðîñòèòóöèè Ìàðèî. Îáúåêòû, ôîð-
ìîé äàæå îòäàëåííî íàïîìèíàþ-
ùèå äæîéïàä, õî÷åòñÿ ñàäàíóòü îá
ñòåíó � è óìèëÿòüñÿ òðàåêòîðèÿìè
îñêîëêîâ. 
Êîãäà ñòàëî ÿñíî, ÷òî åùå ìåñÿö
áåãà â êîëåñå, è ñòàíåò ïîëíîñòüþ
áåçðàçëè÷íà Shadow of the
Colossus, ïðèøëîñü ñîéòè ñ äèñ-
òàíöèè. ×åì âûïëåñêèâàòü â ðåöåí-
çèÿõ íåíàâèñòü ê åæåãîäíûì õèòàì
îò EA, ïðîùå âîâñå èõ â ãëàçà íå
âèäåòü � è õèòû, è ðåöåíçèè. 
Êóäà ïðèÿòíåå ñ ÷óâñòâîì, òîëêîì
è ðàññòàíîâêîé îäîëåòü â ñâîå
óäîâîëüñòâèå øåñòíàäöàòü êîëîñ-
ñîâ, ïåðå÷èòàòü âñåõ Ñòðóãàöêèõ
íà PSP, ïðèâû÷íî êðÿêíóòü ïî ïî-
âîäó îòñóòñòâèÿ íà îíîé PSP õîðî-
øèõ RPG è ñîëíå÷íûì íîÿáðüñêèì
óòðîì ðàçîðâàòü öåëëîôàí íà íî-
âåíüêîì þáèëåéíîì íîìåðå çíàêî-
ìîé-íåçíàêîìîé «Ñòðàíû Èãð» �
êàê òàì ó íàñ äåëà? 

Äîìàøíåå ÷òåíèå:
http://valkorn.livejournal.com/
Ïèñàíèíà è ðèñóíêè àâòîðà 
â «Æèâîì Æóðíàëå».

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 23  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

116





118

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru

Îïûòíûå ööåíèòåëè RRPG, ííå ááðåçãóþùèå ññàìûìè ððàçëè÷íûìè ííàïðàâëåíèÿìè ââ ææàíðå, ííàâåðíÿêà ççàìåòèëè ïïðîåêòû
çàïàäíîé ââûäåëêè, ññîòêàííûå ïïî êêàíîíàì ÿÿïîíñêèõ ððîëåâûõ èèãð. ÒÒå, êêòî ààêòèâíî ììó÷èë SSuper NNintendo, ççàñòàëè
Secret oof EEvermore. SSepterra CCore: LLegacy oof tthe CCreator óóäèâèëà ïïðèâåðæåíöåâ ÐÐÑ, ÷÷üå ïïðåäñòàâëåíèå îî RRPG îîãðàíè-
÷èâàëîñü òòâîðåíèÿìè IInterplay èè BBioWare. ÁÁóêâàëüíî ââ÷åðà ããðåìåëè SSudeki ññ TThe LLord oof tthe RRings: TThe TThird AAge, 
à ââ ññëåäóþùåì ããîäó îî ññåáå ççàÿâèò TThe RRoots. ÍÍî êêàêîé ááûëà ïïåðâàÿ ããðîìêàÿ ïïîïûòêà ïïîäðàæàòü ÿÿïîíöàì?

ÄÂÎÉÍÎÅ ÃÐÀÆÄÀÍÑÒÂÎ

ÏÏåðâàÿ ãðîìêàÿ ïîïûòêà � êàê
âñåì ãðîìêèì ïîïûòêàì è ïî-
ëîæåíî � ïðîâàëèëàñü. Áåç

òðåñêà � èãðà ñîøëà ñ íåáîñêëîíà òàê
æå ëåãêî, êàê ïîëó÷èëà îò çàïàäíîé
ïðåññû ãðîçíûé ÿðëûê «Final Fantasy
VII killer». Ñåãîäíÿ îíà ïðî÷íî çàáûòà
(êñòàòè, îäíà èç öåëåé äàííîé êîëîí-
êè � íàïîìíèòü î íåé), à íàïðàñíî �
âåäü Shadow Madness íå õâàòèëî
èìåííî ïîïóëÿðíîñòè, ÷òîáû çàìåòíî
ïîâëèÿòü íà çàðîæäàþùååñÿ íàïðàâ-
ëåíèå.
Äëÿ íà÷àëà � ïàðà ñëîâ î ñîçäàòåëÿõ.
Ãëàâíûì ÷åëîâåêîì, áëàãîäàðÿ êîòî-
ðîìó Shadow Madness âîîáùå óâèäå-
ëà áåëûé ñâåò, ñëåäóåò ñ÷èòàòü Òýäà
Âóëñè. Âî âðåìåíà SNES ýòîò âåëèêèé
äåÿòåëü òðóäèëñÿ íà áëàãî Square,
ïðåäñòàâèâ îáùåñòâåííîñòè àíãëîÿ-
çû÷íûå âàðèàíòû Final Fantasy IV (FFII
â ÑØÀ), Chrono Trigger, Secret of Mana,
Breath of Fire (ñîãëàñíî äîãîâîðó ìåæ-
äó Capcom è Square, ïîñëåäíÿÿ èçäà-
âàëà îðèãèíàëüíóþ BoF â Àìåðèêå) 
è Super Mario RPG: Legend of the Seven
Stars. Ñàìûì æå èçâåñòíûì òðóäîì
Òýäà ñòàë ïåðåâîä ìåãàõèòà Final
Fantasy VI (FFIII â ñòðàíå Áîáîâ è
Äæåéí), êîòîðûé ïî ñåé äåíü ñ÷èòàåò-
ñÿ ýòàëîíîì ëîêàëèçàöèè JRPG. 
Íî îäíàæäû ðóêîâîäèòåëè Square USA
ñî÷ëè íåîáõîäèìûì ïåðåìåñòèòü
îôèñ â Ëîñ-Àíäæåëåñ. 
Íàì íå ñëèøêîì èíòåðåñíî, ÷åì èì íå
óãîäèë Ñèýòë, � ãîðàçäî âàæíåå, ÷òî
Òýäà ïîäîáíàÿ ïåðñïåêòèâà ñîâåðøåí-
íî íå óñòðàèâàëà, è åìó íè÷åãî íå îñ-
òàâàëîñü, êðîìå êàê óâîëèòüñÿ.
Îñòàâèâ êàðüåðó ëîêàëèçàòîðà, 
â 1996 ãîäó íàø ãåðîé ñêîîïåðèðî-
âàëñÿ ñ äðóãèìè âûõîäöàìè èç àìå-
ðèêàíñêîé Square � è îñíîâàë êîíòî-
ðó Big Rain. Íà÷àëàñü ðàçðàáîòêà
«ïèëîòíîé» èãðû. Â êîíöå 1997 ãîäà
ñòóäèÿ âëèëàñü â êîìïàíèþ Crave
Entertainment (îäíà èç íåäàâíèõ ðà-
áîò � Pinball Hall of Fame) è ïåðåèìå-
íîâàëàñü â Craveyard. Ñëåäóþùàÿ
âàæíàÿ äàòà � òðèäöàòîå àïðåëÿ 
1999 ãîäà. Â òîò ÷óäíûé âåñåííèé

äåíü ïðèëàâêè ìàãàçèíîâ ÑØÀ íàêî-
íåö-òî «îìðà÷èëèñü» êîðîáî÷êàìè ñ
íàäïèñüþ «Shadow Madness».
Ïåðâàÿ è ïîñëåäíÿÿ èãðà ñèýòëîâñ-
êîé êîìàíäû äîêàçàëà, ÷òî äàæå ñà-
ìóþ áàíàëüíóþ è ñêó÷íóþ èñòîðèþ
ìîæíî ïîäàòü ñ èçûñêîì. Åñëè ðàñ-
ñêàçàòü î íåé âêðàòöå � íè÷åãî îñî-
áåííîãî: øåñòü íå ñèëüíî èíòåðåñ-
íûõ ïåðñîíàæåé, ñòàíäàðòíàÿ ìîòè-
âàöèÿ (ñïàñåíèå âñåëåííîé) è ãëàâç-
ëîäåé, îëèöåòâîðÿþùèé ñèëû Òüìû.
Çàíÿòíûå âçàèìîîòíîøåíèÿ ìåæäó
ãåðîÿìè? Äà ÷òî òàêîãî íåîáû÷íîãî
ñïîñîáíî ïðîèçîéòè ìåæ ïàðåíüêîì-
ìå÷íèêîì, äåâóøêîé-ëó÷íèöåé, äåðå-
âÿííûì ðîáîòîì, ïîðõàþùåé ãîëî-
âîé, âåðçèëîé-ìåõàíèêîì è ìóñêó-
ëèñòîé ãîòè÷åñêîé äåâèöåé? Ñàìè
ïîíèìàåòå, íè÷åãî. Ôîðìàëüíî âñå
ïðîñòî � êàê êîìáèíàöèÿ êíîïîê äëÿ
«âåðòóøêè» â Street Fighter. Íî � Òýä
Âóëñè! Áëàãîäàðÿ åìó â èãðå ïîÿâè-
ëèñü øèêàðíûå, ÿðêèå, ïîëíûå þìî-
ðà òåêñòû äèàëîãîâ. Áåç ïðåóâåëè÷å-
íèÿ: áóäü Shadow Madness õîòü êà-
ïåëüêó èçâåñòíåå, ê íåé áû îòñûëàëî
ìíîæåñòâî öèòàò, ïðèâåäåííûõ â ñà-
ìûõ íåîæèäàííûõ ìåäèà-ïðîäóêòàõ.
Èãðà ïåñòðèò äåñÿòêàìè çàïîìèíàþ-
ùèõñÿ ñöåí, ÿïîíñêèå àíàëîãè êîòî-
ðûõ çàáûâàþòñÿ ñïóñòÿ ïîë÷àñà ïîñ-
ëå ïðîñìîòðà. Âçÿòü, ê ïðèìåðó, 
íåáîëüøîé ìîìåíò èç çàâÿçêè, ãäå
îôèöåð îáðàùàåòñÿ ê ìëàäøèì ïî
çâàíèþ: «Fighting is a filthy habit... but
sometimes necessary». Èëè èçëþá-
ëåííîå âûðàæåíèå Õàðâà-5 � «There
will be Death». Ê ñëîâó, âàø ïîêîð-
íûé èçâëåê ñèå èç çàêðîìîâ ïàìÿòè,
õîòÿ ïîñëåäíèé ðàç âèäåë èãðó îêîëî
øåñòè ëåò íàçàä. Äåëàéòå âûâîäû.
Ìèðû Shadow Madness çàñëóæèâà-
þò îòäåëüíîãî àáçàöà. ×òî èçðÿäíî
ïîáèòûé Àðêîç, ÷òî íåâûíîñèìî
÷åðíûé Óèëäåðí � îáà ïîëó÷èëèñü
âåëèêîëåïíî; èç îäíîãî â äðóãîé
ïðèõîäèëîñü ÷àñòî áåãàòü, à ÷òîáû
íå ðàññëàáëÿòüñÿ � åùå è óâëå÷åí-
íî ìåíÿòü äèñêè â êîíñîëè. Åñòåñò-
âåííî, òóò íå ïîëó÷àåòñÿ áåç àññî-

öèàöèé, íî, ïîâåðüòå, ñðàâíåíèÿ
ëèøü äåëàþò èãðå ÷åñòü. Îòäåëüíûå
ìåñòà âûãëÿäÿò íàñòîëüêî ïóñòûííî,
íåîïðÿòíî è æóòêî, ÷òî íåâîëüíî
âñïîìèíàåòñÿ Ïóñòîøü Fallout. 
Êîãäà ðàçìûøëÿåøü î òâîðåíèè
Craveyard ñåãîäíÿ, íà óì ïî÷åìó-òî
ïðèõîäèò Àðêàíóì èç Arcanum: 
Of Steamworks & Magick Obscura � 
ñ åãî-òî íåâûðàçèìî ÷àðóþùèì 
Òàðàíòîì. Ïóùå âñåãî íàïðàøèâàåò-
ñÿ ïàðàëëåëü ñ Äèñêîì Òåððè Ïðàò-
÷åòòà. Áëóæäàÿ ïî íî÷íîìó 
Êàðèëëîíó, õî÷åòñÿ çâàòü ãîðîä Àíê-
Ìîðïîðêîì. Ñòîèò çàãëÿíóòü íà çàä-
íèé äâîðèê ïèâíóøêè, òàê òàì � îðà-
âà áàíäèòîâ, ãîòîâûõ ïðè ïåðâîì æå
óäîáíîì ñëó÷àå ïóñòèòü â õîä ÷òî-
íèáóäü îñòðîå. Äîñòàòî÷íî íåìíîãî
ïîáðîäèòü ïî ìåñòíîé øêîëå ìàãîâ,
ïî÷èòàòü êíèæêè, ñòîÿùèå íà ïîë-
êàõ, è íàëþáîâàòüñÿ íà êëàññè÷åñ-
êèõ âîëøåáíèêîâ-â-øëÿïàõ-è-áàëà-
õîíàõ-ñî-çâåçäî÷êàìè, êàê ïîÿâëÿåò-
ñÿ æåëàíèå ñêîðåå íàïðàâèòü ñòîïû
îáðàòíî â áàð � ìîæåò, òàì íåäîó÷-
êà Ðèíñâèíä ãäå ïðèòàèëñÿ? 
È ïîñëå âñåãî âûøåñêàçàííîãî:
«Shadow Madness � ïëîõàÿ, íåêà÷åñò-
âåííàÿ, ñëàáàÿ ðîëåâàÿ èãðà». Ïîòî-
ìó ÷òî ïðîòèâíàÿ ãðàôèêà, íåóäîá-
íûå ìåíþ, ñàìûå ñêó÷íûå ñðàæåíèÿ 
â ìèðå, óæàñíîãî êà÷åñòâà âèäåîâñ-
òàâêè � è âñå ýòî ïîìíîæåíî íà ëåã-
êîâåñíûé, ïóñêàé è îòìåííî ïîäàí-
íûé, ñþæåò. Êàê ñëåäñòâèå � íèçêèé
ïîêàçàòåëü ïðîäàæ, ðàñôîðìèðîâà-
íèå Craveyard, óõîä Òýäà Â. èç èãðî-
âîé èíäóñòðèè.
P. S. Êñòàòè, î òåíäåíöèÿõ â ðàçâè-
òèè RPG. Âû íå çàìåòèëè, ÷òî ÿïîí-
öû íà÷èíàþò ïîãëÿäûâàòü íà Çàïàä?
Áîåâàÿ ñèñòåìà Final Fantasy XII íåä-
âóñìûñëåííî íàïîìèíàåò ïîáîèùà 
â Star Wars: Knights of the Old
Republic, à çíàêîìûå èñêëþ÷èòåëüíî
ñ CRPG òîâàðèùè, ïîñìîòðåâ íà
ñêðèíøîòû, âûäàþò íå÷òî âðîäå 
«Î! �Ãîòèêà�!». Ðàçóìååòñÿ, íèêàêàÿ
òàì íå Gothic, à î÷åíü äàæå Final
Fantasy Tactics è Vagrant Story.
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Äîìàøíåå ÷òåíèå:
http://smc.smallcave.net/index.
php � Shadow Madness Classic,
íåáîëüøîé ôýí-ñàéò ïîñëåäíåé
ðàáîòû Òýäà Âóëñè

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.





Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Âîò ââåäü êêàêàÿ êêðèâàÿ ççàãîãóëèíà ïïîëó÷àåòñÿ. ÐÐèñêóþ ççàñëóæèòü ððåïóòàöèþ ïïî÷åòíîãî ññòàðîãî ïïåðäóíà ««Ñòðàíû
Èãð» èè ääåæóðíîãî ííûòèêà ààâòîðñêèõ êêîëîíîê, ííî, êêàê ããîâîðèòñÿ, øøèëà ââ ììîøîíêå ííå óóòàèøü. SSoul CCalibur IIII îîêàçàëñÿ
õóæå ääâóõ ïïðîøëûõ ÷÷àñòåé èè VVirtua FFighter 44 ââìåñòå ââçÿòûõ. ÂÂû, ííàâåðíîå, ïïðî÷èòàëè óóæå ââîñòîðãè ÂÂðåíà ââ ïïðîøëîì
íîìåðå. ÕÕîðîøî, ÷÷òî óó ííàñ ââ ææóðíàëå ííåò êêîëîíêè ÒÒîìîíîáó ÈÈòàãàêè ((àâòîðà DDead oor AAlive), îîí ïïîëèâàë ááû ããðÿçüþ
Soul CCalibur IIII ññ ååùå ááîëüøèì ççàïàëîì, ÷÷åì TTekken 55. ÀÀ ïïîêà �� ÿÿ ççà ííåãî. 

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÎÏËÎÒ ÊÐÈÒÈÊÈ

ÄÄ
ëÿ íà÷àëà îïðåäåëèì, ÷òî ìû
õîòèì ïîëó÷èòü îò èäåàëüíîãî
ñôåðè÷åñêîãî ôàéòèíãà â âàêó-

óìå, åæåëè åãî êîãäà-íèáóäü èçîáðå-
òåò ÷åëîâå÷åñòâî. Ïðåæäå âñåãî, èäå-
àëüíóþ áîåâóþ ñèñòåìó. Áåç äåøåâûõ
òðþêîâ, ïðèâîäÿùèõ ê ìãíîâåííîìó
âûèãðûøó; áåç áåñêîíå÷íûõ êîìáî, 
ñ îáÿçàòåëüíûìè êîíòðàòàêàìè, ìåä-
ëåííûìè è ñèëüíûìè ñóïåðóäàðàìè.
Ãðóáî ãîâîðÿ, òàêóþ ñèñòåìó, ïðè êîòî-
ðîé íå çíàþùèå íè îäíîãî óäàðà áàò-
òîíìýøåðû (àíãë. «button mash» �
«áåñïîðÿäî÷íî ñòó÷àòü ïî êíîïêàì»)
ñòàíóò ëåãêîé äîáû÷åé äëÿ îñòîðîæíî-
ãî ìàñòåðà. Íóæíà õîðîøàÿ îäèíî÷íàÿ
êàìïàíèÿ � òàêàÿ, â êîòîðîé ìîæíî èã-
ðàòü çà ëþáèìîãî ïåðñîíàæà, ïîòè-
õîíüêó îòêðûâàÿ äëÿ ñåáÿ òîíêîñòè áî-
åâîé ñèñòåìû. Êàìïàíèÿ ñ ïîñòåïåííî
ðàñòóùèì óðîâíåì ñëîæíîñòè, äëèííàÿ
è èíòåðåñíàÿ. Õî÷åøü � èãðàé çà îäíî-
ãî ïåðñîíàæà è ó÷è åãî ïðèåìû, 
õî÷åøü � çà íåñêîëüêèõ ñðàçó. Ðåæè-
ìîâ íóæíî âûøå êðûøè, ÷òîáû, åñëè
òû çàñòðÿë â îäíîì, âñåãäà ìîæíî áû-
ëî âåðíóòüñÿ â äðóãèå è ïîòðåíèðî-
âàòüñÿ. Ïî õîäó èãðû îòêðûâàþòñÿ íî-
âûå àðåíû, êîñòþìû, óðîâíè � äà âñå
÷òî óãîäíî. È, êîíå÷íî, áåç ðàçâåñèñòî-
ãî ìóëüòèïëååðà íàì íèêóäà íå óéòè. 
Ïîñìîòðèì, êàê â ëîæå èäåàëüíîãî
ôàéòèíãà óêëàäûâàåòñÿ Soul Calibur III;
íà÷íåì ñ áîåâîé ñèñòåìû. Êàæäûé, êòî
èãðàë â Soul Calibur III, çàìåòèë, 
íàâåðíîå, ÷òî Ring Out òåïåðü äåëàåòñÿ
çíà÷èòåëüíî ëåã÷å, ÷åì âî âòîðîé ÷àñ-
òè. Àðåíû ñòàëè ìåíüøå, ïðîïàñòè �
ãëóáæå. Â ðåæèìå Tales of Souls, èãðàÿ
çà îáíîâëåííîãî Ìèöóðóãè, 
íå çíàÿ î áîëüøèíñòâå óäàðîâ è
äåéñòâóÿ òîëüêî ïî íàèòèþ, áîëüøå ïî-
ëîâèíû áîåâ ÿ âûèãðûâàë ïîñëå íå÷à-
ÿííîãî âûëåòà ïðîòèâíèêà ñ ðèíãà. Çà-
êàí÷èâàÿ ïîçîðíåéøèì Ring Out íà
ïîñëåäíåì áîññå. ß íå êèáåðàòëåò, ïî-
ýòîìó ÿ íå ðàññêàæó âàì, êàê â òðåòüåé
÷àñòè íåëüçÿ âûõîäèòü èç ñîñòîÿíèÿ
Stun (îñòàåòñÿ ñòîÿòü è îãðåáàòü ñàìûå
ìîùíûå óäàðû ïðîòèâíèêà), ÷òî ó Ñåð-

âàíòåñà åñòü áåñêîíå÷íîå êîìáî, à ó
Àéâè � Ring Out çà ïîë-àðåíû. Íî åñëè
ôàéòèíã ïðåâðàùàåòñÿ â èãðó «êòî êî-
ãî âûêèíåò ñ ðèíãà» � çíà÷èò îí èëè íå
èäåàëüíûé, èëè íå ñôåðè÷åñêèé.
Îäèíî÷íûå ðåæèìû � îòäåëüíàÿ ëåáå-
äèíàÿ ïåñíÿ. Tales of Souls îáëàäàþò
ôåíîìåíàëüíî èäèîòñêèìè ñþæåòàìè.
Äàæå áîëåå èäèîòñêèìè, ÷åì â Dead or
Alive 2. Èäèîòñêèìè íà óðîâíå «Ñåöóêà
îòïðàâèëàñü â Åâðîïó ïåøêîì è â Ñè-
áèðè íàòêíóëàñü íà Ëèçàðäìåíà». 
Ãîñïîäè, ñòîèëî ëè ïðèäóìûâàòü îò-
äåëüíóþ êàìïàíèþ äëÿ êàæäîãî ïåð-
ñîíàæà, åñëè â êàæäîé Òàëèì ïðèíè-
ìàåò ãåðîÿ çà áàíäèòà è íàáðàñûâàåò-
ñÿ íà íåãî ñ îðóæèåì? Äà è ñþæåòíûå
âûáîðû íèêîìó íå íóæíû, åñëè îíè íè
íà ÷òî íå âëèÿþò, à ñëóæàò òîëüêî ïî-
âîäîì çàñòàâèòü èãðîêà ïðîéòè ýòó ìó-
òîðíóþ êàìïàíèþ åùå íåñêîëüêî ðàç.
Chronicles of the Sword � äåøåâàÿ
êàëüêà ñ Heroes of Might & Magic. 
Ñòðàòåãèè â ýòîì ðåæèìå íåò, à ñàìè
áèòâû � ïðèìåð ëåíè ðàçðàáîò÷èêîâ
Soul Calibur III. Âàøèì îòðÿäàì áóäóò
ïðîòèâîñòîÿòü ÷óäîâèùà ñ óäâîåííû-
ìè ïîëîñêàìè çäîðîâüÿ � ïðîòèâíèêè,
êîòîðûå àííóëèðóþò ëþáûå áðîñêè,
áëîêèðóþò 90% óäàðîâ è íà êàæäûé
âàø ïðîìàõ îòâå÷àþò íåáëîêèðóåìûì
êîìáî, ñíèìàþùèì ïî òðåòè çäîðîâüÿ.
Ýòè ìîíñòðû áóäóò âòàïòûâàòü âàñ â
ãðÿçü ìíîãèå ÷àñû ïîäðÿä. È ïîñëå
êàæäîãî áîÿ ïðèäåòñÿ æäàòü, ïîêà ãå-
ðîè âîçðîäÿòñÿ íà áëèæàéøåé áàçå, 
è ñíîâà øòóðìîâàòü íåïðèñòóïíóþ öè-
òàäåëü. Íè â îäíîé äðóãîé èãðå ÿ íå
âñòðå÷àë òàêîãî âîçìóòèòåëüíîãî ÈÈ,
êîòîðûé îäíîé ëåâîé ñáèâàë áû ñïåñü
ñ öåëîé êîìàíäû âàøèõ ãåðîåâ, íàï-
ðî÷ü èãíîðèðóÿ ëþáûå àòàêè. Êðîìå
òîãî, â Chronicles of the Sword ïðèõî-
äèòñÿ èãðàòü çà ñâîåãî ïåðñîíàæà, 
êîòîðîãî íåëüçÿ âûòàùèòü çà ïðåäåëû
ðåæèìà è èñïîëüçîâàòü â êàêîì-íè-
áóäü äðóãîì áîþ. Ïî÷åìó, Namco? 
Íåïîïðàâèìûå èçìåíåíèÿ ïðîèçîøëè
â ãðàôèêå. Soul Calibur II áûë ïîõîæ íà
âíóøèòåëüíîå ñðåäñòâî äëÿ âûÿñíåíèÿ

îòíîøåíèé, à Soul Calibur III âûãëÿäèò,
êàê èãðóøå÷êà äëÿ äåòèøå÷åê. Âñå ãå-
ðîè âäðóã ïðåîáðàçèëèñü, ñëîâíî èõ
ïåðåíåñëè íå â ñèêâåë, à â Kingdom
Hearts � êîìó-òî ýòî, íàâåðíîå, ïîíðà-
âèòñÿ. Äåøåâûå ñïåöýôôåêòû âûãëÿ-
äÿò òàê æå ïîøëî, êàê è ðàíüøå, òîëü-
êî òåïåðü îíè åùå è ñíèæàþò ÷àñòîòó
êàäðîâ. È, êîíå÷íî, íåëüçÿ çàáûòü ïðî
íîâûõ ïåðñîíàæåé è íîâûå óäàðû �
äàâàéòå ïðåâðàòèì è áåç òîãî íå ñà-
ìûé ðåàëèñòè÷íûé ôàéòèíã â âûñòóï-
ëåíèå çâåçä öèðêà! Ïóñòü âñå ëåòàåò,
ñâåòèòñÿ, èñêðèòñÿ!
Ìîæíî åùå ïðèäèðàòüñÿ ïî ìåëî÷àì,
÷åì ÿ, ïîæàëóé, è çàéìóñü. Ïî÷åìó
íóæíî ñíà÷àëà îòêðûâàòü ïðåäìåòû, 
à ïîòîì åùå èõ ïîêóïàòü? Çà÷åì êàæ-
äûé ðàç, çàõîäÿ â ìàãàçèí, ÿ äîëæåí
æäàòü, ïîêà çàãðóçèòñÿ ãðóäàñòàÿ ìà-
ãàçèííàÿ òåòêà? Ïî÷åìó íåëüçÿ èõ ñîâ-
ñåì óáðàòü? Ïî÷åìó íåëüçÿ îòêëþ÷èòü
ïîáåäó ñ ïîìîùüþ Ring Out? Ïî÷åìó
ìàò÷è â êàìïàíèè òåïåðü â îäèí ðà-
óíä, à íå â äâà? Ïî÷åìó, íàêîíåö, ñâå-
òÿùàÿñÿ áóêâà N ó îáíîâèâøèõñÿ ìå-
íþ âèñèò äî ñêîí÷àíèÿ âåêîâ è îòêà-
çûâàåòñÿ ïðîïàäàòü? Ïî÷åìó ñèñüêè
âñåõ ãåðîèíü ïðûãàþò, êàê ðåçèíîâûå
ìÿ÷èêè? Ïî÷åìó ÿ íå ìîãó ñïîêîéíî
èçó÷èòü âñå óäàðû ëþáèìîãî ãåðîÿ 
â îäíîé áîëüøîé êàìïàíèè, à äîëæåí
ïðûãàòü ïî áåçäàðíûì ðåæèìàì è èã-
ðàòü çà ÷åðò çíàåò êîãî? 
À, íå âàæíî. Ó íàñ âñåãäà åñòü Virtua
Fighter 4: Evolution. Âèäíî, â äåëî âìå-
øàëàñü òà æå ãàëàêòè÷åñêàÿ ñïðàâåä-
ëèâîñòü, èç-çà êîòîðîé íèêòî íå ñìîò-
ðèò One Piece. Íà ýòîé íåäåëå ÿ âïåð-
âûå ïðîøåë VF4 â ðåæèìå Arcade. 
Íà òî, ÷òîáû îäîëåòü Äæåêè è Ñàðó,
óøëî áîëüøå ãîäà ðåäêîé, íåôàíàòè÷-
íîé èãðû. ß ïîáåäèë èõ òîëüêî äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû îñîçíàòü ñâîå ñîâåðøåííîå
íè÷òîæåñòâî ïåðåä Äþðàëüþ, ïîñëåä-
íèì áîññîì. Â áèòâå ñ íåé Virtua
Fighter 4 íå äàåò íè îäíîãî Continue, 
è òîëüêî ÷èñòîå óìåíèå èãðàòü, à íå
óäà÷íûé Ring Out, ïîìîæåò îäîëåòü
ôèíàëüíîãî áîññà. Âñåãäà áû òàê. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÍÍóó èè ââååççääåå,,
êêîîííåå÷÷ííîî,,

ááððîîääÿÿòò
ääèèííîîççààââððûû..

ÎÎííèè,, êêààêê ííèèêêààêê,,
««ããââîîççääüü

ïïððîîããððààììììûû»»..

!



?? Çäðàâñòâóé ,  ÒÒîì.  ÍÍó  ÷÷òî ,  
ãî òîâ  ïïîðàçèòü  ííàøèõ  ÷÷èòà -
òåëåé?

Ïðèâåò! Êîíå÷íî, ãîòîâ, áëàãî,
åñòü ÷åì! 

?? Èòàê,  ììû ççíàåì,  ÷÷òî  ëëþäè  
è  ääèíîçàâðû ââ  PParawor l d
îêàçàëèñü  ââ  îîäíî  ââðåìÿ  ââ
îäíîì  ììåñòå .  ÊÊàê  îîáúÿñíÿåò
ñþæåò  ññòîëü  ííåîðäèíàðíóþ
ñèòóàöèþ?  

Â îñíîâå èñòîðèè ëåæèò êîíöåï-
öèÿ «äûð», ñïîíòàííî âîçíèêàþ-
ùèõ ðàçðûâîâ â îáîëî÷êå ïðîñò-
ðàíñòâà-âðåìåíè, âåäóùèõ íåâå-
äîìî êóäà. Êàêèå-òî èç ýòèõ îò
âåðñòèé ìåíüøå, êàêèå-òî áîëü-
øå. Ïîÿâëåíèå ìàëåíüêèõ «ïðî-
êîëîâ» íåëüçÿ ïðåäóãàäàòü, à âîò
îáðàçîâàíèå áîëüøèõ, ïðè íàëè-
÷èè îïðåäåëåííîãî îáîðóäîâàíèÿ
è, êîíå÷íî, çíàíèé ìîæíî ïðîãíî-
çèðîâàòü.

?? Ñèëüíî . . .  ÀÀ  ííàøè  ããåðîè ,  
çíà÷èò ,  ïïðîâàëèâàþòñÿ  
â  îîäíó  èèç  òòàêèõ  ««äûð»?

Àáñîëþòíî âåðíî. Íåñêîëüêî ÷å-
ëîâåê îêàçûâàþòñÿ âî âñåëåííîé
Paraworld, ñîâåðøåííî òîãî íå
æåëàÿ. Ïåðâûì äåëîì èì íóæíî
îñìîòðåòüñÿ, óçíàòü ïîáîëüøå îá
îêðóæàþùåì ìèðå è åãî îáèòàòå-
ëÿõ. Âïîñëåäñòâèè ãåðîè ïðîíèê-
íóò â òàéíó ïðåñëîâóòûõ «äûð»,
âñòðåòÿò äðóãèõ ïîòåðÿâøèõñÿ â
Paraworld ñêèòàëüöåâ è ðàñêðîþò
ñåêðåò âçàèìîñâÿçè äâóõ ìèðîâ.

?? Âû ââñå  ýýòî  ññàìè  ïïðèäóìàëè?
Èëè  ââ  îîñíîâå  ��  êêëàññèêà  ííà -
ó÷íîé  ôôàíòàñòèêè?

Ðàçóìååòñÿ, ìû ÷åðïàëè âäîõíî-
âåíèå èç ðîìàíîâ Àðòóðà Êîíàí-
Äîéëÿ, ôèëüìîâ Ñòèâåíà Ñïèë-
áåðãà è äðóãèõ òàê èëè èíà÷å ñâÿ-

çàííûõ ñ äèíîçàâðàìè èñòî÷íè-
êîâ, íî ÿ íå ìîãó ñêàçàòü, ÷òî èã-
ðà îñíîâàíà íà îäíîì èç íèõ. Ìî-
æåòå ñ÷èòàòü Paraworld ñîâåðøåí-
íî íîâîé, óíèêàëüíîé âñåëåííîé.

?? Îòëè÷íî,  îî ííåé èè ïïîãîâîðèì.
Êàê ââûãëÿäèò ««ïàðàëëåëüíîå
èçìåðåíèå»? 
Êòî ååãî ííàñåëÿåò?

Paraworld ïîõîæ íà íàø ìèð â äà-
ëåêîì ïðîøëîì. Íåêîòîðûå äåòàëè
íàñòîëüêî çíàêîìû, ÷òî ó ãåðîåâ íå
âîçíèêàåò ñîìíåíèé â íåêîé òàèí-
ñòâåííîé ñâÿçè äâóõ âñåëåííûõ.
Ìåñòíûå æèòåëè ïîäåëåíû íà òðè
ïëåìåíè: Ñåâåðÿíå, Ïåñ÷àíûå 
Ëþäè è Êëàíû Äðàêîíà. Ïëåìåíà
îáèòàþò â ðàçíûõ êëèìàòè÷åñêèõ
çîíàõ. Âñåãî ðåãèîíîâ ïÿòü: Ñåâåð-
íûå Çåìëè, Ñàâàííà, Ëåäÿíûå Ïóñ-
òîøè, Òðîïè÷åñêèå Äæóíãëè è 
Äîëèíà Ïåïëà. Íó è âåçäå, êîíå÷-
íî, áðîäÿò äèíîçàâðû. Îíè, êàê 
íèêàê, «ãâîçäü ïðîãðàììû». 

?? Íàóêå èèçâåñòíû ññîòíè ââèäîâ èè
ïîäâèäîâ ääèíîçàâðîâ. 
Ñêîëüêèõ èèç ííèõ ììû ââñòðåòèì
â èèãðå?

Ó íàñ ãîòîâî áîëåå ïÿòèäåñÿòè âè-
äîâ, áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ áó-
äåò ïîäâëàñòíî èãðîêó. Â èõ ÷èñëå
êàê ìàëîèçâåñòíûå «ïîðîäû»,
âðîäå Êåíòðîçàâðà, òàê è «çíàìå-
íèòûå», íàïðèìåð, Áðàõèîçàâð.  

?? Êàêóþ ððîëü  èèãðàþò  ããèãàí -
òñêèå  ððåïòèëèè?  ÊÊàê  ììû
ñìîæåì èèñïîëüçîâàòü  èèõ?

Äàâàéòå ÿ îáúÿñíþ íà êîíêðåò-
íîì ïðèìåðå. Âîçüìåì Ïåñ÷àíûõ
Ëþäåé. Îñíîâà èõ àðìèè � Àíêè-
ëîçàâðû. Â «÷èñòîì âèäå» ýòè
æèâîòíûå � èäåàëüíîå îðóæèå
ïðîòèâ çäàíèé. Óäàðû ìîùíîãî
õâîñòà êàìíÿ íà êàìíå íå îñòà-
âÿò. Îäíàêî ðåïòèëèé ìîæíî îñ-

íàñòèòü êàòàïóëüòàìè, è òîãäà
îíè ïðåâðàòÿòñÿ â ìîáèëüíûå
îñàäíûå îðóäèÿ. Çàðÿäèâ êàòà-
ïóëüòó êàìíÿìè, âû íàíåñåòå 
ñóùåñòâåííûé óðîí ïîñòðîéêàì
âðàãà. À âûáðàâ â êà÷åñòâå áîåï-
ðèïàñà ÿéöà Âåëîñîðåïòîðà, íà-
äîëãî îòâëå÷åòå æèâóþ ñèëó ïðî-
òèâíèêà � ìàëåíüêèå ðåïòîðû 
î íåé ïîçàáîòÿòñÿ. Ñàìûé ìîù-
íûé âîèí Ïåñ÷àíîãî ïëåìåíè �
Òèðàíîçàâð. Îí î÷åíü îïàñåí 
â áëèæíåì áîþ.

?? Ïðîñòèòå  ççà  ííåñêðîìíûé
âîïðîñ ,  ííî . . .  êêàê  ððàçìíîæà -
þòñÿ  ääèíîçàâðû?  ÍÍàì  ïïðè -
äåòñÿ  ââîçâîäèòü  ÷÷òî - òòî  ââðî -
äå  êêàçàðì  èè  ««çàêàçûâàòü»
òàì  ææèâîòíûõ  èèëè  ââû ððàçðà -
áîòàëè  èèíóþ ññèñòåìó?

Â Paraworld ñóùåñòâóåò äâà êëàñ-
ñà äèíîçàâðîâ: äèêèå è «äîìàø-
íèå». Ïåðâûå âåäóò ñòàäíûé îá-
ðàç æèçíè è ðîæäàþòñÿ 
â ãíåçäàõ. Íîâûé
ïðåäñòàâèòåëü âèäà
îáû÷íî ïîÿâëÿåòñÿ íà
ñâåò, êîãäà ãèáíåò
âçðîñëàÿ îñîáü � òàê
ïîääåðæèâàåòñÿ ñòà-
áèëüíàÿ ïîïóëÿöèÿ. 
Äèêèõ äèíîçàâðîâ
ìîæíî óêðîùàòü 
è ïðèðó÷àòü,
íî äëÿ

ýòîãî ïîòðåáóþòñÿ îñîáûå íàâû-
êè. Áîëüøàÿ ÷àñòü ðó÷íûõ ðåïòè-
ëèé ñîñòîèò èç óæå îäîìàøíåí-
íûõ âèäîâ. Îíè ðàçìíîæàþòñÿ
âíóòðè ïëåìåíè íà ñïåöèàëüíûõ
ôåðìàõ. Èçíà÷àëüíî ìû ïëàíèðî-

Âîïðîñ ññîñóùåñòâîâàíèÿ ÷÷åëîâåêà èè ääèíîçàâðà ííå ïïåðâûé ããîä òòðåâîæèò óóìû ôôàíòàñòîâ. ÈÈçâåñòíûé êêèíîðåæèññåð
Ñòèâåí ÑÑïèëáåðã ööåëûõ òòðè ôôèëüìà ïïîñâÿòèë ââûæèâàíèþ ëëþäåé ââ ïïàðêå, êêèøàùåì ääðåâíèìè ððåïòèëèÿìè. ÊÊîìàíäà
ðàçðàáîò÷èêîâ ññ òòðóäíîïðîèçíîñèìûì ííàçâàíèåì SSpieleentwicklungskombinat ((SEK ääëÿ êêðàòêîñòè) ïïðåäëàãàåò èèíîé
âçãëÿä ííà ääèíîçàâðîâ. ÌÌû óóæå ïïèñàëè îî PParaworld, îîäíàêî ïïîêðûòûõ ììðàêîì òòàéí ääî ññèõ ïïîð ïïðåäîñòàòî÷íî. ÑÑåãîä-
íÿ èèõ ððàñêðûâàåò ÒÒîìàñ ËËàíãàíêè ((Thomas LLanghanki), îîñíîâàòåëü SSEK, ããëàâà ïïðîåêòà èè ààðò-ääèðåêòîð ââ îîäíîì ëëèöå.
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âàëè âñåõ äèíîçàâðîâ ñäåëàòü äè-
êèìè, à èãðîêà çàñòàâèòü èõ ëî-
âèòü è óêðîùàòü. Îäíàêî íà ïðàê-
òèêå îõîòà îêàçàëàñü íå òàêîé èí-
òåðåñíîé, êàê íà ñëîâàõ, ïåðåãðó-
çèëà èãðó ìèêðîìåíåäæìåíòîì, 
â îáùåì, àçàðòà íå äîáàâèëà. 
À ìû âñå-òàêè ñòðåìèìñÿ ê ìàêñè-
ìàëüíî íàñûùåííîìó è óâëåêà-
òåëüíîìó èãðîâîìó ïðîöåññó.   

?? Ïîõîæå,  ÷÷óâñòâî  ììåðû ââàì
íå  èèçìåíÿåò .  ÑÑêàæèòå ,  
à  ïïòåðîäàêòèëè  ââ  èèãðå  ááó -
äóò?  ÈÈ  ååñëè  ääà ,  òòî  êêàêîâî  
èõ  ïïðàêòè÷åñêîå  ïïðåäíàçíà -
÷åíèå?  

Èç ëåòàþùèõ ÿùåðîâ îäíîçíà÷íî
áóäóò ïòåðîäîíû, íî îíè íå èãðà-
áåëüíû. 

?? Æàëü,  àà  ììû óóæ ððàçìå÷òà -
ëèñü  îî  ææèâîé  ààâèàöèè. . .
Ëàäíî ,  ííå  ááóäåì  îî  ããðóñòíîì.
Â  ïïðåññ -ððåëèçàõ  ââû ïïîñòîÿí -
íî  óóïîìèíàåòå  ««ðåâîëþöèîí -
íóþ»  ññèñòåìó  óóïðàâëåíèÿ
âîéñêàìè  ïïîä  ííàçâàíèåì
Army  CCon t ro l l e r .  ××òî  ææå  ýýòî
çà  ôôðóêò  òòàêîé  èè  ññ  ÷÷åì  ååãî
åäÿò?

Â îñíîâå êîíöåïöèè Army
Controller � ìàêñèìàëüíàÿ îñâå-
äîìëåííîñòü èãðîêà î ïîëîæå-
íèè äåë â åãî ëàãåðå. Íà ïîäãî-
òîâêó ôóíêöèîíàëüíîé ðàáî÷åé
âåðñèè AC óøëî íåìàëî âðå-
ìåíè, íî ìû âñå-òàêè ñïðàâè-
ëèñü. Ñ ïîìîùüþ äàííîé ñèñ-
òåìû èãðîê â ëþáîé ìîìåíò

ìîæåò óçíàòü, ÷åì çàíÿò è ãäå
íàõîäèòñÿ òîò èëè èíîé áîåö. 

À çíàíèå, êàê èçâåñòíî, ñèëà.
Ðàñïîëàãàÿ ïîëíîé èíôîðìàöè-

åé, âîâðåìÿ ðåàãèðóåøü íà èçìå-
íåíèÿ îáñòàíîâêè.  
Íàøà ñèñòåìà îòðàæàåò èåðàðõè-
÷åñêóþ ñòðóêòóðó íàñòîÿùåé àð-
ìèè. Ó âàñ ìîæåò áûòü ìíîãî
ïðîñòûõ ñîëäàò, íî ëèøü ïàðà-
òðîéêà «ãåíåðàëîâ». Ñ ïîìîùüþ
óäîáíîãî ìåíþ âû ìîæåòå ïîâû-
øàòü âîèíîâ â çâàíèè, òî åñòü
ïðîäâèãàòü èç íèçøèõ ýòàæåé ïè-
ðàìèäû â âûñøèå. Òîëüêî íå çà-
áûâàéòå, ÷åì ñèëüíåå áîéöû, òåì
ìåíüøå èõ ÷èñëåííîñòü. 
Â Paraworld íå ïðîéäóò ñòàíäà-
ðòíûå «òàíêîâûå øòóðìû», êîã-
äà âðàãà çàõëåñòûâàåò ëàâèíà
ñàìûõ äîðîãèõ è ñèëüíûõ áî-
åâûõ åäèíèö. Âû áåðåòå ëè-
áî êà÷åñòâîì, ëèáî êîëè÷å-
ñòâîì, õîòÿ â èäåàëå íóæ-
íî ñîâìåùàòü. 
Ýòî òàêæå ïîçâîëÿåò ñó-
äèòü î âðàæåñêèõ ñèëàõ,
èáî âîåííàÿ ïèðàìèäà
åäèíà äëÿ âñåõ ïëå-
ìåí. Åñëè íà âàñ
ïðåò ÷åòûðå ñèëü-

íûõ áîéöà, ìîæåòå áûòü óâåðåíû,
â çàïàñå ó ïðîòèâíèêà îñòàëîñü
ìàêñèìóì ÷åòûðå òàêèõ æå þíè-
òà, íî íèêàê íå áîëüøå. 

?? Êàê ââ  ýýòó  êêîíöåïöèþ ââïèñû -
âàþòñÿ  ççàÿâëåííûå  ââàìè  
ãåðîè?  

Òî÷íî òàê æå, êàê è âñå ðÿäîâûå
áîéöû. Ãåðîè ëèøü ñòîÿò â èå-
ðàðõèè âûøå, áóäó÷è ñèëüíåå
ïðîñòûõ ñîëäàò.

?? À êêàêîâà  ððîëü  ããåðîåâ  ââ  èèãðî -
âîì  ïïðîöåññå  èè  ÷÷åì  îîíè  îîò -
ëè÷àþòñÿ  îîò  ïïðî÷èõ  ââîèíîâ ,
êðîìå  ïïîâûøåííîé  ôôèçè÷åñ -
êîé  ññèëû èè  ââûíîñëèâîñòè?

Íó, íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ó êàæäîãî
ãåðîÿ èìååòñÿ óíèêàëüíûé ïðèåì
äëÿ àòàêè âðàãà. Òàêæå ãåðîè
èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíû äëÿ âñå-
ãî ïëåìåíè. Äîñòàòî÷íî ðàçâèòûé
àâàòàð äàñò ñâîåìó íàðîäó íîâûé
òèï çäàíèé èëè îñîáåííûé âèä
âîéñê. Â ýòîì ñëó÷àå âðàãó áóäåò
òðóäíåå ïðåäñêàçàòü âàøè
äåéñòâèÿ, âåäü åìó íåâåäîìî,
÷åì èìåííî îáåñïå÷èë àðìèþ
ïðîäâèíóòûé ãåðîé. 
Êîíå÷íî, àâàòàðû � íå ñóïåðìåíû,
îäíîé ëåâîé óíè÷òîæàòü âðàæåñ-
êèå àðìèè èì íå ïî ñèëàì. Çàòî 
â êîìïàíèè ñîþçíûõ áîéöîâ äà 
ñ óíèêàëüíûìè óìåíèÿìè çà ïàçó-
õîé îíè ìîãóò ñòàòü õîðîøèì ïîäñ-
ïîðüåì â ãðÿäóùèõ ñðàæåíèÿõ.

?? Äà,  PParawor l d  îîáåùàåò  ââîèñ -
òèíó  ýýïè÷åñêèå  ááèòâû.  
Âû ïïîêàçàëè  ïïîòðÿñàþùèå
ñêðèíøîòû èè  ððîëèêè  ��  êêàêîé
äâèæîê  ññïîñîáåí  ííà  òòàêîå?
Ðàññêàæèòå  îî  ããðàôè÷åñêîì
ÿäðå  ïïðîåêòà .  

Åùå íà ïåðâîì ýòàïå ðàçðàáîòêè
ìû ïåðåáðàëè ìíîæåñòâî äâèæ-
êîâ, ïûòàÿñü íàéòè ñðåäè íèõ
ïîäõîäÿùèé. Òàêîé, ÷òî ñìîã áû
îäíîâðåìåííî îáðàáàòûâàòü áóé-
íóþ äåòàëèçèðîâàííóþ ðàñòè-
òåëüíîñòü è áîëåå ñîòíè àíèìè-
ðîâàííûõ îáúåêòîâ â êàäðå. Íè-
÷åãî ñòîÿùåãî ìû íå îáíàðóæèëè,
íà êîìïðîìèññ èäòè íå çàõîòåëè,
ïîýòîìó áûëî ðåøåíî íàïèñàòü
ñîáñòâåííîå ïðîãðàììíîå ÿäðî,
ïîëó÷èâøåå íàçâàíèå PEST-
engine. Åìó ïî ñèëàì ñëîæíàÿ
àíèìàöèÿ, òîííû æèâîé ðàñòè-
òåëüíîñòè, ñîòíè áîéöîâ è âñå íî-
âîìîäíûå ñïåöýôôåêòû äåâÿòîãî
DirectX, âðîäå Normal Mapping 
è Hardware Skinning. Ïðè íàëè÷èè
ñîîòâåòñòâóþùåé âèäåîêàðòû,
ðàçóìååòñÿ.   

?? Áîëüøèíñòâî  ññîâðåìåííûõ
RTS  ùùåãîëÿåò  ïïðàâäîïîäîá -
íîé  ôôèçèêîé ,  ííåêîòîðûå

ðàçðàáîò÷èêè  ääàæå  ââçÿëè  ííà
âîîðóæåíèå  ììîùíóþ ññèñòåìó
Havok .  ÀÀ  êêàê  ïïîñòóïèëè  ââû?

PEST-engine ðàñïîëàãàåò
ñîáñòâåííûìè àëãîðèòìàìè äëÿ
ðåàëèçàöèè ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. 

?? Õîðîøî,  òòåïåðü  îî  ííàáîëåâ -
øåì.  ÍÍåìíîãèå  ññòðàòåãè÷åñ -
êèå  èèãðû ããîòîâû ïïðåäëîæèòü
äåéñòâèòåëüíî  ««ñîîáðàçè -
òåëüíûé»  èèñêóññòâåííûé  èèí -
òåëëåêò .  ××åãî  ííàì  ææäàòü  
î ò  ââðàãîâ  ââ  PParawor l d?  

Ìû ñòàðàëèñü ñîçäàòü AI, ñïîñîá-
íûé àäåêâàòíî ðåàãèðîâàòü íà ñè-
òóàöèþ, íå îãðàíè÷èâàÿñü íàáî-
ðîì ãîòîâûõ àëãîðèòìîâ. Êîíå÷-
íî, â ñþæåòíîé êàìïàíèè íåâîç-
ìîæíî îáîéòèñü áåç ñêðèïòîâ, 
íî â áîëüøèíñòâå ñèòóàöèé êîìïü-
þòåð ñàìîñòîÿòåëüíî ïðèíèìàåò
òå èëè èíûå ðåøåíèÿ. Åñëè âû,
íàïðèìåð, ïîñòðîèòå ìîùíûå îáî-
ðîíèòåëüíûå óêðåïëåíèÿ, âðàã
ïîñòàðàåòñÿ îáîéòè èõ èëè ïðèâå-
äåò ñïåöèàëüíûå îñàäíûå îðóäèÿ. 

?? Õî÷åòñÿ  ââåðèòü ,  ííà  ïïðàêòèêå
âñå  òòàê  èè  ááóäåò .  ÑÑêàæèòå ,  
à  ññìåíó  ïïîãîäû èè  ââðåìåíè
ñóòîê  ââ  ððåàëüíîì  ââðåìåíè
äâèæîê  ïïîääåðæèâàåò?

Îáÿçàòåëüíî! Ïîãîäíîé ñèñòåìîé
ìû îñîáåííî ãîðäèìñÿ. Òåõíè÷åñ-
êèé ïîòåíöèàë äâèæêà ïîçâîëÿåò
ñâîáîäíî âàðüèðîâàòü ïîãîäíûå
óñëîâèÿ. Ìû ìîæåì ïðèâÿçàòü
îñàäêè ê êàêèì-òî èãðîâûì ñîáû-
òèÿì, ìîæåì «âêëþ÷èòü» ñëó÷àé-
íóþ ñìåíó ïîãîäû èëè ïîä÷èíèòü
åå îïðåäåëåííîìó öèêëó. Â äàí-
íûé ìîìåíò äèçàéíåðû óðîâíåé
ðàçìûøëÿþò, êàêîé ñïîñîá ïî-
äîéäåò áîëüøå.

?? Ñïàñèáî ,  ÒÒîì!  ÏÏîñëåäíèé
âîïðîñ :  ââû óóæå  îîïðåäåëè -
ëèñü  ññ  ññèñòåìíûìè  òòðåáîâà -
íèÿìè  ääëÿ  òòàêîé  êêðàñîòû?  

Â öåëîì, äà. ×òîáû âêóñèòü âñå
ïðåëåñòè èãðû, ïîòðåáóåòñÿ ïðî-
öåññîð ñ ÷àñòîòîé 3 ÃÃö, 1 Ãá
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè è âèäåîêàð-
òà ïîñëåäíåãî ïîêîëåíèÿ. Îäíàêî
PEST-engine õîðîø ñâîåé óíèâåð-
ñàëüíîñòüþ! Äàæå íà ñëàáîé ñèñ-
òåìå ïðè ïîíèæåííîé äåòàëèçà-
öèè Paraworld âñå ðàâíî âûãëÿäèò
âåëèêîëåïíî.  

?? Åùå ððàç  ññïàñèáî .  ÂÂû ççäîðî -
âî  îîáíàäåæèëè  ííàñ  èè  ííàøèõ
÷èòàòåëåé .  ÓÓäà÷è  ââ  ððàáîòå ,
î÷åíü  ææäåì ïïîÿâëåíèÿ
Parawor l d  ââ  ïïðîäàæå.  

È âàì ñïàñèáî. Íå ñîìíåâàéòåñü,
ìû îïðàâäàåì îæèäàíèÿ. 
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««
Åñëè âû

ïîñòðîèòå
ìîùíóþ

îáîðîíó, âðàã
ïðèâåäåò
îñàäíûå
îðóäèÿ.

»»





ÍÍ ûí÷å id Software èç ëó÷øåé
êîìàíäû FPS-ãóðó ïðåâðà-
òèëàñü â êóçíèöó äâèæêîâ.

Doom 3, ïîñëåäíÿÿ èãðà êîìïàíèè,
íå ïðîèçíåñëà íîâîå ñëîâî â æàí-
ðå, à, íàïðîòèâ, îêàçàëàñü îáû-
äåííûì øóòåðîì ñ óìîïîìðà÷è-
òåëüíûì ãðàôè÷åñêèì ìîòîðîì.
Òî æå ìîæíî ñêàçàòü è î Quake 4:
ýòà èãðà íå õâàòàåò çâåçä ñ íåáåñ,
íî íà ñâîèõ äâîèõ ñòîèò òâåðäî, 
à èíîãäà äàæå ïîäïðûãèâàåò.
Ñåðèàë Quake ïðèøåë ê íàì èç ãëó-
áèíû âåêîâ. Ïåðâàÿ èãðà ïîÿâè-
ëàñü, äàé áîã ïàìÿòè, â 1996-ì, 
íà çàðå ýïîõè òðåõìåðíîé ãðàôèêè.
Quake ñòàëà ýòàëîíîì, ïî êîòîðîìó
äîëãèå ãîäû îöåíèâàëè âñå ïîñëå-
äóþùèå øóòåðû; èãðà íà ãîëîâó

ïðåâîñõîäèëà âñå, ÷òî ñóùåñòâîâà-
ëî íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ,
â òîì ÷èñëå è ïñåâäîòðåõìåðíóþ
Duke Nukem 3D. Êàê Doom îòêðûëà
ëþäÿì ðàäîñòü deathmatch, òàê è
Quake íà ìíîãèå ëåòà ñòàëà îïëî-
òîì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû
÷åðåç Èíòåðíåò. È òîëüêî ñþæåò â
òå ãîäû â øóòåðû äîáàâëÿòü åùå 
íå ïðèäóìàëè � ãðóáî ãîâîðÿ, ãåðîé
Quake, ðàâíî êàê è ãåðîé Doom, íî-
ñèëñÿ ñ äðîáîâèêîì çà ìîíñòðàìè.
Quake II íå èìåëà ñ ïåðâîé ÷àñòüþ
íè÷åãî îáùåãî; ëèðè÷åñêèé ãåðîé
èãðû âñòóïàë â ðÿäû çåìíîé àðìèè,
âåäóùåé áîðüáó ñî èíîïëàíåòíîé
ðàñîé ñòðîããîâ, âûñàæèâàëñÿ íà
ðîäíîé ïëàíåòå çëîäååâ è â ôèíà-
ëå îòïðàâëÿë íà òîò ñâåò ëèäåðà

ïðèøåëüöåâ Ìàêðîíà. Íàêîíåö,
Quake III ñíîâà êðóòî èçìåíèëà
ñóäüáó ñåðèàëà: èãðà áûëà ÷èñòûì
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì øóòåðîì ñ
âîñõèòèòåëüíûì ñåòåâûì ðåæèìîì
(ñïðîñèòå êèáåðñïîðòñìåíîâ!) è íå-
äóðíûìè áîòàìè äëÿ èãðîêîâ-îäè-
íî÷åê. 
Quake 4 âîçâðàùàåò íàñ êî âòîðîé
÷àñòè. Âû � Ìýòüþ Êåéí, ñîëäàò
íàñòóïàþùåé àðìèè çåìëÿí. Áåçû-
ìÿííûé ìîðïåõ èç Quake II ñìîã ëè-
øèòü ñòðîããîâ èõ ãëàâíîêîìàíäóþ-
ùåãî, íî îáåçãëàâëåííàÿ àðìèÿ
ïðèøåëüöåâ íå ñäàåòñÿ. Âîò áîåâàÿ
çàäà÷à äëÿ âàñ è äëÿ âàøèõ ñîñëó-
æèâöåâ: ïðîðâàòü ëèíèþ ôðîíòà è
óíè÷òîæèòü ãèãàíòñêóþ êîììóíèêà-
öèîííóþ áàøíþ, êîòîðàÿ òðàíñëè-
ðóåò ïðèêàçû ïðÿìî â ìîçãè
ðÿäîâûõ ñòðîããîâ.
Âïåðåä, îáåçüÿíû!
Íèêòî èç îôèöåðîâ
è â ìûñëÿõ íå äåð-
æèò, ÷òî ðÿäîâîé
Ìýòüþ Êåéí ïðîòÿ-
íåò íà âîéíå áîëü-
øå íåñêîëüêèõ
äíåé. Ãåðîé
Quake 4 � âîâ-
ñå íå ïîñëåäíÿÿ
íàäåæäà ÷åëîâå-
÷åñòâà, íå óíèâåð-
ñàëüíûé ñóïåðñîëäàò
â òûëó âðàãà. Êåéí �
ïóøå÷íîå ìÿñî, è
Quake 4 � íå êîìàíä-
íûé øóòåð. Âû � ïðîñ-
òîé ñîëäàò, êîòîðûé
íèêàê íå ìîæåò ïîâëèÿòü
íà äåéñòâèÿ òîâàðèùåé, 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software / id Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.4 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.quake4game.com

Quake 4

Quake 4ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè áû id Software âûïóñòèëà ðèìåéê Quake II
íà ñîâðåìåííîì äâèæêå, îí íàâåðíÿêà îêà-
çàëñÿ áû î÷åíü ïîõîæ íà Quake 4.

Ïëþñû:
Ïåðâîêëàññíàÿ ãðàôèêà, èäåàëüíûé áàëàíñ îðóæèÿ, ðàçíîîáðàçíûå óðîâíè, 
îðèãèíàëüíûé âçãëÿä íà âîéíó ñî ñòðîããàìè.

Ìèíóñû:
Çàîáëà÷íûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, èçúåçæåííûé âäîëü è ïîïåðåê ìóëüòèïëååð,
ñëèøêîì íåçàìûñëîâàòûé ãåéìïëåé.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÌÌííååííèèåå ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

Åñëè ââïå÷àòëåíèÿ îîò ððåëèçà QQuake IIII: AArena ááûëè ññêîðåå îîòðèöàòåëüíûå, ââ ññëó÷àå ññ
÷åòâåðòîé ««Êâàêîé» ììîæíî ññêàçàòü, ÷÷òî RRaven ññ ïïåðâîãî ððàçà óóäàëîñü ññäåëàòü ââåëèêî-
ëåïíûé ddeathmatch. ÏÏî ííîâîìó øøóòåðó óóæå ïïðîâîäÿòñÿ òòóðíèðû, èè ííè îî êêàêèõ ïïàò÷àõ,
çàãëàæèâàþùèõ ääîïóùåííûå ââ ññïåøêå îîãðåõè ((îíè ïïðîñòî îîòñóòñòâóþò), ððå÷è ííå èèäåò.
Ó QQ4 ááîëüøîå ááóäóùåå ââ êêèáåðñïîðòå. ÈÈãðà ïïîëó÷èëàñü ääèíàìè÷íîé, ááàëàíñ îîðóæèÿ ââ
ïîðÿäêå, ððàçâå ÷÷òî êêàðò ääîñòîéíûõ ììàëî, ííî ýýòî ïïîïðàâÿò ññòîðîííèå óóìåëüöû. ÀÀ ëëèãà
CPL ààíîíñèðîâàëà óóæå òòðè ÷÷åìïèîíàòà ïïî QQuake 44 �� ýýòî ððåãóëÿðíûå ççèìíèå èè ëëåòíèå
ñîðåâíîâàíèÿ ((îáùèé ïïðèçîâîé ôôîíä $$230000), àà òòàêæå WWorld TTour 22006. 

Çàïàñàéòåñü ïïîïêîðíîì. ÑÑåãîäíÿ ììû ááóäåì óóíè÷òîæàòü ïïðèøåëüöåâ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA XBOX 360PC

À ÂÂÎÒ ××ÒÎÁÛ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÜ, ××ÒÎ ÒÒÀÍÊ ÍÍÀ ÕÕÎÄÓËßÕ ÍÍÅ ÏÏÎÕÎÆ ÍÍÀ ÌÌÀØÈÍÛ ÈÈÇ
«ÂÎÉÍÛ ÌÌÈÐÎÂ» ÈÈËÈ HHALF-LLIFE 22, ÏÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß ÓÓÆÅ ÈÈÇÐßÄÍÀß ÄÄÎËß ÔÔÀÍÒÀÇÈÈ.

ÎÁËÀÄÀß ÍÍÅÁÎËÜØÎÉ ÄÄÎËÅÉ ÂÂÎÎÁÐÀÆÅÍÈß, ËËÅÃÊÎ ÏÏÐÅÄÑÒÀ-
ÂÈÒÜ, ××ÒÎ ÈÈÃÐÀÅØÜ ÍÍÅ ÂÂ QQUAKE 44, ÀÀ ÂÂ ØØÓÒÅÐ ÏÏÎ SSTARCRAFT.

×òî çà Quake 4 
íà Xbox 360?
Âèäåâøèå èèãðó ëëþäè ïïåðåäà-
þò, ÷÷òî QQuake 44 ííà XXbox 3360
êàê ääâå êêàïëè ââîäû ïïîõîæ ííà
PC-ââåðñèþ èèãðû. ÂÂîò ïïîâîä
îãîð÷èòüñÿ: ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêàÿ èèãðà ííà êêîíñîëè
ïîääåðæèâàåò òòîëüêî ââîñåìü
(à ííå øøåñòíàäöàòü) èèãðîêîâ
îäíîâðåìåííî. ÀÀ ââîò ïïîâîä
ïîðàäîâàòüñÿ: ââ ïïðîäàæó òòàê-
æå ïïîñòóïèò ññïåöèàëüíîå èèç-
äàíèå èèãðû, ââ êêîìïëåêò êêîòî-
ðîãî ââîéäåò... QQuake III, îîïòè-
ìèçèðîâàííûé ääëÿ XXbox 3360. 

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



è âàøà ãëàâíåéøàÿ çàäà÷à � âû-
æèòü â êàæäîé íîâîé çàâàðóøêå, íè
áîëüøå íè ìåíüøå. Íåò íóæäû øå-
âåëèòü èçâèëèíàìè: âû èñïîëíÿåòå
ïðèêàçû ñâåðõó, ïîñëóøíî èäåòå èç
ïóíêòà À â ïóíêò Á, óáèâàåòå íóæ-
íîå êîëè÷åñòâî ñòðîããîâ, âû ñìàòû-
âàåòå â êëóáîê ñþæåòíóþ íèòü, îñ-
òàâàÿñü ñòàòèñòîì â âîåííîé äðà-
ìå... äî òåõ ïîð ïîêà ñ Ìýòüþ íå
ñëó÷àåòñÿ ñòðàøíîå. 
Òå, êòî ñëåäèë çà ðàçðàáîòêîé èã-
ðû, íàâåðíÿêà óæå ïîíÿëè, î ÷åì
ìû. Òåì æå, êòî íå ñëåäèë, ìû íå
ñòàíåì ïîðòèòü óäîâîëüñòâèå � ñêà-
æåì ëèøü, ÷òî ýòî «ñòðàøíîå» ñîï-
ðîâîæäàåòñÿ îäíîé èç ñàìûõ íåâû-
íîñèìûõ çàñòàâîê â èñòîðèè øóòå-
ðîâ îò ïåðâîãî ëèöà.
Â ïåðâûõ ðîëèêàõ èç èãðû íàì ïî-
êàçûâàëè «îêîïíûé» øóòåð � èãðîê
áåãàåò ïî êàíàâàì, à ñàìîëåòû, ìå-

õè, òàíêè è ïðî÷àÿ òåõíèêà äðóæíî
èçîáðàæàþò íàñòîÿùóþ âîéíó ãäå-
òî çà ñòåíêàìè ñþæåòíîé ÿìû. 
Äà, òàêèå óðîâíè äåéñòâèòåëüíî
åñòü â Quake 4 � òîëüêî ÷óòü ïîçæå
âàì ïîçâîëÿò âûáðàòüñÿ íà ïîâåðõ-
íîñòü è óâèäåòü âîéíó ñâîèìè ãëà-
çàìè. Õîòèòå ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
âèíòèêîì â âîåííîé ìàøèíå? 
Î, ýòîãî äîáðà â Quake 4 íàâàëîì.
Âû áóäåòå ñëóøàòü èíñòðóêòàæè,
ñðàæàòüñÿ áîê î áîê ñ îäíîïîë÷àíà-
ìè, áóäåòå ñîâåðøàòü äåðçêèå âû-
ëàçêè, ïðèêðûâàòü òîâàðèùåé è ðàç-
âåäûâàòü ïóòü äëÿ âñåãî âçâîäà. 
Â êàæäîì îòðÿäå åñòü òåõíèê è ìå-
äèê: ïåðâûé ìîæåò ïîäëàòàòü áðîíþ,
âòîðîé � âîññòàíîâèòü çäîðîâüå. 
Åñëè, êîíå÷íî, îíè ñàìè æèâû �
ñòðîããè â èãðå ñïóñêó íèêîìó íå äà-
þò. Ñìåðòü ñþæåòíî âàæíûõ ïåðñî-
íàæåé âëå÷åò çà ñîáîé ìãíîâåííûé

ïðîèãðûø, çàòî îáû÷íûå ìîðïåõè
ìðóò êàê ìóõè. Âîéíà âñå-òàêè.
Áëèæå ê ñåðåäèíå èãðû, êîãäà äå-
ñàíò óæå çàêðåïèòñÿ íà Ñòðîããîñå,
âñòðåòÿòñÿ íåñêîëüêî íå ñàìûõ
îáû÷íûõ çàäàíèé � ïðèäåòñÿ æà-
ðèòü èíîïëàíåòÿí èç ñòàíêîâîãî ïó-
ëåìåòà, óêðåïëåííîãî íà õâîñòå ìî-
íîðåëüñà; êàòàòüñÿ íà òàíêå è ñáè-
âàòü ëåòàþùèå èñòðåáèòåëè èç
ãëàâíîãî êàëèáðà; çàëåçàòü â õîäÿ-
÷èé «ìîáèëüíûé êîñòþì» è âîåâàòü
ñ ìåðçêèìè è î÷åíü æèâó÷èìè ÷åò-
âåðîíîãèìè áðîíåìàøèíàìè-«õàð-
âåñòåðàìè». Îäèíîêèé ìîðïåõ
Ìýòüþ òàñêàåò ñ ñîáîé äåñÿòîê ïðè-
âû÷íûõ Quake-ïóøåê: íà÷èíàÿ ñ
áåñïîëåçíîãî áëàñòåðà-«åäèíè÷êè»
è ñòàíäàðòíîé âèíòîâêè è çàêàí÷è-
âàÿ ðàêåòíèöåé, ïëàçìåííîé âèí-
òîâêîé, ðåéëãàíîì è BFG, çàïðàâ-
ëåííîé òåìíûì âåùåñòâîì. Âûõîä

èç íåëîâêîãî ïîëîæåíèÿ ñ ôîíàðè-
êîì â Doom 3 íàéäåí ïðîñòîé è
ýëåãàíòíûé: âñòðîåííàÿ ëàìïà åñòü
òîëüêî íà ñàìûõ ñëàáûõ âèäàõ îðó-
æèÿ. Êàê ãîâîðèòñÿ, è îâöû öåëû, 
è âîëêè ñûòû � è ñòðåëÿòü âðîäå áû
åñòü èç ÷åãî, à ñòðàøíî âñå ðàâíî.
Ïî õîäó èãðû èíæåíåðû áóäóò óëó÷-
øàòü âàøå îðóæèå: äðîáîâèê, íàï-
ðèìåð, ìîæíî áóäåò çàðÿæàòü öå-
ëîé îáîéìîé (à íå ïèõàòü ïàòðîíû
îäèí çà äðóãèì), øòóðìîâàÿ âèí-
òîâêà îáçàâåäåòñÿ áîëåå âìåñòè-
òåëüíûì ìàãàçèíîì, à ðåéëãàí
ïðîñòî ñòàíåò áèòü åùå ìîùíåå.
Ðåäêîå ñåé÷àñ äåëî: â êàìïàíèè
Quake 4 âñå âèäû îðóæèÿ (êðîìå
äîõëîãî áëàñòåðà) ñîâåðøåííî îäè-
íàêîâî ïîëåçíû, è âû íå ðàç îáðà-
òèòå âíèìàíèå, ÷òî ðàçíûå ïóøêè
ãîäÿòñÿ äëÿ ñîâñåì ðàçíûõ òàêòè-
÷åñêèõ ñèòóàöèé.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÞÆÅÒ ÂÂ QQUAKE 44 �� ÄÄÞÆÈÍÀ ÏÏÐÈÊÀÇÎÂ
ÇÅÌÍÎÃÎ ÊÊÎÌÀÍÄÎÂÀÍÈß. ÏÏÎÒÎÌÓ ××ÒÎ
ÍÀÌ ÒÒÓÒ ÍÍÅ ÄÄÎ ÑÑÞÆÅÒÎÂ. ÂÂÎÉÍÀ ÈÈÄÅÒ.

ÌÅÑÒÍÛÉ ÁÁËÀÑÒÅÐ �� ÏÏÐßÌÎÉ
ÏÎÒÎÌÎÊ ««ÅÄÈÍÈ×ÊÈ» ÈÈÇ QQUAKE
2 ÈÈ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÁÁÅÑÏÎËÅÇÍÛÉ.

×ÒÎ ÍÍÈ ÃÃÎÂÎÐÈ, ÀÀ ÒÒÀÊÓÞ ÈÈÃÐÓ ÑÑÂÅÒÀ ÈÈ ÒÒÅÍÈ ÑÑÏÎÑÎÁÅÍ
ÏÅÐÅÄÀÂÀÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÄÄÂÈÆÎÊ DDOOM 33 ÎÎÒ IID.

Doom 3 

Half-Life 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Íèêòî èè ââ ììûñëÿõ
íå ääåðæèò, ÷÷òî
ðÿäîâîé ÌÌýòüþ
Êåéí ïïðîòÿíåò 
íà ââîéíå ááîëüøå
íåñêîëüêèõ ääíåé.



Ïîìíèòå ñöåíó â ñàìîì íà÷àëå
Resident Evil 4: Ëåîí ïðîâåðÿåò òå-
ëî òîëüêî ÷òî óáèòîãî êðåñòüÿíèíà
è äåëàåò áðîíåáîéíûé âûâîä: 
«Ýòî íå çîìáè». Ïîäîáíàÿ ñöåíà åñòü
è â Quake 4 � íà÷àëüñòâî ïî ðàöèè
ñïåöèàëüíî îáúÿñíÿåò âàì, ÷òî âðà-
ãè � «íå çîìáè». Íåòðóäíî äîãàäàòü-
ñÿ, ïî÷åìó ýòîò äèàëîã ïîïàë â èãðó. 
Êîíå÷íî ïîòîìó, ÷òî ñòðîããè î÷åíü
ïîõîæè íà áåçìîçãëûõ ìåðòâÿêîâ.
Ñàìûå ñèëüíûå ìîíñòðû ãîðäî âû-
øàãèâàþò ïî êîðèäîðàì è ðàçìåðåíî
îòïðàâëÿþò â âàøó ñòîðîíó ñâîé àð-
ñåíàë. Ïåõîòà ñòðîããîâ ïîèíòåðåñíåå:
îðàíæåâûå ñîëäàòèêè èíîãäà ïðÿ÷óò-
ñÿ çà óãëàìè, íî äåéñòâîâàòü ñîîáùà
íå äîãàäûâàþòñÿ.
Äâèæîê Doom 3, êîòîðûé ãóäèò ïîä
êàïîòîì Quake 4, êàê ãîâîðèòñÿ,
«ÿãîäêà îïÿòü». È õîòÿ ñèñòåìíûå
òðåáîâàíèÿ Quake 4 êóäà âûøå, èãðà

âûãëÿäèò ïîòðÿñàþùå: äèíàìè÷åñêîå
îñâåùåíèå êàê íèêîãäà ïðàâäîïîäîá-
íî, îñòðûå çàòûëêè îòïðàâèëèñü íà
ñâàëêó èñòîðèè, à êîãäà ïåðåä âàìè
ñàäèòñÿ ãðîìàäíûé çâåçäîëåò çåì-
íûõ ñèë, îò âåëè÷èÿ ïðîèñõîäÿùåãî
íàòóðàëüíî çàõâàòûâàåò äóõ. «Ñòðàíà
Èãð» ðåêîìåíäóåò: ïåðåñòðåëêè â
òåìíûõ êîðèäîðàõ, îñâåùåííûõ òîëü-
êî ìèãàþùèìè ôîíàðèêàìè âàøåãî
îòðÿäà, çàïîìíÿòñÿ íàäîëãî. È îäíî
òîëüêî âîçìóùåííîå «ôè»: èçâèíèòå,
òðóïû ìîíñòðîâ îïÿòü ïðîïàäàþò, íî
íå â îðàíæåâîì ñèÿíèè, à â çåëåíîì.
Ýé, òàì! 2006 ãîä íà íîñó!
Ê çàìå÷àòåëüíîé ñþæåòíîé êàìïà-
íèè ïðèëîæåíî ïóòåøåñòâèå âî
âðåìåíè ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì
«ìóëüòèïëååð». Äåëî â òîì, ÷òî
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà â
Quake 4 ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå îò-
ëè÷àåòñÿ îò íåå æå â Quake III � 

îñòàëñÿ òîò æå áàëàíñ îðóæèÿ è òå
æå èêîíêè, íå èçìåíèëàñü ñõåìà èã-
ðû, íà ìåñòå ïîäáðàñûâàþùèå â
âîçäóõ ïàíåëè è ãðîìîãëàñíûé äèê-
òîð. Òîëüêî êîëè÷åñòâî ó÷àñòíèêîâ
âäðóã óìåíüøèëîñü ñ 64 äî 16. Êî-
íå÷íî, òðóäíî íàçâàòü íåäîñòàòêîì
òî, ÷òî èãðà ïîõîæà íà îäèí èç ëó÷-
øèõ ñåòåâûõ øóòåðîâ, íî è äîñòî-
èíñòâîì ýòî íå íàçîâåøü: êàê-íè-
êàê, çà ïÿòü ëåò ìîæíî áûëî ïðèäó-
ìàòü ÷òî-íèáóäü íîâåíüêîå. 
Ñêðûâàòü íå÷åãî: íåêîòîðûå ìîè
êîëëåãè ñ÷èòàþò Quake 4 «ïîëíûì
îòñòîåì» òî÷íî òàê æå, êàê ìíîãèå
ïðåäàëè àíàôåìå Doom 3. Íà ñàìîì
äåëå, Quake 4 ñîâñåì íå ïëîõ. Ïðîñ-
òî â Raven äåëàëè íå øóòåð-îòêðî-
âåíèå, à èãðó ñòàðîé çàêàëêè, «old
school», êàê âûðàæàþòñÿ àìåðèêàí-
öû. Åñëè áû ïåðåä ðàçðàáîò÷èêàìè
ñòîÿëà çàäà÷à ñîòâîðèòü êîíêóðåíòà

Half-Life 2, îíè áû ñ íåé ñïðàâèëèñü.
Íî àâòîðû ñîçíàòåëüíî ñîçäàëè øó-
òåð òàêèì, êàêèì èãðû áûëè ìíîãî
ëåò íàçàä � êàêèì ñåé÷àñ áûëî áû
ïðîäîëæåíèå Quake 2. È â ñâîåì
ïîäæàíðå Quake 4 âûñòóïàåò áîëåå
÷åì óâåðåííî: èãðàòü èíòåðåñíî îò
íà÷àëà è äî ñàìîãî êîíöà, áàëàíñ
îðóæèÿ � èäåàëüíûé, óðîâíè � íå íà-
äîåäàþùèå, ñþæåò � ôîíîâûé, à
ìîíñòðû íå óìíåå õîäÿ÷èõ òàáóðå-
òîê. Òîò æå èíòåëëèãåíòñêèé
F.E.A.R., ïðåòåíäóþùèé íà çâàíèå
«øóòåðà ñ èçþìèíêîé», áëåäíååò ðÿ-
äîì ñ «äåðåâåíñêèì ñèëà÷îì»
Quake 4. Â Raven çíàþò, êàê äåëàòü
FPS. Ìîæíî äâèãàòüñÿ äàëüøå. 

P. S. : Èùèòå â áëèæàéøåì íîìåðå
æóðíàëà Cybersport êèáåðñïîðòèâ-
íûé îáçîð Quake 4, à òàêæå òàêòèêó
äóýëåé. 

Quake 4ÎÁÇÎÐ

ÏÎ ÒÒÐÀÄÈÖÈÈ, ÍÍÀ ÏÏËÀÍÅÒÅ ÑÑÒÐÎÃÃÎÂ ××ÀÑÒÅÍÜÊÎ ÍÍÀÒÛ-
ÊÀÅØÜÑß ÍÍÀ ÁÁÎËÅÅ ××ÅÌ ÍÍÅÏÐÈßÒÍÛÅ ÂÂÅÙÈ. ÈÈ �� ÄÄÀ, ÂÂ
QUAKE 44 ÒÒÎÆÅ ÅÅÑÒÜ ÔÔÀÁÐÈÊÀ ÏÏÎ ÏÏÅÐÅÐÀÁÎÒÊÅ ËËÞÄÅÉ.

ÄÂÈÆÎÊ DDOOM 33 ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÌÌÎÃ ÒÒÎËÊÎÂÎ ÎÎÁÐÀÁÀÒÛÂÀÒÜ ÔÔÈÇÈÊÓ. 
×ÅÐÅÇ ÑÑÅÊÓÍÄÓ ÒÒÐÓÏ ÈÈÑ×ÅÇÍÅÒ. ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÓÓÇÍÀË ÁÁÛ ÎÎ ÏÏÎÇÎÐÅ, ÅÅÑËÈ ÁÁÛ
ÝÒÓ ÊÊÀÐÒÈÍÊÓ ÂÂÄÐÓÃ ÍÍÅ ÍÍÀÏÅ×ÀÒÀËÈ ÍÍÀ ÑÑÒÐÀÍÈÖÀÕ ««ÑÈ».

ÁÅÃÎÒÍß ÏÏÎ ÊÊÎÑÌÈ×ÅÑÊÎÌÓ ÊÊÎÐÀÁËÞ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÁÁÅÃÎÒÍÞ
ÏÎ ««ÂÎßÄÆÅÐÓ» ÂÂ EELITE FFORCE. ××ÓÂÑÒÂÓÅÒÑß ÏÏÎ×ÅÐÊ RRAVEN.
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Õðàáðî ñòðîããàì 
äàäèì îòïîð!
Äëÿ òòåõ, êêîìó ííå ííðàâèòñÿ
ìóëüòèïëååð, êêàê ââ QQuake IIII,
êîìàíäà SSplash DDamage,
ñîçäàòåëè RReturn tto CCastle
Wolfenstein: EEnemy TTerritory,
ãîòîâÿò EEnemy TTerritory:
Quake WWars �� ììíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèé øøóòåð, ááîëüøå
âñåãî ïïîõîæèé ííà BBattlefield
2 ââ ääåêîðàöèÿõ ââòîðæåíèÿ
ñòðîããîâ ííà ÇÇåìëþ. ÈÈ ììîð-
ïåõè, èè ññòðîããè ññìîãóò èèñ-
ïîëüçîâàòü ääåñÿòêè ââèäîâ
âîåííîé òòåõíèêè, àà ääâèæîê
Doom 33 ââäðóã ííàó÷èòñÿ îîá-
ðàáàòûâàòü ííåîáúÿòíûå
îòêðûòûå ïïðîñòðàíñòâà. 
Ðåëèç �� ââ ññëåäóþùåì ããîäó.





ÐÐ åäàêòîðà êîíñîëüíîãî ðàç-
äåëà íàøåãî æóðíàëà íå
òàê óæ ðåäêî ìîæíî óâè-

äåòü èãðàþùèì íà PC. Âûáîð
Êîíñòàíòèíà Ãîâîðóíà �
Civilization, ïðè÷åì ñàìàÿ ïåðâàÿ
÷àñòü. Ïðîñòî ïîòîìó, ÷òî òàì
î÷åíü áûñòðî äåëàåòñÿ õîä.
Íûíåøíÿÿ «Öèâèëèçàöèÿ» ïîë-
íîñòüþ ïåðåøëà íà ïîëèãîíàëüíóþ
ãðàôèêó, ÷òî íå ìîãëî íå ñêàçàòüñÿ
íà áûñòðîäåéñòâèè. Êîíå÷íî, êîìïü-
þòåðû ñåé÷àñ óæå íå òå, ÷òî ïîëòîðà
äåñÿòèëåòèÿ íàçàä, íî, ãëÿäÿ íà
Civilization IV, òðóäíî èçáàâèòüñÿ îò
ìûñëè, ÷òî èñïîëüçîâàíèå 3D çíà÷è-
òåëüíî çàìåäëÿåò è áåç òîãî íåòî-
ðîïëèâîå äåéñòâèå. 

ÓÄÀÐ ÏÎ ÆÅËÅÇÓ
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî àâòîðû ñïåöè-
àëüíî çàòÿãèâàþò ïðîöåññ. Íàîáîðîò,
äëÿ îáëåã÷åíèÿ âàøåé çàäà÷è (à â
Civilization âû, íàïîìíþ, âûñòóïàåòå
â ðîëè áåññìåííîãî ïîâåëèòåëÿ íà-
öèè íà ïðîòÿæåíèè âñåé åå èñòîðèè)
ìíîãèå äåéñòâèÿ ìîãóò áûòü àâòîìà-
òèçèðîâàíû. Ðàáîòíèêè àâòîìàòè÷åñ-
êè «îêóëüòóðèâàþò» îêðåñòíîñòè ãî-
ðîäà, æèòåëè ñàìîñòîÿòåëüíî ðàçâè-
âàþò ñâîå ïîñåëåíèå â ñîîòâåòñòâèè
ñ âûáðàííûì âàìè ãåíåðàëüíûì ïëà-
íîì, à îòðÿäû íå íàäî äâèãàòü âðó÷-
íóþ êàæäûé õîä � äîñòàòî÷íî îäèí
ðàç óêàçàòü èì öåëü õîòü íà äðóãîì
êîíöå ñâåòà èëè ïðîñòî îòïðàâèòü
«èññëåäîâàòü ìèð». 

Íî äâèæîê, óâû, íå õî÷åò ïîìîãàòü
ðàçðàáîò÷èêàì è ðàáîòàåò ñî
ñêðèïîì äàæå íà êîíôèãóðàöèè,
ïðåâûøàþùåé ðåêîìåíäóåìóþ. 
È, ãëàâíîå, ðàäè ÷åãî? Äà, ïîëèãî-
íàëüíàÿ ìîäåëü Çåìëè ïîçâîëÿåò
ïëàâíî ìàñøòàáèðîâàòü êàðòó:
ñôîêóñèðîâàòüñÿ íà ãîðîäå, çàòåì
îãëÿäåòü åãî îêðåñòíîñòè, îöåíèòü
ñèòóàöèþ â ðåãèîíå è, íàêîíåö,
âûëåòåâ çà ïðåäåëû àòìîñôåðû,
ïîêàçàòü âåñü çåìíîé øàð. Îäíà-
êî ñàìî ïî ñåáå òàêîå ÷óäî íå
äîëæíî òðåáîâàòü îò êîìïüþòåðà
ñîâðåìåííûõ ìîùíîñòåé (âñïîì-
íèòå, íàïðèìåð, ãëîáóñ èç UFO:
Enemy Unknown). Èãðîâàÿ êàðòèí-
êà âûãëÿäèò íåïëîõî, íî âîçíèêà-
åò ÷óâñòâî, ÷òî òðåõìåðíîñòü «íå-
äîèãðàíà», íå èñïîëüçîâàíà íà
âñå 100%. Äà, òåïåðü ìîæíî óâè-
äåòü âñå ïîñòðîéêè â ãîðîäå, ïðîñ-
òî ïðèäâèíóâ ê íåìó êàìåðó. Íî
êóäà æå äåëñÿ êðóïíûé ïëàí ìåãà-
ïîëèñà, êîòîðûé ìû ìîãëè ïîñìîò-
ðåòü åùå â áåçíîìåðíîé «Öèâèëè-
çàöèè»? Ïîäðàçíèâ íàñ âî âñòóïè-
òåëüíîì ðîëèêå êàìåðîé, íà áðåþ-
ùåì ïîëåòå ïðîíîñÿùåéñÿ íàä
òîëïàìè áåãóùèõ âîèíîâ è ïëàâíî
âçìûâàþùåé íà âåðøèíó õîëìà, 
â ñàìîé èãðå àâòîðû ïîçâîëèëè
íàì ëþáîâàòüñÿ íà ãîðîäà ëèøü
ñî çíà÷èòåëüíîãî ðàññòîÿíèÿ. 
Áèòâû â èãðå òîæå õî÷åòñÿ îõàðàê-
òåðèçîâàòü àíòîíèìîì ñëîâà «ýïè-
÷åñêèé»: îäíîâðåìåííî ñðàæàþòñÿ
âñåãäà äâà îòðÿäà ÷èñëåííîñòüþ
íå áîëüøå ÷åòûðåõ ÷åëîâåê (ìà-
øèí) êàæäûé.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firaxis Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 18
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium 4 1.2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com/civ4/home.htm
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ðåâîëþöèîííîãî ñêà÷êà íå ïðîèçîøëî, íî
ôàíàòû áóäóò äîâîëüíû.

Ïëþñû:
Ïðèÿòíî ðàñøèðÿþùèå êëàññè÷åñêèé ãåéìïëåé íîâîââåäåíèÿ. 
Î÷åíü ñèìïàòè÷íûå êîìïüþòåðíûå ïðîòèâíèêè.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ïðè ñðàâíèòåëüíî ñêðîìíîé ãðàôèêå. 
Áåäíûé íàáîð þíèòîâ è òåõíîëîãèé. Ñðàæåíèÿ ïî-ïðåæíåìó îäèí íà îäèí.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Òîííû òîíîâ
Çâóêîâàÿ ääîðîæêà
Civilization IIV ççàñëóæèâàåò
óïîìèíàíèÿ õõîòÿ ááû ïïîòî-
ìó, ÷÷òî ââ ííåé èèñïîëüçîâà-
íû ððàáîòû ööåëûõ 119 êêîì-
ïîçèòîðîâ. ÑÑïåöèàëüíî
äëÿ èèãðû, ââïðî÷åì, ááûëà
íàïèñàíà ññðàâíèòåëüíî
íåáîëüøàÿ ÷÷àñòü ììåëî-
äèé � ââ ññàóíäòðåêå ççâó÷èò
î÷åíü ììíîãî êêëàññèêè, 
à òòàêæå ññîâðåìåííîé ççà-
íóäíîé ììóçûêè.

ÅÅññëëèè ««ïïÿÿòòüü»» ññòòîîèèòò ââ òòååòòððààääêêåå��

Ïÿòåðêà �� ññ÷àñòëèâîå ÷÷èñëî CCivilization IIV.
25 ïïðàâèòåëåé ((èç ííèõ 55 ææåíùèí), 55 ââàðè-
àíòîâ ääëÿ êêàæäîé èèç ïïÿòè ññîñòàâëÿþùèõ
ãîñóäàðñòâåííîãî ññòðîÿ. ÈÈ ïïÿòü ââèäîâ ââå-
ëèêèõ ëëþäåé: òòîðãîâåö, ïïðîðîê, èèíæåíåð,
ó÷åíûé èè ääåÿòåëü èèñêóññòâà. ÐÐîæäàþòñÿ
îíè, êêàê èè ïïîëîæåíî ããåíèÿì, ððåäêî, 
íî ïïîëüçó ììîãóò ïïðèíåñòè îîùóòèìóþ. 

ÈÇÍÓÒÐÈ ÃÃÎÐÎÄ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÐÈ-
ÂÛ×ÍÎ, ÄÄÀÆÅ ÑÑËÈØÊÎÌ.

ÊÎÌÏÎÇÈÖÈß, ÇÇÂÓ×ÀÙÀß ÂÂ ÃÃËÀÂÍÎÌ
ÌÅÍÞ, �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ ËËÓ×ØÈÕ ÂÂ ÈÈÃÐÅ.

Êîñìè÷åñêèé ëëèôò, ððîê-íí-ððîëë, ääàî ïïî-ððóññêè èè ääðóãèå ÷÷óäåñà ââ ííîâîé èèãðå 
Ñèäà ÌÌåéåðà. ÒÒåïåðü ññ ïïîðÿäêîâûì ííîìåðîì!

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

130 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 23  || ÄÅÊÀÁÐÜ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Î×ÅÍÜ ÏÐÈßÒÍÎ, ÖÀÐÜ
Íåóæåëè ãëîáàëüíîé èãðå íà äåëå íå
õâàòàåò ðàçìàõà? Ñåêðåò â òîì, ÷òî
Civilization � íàñòîëüíîãî ðîäó-ïëå-
ìåíè, è êîðíåé ñâîèõ òåðÿòü íå æå-
ëàåò. Êëåò÷àòîå ïîëå, áîëüøèå
ïëàñòìàññîâûå (äåðåâÿííûå?) ôèø-
êè � íå âèäíî òîëüêî êóáèêîâ, íî
îíè, áåç ñîìíåíèÿ, èñïðàâíî êàòàþò-

ñÿ â íåäðàõ ïðîöåññîðà. 
Íî ãëàâíîå â íàñòîëüíîé èãðå � îá-
ùåíèå ñ äðóãèìè èãðîêàìè. È çäåñü
Firaxis ñðàáîòàëà çàìå÷àòåëüíî. Íå
êàñàÿñü ïîêà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ ðåæèìîâ, ïîãîâîðèì î êîìïüþ-
òåðíûõ ïðîòèâíèêàõ. Ñòóäèÿ Ñèäà
Ìåéåðà ñîçäàëà öåëûõ 25 ïåðñîí �
îò Þëèÿ Öåçàðÿ äî Ìàî Öçåäóíà, �

êîòîðûå, ïîäîáíî âàì, óïðàâëÿþò
ñîïðåäåëüíûìè íàðîäàìè íà ïðîòÿ-
æåíèè òûñÿ÷åëåòèé. Ðàçðàáîò÷èêè
íå îçâó÷èëè ïðàâèòåëåé � ïîáîÿ-
ëèñü, ÷òî ãîëîñà âûéäóò êàðèêàòóð-
íûìè. Çàòî ó êàæäîãî åñòü óíèêàëü-
íàÿ ìóçûêàëüíàÿ òåìà, ïî êîòîðîé
ïåðñîíàæà ìîæíî óçíàòü åùå äî åãî
ïîÿâëåíèÿ íà ýêðàíå. Ëèäåðû íàöèé,

ïóñòü è íåìûå, âñå ðàâíî ïîëó÷è-
ëèñü ñèìïàòè÷íûìè, î÷åíü æèâûìè
øàðæàìè íà èçâåñòíûõ èñòîðè÷åñ-
êèõ äåÿòåëåé. Íà ýòè çàìå÷àòåëüíûå
òðåõìåðíûå ïîðòðåòû, â îòëè÷èå îò
ôîêóñîâ ñ ãëîáóñîì, ñîâåðøåííî íå
æàëêî ïîòðàòèòü ëèøíèå ìåãàãåðöû.
Ìåæäó òåì êàæäûé ñîïåðíèê íå
òîëüêî õàðàêòåðíî âûãëÿäèò, íî è
âåäåò ñåáÿ ïî-ñâîåìó, è «âðîæäåí-
íûå» êà÷åñòâà (òàêèå êàê àãðåññèâ-
íîñòü, êðåàòèâíîñòü, ñêëîííîñòü ê
ýêñïàíñèè, äóõîâíîìó èëè ýêîíîìè-
÷åñêîìó ðàçâèòèþ), íàêëàäûâàÿñü íà
òåêóùèå îòíîøåíèÿ ìåæäó íàöèÿìè,
êàæäûé ðàç çàñòàâëÿþò èãðó ðàçâè-
âàòüñÿ èíà÷å.

ÊÓËÜÒÓÐÎÉ ÂÅÅÒ Ñ ÁÐÎÄÂÅß
Äà, èãðîêè â Civilization òîëüêî óñìå-
õàþòñÿ, êîãäà ôàíàòû äðóãèõ æàíðîâ
ðàññêàçûâàþò èì ïðî íåëèíåéíûå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎððääååíí ««++1100%% êê ààòòààêêåå»»

Ñõîäñòâî CCivilization IIV ññ SSid MMeier�s PPirates! ññðàçó ááðîñàåòñÿ ââ ããëàçà. ÇÇàõâàò ôôîðòà ââ
«Ïèðàòàõ» ááûë ññëîâíî ððåïåòèöèåé ««öèâèëèçîâàííûõ» ááîåâ. ÍÍà ññìåíó ôôèêñèðîâàííûì
îñîáåííîñòÿì ððàçíûõ ââèäîâ ââîéñê ïïðèøëà ññèñòåìà ppromotions, ïïîâûøåíèé. ÂÂ ááèòâàõ
(à ïïðè ííåêîòîðûõ óóñëîâèÿõ èè ññðàçó ïïðè ññîçäàíèè) ââàøè ïïîääàííûå ïïîëó÷àþò îîïûò, àà ññ
íèì �� óóëó÷øåíèÿ, êêîòîðûå ââû ììîæåòå ââûáèðàòü ññàìè. ÂÂàðèàíòîâ ììíîãî, ññðåäè ííèõ îîá-
ùåå óóâåëè÷åíèå ììîùè, îîñîáàÿ ýýôôåêòèâíîñòü ïïðè ááîðüáå ññ êêàêèì-òòî êêîíêðåòíûì ââè-
äîì ââîéñê ïïðîòèâíèêà ((íàïðèìåð, ôôëîòîì èèëè êêîííèöåé), óóñêîðåííîå ëëå÷åíèå, ïïîâû-
øåííàÿ ïïðîõîäèìîñòü èèëè ïïàðòèçàíñêèé ááîíóñ ïïðè ââåäåíèè ááîÿ ââ ääæóíãëÿõ.

ÇÅËÅÍÀß ËËÈÍÈß �� ÑÑÈÌÂÎË ÑÑÎÃËÀÑÈß,
ÊÐÀÑÍÀß ËËÈÍÈß �� ÑÑÈÌÂÎË ÂÂÐÀÆÄÛ.

3125 ÂÂÎÇÌÎÆÍÛÕ ÂÂÈÄÎÂ ÃÃÎÑÓÄÀÐÑÒÂÅÍÍÎ-
ÃÎ ÓÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀ. ÍÍÅÏËÎÕÎ, ÏÏÐÀÂÄÀ?

ÓÊÀÇÀÂ ÊÊÓÐÑÎÐÎÌ ÍÍÀ ÏÏÎÐÒÐÅÒ ÏÏÐÀÂÈÒÅËß, ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÇÍÀÒÜ ÎÎÁÎ
ÂÑÅÕ ÔÔÀÊÒÎÐÀÕ, ÂÂËÈßÞÙÈÕ ÍÍÀ ÂÂÀØÈ ÎÎÒÍÎØÅÍÈß ÑÑ ÍÍÈÌ.

Civilization III 

Call to Power II 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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RPG, RTS è êâåñòû. Â «Öèâèëèçà-
öèè», äàæå ïðè èäåíòè÷íûõ íà÷àëü-
íûõ óñëîâèÿõ, õîä è èñõîä èãðû áó-
äóò âñåãäà ðàçíûìè. Â Firaxis ïîñòà-
ðàëèñü äàòü èãðîêàì åùå áîëüøóþ
ñâîáîäó, ÷åì â ïðåäûäóùèõ ñåðèÿõ,
è âî ìíîãîì ýòî èì óäàëîñü. 
Íà÷íåì ñ êîíöà � ñ ïîáåäû. Ê ñòà-
ðûì âàðèàíòàì «óíè÷òîæèòü âñåõ»,
«íàáðàòü áîëüøå âñåõ î÷êîâ ê óñ-
ëîâíîìó êîíöó ñâåòà» è «ïîñòðîèòü
êîñìè÷åñêèé êîðàáëü» äîáàâèëèñü
äèïëîìàòè÷åñêàÿ ïîáåäà ïî ðåçóëü-
òàòàì âûáîðîâ â ÎÎÍ è êóëüòóðíàÿ,
ñâÿçàííàÿ ñ äîñòèæåíèåì îïðåäå-
ëåííîãî óðîâíÿ ðàçâèòèÿ. Ïîìî÷ü
âàì çàðàáîòàòü êóëüòóðíûå î÷êè
ïðèçâàíû òàêèå ïîðîæäåíèÿ àìåðè-
êàíñêîãî îáðàçà æèçíè, êàê ðîê-í-
ðîëë, Áðîäâåé è Ãîëëèâóä, ñïåøíî
äîáàâëåííûå â ñïèñîê ÷óäåñ ñâåòà.

ÍÀÓÊÀ È ÐÅËÈÃÈß
Äðóãîå õîðîøåå ñðåäñòâî â áîðüáå
çà çâàíèå öèâèëèçàöèè âûñîêîé
êóëüòóðû � ðåëèãèÿ. Ñåìü âåð, äîñ-
òóïíûõ â èãðå, îòëè÷àþòñÿ äðóã îò
äðóãà, â îáùåì-òî, òîëüêî ëîãîòè-
ïàìè. Ïðèíÿâ èñëàì, íå îáÿçàòåëü-
íî íà÷èíàòü äæèõàä, à êîíôóöèàí-
ñòâî ìîæåò ñïîêîéíî îáîéòèñü áåç
Êîíôóöèÿ.

Åñëè èäåéíîå íàïîëíåíèå âåðîó÷å-
íèé â èãðå áëàãîðàçóìíî ïðîèãíîðè-
ðîâàíî, òî ñîöèàëüíîå çíà÷åíèå
èçîáðàæàåòñÿ âåñüìà òî÷íî. Ïðèíÿâ
âåðó ñîñåäåé èëè îáðàòèâ èõ â ñâîþ,
âû óëó÷øàåòå âàøè âçàèìîîòíîøå-
íèÿ. Ïåðåìåòíóâøèñü â äðóãóþ ðåëè-
ãèþ, ìîæíî ñèëüíî ðàññåðäèòü áûâ-
øèõ åäèíîâåðöåâ.
Çàðîæäåíèå âåðîâàíèé ïðèâÿçàíî 
ê ðàçâèòèþ òåõíîëîãèé � íàïðèìåð,
öèâèëèçàöèÿ, ïåðâîé ñîçäàâøàÿ ôè-
ëîñîôèþ, àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèòñÿ
ðîäèíîé ó÷åíèÿ äàî.
Èç òåõíîëîãèé ïðîèçðàñòàþò è îñíî-
âû ãîñóäàðñòâåííîñòè � civics. 
Òåïåðü âìåñòî îäíîãî æåñòêî çàäàí-
íîãî ñòðîÿ ìîæíî ñîçäàâàòü ñâîå íå-

ïîâòîðèìîå «íàöèîíàëüíîå ëèöî» 
èç ïÿòè êîìïîíåíò.
Ñàìî æå äåðåâî íàó÷íîãî ðàçâèòèÿ
ñòàëî ãîðàçäî áîëåå ãèáêèì � âåäü
òåïåðü ê ñîçäàíèþ ìíîãèõ òåõíîëî-
ãèé âåäóò íå îäèí, à íåñêîëüêî ïó-
òåé. Âû ìîæåòå ñðàçó îáîçðåòü âñþ
ñõåìó ðàçâèòèÿ öèâèëèçàöèè, è
òîëüêî-òîëüêî ïðèäóìàâ ãîí÷àðíîå
äåëî, óæå ïðèìåðÿòüñÿ ê ñîçäàíèþ
êîñìè÷åñêîãî ëèôòà (à ìîæåòå è
âîâñå çàéòè ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïðî-
èãíîðèðîâàâ îáæèã ãîðøêîâ). 
Ñ ôóòóðèñòè÷åñêèìè òåõíîëîãèÿìè
íàñ, âïðî÷åì, íåñêîëüêî îáèäåëè �
ìåñòî áîëüøåé èõ ÷àñòè çàíÿëà íå-
çàòåéëèâî íàçâàííàÿ Future Tech.
Ëè÷íî ÿ, íàïðèìåð, áûë áû ðàä ïî-

ëó÷èòü âîçìîæíîñòü ñòðîèòü êîñìè-
÷åñêèå è ïîäâîäíûå ãîðîäà, íî çà
ýòèì íàäî ïî-ïðåæíåìó îáðàùàòüñÿ
â Call to Power. 

ÌÈÐÎÑÒÐÎÉ
Â íàøå âðåìÿ, åñëè â èãðå ÷åãî-òî íå
õâàòàåò, ýòî ìîæåò îçíà÷àòü òîëüêî
îäíî � æäèòå add-on�à. À åñëè æäàòü
ëåíü � ìûøêó â ðóêè è âïåðåä! Âåñü
îáåùàííûé èãðîñòðîèòåëüíûé
èíñòðóìåíòàðèé â íàøåì ðàñïîðÿæå-
íèè. Â «ðåäàêòîð ìèðà» � World
Builder � ïîçâîëÿåòñÿ ïåðåéòè ïðÿìî
èç îñíîâíîãî èãðîâîãî ðåæèìà. 
Êàêèå òàì ÷èòû, êîãäà ïîñðåäè èãðû
ìîæíî çàñòàâèòü âñåõ ïðîòèâíèêîâ
îòíîñèòüñÿ ê òåáå, êàê ê ëó÷øåìó

Sid Meier�s Civilization IVÎÁÇÎÐ

Ìîðìîí, âûéäè âîí!
Õîòü òòðóæåíèêè èèç FFiraxis
è ññòàðàëèñü ííèêîãî ííå
îáèäåòü, ññäåëàâ ððåëèãèè
ìàêñèìàëüíî ññèìâîëè÷åñ-
êèìè, èèì ââñå ææå óóäàëîñü
ñäåëàòü ôôèíò ííà ããðàíè
ôîëà, îîáúÿâèâ ââ ««öèâèëî-
ïåäèè» ììîðìîíèçì îîò-
âåòâëåíèåì õõðèñòèàíñòâà,
äà ååùå îîäíèì èèç îîñíîâ-
íûõ. ÎÎõ, ííåò ííà ííèõ ääèàêî-
íà ÊÊóðàåâà ññ ååãî øøòàìïè-
êîì ««Îñòîðîæíî, ññåêòà!». 

ÌÎÄ ««ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÐÐÅÂÎËÞÖÈß». ÄÄÀÂÍÎ ÌÌÛ ÍÍÅ
ÂÈÄÅËÈÑÜ ÑÑ ÀÀÐÌÈÅÉ ÄÄÆÎÐÄÆÀ ÂÂÀØÈÍÃÒÎÍÀ�

ÑÈÄ ÌÌÅÉÅÐ ÇÇÀÂÅÄÓÅÒ ÓÓ×ÅÁÍÛÌ ÑÑÖÅÍÀÐÈÅÌ. ÑÑÛÃÐÀÒÜ
ÏÐÎÒÈÂ ÑÑÈÄÀ ÈÈËÈ ÇÇÀ ÍÍÅÃÎ, ÊÊ ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÍÅËÜÇß.

ÁÎÐÎÄÀÒÛÉ ÏÏÐÎÐÎÊ, ÃÃÎÄÇÈËËÎÉ ÂÂÎÇÂÛØÀ-
ÞÙÈÉÑß ÍÍÀÄ ÃÃÎÐÎÄÎÌ, �� ÆÆÀÍÍÀ ÄÄ�ÀÐÊ.
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Ïîìî÷ü ââàì ççàðàáîòàòü êêóëüòóðíûå îî÷êè ïïðèçâàíû 
ðîê-íí-ððîëë, ÁÁðîäâåé èè ÃÃîëëèâóä.





Sid Meier�s Civilization IVÎÁÇÎÐ
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äðóãó, èëè âîîáùå ñòåðåòü èõ èìïå-
ðèè ñ ëèöà çåìëè! Íî òàê èãðàòü, êî-
íå÷íî æå, íåèíòåðåñíî. Áîëåå êðåà-
òèâíûå «öèâèëèçàòîðû» ìîãóò êîï-
íóòü ïîãëóáæå è ñîçäàòü ìîäèôèêà-
öèþ ñ èñïîëüçîâàíèåì XML-ñêðèïòîâ
(ê èãðå óæå ïðèëàãàþòñÿ íåñêîëüêî
ìîäîâ, ñðåäè êîòîðûõ âåçäåñóùàÿ
«Àìåðèêàíñêàÿ ðåâîëþöèÿ» è êëàñ-

ñè÷åñêàÿ «Äðåâíÿÿ Ãðåöèÿ»). 
È, íàîáîðîò, òå, êòî íå æåëàþò óã-
ëóáëÿòüñÿ â äåáðè ïñåâäîêîäà, íî
ãîðÿò æåëàíèåì ïîñòðîèòü ñâîé, íå-
ïîâòîðèìûé íîâûé ìèð, âïîëíå ìî-
ãóò îãðàíè÷èòüñÿ âäóì÷èâûì âûáî-
ðîì èñõîäíûõ íàñòðîåê, çàäàâ ðàç-
ìåð ïëàíåòû, êëèìàò è ñîîòíîøåíèå
âîäû è ñóøè. 

Äëÿ ëþáèòåëåé çàõâàòûâàòü ìèðî-
âîå ãîñïîäñòâî íàïåðåãîíêè äðóã ñ
äðóãîì áóäóò àêòóàëüíûìè è äðóãèå
âîçìîæíîñòè: óñêîðåííàÿ èãðà è âû-
áîð íà÷àëüíîé ýïîõè. ×åòûðå ñ ëèø-
íèì ñîòíè õîäîâ, îòâåäåííûõ íà èãðó
â îáû÷íîì ðåæèìå, ìîãóò çàíÿòü öå-
ëûé äåíü, à òî è áîëüøå. Åñëè âû èã-
ðàåòå ïî ïåðåïèñêå, òî ýòî íå ñòîëü

âàæíî, íî ïåðåõîäÿùèé ãåéìåðñêèé
òðîí çà òàêîå âðåìÿ ìîæåò ðàñêà-
ëèòüñÿ äîêðàñíà, îïðàâäûâàÿ ïðîç-
âèùå «hot seat».  
Òàê èëè èíà÷å, åñëè âû óñòàíîâèòå
Civilization IV, êðåñëó, ñòîÿùåìó ïå-
ðåä âàøèì êîìïüþòåðîì, ïóñòîâàòü
íå ïðèäåòñÿ. Èãðà íàõîäèò ñâîé
êðþ÷îê äëÿ êàæäîãî: äëÿ êîãî-òî
îíà � âàðãåéì, äëÿ êîãî-òî � ñîöè-
àëüíûé ñèìóëÿòîð äèïëîìàòà, íåêî-
òîðûì ïðîñòî íðàâèòñÿ çàáàâëÿòüñÿ
ñ èñòîðèåé, çàñòàâëÿÿ åãèïòÿí îñíî-
âûâàòü èóäàèçì è ïûòàÿñü ïîíÿòü,
ïî÷åìó îòêðûòèå ìîíàðõèçìà âåäåò
ê ðàçâèòèþ âèíîäåëèÿ. À ìíå, íàï-
ðèìåð, î÷åíü íðàâèòñÿ ñìîòðåòü,
êàê â ãëàâíîì ìåíþ ïîä ïåíèå õîðà
êðóæèòñÿ Çåìëÿ, è êàê íàä íåé ñíî-
âà è ñíîâà âîñõîäèò ñîëíöå. Âåäü
ãäå åùå óâèäèøü òàêîé êðàñèâûé
êîñìè÷åñêèé âîñõîä? 

ÒÒóóïïèèêêîîââààÿÿ ââååòòââüü ööèèââèèëëèèççààööèèèè

Èãðà CCivilization: CCall tto PPower ((1998) ááûëà ððàçðàáîòàíà èè èèçäàíà AActivision. ÑÑëîâî
Civilization ââ ííàçâàíèè îîíà ççàïîëó÷èëà îîêîëüíûìè ïïóòÿìè. ÈÈãðà ññîçäàâàëàñü ááåç óó÷àñ-
òèÿ êêîìàíäû ÑÑèäà ÌÌåéåðà èè ááûëà îîòâåðãíóòà ôôàíàòàìè îîðèãèíàëüíîé ññåðèè. ÀÀ ææàëü ��
âåäü òòàì ááûëè, ííàïðèìåð, îîðáèòàëüíûå èè ïïîäâîäíûå ããîðîäà, ññðàæåíèÿ ààðìèé, ññîñòîÿ-
ùèõ èèç ííåñêîëüêèõ îîòðÿäîâ, èè òòàêèå èèíòåðåñíûå ììèðíûå ïïåðñîíàæè, êêàê ààäâîêàòû èè
òåëååâàíãåëèñòû. ÂÂñå ïïîðòèëè ííåóäîáíûé èèíòåðôåéñ èè ííåñáàëàíñèðîâàííîñòü ííàáîðà
þíèòîâ èè ÷÷óäåñ. AActivision ííå óóäàëîñü ïïðèêëåèòü ÿÿðëû÷îê CCivilization ííà ññèêâåë CCall tto
Power, ííî, ííåñìîòðÿ ííà ýýòî, èèãðà ââûøëà ããîðàçäî ëëó÷øå ïïåðâîé. 

ÍÈÊÀÊÀß ÍÍÅ ËËÀÐÀ ÊÊÐÎÔÒ, 
À ÈÈÌÏÅÐÀÒÐÈÖÀ ÅÅÊÀÒÅÐÈÍÀ.

È ÂÂÅÄÜ ÂÂÑÅ 
ÏÎÍßÒÍÎ!

ÑÎËÄÀÒ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ ÏÏËÀÍÅ ÏÏÐÈÍÈÌÀÅÒ ÍÍÀ ÃÃÐÓÄÜ ××ÀØÅ×ÊÓ ××Àß.
ÈÍÎÃÄÀ ÂÂÀØÈ ÏÏÎÄÄÀÍÍÛÅ ÂÂÛÒÂÎÐßÞÒ ÈÈ ÒÒÀÊÈÅ ÇÇÀÁÀÂÍÛÅ ØØÒÓÊÈ.

ÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÏÏÐÅÆÍÈÕ
×ÀÑÒßÕ ÈÈÃÐÛ, ÂÂÀØÅ
ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÏÏÐÎÉÄÅÒ
×ÅÐÅÇ ÆÆÅËÅÇÍÛÉ
ÂÅÊ.





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

MechAssault 2: Lone Wolf 

Armored Core: Nexus 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

ÅÅ ùå ãîä íàçàä ãðîçíûå áîå-
âûå ìàøèíû êóïàëèñü â ëó-
÷àõ óõîäÿùåé ñëàâû.

Armored Core: Nexus íîâèçíîé íå
áëèñòàëà, íî ñîáðàòü íà îäíîì äèñ-
êå âñå ëó÷øåå, êîãäà-ëèáî ïðåäëî-
æåííîå From Software, � óæå çàñëó-
ãà íåìàëàÿ. ×òî ïîìåøàëî ñäåëàòü
ðûâîê âïåðåä, âçÿòü íîâóþ âåðøè-
íó? Îòñóòñòâèå äåíåã, ëþäåé? 
Äà, äåíåã òåïåðü ÷óòü ïðèáàâèòñÿ.
Âûïóñê Armored Core: Nine
Breaker � áåñïðîèãðûøíûé õîä.
Êîãäà çàòðàòû íà ïðîèçâîäñòâî
ñòðåìÿòñÿ ê íóëþ, ïîëó÷èòü äîõîä 
â òûñÿ÷ó ïðîöåíòîâ � äåëî ïëåâîå.
Â Armored Core: Nine Breaker íåò íå
òî ÷òîáû ñþæåòà � ìèññèé âîîáùå.
Èíòðèãè ìåãàêîðïîðàöèé è âûãîä-
íûå êîíòðàêòû óøëè â ïðîøëîå.
Óáðàëè èõ, èçíè÷òîæèëè. Îñòàëñÿ
ëèøü òðåíèðîâî÷íûé ðåæèì, ãäå
ñîáðàíû çíàêîìûå öåíèòåëÿì ñåðèà-
ëà çàäàíèÿ ïî òåñòèðîâàíèþ áîåâîé
òåõíèêè. Ëåãêèå äåíüãè â Nexus �
åæåäíåâíàÿ ðóòèíà â Nine Breaker.
È � ïîñîáèå äëÿ íîâè÷êîâ, áóäå
íàéäóòñÿ òàêîâûå, ïî íåçíàíèþ èëè

ïî ãëóïîñòè êóïèâøèå èãðó.
Íåò êîíòðàêòîâ � íåò è äåíåã. 
Êàê æå ïîêóïàòü çàï÷àñòè? Ðûíî÷-
íàÿ ýêîíîìèêà óñòóïèëà ìåñòî êîì-
ìóíèçìó. Âñå äåòàëè, äàæå ñàìûå
ñîâåðøåííûå, äîñòóïíû ñðàçó.
Áåñïëàòíî. Õî÷åòñÿ ÷åãî-íèáóäü
îñîáåííîãî � çàãðóæàéòå ñåéâ èç
Nexus. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, à ïî÷åìó
íå çàãðóçèòü ñàì Nexus?
Íà÷èíàòü èãðó ñ ñàìûì ìîùíûì
îðóæèåì (åñëè ñóìååòå åãî óñòàíî-
âèòü) � õîðîøèé ñïîñîá âûïîëíèòü
òðåíèðîâî÷íûå çàäàíèÿ, ïëîõîé �
äîáèòüñÿ ëåãêîãî óñïåõà íà àðåíå.
Âìåñòî ïîëóñîòíè çàðàíåå ïîäãî-
òîâëåííûõ áîéöîâ, îòðàíæèðîâàí-

íûõ ïî êëàññó, âàñ æäåò ïðîãðàì-
ìà-matchmaker, ñëó÷àéíûì îáðà-
çîì êîíñòðóèðóþùàÿ ðàâíûõ ïî ñè-
ëàì ñîïåðíèêîâ. Ìèëëèîí âàðèàí-
òîâ! Íî ïðåäïîëàãàåìîå ðàçíîîáðà-
çèå íà ïîâåðêó îêàçàëîñü ôèêöèåé.
Â Nexus äëÿ ïîáåäû òðåáîâàëîñü
èçó÷èòü ñòèëü êàæäîãî ñîïåðíèêà,
ïîäîáðàòü ýêèïèðîâêó è íåïðåìåí-
íî ïðûãíóòü ÷óòî÷êó âûøå ãîëîâû 
â áîþ. Çäåñü «ðàâíûé ïî ñèëàì AI» 
â ÷åñòíîì áîþ � ëåãêàÿ äîáû÷à.
Êîììóíèçì â îòäåëüíî âçÿòîì 
ãàðàæå êàê íåëüçÿ êñòàòè.
Î ÷åì ðàññêàçàòü åùå? Î âñòóïè-
òåëüíîì ðîëèêå � äåøåâîé íàðåçêå
ãåéìïëåÿ ïîä ìóçûêó? Î ãðàôèêå,
íè÷óòü íå èçìåíèâøåéñÿ ñî âðåìåí
ñàìîé ïåðâîé Armored Core íà Play-
Station 2? Íåò, ëó÷øå ïîñåòóþ íà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì.
Òðóäíî íå çàìåòèòü, ÷òî Armored
Core: Nine Breaker î÷åíü ïîõîæà íà
îôôëàéí-ðåæèì ñåòåâîãî ïðîåêòà �
âðîäå Quake 3: Arena. Âîò òîëüêî
âûõîäèòü â Èíòåðíåò èãðà íå ìî-
æåò, ïîäñîâûâàåò ëèøü îñêîìèíó

íàáèâøèé split-screen. Êàêîé
íûí÷å âåê íà äâîðå? Íà

ýòîì ðèòîðè÷åñêîì âîï-
ðîñå ïðåäëàãàþ îñ-

òàíîâèòüñÿ, èíà÷å
ýìîöèè ïåðåõ-

ëåñòíóò-òàêè
÷åðåç
êðàé. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Agetec
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.agetec.com

Armored Core: Nine Breaker

Armored Core: Nine BreakerÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ôàíàòàì, è òîëüêî èì. Îñòàëüíûì ðåêîìåí-
äóþ Armored Core: Nexus � òî æå ñàìîå, 
íî áåç êóïþð.

5.5

ÏÎÅÄÈÍÎÊ ÎÎÁÛ×ÍÎ ÂÂÅÄÅÒÑß ÑÑ ÒÒÎ×ÊÎÉ ÂÂ ÏÏÐÈ-
ÖÅËÅ. ÈÈÁÎ ÍÍÅ ÔÔÀÉÒÈÍÃ ÝÝÒÎ, ÍÍÎ ÑÑÈÌÓËßÒÎÐ!

Â ÐÐÅÆÈÌÅ AARENA MMATCH ÂÂÀÌ ÏÏÎÄÁÅ-
ÐÓÒ ÆÆÅÐÒÂÓ ÏÏÎÄÕÎÄßÙÅÃÎ ÊÊËÀÑÑÀ.
ÄÀÆÅ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ØØÒÓÊ �� ÍÍÀ ÂÂÛÁÎÐ.

ÑÎÁÐÀÍÍÓÞ ÁÁÎÅÂÓÞ ÌÌÀØÈÍÓ ÌÌÎÆÍÎ
ÐÀÑÊÐÀÑÈÒÜ ÏÏÎ ÑÑÂÎÅÌÓ ÆÆÅËÀÍÈÞ.

Óñòàâ òòîïòàòüñÿ ííà êêðàþ ïïðîïàñòè, ññåðèàë AArmored CCore ççàêðûë ããëàçà èè, 
îò÷àÿííî ââîïÿ, ññïðûãíóë ââíèç.

Àâòîð:
ßíà Ñóãàê 
kairai@pisem.net
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Ïëþñû:
Âíóøèòåëüíûå áîåâûå ìàøèíû, èíòåðåñíûé ãåéìïëåé, ñîòíè çàï÷àñòåé, 
ïîëíàÿ ñâîáîäà òâîð÷åñòâà.

Ìèíóñû:
Íåò ñþæåòíûõ ìèññèé, ïëîõîé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, 
óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÑÑååððèèééííîîåå ïïððîîèèççââîîääññòòââîî

Armored CCore ïïîÿâèëàñü ííà ññâåò ââ 11997 ããîäó ííà PPlayStation. ÑÑ òòåõ ïïîð FFrom SSoftware
óñïåëà ââûïóñòèòü ääåñÿòîê ññ ëëèøíèì ïïðîäîëæåíèé ««Gran TTurismo îî ááîåâûõ ððîáî-
òàõ», ííîìåðíûõ èè ííåò. ÈÈ ââåçäå îîäíî èè òòî ææå. ÑÑîáèðàåì ããèãàíòñêèé ììîáèëüíûé ääîñ-
ïåõ ïïî ââêóñó, îîòïðàâëÿåìñÿ ííà ççàðàáîòêè, ññíîâà ááåðåìñÿ ççà ããàå÷íûé êêëþ÷. ÂÂ ððàáî-
òå ííàõîäèòñÿ AArmored CCore 44 ääëÿ PPlayStation 33 èè XXbox 3360. ÏÏîäîæäåì?





ÈÈíîãäà êàæåòñÿ, ÷òî ïîñòóëàò
«Electronic Arts âñåãäà äåëàåò
èãðû ïî êëþ÷åâûì ëèöåíçèÿì

êà÷åñòâåííî» ïîðîæäåí ÷óäîâèùíîé
êîëëåêòèâíîé ãàëëþöèíàöèåé. Õî÷åòñÿ
äîæèòü äî ìîìåíòà, êîãäà â òîëïå ãåé-
ìåðîâ ðàçäàñòñÿ äåòñêèé ãîëîñîê: 
«À êîðîëü-òî ãîëûé!» Èëè, ñîîáðàçíî
ìîìåíòó, «ôèãíÿ ýòîò âàø 007: From
Russia With Love». È ïîÿñíèò âçðîñëûì
äÿäÿì: äà ýòî æå íåêðàñèâûé øóòåð îò
òðåòüåãî ëèöà ñ ïðèìèòèâíûì ãåéìï-
ëååì � ñëàáåå, ÷åì The Punisher, � 
à åùå ñ äóðàöêèì ñþæåòîì è ñ êàêèì-
òî áîíäîì â ãëàâíîé ðîëè. Àõ äà, Áîíä.
Äæåéìñ Áîíä. Äàäèì ìàëü÷èêó ðåìíÿ?

ÌÀÑÊÈ ÑÎÐÂÀÍÛ
Êàê èçâåñòíî, èãðû ïî êèíîëèöåíçèè
áûâàþò ïëîõèå è õîðîøèå. Ïåðâûå ïðî-

äàþòñÿ îòëè÷íî òîëüêî èç-çà ñâÿçè ñ
ôèëüìîì, âòîðûå, â îáùåì-òî, òîæå.
Ïðè ýòîì îöåíèòü ãðàôèêó è ãåéìïëåé
îáúåêòèâíî íåñëîæíî. Îäíàêî 007:
From Russia With Love � ñîâñåì äðóãàÿ
òåìà. Çäåñü êà÷åñòâî èãðû íå ìîæåò
áûòü îïðåäåëåíî â îòðûâå îò ëè÷íîñòè
ãåéìåðà. Åùå â íàøåì «Õèòå» ìû ïðè-
âîäèëè ñëîâà ðàçðàáîò÷èêîâ î òîì, ÷òî
êàæäûé ñìîæåò âûáðàòü äëÿ ñåáÿ ñòèëü
ïðîõîæäåíèÿ, «ñäåëàòü ñâîåãî Áîíäà».
Òàê âîò, çàãâîçäêà â òîì, ÷òî íå êàæäûé
âîîáùå çàõî÷åò áûòü Áîíäîì.
Îáû÷íûé ãåéìåð ëåãêî ïîéìåò, ÷òî åìó
ïîäñóíóëè àðêàäíûé øóòåð äëÿ ïèñòî-
ëåòà, íî áåç ïèñòîëåòà. Íóæíî èäòè
âïåðåä (åõàòü íà ìàøèíå, ëåòåòü ñ ðà-
êåòíûì ðàíöåì çà ïëå÷àìè, ïëûòü íà
êàòåðå), äåðæàòü êíîïêó M (àâòîïðèöå-
ëèâàíèå) è áûñòðî-áûñòðî íàæèìàòü íà

O. Îðóæèå àâòîìàòè÷åñêè íàâîäèòñÿ
íà âñå ìèøåíè â ïðåäåëàõ ýêðàíà,
ïðàêòè÷åñêè íà ëþáîé äàëüíîñòè. 
Ïèô-ïàô � âñå ìåðòâû � èäåì äàëüøå.
Ìîæíî èíîãäà ïðÿòàòüñÿ îò âðàãîâ èëè
óêëîíÿòüñÿ îò ðàêåò ÷óæîé áîåâîé ìà-
øèíû. Åñëè îòâëå÷üñÿ îò ïîèñêà êëþ-
÷åé è ðåäêîãî ïðèìåíåíèÿ ãàäæåòîâ â
ñîâåðøåííî î÷åâèäíûõ ìåñòàõ (ïîäñ-
âå÷åííûõ ÿðêèìè òî÷êàìè), ýòî âñå. 
Áîëåå äëÿ ïðîõîæäåíèÿ 007: From
Russia With Love íå íóæíî íè÷åãî.
Äðóãîå äåëî � ñóáëèìèðóþùèé ñâîè
ïîäðîñòêîâûå êîìïëåêñû ôàíàò
Äæåéìñà Áîíäà, ñóïåðàãåíòà, ëþáèì-
öà æåíùèí, êðàñàâöà, ñèëà÷à, óìíèöû,
äæåíòëüìåíà, ëîíäîíñêîãî äåíäè è
çíàòîêà àëêîãîëüíûõ íàïèòêîâ. Îí
âæèâàåòñÿ â ðîëü. Îí ñ áëàãîãîâåíèåì
âûñëóøèâàåò ïîäñêàçêè èãðû, ïåðåõî-
äèò â ðåæèì ñïåöïðèöåëèâàíèÿ Bond
Focus, ÷òîáû ìåòêèì âûñòðåëîì âû-
áèòü èç ðóê îõðàííèêà ðàöèþ (âìåñòî
òîãî ÷òîáû ñïîêîéíî óáèòü âûçâàííûõ
èì íà ïîäìîãó ñîëäàò). Ôàíàò ïåðåä-
âèãàåòñÿ â «ñòåëñ-ðåæèìå» � ïðèãíóâ-
øèñü, Áîíä ñòàíîâèòñÿ ìàëîçàìåòíûì
äëÿ ïðîòèâíèêà; ïðè ýòîì áåãàåò òàê
æå áûñòðî, êàê è â ïîëíûé ðîñò. 
Îí ñòàðàåòñÿ íå òðàòèòü íà ïðîòèâíè-
êà ïàòðîíû � õîòü èõ çàïàñ ïî÷òè áåñ-

êîíå÷åí � è èñïîëüçóåò íà ëþäÿõ àð-
ñåíàë àòàê áëèæíåãî áîÿ. Àòàêà,
ñîáñòâåííî, îäíà � âñå òî æå ñî÷å-
òàíèå M è O. Èíîãäà èãðà ïðîñèò
áûñòðî íàæàòü êðåñòèê, êâàäðàò

èëè òðåóãîëüíèê � ýäàêèé
Quick Time Events èç

Shenmue â ìèíèàòþðå.
Ïîëó÷èëîñü � àãåíò êðà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com

007: From Russia With Love

007: From Russia With LoveÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Ãðàìîòíî âîññîçäàííàÿ àòìîñôåðà êèíîõèòà, 
óäîáíîå óïðàâëåíèå, õîðîøàÿ êàìåðà.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíîñòü, ìåñòàìè âåñüìà ñëàáàÿ ãðàôèêà, 
íåâîñòðåáîâàííîñòü áîëüøèíñòâà íîâîââåäåíèé.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Bond Focus
Íàæàâ ííà êêâàäðàò ââ ððåæèìå
ïðèöåëèâàíèÿ ((M), ÁÁîíä
ïåðåõîäèò ââ ññîñòîÿíèå
Bond FFocus. ÝÝòî ççíà÷èò, 
÷òî êêàìåðà ïïðèáëèæàåòñÿ êê
âðàãó, àà ííà ååãî òòåëå êêðó-
æî÷êàìè îîáîçíà÷åíû ññïå-
öèàëüíûå îîáëàñòè. ÍÍàâî-
äèòü ííà ííèõ îîðóæèå ííóæíî
óæå ââðó÷íóþ, ààíàëîãîâîé
ðóêîÿòêîé. ÇÇàòî, ññáèâ ììåò-
êèì ââûñòðåëîì ññ ïïîÿñà
ñîëäàòà ããðàíàòó, ââû óóíè÷-
òîæàåòå ññðàçó ããðóïïó ââðà-
ãîâ. ÊÊðîìå òòîãî, óóáèéñòâî 
â ððåæèìå BBond FFocus ääîáàâ-
ëÿåò îî÷êîâ, êêîòîðûå ííåîáõî-
äèìû ääëÿ ààïãðåéäà îîðóæèÿ
è îîòêðûòèÿ ááîíóñîâ. 

ÍÍàà êêóóëëàà÷÷êêààõõ

Ïîäêðàâøèñü êê ââðàãó ííåçàìåòíî, ÁÁîíä ììîæåò îîäíèì ííàæàòèåì O íåéòðàëèçîâàòü ååãî
êðàñèâûì óóäàðîì. ÅÅñëè ååãî ççàñåêëè �� ííå ááåäà, ââñå òòîò ææå ïïðàâûé ââåðõíèé øøèôò ííà ááëèç-
êîì ððàññòîÿíèè èèíèöèèðóåò ííå ììåíåå ççðåëèùíóþ ààòàêó. ÍÍî èèãðà ïïîòðåáóåò ááûñòðî ííàæàòü
åùå îîäíó êêíîïêó ((âûáèðàåòñÿ ññëó÷àéíî). ÍÍå óóñïåëè �� ââðàã óóêëîíÿåòñÿ îîò óóäàðà. ÍÍàêîíåö,
åñëè ÁÁîíä ààòàêóåò ññ ððàçáåãà, àà ççà ïïðîòèâíèêîì �� ññòåíà, òòî ããàäà ááîëüíî óóäàðÿò ããîëîâîé èè
îñòàâÿò ëëåæàòü ííà ïïîëó. ÂÂî ââñåõ òòðåõ ññëó÷àÿõ ããåéìåð ïïîëó÷àåò îî÷êè ççà êêðàñèâîå óóáèéñòâî.

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ ÍÍÀ ××ÅÒÛÐÅ ÏÏÅÐÑÎÍÛ ÂÂÐßÄ ËËÈ
ÏÐÈÂËÅ×ÅÒ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ.

ÄÆÅÍÒËÜÌÅÍ ÂÂÑÅÃÄÀ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÀ ÂÂÑÅ ÑÑÒÎ
È ÍÍÅ ÒÒÅÐßÅÒ ÑÑÀÌÎÎÁËÀÄÀÍÈß.

Õîëîäíàÿ ââîéíà ääàâíî ççàêîí÷èëàñü, ííî ââ èèãðàõ êêàê óóáèâàëè ððóññêèõ, òòàê èè óóáèâàþò. 
Ëþáîâü, ââèäèìî, ââñåìó ââèíîé.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îáû÷íàÿ õîðîøàÿ èãðà î Áîíäå. Íè÷åãî 
ïðèíöèïèàëüíî íîâîãî ïî ñðàâíåíèþ ñ 007:
Everything or Nothing.

7.0



ñèâî çàâàëèâàåò ãàäà. Íå ïîëó÷èëîñü �
îí çàâàëèâàåò åãî íåêðàñèâî. Ôàíàò,
íàöåïèâ íà ñåáÿ ðàêåòíûé ðàíåö, ñòðå-
ëÿåò ïî ëþäÿì îáÿçàòåëüíî èç ïóëåìå-
òà, à ïî âåðòîëåòó � èç ðàêåòíîé óñòà-
íîâêè, õîòÿ áðîíÿ âèíòîêðûëîé ìàøè-
íû ïðîáèâàåòñÿ ÷åì óãîäíî � âòîðóþ
ïî ñ÷åòó â èãðå ÿ âàëèë èç äðîáîâèêà,
ïðîèãíîðèðîâàâ áàçóêó. Îí âæèâàåòñÿ
â ðîëü, ñòàðàåòñÿ ïîäêðàäûâàòüñÿ 
ê êàæäîìó âðàãó íåçàìåòíî è õëîïàåò
â ëàäîøè, ïîëó÷èâ âûñîêèé ðåéòèíã 

â ñòàòèñòèêå ïðîõîæäåíèÿ óðîâíåé. 
Îí íåóòîìèìî èùåò òàê íàçûâàåìûå
Bond Moments � ñöåíû, êîãäà ãåðîé
èçÿùíî ðåøàåò âîçíèêøóþ ïðîáëåìó.
Ñèðå÷ü, ñòðåëÿåò ïî áî÷êå ñ áåíçèíîì,
÷òîáû âçîðâàòü âðàãîâ, à íå óáèòü èõ
íåñêîëüêèìè ìåòêèìè î÷åðåäÿìè èç
àâòîìàòà.

ÐÅÖÅÏÒ ÓÑÏÅÕÀ
Ðàçðàáîò÷èêè ïðåêðàñíî ïîíèìàëè
÷òî äåëàþò. 007: From Russia With

Love óáèâàåò ôàíàòà íàïîâàë ïåð-
âûìè æå êàäðàìè � âåðíåå, çàñòàâëÿ-
åò ÷åëîâåêà, õîòÿ áû ïîíàñëûøêå çíà-
êîìîãî ñ ôèëüìàìè î Áîíäå, ñîâåð-
øèòü òî ñàìîå äåéñòâî «ïðèäóìûâà-
íèÿ ñîáñòâåííîãî áîíäà». Ñîçäàííàÿ
ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû ñöåíà ñ ïîõèùå-
íèåì äî÷åðè ïðåìüåð-ìèíèñòðà è ïî-
ëåòàìè âîêðóã Áèã Áåíà íà÷èíàåòñÿ ñ
ôðàçû «ñìåøàòü, íî íå âçáàëòûâàòü»
è çàêàí÷èâàåòñÿ ñëîâàìè «...Áîíä.
Äæåéìñ Áîíä». Arts. Electronic Arts. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÀÀïïããððååééääûû îîððóóææèèÿÿ

Íîâûå ââèäû îîðóæèÿ èè ããàäæåòû ÁÁîíä ïïîëó÷àåò ëëèáî ââ ððîäíîé ëëà-
áîðàòîðèè, ëëèáî ïïðÿìî ííà óóðîâíÿõ �� îîíè ââûâàëèâàþòñÿ èèç ââðàãîâ
èëè ëëåæàò ââ óóêðîìíûõ ììåñòàõ. ÏÏîëó÷åííûå ïïðåäìåòû ïïåðåõîäÿò
èç ììèññèè ââ ììèññèþ èè ììîãóò ááûòü óóñîâåðøåíñòâîâàíû. ÍÍàïðèìåð,
ó ààâòîìàòà ïïîçâîëÿåòñÿ óóâåëè÷èòü êêîëè÷åñòâî ïïàòðîíîâ ââ ððîæêå,

óëó÷øèòü ññêîðîñòðåëüíîñòü. ÎÎ÷åíü ïïîëåçíî ààïãðåéäèòü ááðîíåæè-
ëåò �� ååãî ïïðî÷íîñòü ññðàçó ââîçðàñòàåò ííà ÷÷åòâåðòü. ÂÂñå ýýòè
äåéñòâèÿ ððàñõîäóþò ññïåöèàëüíûå îî÷êè, êêîòîðûå ííà÷èñëÿþòñÿ ççà
íàéäåííûå ííà óóðîâíÿõ êêîìïëåêòû ÷÷åðòåæåé, àà òòàêæå ññïåöóáèé-
ñòâà. ÂÂïðî÷åì, ïïðîéòè èèãðó ññîâñåì ááåç ààïãðåéäîâ �� ïïëåâîå ääåëî.

ÈÍÒÅÐÜÅÐÛ ÇÇÄÀÍÈÉ ÂÂÛÃËßÄßÒ ÏÏÐÈËÈ×ÍÎ,
ÍÎ ÍÍÅ ÁÁÎËÅÅ ÒÒÎÃÎ. ÑÑÊÓ×ÍÛÅ.

ÌÀØÈÍÀ ÎÎÑÍÀÙÅÍÀ ÏÏÓËÅÌÅÒÎÌ ÈÈ ÑÑÀÌÎÍÀ-
ÂÎÄßÙÈÌÈÑß ÐÐÀÊÅÒÀÌÈ.  ÍÍÎ ÏÏÅÐÅÄ ÒÒÀÍÊÎÌ,
ÓÂÛ, ÏÏÀÑÓÅÒ.

ÀÂÒÎÏÐÈÖÅËÈÂÀÍÈÅ ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ ÈÈ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ «ÏÐÈÆÀÂØÈÑÜ ÂÂ  ÑÑÒÅÍÅ».
ÇÀÆÈÌÀÅÌ LL1, ÄÄÀÂÈÌ ÍÍÀ RR1 �� ÁÁÎÍÄ ÂÂÛÑÎÂÛÂÀÅÒÑß ÈÈ ÑÑÒÐÅËßÅÒ.

Red Dead Revolver 

007: Everything or Nothing 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
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ÊÎÍÍÅÐÈ. ØØÎÍ
ÊÎÍÍÅÐÈ.



À äàëåå � äîòîøíî âîññîçäàííûå êëþ-
÷åâûå äèàëîãè ôèëüìà, ëþáèìûå àê-
òåðû â ãëàâíûõ ðîëÿõ, ãîëîñ ñèëüíî
ïîñòàðåâøåãî Øîíà Êîííåðè (êñòàòè,
â áîíóñ-ìàòåðèàëàõ ê èãðå ìîæíî îá-
íàðóæèòü åãî èíòåðâüþ). Êîêòåéëü
007: From Russia With Love ïðèãîòîâ-
ëåí èç ñàìûõ äîðîãèõ êîìïîíåíòîâ
ëó÷øèìè áàðìåíàìè íà ðûíêå.
ß íå ïîêëîííèê Áîíäà, õîòÿ íå
òîëüêî ñìîòðåë ôèëüì, íî è ÷èòàë
îðèãèíàëüíóþ êíèãó ßíà Ôëåìèíãà.
Ïðè ýòîì â ðîëü ñóïåðàãåíòà
âæèòüñÿ ìîãó � åñëè çàõî÷åòñÿ. 
È ìíå ýòî áóäåò íðàâèòüñÿ. Òîëüêî,
ïðîõîäÿ 007: From Russia With Love,
ÿ ñ òîñêîé âñïîìèíàë 007:
Tomorrow Never Dies íà PS one, ïî
êîòîðîé â ñâîå âðåìÿ äàæå ïèñàë
òàêòèêó. Òà èãðà îáúåêòèâíî õóæå,
íî îíà íàñòîÿùàÿ. Äåëî äàæå íå
â çàèìñòâîâàíèè èäåé � íàïðèìåð,
ñèñòåìà àïãðåéäà îðóæèÿ è Bond
Focus ïåðåêî÷åâàëè èç Red Dead

Revolver, ãäå áûëè
âåñüìà óìåñòíû â îò-
ëè÷èå îò From Russia
With Love. À àâòîìî-
áèëüíûå óðîâíè è ïðè-
äóìàííûå äëÿ íèõ
ìèññèè � íåëåïûé
êëîí Grand Theft Auto.
Ïðîñòî â òîé ñòàðîé èãðå î Áîíäå ÷óâñòâîâàëñÿ

âûçîâ, êîíôëèêò èãðû è ãåé-
ìåðà, âðàæäåáíîãî îêðóæå-
íèÿ è íàáîðà ñïåöâîçìîæ-
íîñòåé ñóïåðàãåíòà. 007:
From Russia With Love
ïðîõîäèòñÿ íà îáû÷íîì
óðîâíå ñëîæíîñòè çà
ñåìü ÷àñîâ áåç îñîáûõ
ïðîáëåì, åñëè òîëüêî
íîâîÿâëåííûé áîíä íå
ðåøèò èç ïðèíöèïà îò-

êàçàòüñÿ îò îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ
èëè ïðèäóìàåò åùå êàêóþ ãëóïîñòü.
Ìóëüòèïëååð (ñïëèò-ñêðèí íà ÷åòû-
ðå ïåðñîíû) íå ïðèâëåêàåò ñîâåð-
øåííî. Íó è ñòàòèñòèêà, êîíå÷íî.
Î÷êè, ðåéòèíã, ñïèñîê ñîáðàííûõ
ñåêðåòíûõ ïðèçîâ, áîíóñ-óðîâíè.
Íå çíàþ, êàêîå âíèìàíèå ìåíåäæå-
ðû èçäàòåëüñòâà óäåëÿþò ñóõèì
öèôðàì, íî íà îäíó èç íèõ îíè ìî-
ãóò ïîñìîòðåòü â ãðàôå «îöåíêà»
ýòîé ñòàòüè. 

007: From Russia With LoveÎÁÇÎÐ

Îäíîðàçîâûé øïðèö
007: FFrom RRussia WWith LLove
èçîáèëóåò êêðàñèâûìè ããàä-
æåòàìè, ííî óó ííèõ ååñòü
îäèí ííåäîñòàòîê �� êêàæäûé
ìîæåò ááûòü ïïðèìåíåí
ñòðîãî ââ îîäíîì, ññïåöèàëü-
íî ïïðèäóìàííîì ääëÿ ýýòîãî
ìåñòå. ÍÍàïðèìåð, ççàìèíè-
ðîâàííûé ððàäèîóïðàâëÿå-
ìûé ââåðòîëåòèê ããîäèòñÿ
òîëüêî ääëÿ ïïðîíèêíîâåíèÿ
â ççàêðûòûå ïïîìåùåíèÿ
÷åðåç ââåíòèëÿöèþ. ÀÀòàêî-
âàòü èèç-ççà óóãëà ááîññà èèì
íåâîçìîæíî �� îîí ííàòûêà-
åòñÿ ííà ííåâèäèìóþ ññòåíó.
Ïðîñòî ööèðê êêàêîé-òòî!

ÊÊóóññòòûû èè òòððààââàà

Íà ïïîïóëÿðíîì ññàéòå GGameSpot ïïðîèçîøåë êêîíôóç �� ððåöåíçåíò ïïîíà÷àëó ííàïèñàë,
÷òî ääâèæîê 0007: FFrom RRussia WWith LLove �� òòàêîé ææå, êêàê óó 0007: EEverything oor NNothing.
Ïðèøëîñü ññî÷èíÿòü îîïðîâåðæåíèå èè ââûäóìûâàòü ââèçóàëüíûå îîòëè÷èÿ îîáåèõ èèãð.
007: FFrom RRussia WWith LLove ïïî ááîëüøåé ÷÷àñòè ññòåñíÿòüñÿ ííå÷åãî, ííî ííåêîòîðûå
îáúåêòû ííà óóðîâíÿõ óóáèâàþò ññâîåé ïïðèìèòèâíîñòüþ. ÍÍàïðèìåð, ææèâàÿ èèçãî-
ðîäü ííà ââòîðîé ììèññèè ââûãëÿäèò îîòâðàòíî �� êêàê ââ èèãðàõ ííà PPS oone.

ÌÈÍÈ-ÊÊÀÐÒÀ ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÓÓÃËÓ, ÓÓÂÛ,
ÍÅ ÑÑËÈØÊÎÌ ÓÓÄÎÁÍÀ.

ÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ ÄÄÂÈÆÅÍÈß ÁÁÎÍÄÀ ÑÑÊÎÏÈÐÎÂÀÍÛ
ÏÐßÌÈÊÎÌ ÈÈÇ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÃÎ ÔÔÈËÜÌÀ.

ÓÁÈÂÀÒÜ ÐÐÓÑÑÊÎÃÎ ÑÑÎËÄÀÒÀ ÀÀÂÒÎÌÀÒÍÎÉ ÎÎ×ÅÐÅÄÜÞ
ÍÅÈÍÒÅÐÅÑÍÎ. ËÓ×ØÅ ÓÓÄÀÐÈÒÜ ÅÅÃÎ ÏÏÐÈÊËÀÄÎÌ.
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Êîêòåéëü 0007: FFrom RRussia WWith
Love ïïðèãîòîâëåí èèç ññàìûõ 
äîðîãèõ êêîìïîíåíòîâ ëëó÷øèìè 
áàðìåíàìè ííà ððûíêå.





ÈÈ êàæäûé ðàç êîëè÷åñòâî íî-
âîââåäåíèé êàæåòñÿ íåçíà÷è-
òåëüíûì, íî ïðè ýòîì îíè íå-

èçìåííî îòòà÷èâàþò ãåéìïëåé, ïðè-
äàþò åìó ãëóáèíû è óâëåêàòåëüíîñ-
òè. Ëþáîé, êòî çíàêîì ñ Advance
Wars 2, ìãíîâåííî ñîðèåíòèðóåòñÿ 
â Advance Wars: Dual Strike (çäåñü è
äàëåå � AW: DS), áëàãî îò ïðåäøåñò-
âåííèöû îíà óøëà íåäàëåêî; ïîèã-
ðàâ æå ÷óòü ïîäîëüøå, íåëüçÿ íå çà-
ìåòèòü îòëè÷èÿ, äåëàþùèå AW: 
DS îñîáåííîé è ïîëíîñòüþ îïðàâäû-
âàþùåé ñâîè çàêîííûå 9 áàëëîâ. 
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàåòñÿ â ãëàçà, �
èçîìåòðè÷åñêîå ïðåäñòàâëåíèå îñ-
íîâíîé êàðòû áîÿ. Ãðàíèöû ïîëÿ
âäàëè ñóæàþòñÿ, à þíèòû � óìåíü-
øàþòñÿ â ðàçìåðàõ, ñîçäàâàÿ ýô-
ôåêò ïåðñïåêòèâû; çäàíèÿ, ëåñà è
ãîðû òåïåðü ÷àñòè÷íî çàãîðàæèâàþò
íàõîäÿùèåñÿ çà íèìè þíèòû. Íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òî ýòî ðåøåíèå çàñòàâèëî
èãðó âûãëÿäåòü ãîðàçäî ëó÷øå, 
íî óæ òî÷íî ïðèäàëî åé íåêîòîðóþ
îáúåìíîñòü, îòëè÷àþùóþ AW: DS îò
òîâàðîê ñ GBA.
Íàëè÷èå òà÷ñêðèíà òàêæå ïðåäïîëà-
ãàåò åñòåñòâåííîå åãî èñïîëüçîâà-
íèå â óïðàâëåíèè � è îíî ðåàëèçîâà-
íî ðîâíî òàê, êàê è äîëæíî áûëî.
Òåì íå ìåíåå, ñòàíäàðòíîå «êíîïî÷-

íîå» óïðàâëåíèå, ïåðåøåäøåå ñ
GBA, âåòåðàíàì ïîêàæåòñÿ áîëåå
íàäåæíûì è, âîçìîæíî, äàæå áîëåå
óäîáíûì.
Ïðèìåíåíèå äâóõýêðàííîñòè? Êîíå÷-
íî æå! Íå âûäàþùååñÿ, íî âñå æå �
ïî áîëüøåé ÷àñòè âåðõíèé ýêðàí èñ-
ïîëüçóåòñÿ äëÿ îòîáðàæåíèÿ èíôîð-
ìàöèè î ìåñòíîñòè, áàëàíñå ñèë è õà-
ðàêòåðèñòèêàõ âûáðàííîãî þíèòà. 
Èçðåäêà ïîêàçûâàåò íàâèñøèé íàä
ïîëåì áîÿ äàìîêëîâ ìå÷ â âèäå ðàêå-
òû èëè ñïóòíèêà � çàîäíî ñ íåóìîëè-
ìî òèêàþùèì (â ðåàëüíîì âðåìåíè!)
òàéìåðîì. Íî ñàìàÿ ñîëü � â òàê íà-
çûâàåìûõ DS-áèòâàõ, êîãäà áîé èäåò
îäíîâðåìåííî íà äâóõ ôðîíòàõ. 
Ê ïðèìåðó, ëåòàþùàÿ êðåïîñòü íå
ïîçâîëÿåò ñóõîïóòíûì âîéñêàì ïîäñ-
òóïèòüñÿ ê âðàæåñêîé áàçå: ïîñòðîèâ
ïà÷êó èñòðåáèòåëåé, îòñûëàåì èõ íà
âåðõíèé ýêðàí, ãäå îíè ïîä ðóêîâîä-
ñòâîì âòîðîãî êîìàíäèðà óíè÷òîæà-
þò âîçäóøíûé ôîðò âðàãà. Âîçìîæåí
è äðóãîé âàðèàíò, êîãäà áèòâû íà
îáîèõ ýêðàíàõ ðàçâîðà÷èâàþòñÿ ïî
ñòàíäàðòíîìó øàáëîíó. Â òàêîì ñëó-
÷àå íèæíèé ýêðàí ñ÷èòàåòñÿ îñíîâ-
íûì, à ïîáåäà íà íåì � ðåøàþùåé;
âûèãðûø íà âòîðîì ôðîíòå ïîçâîëÿ-
åò èñïîëüçîâàòü îáîèõ êîìàíäóþùèõ
îôèöåðîâ â áîþ îäíîâðåìåííî. 

Áîëüøèíñòâî ìèññèé, âïðî÷åì, íå
ñòîëü ïðèäèð÷èâû è ðàçðåøàþò ðàñ-
ïîðÿæàòüñÿ ñèëàìè äâóõ êîìàíäèðîâ
ñðàçó � ñîãëàñèòåñü, òàêîé õîä íå
ìîã íå ïðèäàòü ãëóáèíû èãðîâîìó
ïðîöåññó! Â êîíöå õîäà âû âîëüíû
ñìåíèòü äåéñòâóþùåå êîìàíäîâà-
íèå, åñëè òîãî òðåáóþò îáñòîÿòåëü-
ñòâà: ê ïðèìåðó, åñëè ðÿä âàøèõ òàí-
êîâ âäðóã î÷óòèëñÿ â çîíå ïîðàæå-
íèÿ âðàæåñêîé àðòèëëåðèè, èìååò
ñìûñë ïîñòàâèòü âî ãëàâå âîéñêà íà-
÷àëüíèêà, äàþùåãî þíèòàì äîïîëíè-
òåëüíóþ çàùèòó ïðîòèâ íåïðÿìûõ
àòàê. Íàêîïèâ æå ïîëíûå ëèíåéêè
ñóïåðîâ ó îáîèõ êîìàíäóþùèõ, âû
ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü Dual Strike �
óäàðèòü ïî âðàãó ñóïåðîì îäíîãî
ïðåäâîäèòåëÿ, ñäåëàòü õîä, ñìåíèòü-
ñÿ íà âòîðîãî è ïîâòîðèòü ñìåðòî-
íîñíóþ êîìáèíàöèþ, òåì ñàìûì ïî-
ëó÷àÿ áåñïëàòíûé õîä. Ñîâìåñòè-
ìîñòü èñïîëüçóåìûõ ëèäåðîâ òàêæå
âëèÿåò íà ñèëó àòàêè âîéñê. Áîëåå
òîãî, â AW: DS êîìàíäóþùèå ìîãóò,
âäîáàâîê êî âñåìó, ðàçâèâàòüñÿ, 
ïîëó÷àòü óðîâíè è äîïîëíèòåëüíûå
ñïîñîáíîñòè. 
Dual Strike ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ è
ðàçíîîáðàçèåì èãðîâûõ ðåæèìîâ.
Campaign � òðè äåñÿòêà ñâÿçàííûõ
ñþæåòîì çàäàíèé; War Room � òîí-
íû êàðò äëÿ îòòà÷èâàíèÿ ìàñòåðñòâà
â áèòâàõ ñ êîìïüþòåðíûì îïïîíåí-
òîì; Versus ïîçâîëÿåò ïåðåäàâàòü
îäíó DS, ñëîâíî òðóáêó ìèðà, ïðè
èãðå «âìíîãåðîì»; Survival � íàáîð
èíòåðåñíåéøèõ çàäàíèé ñ æåñòêèìè
îãðàíè÷åíèÿìè; Design Room � çäåñü
âû ìîæåòå äàòü âîëþ ñâîåé ôàíòà-
çèè â ñîçäàíèè ñîáñòâåííûõ êàðò;

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.advancewars.com/awds

Advance Wars: Dual Strike

Advance Wars: Dual StrikeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áåññïîðíûé øåäåâð. Ëó÷øàÿ ïîðòàòèâíàÿ
ñòðàòåãèÿ è åùå îäèí ïîâîä ïðèîáðåñòè
Nintendo DS.

Ïëþñû:
Åùå áîëåå ãëóáîêèé è ðàçíîîáðàçíûé ãåéìïëåé: íåâåðîÿòíàÿ ïðèòÿãàòåëüíîñòü; 
äîñòîéíàÿ ñëîæíîñòü.

Ìèíóñû:
Íè îäíî èç íîâîââåäåíèé íå ÿâëÿåòñÿ ðåâîëþöèîííûì; 
äëÿ Download Play äîñòóïåí ëèøü óùåðáíûé ðåæèì Combat.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Â ïîëêó ïðèáûëî! 
×èñëî ííîâûõ þþíèòîâ ââ
AW: DS ííå ììîæåò ííå ïïîðà-
äîâàòü. ÒÒóò èè CCarrier, ççàíè-
ìàþùèéñÿ ïïåðåâîçêîé èè
äîçàïðàâêîé ààâèàöèè, 
è ïïåðåìåùàþùèéñÿ ïïî
òðóáàì PPiperunner, èè óóìå-
þùàÿ ÷÷èíèòü BBlack BBoat, 
è ïïðÿ÷óùèéñÿ ââ ííåáåñàõ
Stealth, èè ììîùíåéøèé
Megatank, èè ññïîñîáíûé
ñðàçó óóíè÷òîæèòü ëëþáîé
þíèò ííà ññìåæíîé êêëåòêå
Oozium-2238. ÑÑêó÷àòü ííå
ïðèäåòñÿ!

ÏÎÄÐÎÁÍÎÅ ÄÄÎÑÜÅ ÍÍÀ ÊÊÀÆÄÎÃÎ
ÊÎÌÀÍÄÈÐÀ ÏÏÐÈËÀÃÀÅÒÑß.

ÂÐÀÃ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ÑÑÈËÎÉ, ÍÍÎ
ÌÛ ÏÏÎÄ ÏÏÐÈÊÐÛÒÈÅÌ ÃÃÎÐÎÄÀ.

Òðèæäû ïïî ääåâÿòü èèç ääåñÿòè, èèëè ññòàáèëüíîå ââåëèêîëåïèå AAdvance WWars.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÐÅÆÈÌ CCOMBAT. ÑÑÊÎÐÎ ÌÌÛ ÝÝÒÈ
ÃÎÐÛ ÑÑÐÎÂÍßÅÌ ÑÑ ÇÇÅÌËÅÉ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

ÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÈ ÎÎÄÅÐÆÈÂÀÞÒ ÏÏÎÁÅÄÓ ÍÍÀÄ ÂÂÐÀÃÎÌ ÂÂ ÍÍÅ-
ÁÅÑÀÕ. ÍÍÎ ÑÑÎËÄÀÒÀ ÂÂÍÈÇÓ ÝÝÒÎ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÍÍÅ ÐÐÀÄÓÅÒ.



Wireless ïðåäëàãàåò íà÷àòü èëè ïðè-
ñîåäèíèòüñÿ ê íà÷èíàþùåéñÿ áèòâå
(Multi-Card Play), ïîäåëèòüñÿ
ñîáñòâåííûìè êàðòàìè èëè çàêà÷àòü
íà ÷óæóþ DS ÷åðåç Download Play
ðåæèì Combat. Ïîñëåäíèé óíèêàëåí
äëÿ Nintendo DS è áîëåå âñåãî íàïî-
ìèíàåò ñòàðûé àðêàäíûé õèò Battle
City: âû óïðàâëÿåòå â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè îäíèì þíèòîì èç ñôîðìèðî-

âàííîãî íàáîðà; âàøà öåëü çäåñü òà-
êàÿ æå, êàê è â ñòðàòåãè÷åñêîì ðå-
æèìå � çàõâàòèòü øòàá ïðîòèâíèêà
ëèáî èñòðåáèòü âñå âðàæåñêèå ñèëû.
Çàõâà÷åííûå ãîðîäà ïîìîãàþò ñî
âðåìåíåì âîññòàíîâèòü æèçíè; òàê-
æå íà ïîëå ìîæíî íàéòè âñÿ÷åñêèå
áîíóñû, è êîìàíäóþùèå âîëüíû ïðè-
ìåíÿòü âî âðåìÿ áîÿ ñâîè ñóïåðû. 
Ê íåñ÷àñòüþ, ýòî íå ñïàñàåò

Combat � ãëóáèíû ãåéìïëåÿ, çà êîòî-
ðóþ öåíèòñÿ Advance Wars êàê ñòðà-
òåãèÿ, çäåñü è â ïîìèíå íåò. 
Ñþæåò íèêîãäà íå áûë ñèëüíîé ñòî-
ðîíîé ñåðèè, è Dual Strike � íå èñê-
ëþ÷åíèå. Äåéñòâèå AW: DS ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ íà òåððèòîðèè Omega
Land, ãäå àëüÿíñ ÷åòûðåõ äåðæàâ äà-
åò îòïîð âåçäåñóùèì àãðåññîðàì èç
Black Hole. Òåì íå ìåíåå, ïðè âñåé

íåâçðà÷íîñòè ñöåíàðèÿ ñöåíêè ïðî-
ïóñêàòü íèêàêîãî æåëàíèÿ íå âîçíè-
êàåò. Âî ìíîãîì ýòîìó ñïîñîáñòâóåò
âåëèêîëåïíûé äèçàéí ïåðñîíàæåé è
ïîëíûå íåíàâÿç÷èâîãî þìîðà è òðà-
äèöèîííîãî ïàôîñà äèàëîãè. 
Â çàêëþ÷åíèå õî÷åòñÿ ïîðåêîìåí-
äîâàòü Dual Strike âñåì ëþáèòåëÿì
õîðîøèõ èãð. Ñêàæó áîëüøå � AW:
DS öåëèêîì îïðàâäûâàåò ïîêóïêó
êîíñîëè. È äàæå åñëè âû íèêîãäà íå
áûëè ïîêëîííèêîì ñòðàòåãèé, ïîï-
ðîáóéòå � èáî çàòÿãèâàåò ñ íåâåðî-
ÿòíîé ñèëîé. Çàòÿíóëî è ìåíÿ � êóð-
ñîâûå çàáðîøåíû, îäèíîêàÿ íèíòåí-
äîñîáàêà íåñëûøíî ñêóëèò â ñâîåé
êîðîáêå, PS2 ñîáèðàåò ïûëü â óãîë-
êå. È, çíàåòå, ÿ î÷åíü ðàä çàâåðøèòü
îáçîð � âåäü ýòî çíà÷èò, ÷òî ÿ íàêî-
íåö-òî ìîãó âåðíóòüñÿ ê î÷åðåäíîé
ìèññèè. Ýé, ñîëäàòû! Ïåðåêóð îêîí-
÷åí. Â áîé! 
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Advance Wars: Dual Strike ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

««ÂÂîîééííûû»» NNiinntteennddoo

Dual SStrike, ííà ññàìîì ääåëå, ÿÿâëÿåòñÿ ääåâÿòîé èèãðîé ññåðèè WWars. ÍÍàçâàííûå ââ ÷÷åñòü ïïðèþòèâøèõ
èõ êêîíñîëåé FFamicom WWars èè ååå ððèìåéê, SSuper FFamicom WWars, ÿÿâèëèñü ííà ññâåò ââ 11988 èè 11998 ããã.
ñîîòâåòñòâåííî èè ïïðåäñòàâëÿëè ññîáîé ííàáîð VVS-êêàðò, ííå ññâÿçàííûõ ååäèíîé ññþæåòíîé ëëèíèåé.
Èç ÷÷åòûðåõ GGame BBoy WWars ëëèøü ïïåðâàÿ ððàçðàáàòûâàëàñü IIntelligent SSystems; ïïðî÷èå ññîçäàâàëà
Hudson SSoft. ÍÍà ààíãëèéñêîì ÿÿçûêå èèãðû ññåðèè ííà÷àëè ââûõîäèòü òòîëüêî ññ ïïåðååçäîì ííà GGBA. 
À ââîò ääåñÿòàÿ �� îîðèåíòèðîâàííàÿ ííà ýýêøí BBattalion WWars ääëÿ GGameCube: ííàì ññ ââàìè ïïðåäñòà-
âèòñÿ ââîçìîæíîñòü ïïîïðîáîâàòü ååå ëëèøü ââ ííà÷àëå ääåêàáðÿ.

Advance Wars 2: Black Hole Rising 

Pac-Pix 

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÀ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Ñàìàÿ ññîëü �� 
â òòàê ííàçûâàåìûõ
DS-ááèòâàõ, êêîãäà
áîé èèäåò îîäíîâ-
ðåìåííî 
íà ääâóõ ôôðîíòàõ.

ÂÅÐÕÍÈÉ ÝÝÊÐÀÍ ÏÏÎËÎÍ ÂÂÅÐÒÎËÅÒÎÂ �� ÑÑÒÎÈÒ ÏÏÎÑËÀÒÜ
ÒÓÄÀ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÏÏÐÎÒÈÂÎÂÎÇÄÓØÍÛÕ ÏÏÓØÅÊ.

Â ÍÍÎÂÎÉ ÈÈÃÐÅ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÈÕ AADVANCE WWARS,
ÅÑÒÜ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÜ ÑÑÎÇÄÀÂÀÒÜ ÑÑÂÎÈ ÊÊÀÐÒÛ.



ÈÈ ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò ñëî-
âå÷êî «Total» â íàçâàíèè èã-
ðû � ðîäíèò Spartan: Total

Warrior è íåáåçûçâåñòíóþ ñòðàòåãè-
÷åñêóþ ñåðèþ ëèøü êîìàíäà-ðàçðà-
áîò÷èê ñ åå íåèçìåííîé òÿãîé ê
ìàñøòàáíûì áàòàëèÿì. Íà ñåé ðàç
àíãëèéñêàÿ Creative Assembly, ñîâ-
ñåì íåäàâíî ïåðåøåäøàÿ â ñòàí
êîíñîëüíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ, îêàçàâ-
øàÿñÿ ê òîìó æå ïîä êðûëîì ñàìîé
Sega, çàìàõíóëàñü íà ëàâðû ñåðèà-
ëà Dynasty Warriors.

ÊÀÇÀÍÜ ÁÐÀË, ÀÑÒÐÀÕÀÍÜ
ÁÐÀË � ÑÏÀÐÒÓ ÍÅ ÁÐÀË!
×åãî óæ òî÷íî íå ñòîèëî îæèäàòü
îò Total Warrior, òàê ýòî êàêèõ-ëèáî

îòêðîâåíèé â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ ñþ-
æåòà. Àâòîðû, íå äîëãî äóìàÿ, ðå-
øèëè âêëþ÷èòü â íåãî âñå, ÷òî èì
êîãäà-ëèáî äîâîäèëîñü ñëûøàòü èç
ëåãåíä è ìèôîâ äðåâíåé Ãðåöèè.
Òàê, Ëåðíåéñêàÿ Ãèäðà çäåñü îáè-
òàåò íà ðàçâàëèíàõ Òðîè, Ìèíî-
òàâð, ïî÷åìó-òî îáîñíîâàâøèéñÿ 
â ïîäâàëàõ Êîëèçåÿ, âòàïòûâàåò 
â ïûëü âñå, ÷òî åìó ïîäâåðíåòñÿ,
áóäü òî íàø ãåðîé èëè ñîëäàòû èì-
ïåðàòîðñêèõ âîéñê, ãîðãîíó Ìåäóçó
ðèìëÿíå è âîâñå èñïîëüçóþò êàê
îðóæèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ, íà-
ïîäîáèå òàíêà èëè çåíèòíîé óñòà-
íîâêè.
Îòñóòñòâèå æå ó çäåøíåãî ïðîòàãî-
íèñòà èìåíè âðÿä ëè ñëó÷àéíî: íàç-

âàòü åãî êîëîðèòíîé ëè÷íîñòüþ äî-
âîëüíî òðóäíî � îñòàåòñÿ òîëüêî ãà-
äàòü, ÷òî ïîìåøàëî ñöåíàðèñòàì
âäîõíóòü â ïåðñîíàæà áîëüøå æèç-
íè, õàðèçìû... Â äîâåðøåíèå âñåãî,
ñþæåòíàÿ èíòðèãà èãðû ïåðåñòàåò
áûòü òàêîâîé óæå ê ñåðåäèíå âòîðîé
ãëàâû, ÷òî îïÿòü-òàêè íàòàëêèâàåò
íà ìûñëü î òîì, ÷òî íàä èñòîðèåé
ðàáîòàëè íåïðîñòèòåëüíî ìàëî.
Îäíî îáñòîÿòåëüñòâî, òåì íå ìå-
íåå, ìîæåò ñïàñòè îòâåòñòâåííûõ
çà ñöåíàðèé îò ïîëíîãî ïîçîðà �
ïðåïîäíîñèìûé èìè àíòè÷íûé âè-
íåãðåò ïîä÷àñ ñïîñîáåí èçðÿäíî
ïîâåñåëèòü âñÿêîãî, ïîñåùàâøåãî
çàíÿòèÿ ïî êóëüòóðîëîãèè íå «ãà-
ëî÷êè ðàäè». Êàê âàì, íàïðèìåð,
ýòàï, ãäå ãåðîþ íåîáõîäèìî ñïàñòè
Àðõèìåäà, ïîäñòðåêàþùåãî æèòå-
ëåé Àôèí ê âîññòàíèþ, îò òðåõ-÷å-
òûðåõ ñîòåí óáèéö èç ÷èñëà ðèìñ-
êèõ ëåãèîíåðîâ? Êîðîííîå «Are you
okay?» ïîñëå ïîëó÷àñîâîé áèòâû ñ
ãèäðîé èç óñò ìèðíî íàáëþäàâøèõ
çà äåéñòâîì êîìïàíüîíîâ òàêæå 
äîðîãîãî ñòîèò.

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÂÎÈÍ
Ïîäëèííûé ñòåðæåíü èãðû � ýòî,
áåññïîðíî, ôååðè÷åñêèå (ïîäîá-
ðàòü äðóãîé ýïèòåò äåéñòâèòåëüíî
òðóäíî) ñðàæåíèÿ. Îíè êàê áû èäóò
ñâîèì ÷åðåäîì, íî ïî-íàñòîÿùåìó
âëèÿòü íà èõ èñõîä äàíî ëèøü èãðî-
êó. È âåäü âñå, ÷òî ìû â ñâîå âðåìÿ
ñëûøàëè îò ðàçðàáîò÷èêîâ ïðî 
180 þíèòîâ íà ýêðàíå áåç íàìåêà
íà òîðìîæåíèå, � ñóùàÿ ïðàâäà.
Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ïî

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.totalwarriorgame.com

Spartan: Total Warrior

Spartan: Total WarriorÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîåêò èç ÷èñëà òåõ, êîòîðûé ïîíðàâèòñÿ íå
òîëüêî öåíèòåëÿì æàíðà; ïîñëåäíèõ è âîâñå
îæèäàåò íàñòîÿùèé ïðàçäíèê.

Ïëþñû:
Ïðåâîñõîäíî ïåðåäàííàÿ àòìîñôåðà ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé, òâîðÿùèé ïîäëèííûå 
÷óäåñà äâèæîê, äîñòîéíîå çâóêîâîå îôîðìëåíèå, óäîáíîå óïðàâëåíèå.

Ìèíóñû:
Ñðåäíåíüêàÿ ãðàôèêà, ïîðîé ïîäãëþ÷èâàþùàÿ êàìåðà, íåâðàçóìèòåëüíûé ñþæåò, 
íåóäîáíàÿ ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ, ìåñòàìè çàâûøåííûé óðîâåíü ñëîæíîñòè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íà äåñåðò
Âñå ááîíóñû îîòêðûâàþòñÿ
íåçàìûñëîâàòî �� ííå ïïðî-
ïóñêàéòå ííè îîäíîãî ññóíäó-
êà, èè ááóäåò ââàì ññ÷àñòüå 
â ââèäå ïïîäáîðêè êêîíöåïò-
àðòà èè îîáèëèÿ ääîïîëíè-
òåëüíûõ îîáúåêòîâ ääëÿ
Arena mmode ((ñåðüåçíî óóï-
ðîùàþò ççàäà÷ó, ììåæäó
ïðî÷èì). ÑÑâåðõ ýýòîãî, 
êàê ííè ïïðèñêîðáíî, ííè÷åãî
íå ïïðåäóñìîòðåíî.

AArreennaa MMooddee

Òóò ññêðûâàåòñÿ ññòàðûé-ääîáðûé SSurvival.
Ïåðåä èèãðîêîì ïïîñòàâëåíà ââñåãî îîäíà
çàäà÷à �� êêàê ììîæíî ääîëüøå îîñòàâàòüñÿ 
â ææèâûõ ïïîä ííàòèñêîì ááåñêîíå÷íî ïïðè-
áûâàþùåé ààðìèè ïïðîòèâíèêà. ÂÂåäåòñÿ
ñêðóïóëåçíûé óó÷åò îîòïðàâëåííûõ ïïðÿìè-
êîì êê ÀÀèäó ääóø, àà èèòîãîâûé ððåçóëüòàò
ôèêñèðóåòñÿ ââ òòàáëèöå ððåêîðäîâ.

ÄÎÁÛÒÜ ÝÝÒÎÒ ÌÌÎËÎÒ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ. 
ÎÁÐÀÙÀÒÜÑß ÑÑ ÍÍÈÌ, ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÅÅÙÅ ÑÑËÎÆÍÅÅ.

ÊÓ×À-ÌÌÀËÀ ÈÈ ÍÍÅÐÀÇÁÅÐÈÕÀ; ÏÏÐÎÉÄÅÒ ÂÂÐÅÌß, 
ÏÐÅÆÄÅ ××ÅÌ ÂÂÛ ÏÏÅÐÅÑÒÀÍÅÒÅ ÒÒÅÐßÒÜ ÃÃÅÐÎß ÈÈÇ ÂÂÈÄÓ.

Áåçîñòàíîâî÷íûé ýýêøí ææåëåçíûì êêàòêîì ïïðîêàòûâàåòñÿ ïïî ííàøèì ïïðåäñòàâëåíèÿì 
îá ààíòè÷íîé ììèôîëîãèè.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ñòàðîâîéòîâ 
starcad@rambler.ru
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ïðîøåñòâèè ÷åòûðåõ ãëàâ îäèíî÷-
íîé êàìïàíèè áðàâûé Ñïàðòàíåö
ïîä âàøèì ðóêîâîäñòâîì îòïðàâèò
íà òîò ñâåò åäâà ëè íå áîëüøå
ðèìñêèõ ñîëäàò, ÷åì èõ ðåàëüíî ñó-
ùåñòâîâàëî â èñòîðèè. Âïðî÷åì, çà
ýòî óäîâîëüñòâèå ïðèõîäèòñÿ ðàñï-
ëà÷èâàòüñÿ íèçêîé ïî ñîâðåìåííûì
ìåðêàì äåòàëèçàöèåé ïåðñîíàæåé,
íåäàëåêî îò êîòîðûõ óøëè è áýêã-
ðàóíäû. Õîòÿ ýòî íå ìåøàåò è òåì
è äðóãèì îñòàâàòüñÿ â ìåðó ñèìïà-
òè÷íûìè.
Íèêàêèõ ïðåòåíçèé íåò è áûòü íå
ìîæåò ïî ÷àñòè çâóêîâîãî îôîðì-
ëåíèÿ � äîáðîòíàÿ îçâó÷êà (ðóñ-
ñêèé àêöåíò öàðèöû àìàçîíîê íàäî
ñëûøàòü!), ñäåëàííûå íà ïÿòü ñ
ïëþñîì ýôôåêòû, áóäü òî ëÿçã
îðóæèÿ èëè æå «ñòîíû è êðèêè
ìåðòâåöîâ» (òàêîâûì ñòàíîâèòñÿ
âñÿêèé, ðèñêíóâøèé ïðåãðàäèòü

äîðîãó ãëàâíîìó ãåðîþ). Äîïîëíÿ-
åò ðàäóæíóþ êàðòèíó õîòü è íå
îñîáî âûäàþùèéñÿ, íî âìåñòå ñ
òåì ìåëîäè÷íûé è íåíàäîåäàþùèé
ñàóíäòðåê � äðóãîãî â ïîäîáíûõ
èãðàõ è æåëàòü íå ïðèõîäèòñÿ.
Äîñòîéíåéøèì îáðàçîì â Total
Warrior ðåàëèçîâàíî óïðàâëå-
íèå � äèñêîìôîðòà ïðè èã-
ðå íå èñïûòûâàåøü ðå-
øèòåëüíî íèêàêîãî �
åùå îäíî î÷êî â
ïîëüçó Spartan:
Total Warrior.
Òåïåðü î òîì,
÷òî íèêàê íå
ïîçâîëÿåò
ïîñòàâèòü
èãðå

îöåíêó âûøå òîé, ÷òî âû ìîæåòå
íàáëþäàòü â «âåðäèêòå». Ïðèñêîðá-
íî, íî ôàêò � áîëüøå ÷àñà-ïîëóòîðà
çà Total Warrior íå âûñèäåòü, îò ìî-
íîòîííîñòè ïðîèñõîäÿùåãî íå ñïà-
ñàþò äàæå «ðàçíîîáðàçíûå» (âðîäå
áû) ìèññèè, êîòîðûå âñå ðàâíî ñâî-
äÿòñÿ ê ñòàíäàðòíûì øàáëîíàì
«Óáèâàé!», «Ñïàñàé!» èëè «Êîíâîè-

ðóé!». Çàäàíèÿ çà÷àñòóþ ïåðåóñ-
ëîæíåíû (äàåò î ñåáå çíàòü

ñèñòåìà ñîõðàíåíèÿ ñ íå-
íàâèñòíûìè «÷åêïîéí-

òàìè»; ïîêà âû íå
ïðîéäåòå óðîâåíü

öåëèêîì, çàñåé-
âèòüñÿ è âûêëþ-

÷èòü èãðó íè-

êàê íåëüçÿ) è ïðîéòè íåêîòîðûå áåç
óïîðñòâà è êðåïêîãî ñëîâöà íó ñîâ-
ñåì íå ïîëó÷àåòñÿ. Æåëàíèå âîçâ-
ðàùàòüñÿ ê óæå ïðîéäåííîìó çà 
10-12 ÷àñîâ (òàêîâà ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü îäèíî÷íîé êàìïàíèè) âîçíèê-
íåò îòíþäü íå ó êàæäîãî. Ïðî÷èå
íåäî÷åòû (íàïðèìåð, íå âñåãäà
àäåêâàòíàÿ êàìåðà) íå ñòîëü êðè-
òè÷íû, íî è èõ âïîëíå ìîæíî áûëî
èñïðàâèòü, ÷åãî, ê ñîæàëåíèþ, ñäå-
ëàíî íå áûëî.
Îäíàêî ñïåøèì çàìåòèòü, ÷òî
Spartan: Total Warrior äåðæèòñÿ ìî-
ëîäöîì ëèøü äî òåõ ïîð, ïîêà íå
âñïëûâåò íà ïîâåðõíîñòü ãëàâíîå:
î ãèãàíòñêèõ ïðîñòðàíñòâàõ è ïîë-
íîé ñâîáîäå â âûáîðå ñðåäñòâ äîñ-
òèæåíèÿ öåëè, ê êîòîðûì ïðèó÷èëè
íàñ èãðû ñåðèè Dynasty Warriors,
çäåñü íåò è ðå÷è. Ñîãëàñèòåñü, 
ýòî óæå, òàê ñêàçàòü, ìèìî æàíðà. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ËÓÊ ÃÃÅÐÎÞ ÍÍÅ ÊÊÐÀÑÎÒÛ ÐÐÀÄÈ ÄÄÀÍ.
ÅÑÒÜ ÄÄÀÆÅ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÏÏÐÈÅÌÛ.

ÏÎÏÎËÍÈÒÜ ÇÇÀÏÀÑ ÇÇÄÎÐÎÂÜß ÌÌÎÆÍÎ ÓÓ ÀÀËÒÀÐß.
Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ �� ËËÈØÜ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ. 

ÑËÀÁÎÍÅÐÂÍÛÌ ÏÏÐÎÑÜÁÀ ÍÍÅ ÁÁÅÑÏÎÊÎÈÒÜÑß ��
ÝÒÎÒ ÇÇÄÎÐÎÂßÊ ÈÈ ÌÌÓÕÈ ÍÍÅ ÓÓÑÏÅÅÒ ÎÎÁÈÄÅÒÜ.

God of War 

Dynasty Warriors 5 Xtreme Legends

ÍÅ ÑÒÎËÜ ÌÀÑØÀÁÍÀ, ÊÀÊ

ÎÒÍÞÄÜ ÍÅ
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Áðàâûé ÑÑïàðòàíåö
ïîä ââàøèì ððóêîâîä-
ñòâîì îîòïðàâèò ííà
òîò ññâåò ååäâà ëëè ííå
áîëüøå ððèìñêèõ
ñîëäàò, ÷÷åì èèõ ððå-
àëüíî ññóùåñòâîâàëî
â èèñòîðèè.



ÐÐåäêèé àíèìàöèîííûé ôèëüì
íå ñîïðîâîæäàåòñÿ îäíîèìåí-
íîé èãðîé � îñîáåííî åñëè öå-

ëåâîé àóäèòîðèåé âûáðàíû äåòè. 
À åùå ñòóäèÿ Walt Disney Pictures âîâ-
ðåìÿ ñìåêíóëà, ÷òî íåäàâíî îòïî÷êî-
âàâøàÿñÿ Pixar � êîíêóðåíò ñåðüåç-
íûé, è îäíèìè ïåðåèçäàíèÿìè «Êîðî-
ëÿ-ëüâà» òóò íå îòäåëàåøüñÿ. Íî êòî
ìîã ïîäóìàòü, ÷òî èõ ïåðâàÿ CG-ðàáî-
òà, Chicken Little (â ðîññèéñêîì ïðîêà-
òå � «Öûïëåíîê Öûïà»), ðàççàäîðèò 
è Íåñìåÿíó! Ìû óæå ïðèâûëè ê ïðà-
âèëó «õîðîøåìó ôèëüìó � ïîñðåä-
ñòâåííàÿ èãðà», òàê ÷òî íà Avalanche
Software (àâòîðîâ êîøìàðíîé Dragon
Ball Z: Sagas) äàæå è íå íàäåÿëèñü.
Êàê âûÿñíèëîñü, íàïðàñíî.
Åñëè ðàññìàòðèâàòü Disney�s Chicken
Little (äàëåå DCL) êàê ïëàòôîðìåí-
íóþ áðîäèëêó, òî âñå â íåé ïî ëåêà-
ëàì: Öûïà íîñèòñÿ ïî óðîâíÿì, ëó-

ïèò íåìíîãî÷èñëåííûõ ïðîòèâíèêîâ
è ãåðîéñêè ïðåîäîëåâàåò ëàíäøàôò-
íûå òðóäíîñòè. Íà äåëå ýòî íåñêîëü-
êî âåñåëåå, ÷åì ìîæíî ïîäóìàòü,
èáî íàñòîëüêî ðàçáàâëåíî âñÿêèìè
ñòîðîííèìè çàáàâàìè, ÷òî ïðèåñòüñÿ
è íå óñïåâàåò. Åñëè æå ïîñìîòðåòü
íà DCL êàê íà ñáîðíèê ýòèõ ñàìûõ
çàáàâ (à îíè ñëóæàò «áîíóñàìè» çà
ñáîð òðóäíîäîñòóïíûõ êàðòî÷åê), 
èãðà â ìîìåíò ïðåîáðàæàåòñÿ. Ðàçâå
ýòî íå çäîðîâî � ëåòàòü ïðè ïîìîùè
áóòûëêè ñ ãàçèðîâêîé, èãðàòü â âû-
øèáàëû è áåéñáîë, ðàçúåçæàòü íà
ìàøèíå, ïàëèòü ïî âðàæåñêèì êî-
ðàáëÿì è çàíèìàòüñÿ öåëîé êó÷åé
èíòåðåñíåéøèõ äåë? È âñå ýòè èíòå-
ðåñíîñòè «ñêëååíû» ýïèçîäàìè èç
ìóëüòôèëüìà, à â ñöåíàõ íà èãðîâîì
äâèæêå ñëûøíû ãîëîñà àêòåðîâ îðè-
ãèíàëüíîé îçâó÷êè. Íåóæåëè ìîæíî
ïîæåëàòü áîëüøåãî?

Ðàáîòàÿ íàä Disney�s Chicken Little,
àâòîðû äàæå íå ïûòàëèñü ýêñïåðè-
ìåíòèðîâàòü ñ ïëàòôîðìåííîé ñîñ-
òàâëÿþùåé. Îíè ïðîñòî ðåàëèçîâà-
ëè ñêðîìíûé ìèíèìóì «ýëåìåíòîâ
ïåðâîé íåîáõîäèìîñòè», à â êà÷åñò-
âå îñíîâíîé ïðîãðàììû çàðÿäèëè
îáîéìó ðàçâåñåëûõ ìèíè-èãð. Òàêèì
îáðàçîì, êóäåñíèêè óâåðíóëèñü îò
òóõëûõ ÿèö ñ íàäïèñüþ «Ìîíîòîí-
íî!», â òî æå âðåìÿ èçðÿäíî çàìàñ-
êèðîâàâ ÷åðåäó ðàçìàõèâàíèé éî-éî
è ñêó÷íîâàòûõ ìàðàôîíîâ-ñ-ïðåïÿò-
ñòâèÿìè. Êîíå÷íî, íå ëó÷øèé ïîäõîä
ê òâîð÷åñêîìó äåëó, íî ãëàâíîå, ÷òî 
â èòîãå ïîëó÷èëñÿ âïîëíå ñúåäîáíûé
îáðàçåö èãðîâîãî ïåðåëîæåíèÿ
ìóëüòôèëüìà. DCL íå ïðåäëàãàåò ñî-
âåðøåííî íè÷åãî íîâîãî; åãî öåëü �
îáåñïå÷èòü åùå ïàðó ïðèÿòíûõ âå÷å-
ðîâ ñ Öûïîé è äðóçüÿìè. Ñ ýòèì èãðà
ñïðàâèëàñü íà âñå ñòî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, ÐÑ
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buena Vista Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê» (ÐÑ)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalanche Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://buenavistagames.go.com/product/
chickenLittlePS2.html

«Öûïëåíîê Öûïà» 
(Disney�s Chicken Little)

«Öûïëåíîê Öûïà» (Disney�s Chicken Little)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óäèâèòåëüíî ïðèñòîéíûé ïðîåêò èç ñåðèè «ïî
ìîòèâàì». Ïîêëîííèêàì ïåðâîé CG-ëåíòû
Walt Disney Pictures � îáÿçàòåëüíî.

Ïëþñû:
Êðåïåíüêàÿ ãðàôèêà, âèäåîôðàãìåíòû èç îðèãèíàëüíîãî ìóëüòôèëüìà, îòìåííàÿ 
îçâó÷êà, âåëèêîëåïíûå ìèíè-èãðû, ãðàìîòíî ïîñòðîåííûé èãðîâîé ïðîöåññ.

Ìèíóñû:
Íå âñåãäà óäîáíîå óïðàâëåíèå, ñåðåíüêàÿ ïëàòôîðìåííàÿ ÷àñòü, ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëü-
íîñòü, íèçåíüêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè, äà åùå è êàìåðà âðåìåíàìè áóÿíèò.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÖÖûûïïëëÿÿòò ïïîî îîññååííèè ññ÷÷èèòòààþþòò??

ßéöåãîëîâûé ááîòàíèê ííå îîáîøåë ññòîðî-
íîé èè GGame BBoy AAdvance �� êêàê ííè ññòðàí-
íî, êêîìïàøêà ññòðàøèë ííåäóðíî îîùóùàåò
ñåáÿ ââ ääâóõ èèçìåðåíèÿõ. ÊÊðîìå òòîãî, 
â ÑÑåòè ööèðêóëèðóåò ïïåðâàÿ ââåðñèÿ ëëèöå-
âîé ññòîðîíû êêîðîáêè êêàðòðèäæà ääëÿ DDS �� 
íàâåðíîå, ííåñïðîñòà. ÌÌå÷òàåì ïïðîòåðåòü
òà÷ñêðèí ííàñêâîçü �� îîò óóâëåêàòåëüíîñòè.

ÌÈÍÈ-ÇÇÀÁÀÂÛ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÛ
È ÏÏÐÈ ÈÈÃÐÅ ÂÂÄÂÎÅÌ.

ÈÃÐÎÂÎÉ ÃÃÎÐÎÄ ÈÈÇÂÀßÍ ÇÇÀÌÅ×À-
ÒÅËÜÍÎ. ÀÀ ÊÊÀÊÎÉ ÒÒÓÒ ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐ!

Íåáî ïïàäàåò, ææåëóäè ññûïëþòñÿ, ààïîêàëèïñèñ ááëèçèòñÿ, ««àëèåíû» ããîòîâÿò ââòîðæåíèå, 
à ïïðî ööûïëåíêà ÖÖûïó ññòðóãàþò èèãðû...

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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GBA N-GAGEPC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Robots 

The Incredibles: Rise of the Underminer 

ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ÂÅÑÅËÅÅ, ×ÅÌ

Â ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÕ ÌÌÅÑÒÍÎÉ ØØÊÎËÛ
ÍÅ ÇÇÀÏÐÅÙÀÅÒÑß ÁÁÅÃÀÒÜ.

ÂÛËÈÒÛÉ 
ÃÀÐÐÈ ÏÏÎÒÒÅÐ!
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ÍÍ å óñïåëè áðàâûå ðîáîòû çà-
÷åõëèòü ñâîè ëàçåðíî-ïëàç-
ìåííûå èãðóøêè, êàê ïðèøëà

ïîðà êîðåæèòü òîííû ñâåæåãî ìå-
òàëëà. Ñ÷àñòëèâûå âëàäåëüöû ñîâ-
ðåìåííûõ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé
çàãëÿäûâàþòñÿ íà Rockman Rockman
è Mega Man Battle Network 5: Double
Team, îòúÿâëåííûå ÐÑ-äèããåðû
øòóðìóþò Mega Man X8, à GBA
Resistance ïðàçäíóåò âûõîä ÷åòâåð-
òîãî ýïèçîäà Mega Man Zero. Mission
Start!
Ñåãîäíÿ äîáëåñòíûé ìå÷íèê áüåòñÿ
ñ îðäàìè ïðèñïåøíèêîâ äîêòîðà
Óýéëà. Íåáëàãîíàìåðåííûé äåÿòåëü
óçóðïèðîâàë âëàñòü íàä Íåî-Àðêàäè-
åé, íåêîãäà ïîñëåäíåé íàäåæäîé ÷å-
ëîâå÷åñòâà. Îí æåñòîêî ðàñïðàâëÿ-
åòñÿ ñ æèòåëÿìè ÷óäåñíîãî êðàÿ, è
ëþäè âûíóæäåíû áåæàòü. Çèðî òîæå
îòñòóïàåò � íî ëèøü çàòåì, ÷òîáû
íàáðàòüñÿ ñèë è ñâåðãíóòü äåñïîòà
ïîçæå.
Ñóùåñòâåííûõ íîâîââåäåíèé â
ãåéìïëåå � òðè øòóêè. Ïåðâîå � 

Z-ïåð÷àòêà, ïîçâîëÿþùàÿ âíàãëóþ
îòíèìàòü îðóæèå ó íåäðóãîâ. Ñâå-
òîâóþ Z-øàøêó è áëàñòåð ñ áåñêî-
íå÷íûì áîåçàïàñîì ðàíî ñïèñû-
âàòü ñî ñ÷åòîâ, íî ëèøü ñ ïîìîùüþ
÷óäî-ðóêàâèöû óäàñòñÿ îáøàðèòü
âñå 16 çîí, ðàâíî êàê è îäîëåòü
áîññîâ. Äðóãàÿ ðàäîñòü � ïåðåìåí-
÷èâûå ïîãîäíûå óñëîâèÿ. Õîä ñäå-
ëàí íå êðàñîòû ðàäè: çàñíåæåííûé
óðîâåíü îùóòèìî îòëè÷àåòñÿ, íàï-
ðèìåð, îò ñâîåé «ñîëíå÷íîé» èïîñ-
òàñè. Òàêæå àâòîðû íå óïóñòèëè
âîçìîæíîñòü «âçëîõìàòèòü» ñèñòå-
ìó ýêèïèðîâêè � îòíûíå áðîíÿ
êðàñíîãî âîèíà óêðåïëÿåòñÿ âðà-
æåñêèìè îñòàíêàìè. È, êîíå÷íî,
Çèðî ïî-ïðåæíåìó ñîïðîâîæäàþò
åãî äàâíèå ïîìîùíèêè � êèáåðíå-
òè÷åñêèå ýëüôû.
Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ëèíååê èãð ñî
ñëîâàìè «Mega Man» â íàçâàíèè,
MMZ ïåðåðàñòàåò ñåáÿ ñ êàæäîé
íîâîé ÷àñòüþ. Ïîñêîëüêó MMZ4 �
âåíåö ñåðèàëà íà Game Boy
Advance, õîòåëîñü áû ñîçåðöàòü

ñëåäóþùåå ïðèêëþ÷åíèå ëèáî íà
ïàðíûõ ýêðàí÷èêàõ, ëèáî íà îä-
íîì, íî ÷åòûðåõäþéìîâîì. Âåäü
äàæå óùåðáíûì ìàâåðèêàì ÿñíî,
÷òî ó âîñõèòèòåëüíîé Castlevania:
Dawn of Sorrow äîëæíà áûòü àëü-
òåðíàòèâà.
Èíòåðåñíî, êóäà íàø äæåäàé íàï-
ðàâèò ñâîè ìàãíèòíûå ñòîïû â ñëå-
äóþùèé ðàç? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action/platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Game Boy Advance

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=800039

Mega Man Zero 4

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íè÷åãî íåîáû÷íîãî, íî � ïðèÿòíî. Ôàíàòàì
ñåðèàëà è âñåì-âñåì-âñåì, êòî íå èìååò âîç-
ìîæíîñòè âêóñèòü íîâóþ Castlevania.

Ïëþñû:
Ñðàâíèòåëüíî èíòåðåñíûé ñöåíàðèé, ðîâíûé èãðîâîé ïðîöåññ, 
îáíîâëåííàÿ ñèñòåìà ðàçâèòèÿ, èçìåí÷èâàÿ ïîãîäà, êðàñèâûå ñþæåòíûå âñòàâêè.

Ìèíóñû:
Ñëåãêà íåäðóæåëþáíîå óïðàâëåíèå, ïîñòàðåâøèå ãðàôèêà, çâóê è äèçàéí, 
íå äëÿ âñåõ ïðèåìëåìûé óðîâåíü ñëîæíîñòè. 
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Ñ÷èòàéòå: 44 ÷÷àñòè MMega MMan ZZero, 55 ÷÷àñ-
òåé MMega MMan BBattle NNetwork ((òðåòüåé,
÷åòâåðòîé èè ïïÿòîé �� ïïî ääâå ððåäàêöèè),
Mega MMan && BBass, MMega MMan BBattle CChip
Challenge èè RRockman EEXE 44.5: RReal
Operation. ÂÂïåðåäè �� MMega MMan MMania,
Mega MMan AAnniversary CCollection èè ääâà 
âàðèàíòà MMMBN6.

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÍÅÈÍÒÅÐÅÑÍÎÅ
ÎÐÓÆÈÅ ÒÒÎÆÅ ÏÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÅÒ.

ÁÎÑÑÛ �� ÂÂÑÅ ÒÒÀÊÈÅ ÆÆÅ ÇÇÂÅÐÑÊÈÅ.ÌÛ ÍÍÈÊÎÃÄÀ ÍÍÅ ÏÏÅÐÅÑÒÀÍÅÌ ÏÏÎÄÎÇÐÅÂÀÒÜ
ÇÈÐÎ ÂÂ ÑÑÂßÇÈ ÑÑ ÎÎÐÄÅÍÎÌ ÄÄÆÅÄÀÅÂ!

Ðåïëîèäû ññ ììàâåðèêàìè ââåðíóëèñü ññ îîòäûõà �� èè îîäèí èèç êêðóïíåéøèõ èèãðîâûõ ññåðèàëîâ
Capcom ññíîâà ïïîäíèìàåò ããîëîâó.

Àâòîð:
Spriggan
spriggan@gameland.ru
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Mega Man X8 

Castlevania: Aria of Sorrow 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÍàà GGBBAA �� 1122 ««ÌÌååããàà-èèããðð»»!! ÐÐååêêîîððää!!

ÌÛ ÃÃÎÂÎÐÈËÈ, ××ÒÎ ÓÓ
ÇÈÐÎ ÑÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß
ÎÏÅÐÀÒÎÐØÀ? ÒÒÀÊ
ÂÎÒ: ÓÓ ÇÇÈÐÎ
ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß
ÎÏÅÐÀÒÎÐØÀ.



ÂÂîò òàêîé ó íàñ ïðåäíîâîãîä-
íèé ñåçîí. Ñ îäíîé ñòîðîíû �
íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèå

Quake 4 è F.E.A.R., ñ äðóãîé � âîåí-
íûå Call of Duty 2 è «Âîñòî÷íûé
ôðîíò». Òàê çà çäîðîâî æèâåøü ìû
â ïåðâûõ æå ñòðîêàõ îáçîðà ñðàâ-
íèëè ëó÷øèå äîñòèæåíèÿ ìèðîâîé
èãðîïðîìûøëåííîñòè è îòå÷åñòâåí-
íûé øóòåð îò ñîçäàòåëåé ñêàíäàëü-
íî èçâåñòíîé Kreed. Íå ïîòîìó, ÷òî
ìû ÿêîáû òåðÿåì âîëþ ïðè âèäå
âîëøåáíûõ ðîññèéñêèõ èãð, à ïî
äðóãîé ïðîñòîé ïðè÷èíå: «Âîñòî÷-
íûé ôðîíò» � ðåäêèé îòå÷åñòâåí-
íûé øóòåð, â êîòîðûé ìîæíî èã-

ðàòü, íå ñòûäÿñü åãî ïðîèñõîæäåíèÿ.
Ðàñêëàä òàêîâ: ñèäÿò â ãîðîäå Âîðî-
íåæå ïðîãðàììèñòû, õóäîæíèêè, ìî-
äåëëåðû è ïðî÷èå çàìå÷àòåëüíûå
ëþäè, íàçûâàþùèå ñåáÿ Burut
Creative Team. Äåëàþò, çíà÷èò, èãðû.
Äàâíûì-äàâíî îíè íà÷àëè ñ íóëÿ ïè-
ñàòü ñîáñòâåííûé äâèæîê Xtend. Äâà
ãîäà íàçàä íà íåì âûøëà, ãì, Kreed,
êà÷åñòâî êîòîðîé ìû çäåñü îáñóæ-
äàòü íå áóäåì. Ãîä íàçàä � «Kreed:
Áèòâà çà Ñàâèòàð». Â ýòîì ãîäó �
«Âîñòî÷íûé ôðîíò», íå èìåþùèé
ïî÷òè íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê äâóì
âûøåóïîìÿíóòûì íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêèì êîøìàðàì. Ó òàêîé ñõåìû

åñòü î÷åâèäíûå äîñòîèíñòâà è î÷å-
âèäíûå íåäîñòàòêè: ïåðâûå èãðû íà
íåäîäåëàííîì äâèæêå áóäóò íå àõòè
êàêèå (Kreed, çîëîòöå, ïîêîéñÿ ñ ìè-
ðîì), çàòî ïîòîì, êîãäà ìîòîð íàáå-
ðåò îáîðîòîâ, ñòîèìîñòü ðàçðàáîòêè
ðåçêî ñíèçèòñÿ, à êà÷åñòâî èãð çíà-
÷èòåëüíî âîçðàñòåò («Âîñòî÷íûé
ôðîíò»). È òåïåðü ìû ìîæåì ñêà-
çàòü, ÷òî â øóòåðå îò Burut åñòü âå-
ùè, êîòîðûå íàì íðàâÿòñÿ. Ìû äàæå
ìîæåì ïåðåñ÷èòàòü èõ ïî ïàëüöàì. 
Ïåðâîå. Ñòàáèëüíûé äâèæîê. Xtend â
ñâîåé íûíåøíåé ôîðìå äåðæèòñÿ
ëó÷øå, ÷åì ìîòîð çàìîðñêîé Black 
& White 2. Íå ÷àñòî âñòðå÷àåøü ðóñ-
ñêèé øóòåð, êîòîðûé ìîæíî ïðîéòè
îò íà÷àëà è äî êîíöà, íå íàòêíóâ-
øèñü íè íà îäíó îøèáêó. «Âîñòî÷-
íûé ôðîíò» � èç èõ ÷èñëà. À â áóäó-
ùåì íàâåðíÿêà ïîÿâÿòñÿ ïàò÷è, êî-
òîðûå óëó÷øàò è óñêîðÿò òî, ÷òî è
òàê ðàáîòàåò õîðîøî è áûñòðî.
Âòîðîå. Ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà. 
Íå íàñòîëüêî ñèìïàòè÷íàÿ, ÷òîáû
áûòü «êàê â Half-Life 2», íî òîæå íè-
÷åãî. Î íåé ìû, ïîæàëóé, íå áóäåì
ðàñòåêàòüñÿ ìûñëüþ ïî äðåâó. Âåñü
ðàçâîðîò â ñêðèíøîòàõ, à íà äèñêå �
äåìî-âåðñèÿ èãðû. Ïîñìîòðèòå ñàìè,
ñäåëàéòå îäîëæåíèå.
Òðåòüå. Òåìàòèêà Âòîðîé ìèðîâîé, 
äàðîì ÷òî áûëà çàòàñêàíà äî äûð âî
âñåõ âîçìîæíûõ æàíðàõ, íî âîâñå íå
òåðÿåò ïîïóëÿðíîñòè. Â «Âîñòî÷íîì
ôðîíòå» âû èãðàåòå çà ñóïåðñîëäàòà-
çîìáè, ñîçäàííîãî íàöèñòàìè. Ïî èðî-
íèè ñóäüáû çîìáè îêàçûâàåòñÿ â ïîä-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Burut CT
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.russobit-m.ru/rus/games/eastfront

Âîñòî÷íûé ôðîíò: 
Íåèçâåñòíàÿ âîéíà (East Front)
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Ïëþñû:
Ñòàáèëüíûé, êîíêóðåíòîñïîñîáíûé äâèæîê, íåñêó÷íàÿ ìåõàíèêà èãðû, 
èíòåðåñíàÿ ôèçèêà è áðîñêèå ñïåöýôôåêòû.

Ìèíóñû:
×óäîâèùíàÿ îçâó÷êà, ñêîìêàííûé ñþæåò, 
îòñóòñòâèå ìóëüòèïëååðà.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ìàéí ôþðåð
Äåéñòâèå ïïðîèñõîäèò 
â ÃÃåðìàíèè, àà ííà ññòåíàõ 
ó ííåìåöêèõ ïïîäïîëüùèêîâ
âèñÿò ññàìûå ííàñòîÿùèå
ñîâåòñêèå ïïëàêàòû ((òðî-
ôåéíûå, ííåáîñü?). ÓÓ ííà-
öèñòîâ ææå ââ êêàáèíåòàõ
ðàçâåøåíû ííè êê ÷÷åìó ííå
îáÿçûâàþùèå ëëîçóíãè èè
ïîðòðåòèêè. ÈÈçîáðàæåíèé
ñâàñòèêè èè ôôîòîãðàôèé
Ãèòëåðà ííåò. ÂÂ ííàøå ââðåìÿ
íè îîäèí èèçäàòåëü ííå õõî-
÷åò, ÷÷òîáû ââ ååãî èèãðå ááûëè
Ãèòëåð èè ññâàñòèêà.

ÞÞááååððççîîëëüüääààòòååíí ììààððøøèèððååíí êêëëààöö-êêëëààöö 

Ïîñëåäíèé ((è ååäèíñòâåííûé) ááîññ ââ èèãðå ��
çäîðîâÿê, ííà ââàøèõ ããëàçàõ ïïîäíèìàþùèé-
ñÿ ññ óóñòàíîâêè ïïî ññîçäàíèþ ññóïåðñîëäàò.
Îí îîáëàäàåò ññîâåðøåííî ááåçóìíûì êêîëè-
÷åñòâîì ççäîðîâüÿ, òòàñêàåò ççäîðîâûé ììè-
íèãàí èè ììîæåò ïïðîáèâàòü ääûðû ââ ññòåíàõ,
ìåíÿÿ òòàêèì îîáðàçîì õõîä ááèòâû. ÃÃàðàí-
òèÿ: ââû ïïîòðàòèòå ííà ííåãî ââåñü ááîåçàïàñ. 

ÝÔÔÅÊÒ ÏÏÑÈ-ÙÙÈÒÀ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ ÊÊÓÄÀ ÊÊÐÀÑÈÂÅÅ, ××ÅÌ
ÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ. ÕÕÎÒß ÈÈ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ ÎÎÍ ÍÍÅÏËÎÕ.

ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ. ÍÍÅ ÑÑÊÀÇÀÒÜ,
×ÒÎÁÛ ÎÎÍÈ ÁÁÛËÈ ÎÎÃÐÎÌÍÛÌÈ, ÍÍÎ ÅÅÑÒÜ.

Ïîëó÷è, ôôàøèñò, ããðàíàòó îîò ïïüÿíîãî ïïàðòèçàíà!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äóìàåòñÿ íàì, ÷òî áóäíè íåìåöêîãî ñîïðî-
òèâëåíèÿ âñå-òàêè âûãëÿäåëè íåìíîãî èíà÷å.

7.0



÷èíåíèè ó ñèë ñîïðîòèâëåíèÿ è îòï-
ðàâëÿåòñÿ íà áîðüáó ñ ôàøèñòñêîé
Ãåðìàíèåé è ñâîèìè ñîçäàòåëÿìè.
×åòâåðòîå. Ñâåðõñïîñîáíîñòè ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ. Âåðíåå, îäíà ñâåðõñïî-
ñîáíîñòü � óìåíèå âûñòàâëÿòü «Ùèò
âðåìåíè». Âû íàæèìàåòå Q, è ïåðñî-
íàæà îáâîëàêèâàåò ñèíþøíàÿ ñôå-
ðà, ãîòîâàÿ îñòàíîâèòü âðàæåñêèå
ïóëè. Êîãäà âû îòêëþ÷àåòå çàùèòó,
ïóëè ëèáî ëåòÿò îáðàòíî, ëèáî îïà-
äàþò íà ïîë. Â íà÷àëå èãðû ýòîò ùèò
äîâîëüíî áåñïîëåçåí, çàòî áëèæå ê
ôèíàëüíûì óðîâíÿì áåç íåãî èãðàòü
ñòàíîâèòñÿ ñëîæíîâàòî.
Ïÿòîå. «Ñèñòåìà ýìîöèé», íàçâàí-
íàÿ òàê, âèäèìî, ïî ÷èñòîìó íåäîðà-
çóìåíèþ. Ãðóáî ãîâîðÿ, åñëè âû óáè-
âàåòå òðîèõ íåìöåâ íîæîì � ìãíî-
âåííî ïîëó÷àåòå îäíî äîïîëíèòåëü-
íîå î÷êî çäîðîâüÿ íà âñþ îñòàâøóþ-
ñÿ èãðó. Åñëè óáèâàåòå òðîèõ âûñò-

ðåëàìè â ãîëîâó � ùèò íàáèðàåò
ìîùíîñòè. Êàçàëîñü áû, ìåëî÷ü, 
à èãðàòü èíòåðåñíåå.
Øåñòîå. Ñêðèïòîâûå ñöåíêè. Ñ ýòèì
ó èãðû òîæå âñå â ïîðÿäêå. Òî ãðóçî-
âèê ïðîåäåò, òî èñòðåáèòåëü ïðîëå-
òèò, òî ôàøèñò íà ìîòîöèêëå âûñêî-
÷èò èç-çà óãëà. Ïîäîáíûå âñòàâî÷êè,
ìåæäó ïðî÷èì, ñäåëàëè èìÿ íå îä-
íîé âîåííîé èãðå.
Ñåäüìîå. Ôèçèêà. Ôèçèêà ëó÷øå,
÷åì â Doom 3, õóæå, ÷åì â Half-Life 2,
è íà óðîâíå F.E.A.R. Áî÷êè ñ ÷åì-òî
âçðûâîîïàñíûì ëîïàþòñÿ, ðàñ-
êèäûâàÿ ìåëêèå ïðåäìåòû ïî
óðîâíþ è ëîìàÿ êðóïíûå íà
÷àñòè, à êàæäûé âçðûâ îñòàâ-
ëÿåò çà ñîáîé íåáîëüøîé, 

íî î÷åíü êðàñèâûé êîñòåð÷èê. 
È ãëàâíîå � òî, ÷òî êàæäûé íîâûé
óðîâåíü «Âîñòî÷íîãî ôðîíòà» íå
ïîõîæ íà ïðåäûäóùèå. Èãðó ìîæíî
ïðîõîäèòü, íå èñïûòûâàÿ ìó÷èòåëü-
íîãî äåæàâþ è íå ñòðàäàÿ îò ìûñ-
ëåé î áåñöåëüíî ïîòðà÷åííîì âðå-
ìåíè. Ïóñòü êàìïàíèÿ äëèòñÿ ìåíü-
øå äåñÿòè ÷àñîâ, íî âû ïðîâåäåòå
èõ íå â ñåðûõ êèøêàõ Kreed, à â íå-
ïîõîæèõ äðóã íà äðóãà ìåñòå÷êàõ.
Èãðó ïîðòÿò, âî-ïåðâûõ, âîçìóòè-
òåëüíûå ðîëèêè íà äâèæêå, ãäå íåò
íè ëèöåâîé àíèìàöèè, íè ãðàìîò-

íîé êàìåðû, íè òîëêîâîãî ñöåíà-
ðèÿ. Ñìûñëà â íèõ òîæå íåò, à òî
ïîñëàíèå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè õî-
òåëè äî íàñ äîíåñòè, ìîæíî áû-

ëî ïåðåäàòü òûñÿ÷åé äðóãèõ ñïîñî-
áîâ, íå ïðèáåãàÿ ê ñîâåðøåííî íå-
ëåïûì çàñòàâêàì. Âî-âòîðûõ, ÷óäî-
âèùíàÿ îçâó÷êà. Âñå ìóæ÷èíû â èã-
ðå ãîâîðÿò ãîëîñîì ãîïíèêîâ ñ óëè-
öû (òàê è êàæåòñÿ, ÷òî âîò ñåé÷àñ
îíè ñ çàâåäóò âå÷íîå õàìñêîå «çà-
êóðèòü íå íàéäåòñÿ?»), äà è æåíùè-
íû, â îáùåì, íå ëó÷øå. 
Èòîãî. Ïîëó÷èëñÿ ëè îòå÷åñòâåííûé
øóòåð ãîäà? Ïîëó÷èëñÿ. Ìîæåò ëè
èãðà ñîñòàâèòü êîíêóðåíöèþ çàðó-
áåæíûì ãðàíäàì? Â íåêîòîðûõ îá-
ëàñòÿõ � ìîæåò. Ïðîãðåññ íàëèöî:
«Âîñòî÷íûé ôðîíò» íà ãîëîâó ëó÷-
øå ïðîøëûõ ïîïûòîê êîìàíäû. 
×åðåç ïàðó ëåò, ãëÿäèøü, êîíêóðåíò
Call of Duty 3 âûéäåò. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÎËÄÀÒ ÂÂ ÊÊÎÑÒÞÌÅ ÈÈÇ ÀÀÍÈÌÅ JJIN-RROH ÍÍÅ ÈÈÌÅÅÒ
ÍÈ ÅÅÄÈÍÎÃÎ ØØÀÍÑÀ ÏÏÐÎÒÈÂ ××ÅËÎÂÅÊÀ ÑÑ ÎÎÐÓÆÈ-
ÅÌ ÂÂÈÊÒÎÐÈÈ ÖÖÅËÅÑ ÈÈÇ ÀÀÍÈÌÅ ««ÕÅËËÑÈÍÃ».

Â ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÌÌÈÑÑÈÉ ÃÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÍÍÀ-
ÖÈÑÒÑÊÓÞ ÏÏÎÄËÎÄÊÓ, ÒÒÎÏÈÒ ÍÍÅÌÅÖÊÈÉ ÔÔËÎÒ, ÀÀ ÏÏÎÒÎÌ ÅÅÙÅ
È ÈÈÇÂÎÄÈÒ ÏÏÎËÎÂÈÍÓ ËËÞÔÒÂÀÔÔÅ. ÂÂÎÒ ÝÝÒÎ ÌÌÓÆÈÊ!

ÏÎÑÌÎÒÐÅÂ ÍÍÀ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÆÆÈÇÍÅÉ ÃÃÅÐÎß, ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÇÍÀÒÜ, ××ÒÎ ÝÝÒÎÒ ÑÑÓÏÅÐÑÎËÄÀÒ
ÍÀ ÏÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ ÇÇÀÐÅÇÀË ÊÊÀÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌ ÑÑÅÌÜÄÅÑßÒ ÏÏßÒÜ ××ÅËÎÂÅÊ.

Â ««Âîñòî÷íîì ôôðîíòå» ââû èèãðàåòå ççà 
ñóïåðñîëäàòà-ççîìáè, ññîçäàííîãî ííàöèñòàìè.

«Ìåòðî-2»

F.E.A.R.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÍÍ å ïîäóìàéòå, ÷òî Burnout
Legends � áàíàëüíûé ïîðò
Burnout Revenge íà ïîðòàòèâ-

íóþ êîíñîëü. Êîíå÷íî, ñîâåðøåííî
íîâóþ èãðó äëÿ PSP â Criterion ñîç-
äàâàòü íå ñòàëè, à ïðîñòî âçÿëè è
îáúåäèíèëè âñå óäà÷íûå èäåè ïðîø-
ëûõ ëåò, íî çàïîäîçðèòü ñòóäèþ â
õàëòóðå íåâîçìîæíî.
Áîëüøå âñåãî ïîçàèìñòâîâàëà
Burnout Legends ó òðåòüåé ÷àñòè � 
ýòî è òðàññû, è ìàøèíû, è áîëüøèí-
ñòâî èãðîâûõ ðåæèìîâ, âêëþ÷àÿ Road
Rage. Èç ñâåæåíüêîãî Burnout
Revenge èãðå äîñòàëàñü òîëüêî ìóçû-
êà, íèêàêîãî Checking Traffic, âñå êàê
â ñòàðûå äîáðûå âðåìåíà: è âñòðå÷-
íûé, è ïîïóòíûé òðàôèê ñòàðàòåëüíî
îáðóëèâàåì, à â ðåæèìå Ñrash ñîáè-
ðàåì âèñÿùèå íàä òðàññîé áîíóñû,
÷òîáû çàðàáîòàòü ïîáîëüøå äåíåã
èëè óñêîðèòü ñâîå àâòî.
Èç òîãî íîâîãî, êîòîðîå õîðîøî çà-
áûòîå ñòàðîå, íàì âåðíóëè ðåæèì
Pursuit. Òåïåðü, êàê è âî âòîðîé ÷àñ-
òè, ìû ìîæåì âûñòóïàòü â ðîëè êî-
ïà, äîãîíÿþùåãî îáåçóìåâøèõ ãîí-
ùèêîâ, èëè, íàîáîðîò, óäèðàòü íà

âñåõ ïàðàõ îò íåîòñòóïíûõ ñòðàæåé
çàêîíà. ×åìïèîíàòû ñíîâà äåëÿòñÿ
íà êëàññû, è åñëè âû íå ïðîøëè ñå-
ðèþ Compact, âàì íå äàäóò ãîíÿòü íà
ìàøèíàõ óðîâíåì âûøå. Ïîýòîìó,
÷òîáû îöåíèòü âñþ áåçóìíîñòü èãðû
è ñòåïåíü áåøåíñòâà ìåñòíûõ ñêî-
ðîñòåé, ïðèäåòñÿ êàê ñëåäóåò ïîïî-
òåòü, ïðîõîäÿ ÷åìïèîíàòû îäèí çà
äðóãèì, è äîáðàòüñÿ â êîíöå êîíöîâ
äî êëàññà Super.
Äóìàþ, íåò ñìûñëà çàíîâî ðàññêàçû-
âàòü î òîì, ÷òî òàêîå Burnout, âåäü 
â ïåðâóþ î÷åðåäü âñåõ èíòåðåñóåò,
íàñêîëüêî èãðà õîðîøà ãðàôè÷åñêè.
Êàê ñïðàâèëîñü æåëåçî PSP ñ
áóéñòâîì êðàñîê è ñïåöýôôåêòîâ?
Ðàäóéòåñü, ðàçðàáîò÷èêè âûïîëíèëè
ïîñòàâëåííûå çàäà÷è íà âñå ñòî ïðî-
öåíòîâ! Ãðàôè÷åñêè � âûëèòûé âòî-
ðîé Burnout, òîëüêî ñ òðàññàìè, èäå-
àëüíî ïåðåíåñåííûìè èç òðåòüåé
÷àñòè. Ìàøèíêè íå õâàñòàþò çàïðå-
äåëüíûì êîëè÷åñòâîì ïîëèãîíîâ, 
íî âñå òàê æå ýôôåêòíî ðàçáèâàþò-
ñÿ, óñûïàÿ ïðîåçæóþ ÷àñòü îòâàëèâ-
øèìèñÿ «çàï÷àñòÿìè», è óãðîæàþùå
ïîòðÿõèâàþò áàìïåðàìè â ðåæèìå Road Rage. Îêðóæàþùèé ìèð ñèÿåò

÷åòêîñòüþ òåêñòóð è õîðîøåé äåòàëè-
çàöèåé. Âîîáùå âñÿ èãðà âûãëÿäèò
î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíî, íàâåðíîå,
ñòîëü æå êðàñèâàÿ êàðòèíêà åñòü
òîëüêî â Ridge Racer è Wipeout Pure.
Ïîäâîäÿ èòîã, õî÷åòñÿ ñêàçàòü, ÷òî
Burnout Legends � ýòî, ïîæàëóé, ëó÷-
øàÿ íà äàííûé ìîìåíò ãîíêà íà
PSP. Çäåñü åñòü îòëè÷íàÿ ãðàôèêà
(è óäèâèòåëüíî ñòàáèëüíàÿ ÷àñòîòà
ñìåíû êàäðîâ), îòëè÷íûé èãðîâîé
ïðîöåññ, ïðèëè÷íîå êîëè÷åñòâî
òðàññ è ìîðå àâòîìîáèëåé. À ñêó÷-
íîâàòûé ñèíãë êîìïåíñèðóåòñÿ âå-
ëèêîëåïíûì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèì ðåæèìîì. Ïðè÷åì íåêîòîðûå
ìàøèíû âîçìîæíî îòêðûòü, òîëüêî
âûèãðàâ èõ ó ñâîèõ äðóçåé! Âåäü
êàæäàÿ êîïèÿ èãðû îáëàäàåò ëèøü
ïÿòüþ ñåêðåòíûìè áîëèäàìè èç
äâàäöàòè ïÿòè � îñòàëüíûå îòêðûâà-
þòñÿ â collectors-ãîíêàõ ïî Wi-Fi. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Criterion Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation Portable 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/redesign/games/
psp/burnout_legends/home.jsp

Burnout Legends

Burnout LegendsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øàÿ íà äàííûé ìîìåíò ãîíêà íà PSP �
áûñòðàÿ, êðàñî÷íàÿ, ðàçíîîáðàçíàÿ. 
È ïóñòü ýòî âñåãî ëèøü âòîðîé Burnout 
ñ òðàññàìè èç òðåòüåãî.

Ïëþñû:
Ñóìàñøåäøèé íàêàë ñòðàñòåé, îòëè÷íûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, 
îòìåííàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Åñëè âû çíàòîê ñåðèè, òî íè÷åãî íîâîãî çäåñü íå íàéäåòå. 
Âñå òîò æå Burnout.

9.0
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ÊÊîîììààííääííààÿÿ òòààêêòòèèêêàà

Î ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì ððåæèìå ññòîèò
ðàññêàçàòü îîòäåëüíî. ÂÂ BBurnout LLegends,
ïîìèìî îîáû÷íûõ ããîíîê ííà øøåñòü ïïåðñîí,
åñòü ååùå èè ððåæèì PPursuit, èè, ÷÷òî ññàìîå
èíòåðåñíîå, êêîìàíäíûé RRoad RRage, ããäå
èãðîêè ääåëÿòñÿ ííà ääâå ããðóïïû, àà ïïîáåæ-
äàåò òòà, êêîòîðàÿ ââûáüåò ááîëüøå
Takedown�îâ.

ÌÀØÈÍÛ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ ÑÑÒÀÐØÅÉ ÂÂÅÐÑÈÈ,
ÁÜÞÒÑß ÈÈ ÒÒÅÐßÞÒ ««ÇÀÏ×ÀÑÒÈ».

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈ ÏÏÎÐÒÀÒÈÂÍÛÉ BBURNOUT ÁÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÂÂÒÎÐÓÞ
×ÀÑÒÜ, ÎÎÑÒÀÂÀßÑÜ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÊÊÐÀÑÈÂÛÕ ÈÈÃÐ ÄÄËß PPSP.

ÊÀÊ ÈÈ ÐÐÀÍÜØÅ, ÑÑÁÈÂÀÒÜ ÂÂÀÌ ÏÏÎÇÂÎËßÞÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÎÏÅÐÍÈÊÎÂ.

ÑÀÌÛÌ ÝÝÔÔÅÊÒÍÛÌ ÐÐÅÆÈÌÎÌ
ÈÃÐÛ ÎÎÑÒÀËÑß RROAD RRAGE.

Íå óóñïåë îîòãðåìåòü õõèò ïïîñëåäíåãî ììåñÿöà �� BBurnout RRevenge, 
êàê EEA ââûïóñòèëà ííîâûé �� óóæå ííà PPSP.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

NFS: Underground Rivals 

Ridge Racer 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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ÓÓ øëûå ðàçðàáîò÷èêè óæå
äàâíî îçàáîòèëèñü ïåðåíî-
ñîì íàñòîëüíûõ èãð íà ýêðà-

íû êîìïüþòåðîâ. Åùå áû, ñþæåò
ãîòîâ, à ïðåäàííûå ôàíàòû áóäóò
íå ñëèøêîì ïðèäèð÷èâû ê ãðàôè-
÷åñêèì èçúÿíàì. Äî íåäàâíåãî âðå-
ìåíè ðåçóëüòàòû òàêîãî òâîð÷åñòâà
íå øèáêî îáíàäåæèâàëè. Øåñòü ëåò
íàçàä æåðòâîé àìåðèêàíñêèõ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ïàëà è «Äèïëîìàòèÿ».

ÎÐÓÆÈÅ ÄÈÏËÎÌÀÒÀ
Äèâó äàåøüñÿ, ÷òî ìîãëî íå ïîëó-
÷èòüñÿ ó Hasbro Interactive � èãðà
ýëåìåíòàðíà äî áåçîáðàçèÿ. Íåäà-
ðîì äîìîðîùåííûå äèïëîìàòû íè-
êàê íå îòîðâóòñÿ îò íåå ïÿòüäåñÿò

ëåò êðÿäó. Ïðàâäà, ìû â äåòñòâå çà-
áàâëÿëèñü ëèøü «Ìîíîïîëèåé» äà
«Êîëïà÷êàìè», òàê ÷òî íà÷íåì ñ
àçîâ. Ðàçáèòàÿ íà ñåêòîðà êàðòà
Åâðîïû è ñåìü àë÷óùèõ ìèðîâîãî
ãîñïîäñòâà äåðæàâ � íåïðåëîæíàÿ
êëàññèêà æàíðà. À âîò ëîæü è èíò-
ðèãè âìåñòî òàíêîâ è ñàìîëåòîâ
ìíîãèì â äèêîâèíêó. Â íà÷àëå âñå
èãðîêè èìåþò ïðèìåðíî îäèíàêî-
âîå êîëè÷åñòâî òåððèòîðèé è âîéñê.
Àáñîëþòíî îäèíàêîâûõ âîéñê! Îíè
ìîãóò áûòü ñóõîïóòíûìè èëè ìîðñ-
êèìè, íî ýòèì âîåííûå õèòðîñòè è
èñ÷åðïûâàþòñÿ. Àðìèè ðàâíû ïî
ñèëå, à ïîêóäà âû íå ðàçæèëèñü 
íîâûìè çåìëÿìè � è ÷èñëåííîñòè.
Êàæäàÿ ïåðåäâèãàåòñÿ çà õîä âñåãî

íà îäíó «ÿ÷åéêó», à îäîëåòü âðàãà
ìîæíî òîëüêî êîëè÷åñòâîì. Ïîýòî-
ìó äëÿ ïîáåäû íåîáõîäèìî óìåòü
âåñòè ïåðåãîâîðû ñ ñîïåðíèêàìè�

×ÅËÎÂÅ×ÅÑÊÈÉ ÔÀÊÒÎÐ
Èìåííî ñ ýòîé íîòû íà÷àëñÿ ïîõî-
ðîííûé ìàðø ñòàðîé âåðñèè è òðè-
óìô íîâîé. Îáîðîíèòåëüíûå ñîþ-
çû, ïàêòû, êîàëèöèè è ïðî÷àÿ äèï-
ëîìàòè÷åñêàÿ ëàáóäà õîðîøè äëÿ
èãðû ñ êîìïüþòåðîì, êîòîðàÿ ñãî-
äèòñÿ ëèøü â êà÷åñòâå ïîñîáèÿ äëÿ
íîâè÷êîâ. Òîëüêî ñõâàòèâøèñü ñ
íàñòîÿùèì ñîïåðíèêîì, ìîæíî
îùóòèòü ïåðâîáûòíûé àçàðò. 
À çàäåðæàâøèñü íà ïàðòèþ-äðóãóþ
â îôèñå ïîñëå ðàáîòû, âû âðÿä ëè
ñòàíåòå áðîñàòüñÿ âûñîêîïàðíûìè
òåðìèíàìè. 
Âåäü êóäà ëåã÷å ïðåäëîæèòü ñîîá-
ùà îòòÿïàòü ó Âàñè-áóõãàëòåðà ïà-
ðó ñåêòîðîâ, ÷åì çàêëþ÷àòü êîàëè-
öèþ ïðîòèâ Ïðóññèè, èëè ïîïðîñòó
ïîîáåùàòü îòâåñòè âîéñêà â îäíó
ïðîâèíöèþ ïðè óñëîâèè, ÷òî ñîñåä
íàïðàâèò ñâîè â äðóãóþ. À ïîòîì
íå ñäåðæàòü îáåùàíèå. «Ýòèì-òî 
è îòëè÷àþòñÿ íàñòîëüíûå èãðû îò
êîìïüþòåðíûõ», � ñêàæåòå âû. 
È çðÿ! Êóäåñíèêàì èç Paradox
Interactive ïðàêòè÷åñêè óäàëîñü
ñòåðåòü ãðàíü ìåæäó íèìè. Äîãîâà-
ðèâàòüñÿ ìîæíî äàæå îá îáìàíå
òðåòüåãî èãðîêà (è âäîáàâîê ñàìî-
ìó îáìàíóòü!) èëè ñîçäàíèè äåìè-
ëèòàðèçîâàííûõ çîí. Ê cîæàëå-
íèþ, êàíóë â ëåòó ðåæèì hot-seat.
Çàòî ñîïåðíèêè íå ïîäñìîòðÿò 
âàøè ïëàíû.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalon Hill / Paradox Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 7
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò VRAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.snowball.ru/diplomacy

Äèïëîìàòèÿ 

ÄèïëîìàòèÿÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ëó÷øèõ íàñòîëüíûõ ñòðàòåãèé, 
êàê îíà åñòü!

Ïëþñû:
Èçóìèòåëüíî ïðîñòîé è èíòóèòèâíûé ãåéìïëåé è, ñàìî ñîáîé, 
íåïðåâçîéäåííàÿ äèïëîìàòè÷åñêàÿ ñèñòåìà.

Ìèíóñû:
Ñëàáåíüêîå ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå 
è îòñóòñòâèå ðåæèìà hot-seat.

8.0
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Ñèëà åñòü�
È ââñå-òòàêè ïïîáåäèòü, ííå
âñòóïàÿ ííè ââ êêàêèå ïïåðåãî-
âîðû, ììîæíî �� ããëàâíîå
çíàòü, ççà êêîãî èèãðàòü...
Ðîññèÿ, ííàïðèìåð, ííàäåëå-
íà ññàìîé ááîëüøîé ààðìè-
åé, ÔÔðàíöèÿ �� ááåçóñëîâ-
íûìè ïïðàâàìè ííà ÈÈñïà-
íèþ, àà ÀÀâñòðèÿ �� òòàêèì
êîëè÷åñòâîì ããðàíèö, ÷÷òî
îáîðîíÿòü èèõ ââñå ïïîïðîñòó
íåâîçìîæíî �� ïïðèäåòñÿ
âñå-òòàêè ääðóæèòü 
ñ ññîñåäÿìè�

ÍÍîîããàà ââ ííîîããóó

Íå ññòîèò ïïåðåäâèãàòü ââàøè ààðìèè ääëèí-
íûìè ööåïî÷êàìè �� îîäíó ííà ììåñòî ääðóãîé.
Ïîäëûå ââðàãè ííóòðîì ÷÷óþò ïïîäîáíûå ççà-
òåè èè ââñåãäà ññòàðàþòñÿ ïïîäëîæèòü ââàì
ñâèíüþ, àà òòî÷íåå �� ññâîè ââîéñêà ââ ààòàêóå-
ìûé ââàìè ññåêòîð. ËËó÷øå ïïîòåðÿòü ííåìíî-
ãî ââðåìåíè, ÷÷åì ïïîäâåðãàòü îîïàñíîñòè
ñðàçó ââñå ïïåðåäâèæåíèÿ ççà õõîä.

ÑÎÞÇÛ ÈÈ ÏÏÀÊÒÛ �� ÅÅÐÓÍÄÀ. ÑÑÒÐÀÂËÈ-
ÂÀÍÈÅ ÄÄÐÓÃÈÕ ÄÄÅÐÆÀÂ �� ÇÇÀÍßÒÈÅ ÄÄËß
ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ««ÄÈÏËÎÌÀÒÀ».

ÁËÈÖÊÐÈÃ ÏÏÎ-ÐÐÓÑÑÊÈ. ÏÏÎÄÎÁÍÛÉ
ÏÅÐÅÂÅÑ ÓÓÆÅ ÃÃÀÐÀÍÒÈÐÓÅÒ ÏÏÎÁÅÄÓ.

Ëîæü, îîáìàí, ââðàíüå, õõèòðîñòü, ääèïëîìàòèÿ �� êêàê ììíîãî ññëîâ ïïðèäóìàë ÷÷åëîâåê 
äëÿ ýýòîãî èèñêóññòâà.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ËÆÅÖ, ËÆÅÖ, ËÆÅÖ!
Ïðàêòèêà ïîêàçûâàåò � âðàòü ïðè-
äåòñÿ â ëþáîì ñëó÷àå è íåïðåìåí-
íî âñåì. Òàê ÷òî êîìïüþòåðíàÿ
âåðñèÿ äàæå â ÷åì-òî âûèãðûâàåò �
ñîïåðíèêè íå áóäóò çíàòü î âàøèõ
ïðåäûäóùèõ èíòðèãàõ èëè äîãîâî-
ðåííîñòÿõ ñ äðóãèìè ïðîòèâíèêàìè.
Â îñòàëüíîì «Äèïëîìàòèÿ» íè÷åì

íå îòëè÷àåòñÿ îò íàñòîëüíîãî îðè-
ãèíàëà. Äàæå êàðòà âûïîëíåíà â
âèäå èãðîâîé äîñêè. Ðàçðàáîò÷èêè
è ñàìè ïðèçíàþòñÿ, ÷òî õîòåëè áóê-
âàëüíî «ïåðåíåñòè» åå íà êîìïüþ-

òåð, âåäü áàëàíñ è òàê èäåàëåí.
Êàê òîëüêî îäèí èç «ïðàâèòåëåé»
âûðûâàåòñÿ âïåðåä, ïðîòèâ íåãî
òóò æå îïîë÷àþòñÿ îñòàëüíûå. 
Êîíå÷íî, ñêîëîòèâ îãðîìíóþ àðìèþ

(áîëüøå çåìåëü � áîëüøå âîéñê),
ìîæíî ïîâîåâàòü è ñî âñåìè ñðàçó,
íî äî ýòîãî åùå íóæíî äîðàñòè. 
È âû äàæå íå ïðåäñòàâëÿåòå, ê êà-
êèì õèòðîñòÿì è óëîâêàì ïðèäåòñÿ
äëÿ ýòîãî ïðèáåãàòü.
Íåñìîòðÿ íà âíåøíþþ ïðîñòîòó
ïðîåêòà, ÿ, ïðèçíàòüñÿ, öåëûé äåíü
ïåðåèãðûâàë îãðîìíûé ðàçäåë îáó-
÷åíèÿ. À ïîòîì åùå íåäåëþ ïûòàë-
ñÿ îäîëåòü êîìïüþòåð íà âûñîêîì
óðîâíå ñëîæíîñòè � ðàçðàáîò÷èêè
ïîòðóäèëèñü íà ñîâåñòü. 
Íî, ïîâåðüòå, áîëüøå íè îò ÷åãî âû
íå ïî÷óâñòâóåòå òàêîãî àçàðòà, âêó-
ñà ïîáåäû, äîñàäû èëè äàæå çëîáû,
êàê îò ïàðòèè â «Äèïëîìàòèþ» 
ñî ñâîèìè äðóçüÿìè. 
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Äèïëîìàòèÿ ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑòòååëëèèìì ññîîëëîîììêêóó

Êàê èè ââ øøàõìàòàõ, êêîìïüþòåð ääóìàåò ííà ííåñêîëüêî õõîäîâ ââïåðåä. ÂÂàì ææå õõîðîøî
áû ííàó÷èòüñÿ ïïðîñ÷èòûâàòü õõîòÿ ááû îîäèí òòóð, ââåäü îîí ññîñòîèò èèç ööåëûõ òòðåõ ýýòà-
ïîâ. ÏÏîñëå ïïðîèãðàííîãî ááîÿ ïïðèäåòñÿ îîòñòóïàòü ïïîâåðæåííûìè ââîéñêàìè, òòàê ÷÷òî
ñòîèò ççàðàíåå ïïîäóìàòü, êêóäà ááåæàòü. ÍÍó àà ååñëè ââû ïïðåóñïååòå, êêàæäûé ââòîðîé õõîä
íóæíî ááóäåò ââûñòàâëÿòü ííîâûå ââîéñêà, àà ääëÿ ýýòîãî ïïîíàäîáÿòñÿ ííåçàíÿòûå ààðìèÿìè
öåíòðû ññíàáæåíèÿ ««íà ððîäèíå»� ÊÊñòàòè, ïïðè ïïîòåðå îîäíîãî èèç ííèõ ííóæíî ññðàçó ææå
áðîñàòüñÿ ââ ááîé �� ââñå ððàâíî îîäíî èèç ïïîäðàçäåëåíèé ïïðèäåòñÿ ððàñïóñòèòü. 
Ëó÷øå óóæ ããåðîéñêàÿ ññìåðòü�

ÁÛÊ, ÌÌÅÄÂÅÄÜ, ØØÀÊÀË, ÎÎÐÅË� ÂÂÎÒ ÝÝÒÎ ßß ÏÏÎ-
ÍÈÌÀÞ �� ÊÊÐÀÒÊÀß ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÀ!

ÔËÎÒ, ÊÊÐÎÌÅ ÂÂÑÅÃÎ ÏÏÐÎ×ÅÃÎ, ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÅÐÅ-
ÂÎÇÈÒÜ ÂÂÎÉÑÊÀ ××ÅÐÅÇ ÌÌÎÐß ÈÈ ÏÏÐÎËÈÂÛ.

Ó ÊÊÀÆÄÎÃÎ ÎÎÏÏÎÍÅÍÒÀ ÑÑÂÎÉ ÓÓÍÈÊÀËÜÍÛÉ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐ. ÎÎÄÈÍ
ÏÎÄËÎÆÈÒ ÂÂÀÌ ÑÑÂÈÍÜÞ ÏÏÐÈ ÏÏÅÐÂÎÉ ÆÆÅ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ,
ÄÐÓÃÎÉ �� ÎÎÑÒÀÍÅÒÑß ÂÂÅÐÍÛÌ ÑÑËÎÂÓ.

Ðàçðàáîò÷èêè õõîòåëè ááóêâàëüíî ««ïåðåíåñòè» èèãðó 
íà êêîìïüþòåð, ââåäü îîíà èè òòàê èèäåàëüíà.

Diplomacy (1999) 

Diplomacy 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÈÈ ìÿ åãî ó âñåõ íà óñòàõ � âåäü
áëàãîäàðÿ ýòîìó ÷åëîâåêó
óâèäåëè ñâåò òàêèå ïðîåêòû,

êàê Rez, Space Channel 5 è Lumines,
ñðàâíåíèå ñ êîòîðîé Meteos íå èçáå-
æàòü � êàê-íèêàê, îáå èãðû çàèìñòâó-
þò ó «Òåòðèñà» áàçîâûé ïðèíöèï:
ôèãóðêè ïàäàþò â ñòàêàí, ïî çàïîë-
íåíèè êîòîðîãî èãðà ïðåêðàùàåòñÿ.
Â òî âðåìÿ êàê Lumines áûëà ïîñâÿ-
ùåíà ãàðìîíèè ñâåòà è çâóêà, â
Meteos, áëàãîäàðÿ òà÷-ñêðèíó DS,
Ìèäçóãóòè ñìîã ðåàëèçîâàòü òàêîé
áåçóìíûé ãåéìïëåé, êîòîðûé ìû
åùå íå âèäàëè.
Ïî íàëè÷åñòâóþùåìó â èãðå ñþæåòó
ïàäàþùèå ôèãóðêè � ìåòåîðèòû, óã-
ðîæàþùèå ñóùåñòâîâàíèþ ïëàíåò.
Ôîðìîé îíè âñå îäèíàêîâû, ðàçëè÷à-

þòñÿ ëèøü ïî öâåòó è èìåþò îáûêíî-
âåíèå ïàäàòü ñ ÷àñòîòîé ñòó÷àùèõ ïî
ëîáîâîìó ñòåêëó àâòîìîáèëÿ äîæäå-
âûõ êàïåëü � à, çíà÷èò, è óïðàâëÿòü-
ñÿ ñ íèìè ïðèõîäèòñÿ êðàéíå øóñòðî.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò èñêëþ÷èòåëüíî
íà íèæíåì ýêðàíå, è ñòèëóñ � åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî ïîìîãàåò ïîñïåâàòü çà
áåçóìíûì òåìïîì èãðû. 
Âñå, ÷òî íàì çäåñü äîçâîëåíî, � ïå-
ðåäâèãàòü ðàçíîöâåòíûå áëîêè ïî
âåðòèêàëè. Ãîðèçîíòàëüíî èëè âåðòè-
êàëüíî âûñòðîåííûå â ðÿä òðè ìåòåî-
ðèòà îäíîãî öâåòà âçðûâàþòñÿ, ïîäá-
ðàñûâàÿ ââåðõ íàõîäÿùèåñÿ íàä íèìè
ñëîè � âïëîòü äî âûòàëêèâàíèÿ èõ çà
âåðõíþþ ãðàíèöó ýêðàíà, â êîñìîñ.
Íå èñ÷åçíóâøèå çà êðîìêîé áëîêè
ïëàâíî îñåäàþò âíèç � íî è â íèõ

ìîæíî âíîâü âûñòðîèòü âçðûâíóþ öå-
ïî÷êó èç òðåõ îäíîöâåòíûõ ìåòåîðè-
òîâ, äîáàâèâ èìïóëüñà íîâûì âçðû-
âîì. Òàêèì îáðàçîì, ïðèõîäèòñÿ ñëå-
äèòü è çà ïàðÿùèìè â âîçäóõå áëîêà-
ìè, è çà ïîñòîÿííî ðàñòóùèìè ñòîë-
áèêàìè, åùå íå çàïóùåííûìè
ââûñü, � ìîëíèåíîñíî óñòðàíÿÿ âîç-
íèêàþùèå òî òóò, òî òàì òðóäíîñòè. 
Âïðî÷åì, åñëè áû ýòèì òîíêîñòè
ãåéìïëåÿ îãðàíè÷èëèñü, òî Meteos
ñòàëà áû î÷åðåäíûì íåïðèìåòíûì
ïàçëîì, âîçâðàùàòüñÿ ê êîòîðîìó
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íèêòî áû íå ñòàë.
Íî íåò! Äåéñòâèå ìîæåò ðàçâîðà÷è-
âàòüñÿ íà ëþáîé èç òðåõ äåñÿòêîâ
ïëàíåò, ðàçëè÷àþùèõñÿ íå òîëüêî
âíåøíèì âèäîì îáèòàòåëåé, àññîðòè-
ìåíòîì ìåòåîðèòîâ äà çâóêîâûì ñîï-
ðîâîæäåíèåì, íî è ôèçè÷åñêèìè õà-
ðàêòåðèñòèêàìè. Ãðàâèòàöèÿ è èíåð-
öèÿ èãðàþò îãðîìíóþ ðîëü â äèíàìè-
êå äâèæåíèÿ áëîêîâ � òàê ÷òî, ìåíÿÿ
ïëàíåòû, èãðîê òåì ñàìûì ôàêòè÷åñ-
êè ìåíÿåò ïðàâèëà èãðû! 
Ó áûñòðîãî ãåéìïëåÿ åñòü, îäíàêî,
è îáðàòíàÿ ñòîðîíà � ñòàíäàðòíûé
ðàóíä íå äëèòñÿ äîëüøå ïÿòè ìèíóò
(èðîíèÿ: Lumines èìååò òåíäåíöèþ
çàòÿãèâàòüñÿ). Meteos èäåàëüíà äëÿ
èãðû â òðàíñïîðòå, íî åñëè ó âàñ â
ðàñïîðÿæåíèè íåñêîëüêî ÷àñîâ, 
îíà âðÿä ëè áóäåò óìåñòíà â âàøåé
êîíñîëè. Òåì íå ìåíåå � áîëåå äå-
ñÿòêà êîíöîâîê, íåñêîëüêî äåéñòâè-
òåëüíî ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ èãðû,
âîçìîæíîñòü îòêðûòü íîâûå ïëàíå-
òû, íàêîíåö, îòëè÷íî ðåàëèçîâàí-
íûé ìóëüòèïëååð � âñå ãîâîðèò â
ïîëüçó òîãî, ÷òîáû âîçâðàùàòüñÿ 
ê Meteos ñíîâà è ñíîâà. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Q Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://meteos.nintendods.com

Meteos

MeteosÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîæàëóé, ëó÷øèé ïàçë äëÿ Nintendo DS 
è îäíà èç íàèáîëåå îðèãèíàëüíûõ âàðèàöèé
íà òåìó «Òåòðèñà». 

Ïëþñû:
Áåçóìíî áûñòðûé èãðîâîé ïðîöåññ, âîçìîæíûé òîëüêî áëàãîäàðÿ ñòèëóñó; 
êðàñî÷íîñòü è ðàçíîîáðàçèå ïëàíåò; îòëè÷íûé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ïðîäîëæèòåëüíîãî öåëîñòíîãî ðåæèìà; óïðàâëåíèå ìàëåíüêèìè 
îáúåêòàìè ñ ïîìîùüþ ñòèëóñà èçðåäêà âûçûâàåò íåóäîáñòâî.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇîîââååìì ääððóóççååéé!!

Ìóëüòèïëååð ââ MMeteos òòðåáóåò ëëèøü îîä-
íîé êêîïèè èèãðû �� DDownload PPlay ïïîçâî-
ëÿåò ííàñëàäèòüñÿ ïïîëíîöåííûìè ññîñòÿ-
çàíèÿìè ññ óó÷àñòèåì ÷÷åòûðåõ ÷÷åëîâåê.
Òàêæå ííîâè÷êè ììîãóò ññêà÷àòü ïïîëíîöåí-
íóþ ääåìî-ââåðñèþ MMeteos, ÷÷òîáû ððàçîá-
ðàòüñÿ ââ ïïðàâèëàõ èè ïïîðàçìÿòüñÿ ïïåðåä
áîåì. ÂÂñåãäà ááû òòàê!

ÓÇÊÈÉ ««ÑÒÀÊÀÍ» ÈÈ ÍÍÈÇÊÀß ÃÃÐÀÂÈ-
ÒÀÖÈß ÄÄÅËÀÞÒ ÏÏËÀÍÅÒÓ FFIRIM ÎÎÒ-
ËÈ×ÍÛÌ ÏÏËÀÖÄÀÐÌÎÌ ÄÄËß ÀÀÒÀÊ. 

ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÛÉ ÐÐÎËÈÊ ÄÄÅÉ-
ÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂ. ÂÂÅÐÈÒÅ?

ÏÎÑËÅ ÁÁÈÒÂÛ ÏÏÎÄÑ×ÈÒÛÂÀÅÒÑß ××ÈÑËÎ 
«ÇÀÏÓÙÅÍÍÛÕ» ÌÌÅÒÅÎÐÈÒÎÂ. ÍÍÀ ÍÍÈÕ ÏÏÎÇÆÅ
ÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ««ÊÓÏÈÒÜ» ÍÍÎÂÛÅ ÏÏËÀÍÅÒÛ.

Ó ÊÊÀÆÄÎÉ ÏÏËÀÍÅÒÛ ÑÑÂÎÉ
ÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÉ ÀÀÍÒÓÐÀÆ.

«Ýòî ææå ÒÒåòðèñ!» �� ññêàæåòå ââû. ÄÄà ííåò, ÒÒåöóÿ ÌÌèäçóãóòè ïïðîñòûõ òòåòðèñîâ ííå ääåëàåò...

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru 
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Zoo Keeper 

Lumines 

ÒÀÊ ÆÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





«ÊÐÈ×È, ÝÝÍÍ, ÊÊÐÈ×È ÃÐÎÌ×Å»!

ÍÍ à ñàìîì äåëå îíè, êîíå÷íî,
âûìåðëè ïî ñîáñòâåííîé ãëó-
ïîñòè � êàêîé ñìûñë áûë ïîñ-

òîÿííî ëåçòü ïîä ãîðÿ÷óþ ëàïó 25-
ôóòîâîé ãîðèëëå ñî ñêâåðíûì õàðàê-
òåðîì? ß ïîíèìàþ, áûëè áû ãîëîä-
íûå ãîäû, íî âåäü îñòðîâ ïðîñòî ëî-
ìèòñÿ îò ðàçãóëèâàþùåé åäû. Íåò,
äàâàéòå âñå äðóæíî íà÷íåì îõîòèòü-
ñÿ íà Êîíãà. È âîò âàì ðåçóëüòàò � 
ïî êðàéíåé ìåðå ïîïóëÿöèÿ Òèðåêñîâ
íà îñòðîâå ×åðåïà ïîëíîñòüþ èñòðåá-
ëåíà. À âåäü òàêèå ãèãàíòû, êàê
Tyrannosaurus Rex âðÿä ëè ìîãëè
áûñòðî ïîñòàâèòü íà íîãè ïîòîìñòâî,
äà è ñìåðòíîñòü� Ý-ý-ý, èçâèíèòå,
÷òî-òî ÿ óäàëèëñÿ îò òåìû. Âñåãäà
ñëîæíî âíîâü áðàòüñÿ çà íàïèñàíèå
ñòàòåé ïîñëå ñòîëüêèõ ëåò âîçäåðæà-

íèÿ. Âîò òàê ïîéäåøü íà ïîâîäó ó
ìëàäøèõ òîâàðèùåé-ðåäàêòîðîâ, ñêî-
ðî è «òåìû íîìåðà» íà÷íåøü ïèñàòü.
Âñå, âîçâðàùàþñü ê íàøèì áàðàíàì,
òî åñòü îáåçüÿíàì.
À åùå òî÷íåå � ê Ïèòåðó Äæåêñîíó.
Äëÿ òåõ, êòî äî ñèõ ïîð íå â êóðñå,
ñîçäàòåëü áåññìåðòíîé ýêðàíèçàöèè
«Âëàñòåëèíà Êîëåö» ñîâñåì íåäàâíî
çàâåðøèë ðèìåéê King Kong �  êëàñ-
ñè÷åñêîé êèíîëåíòû 1933 ãîäà (ïîä-
ðîáíîñòè íà âðåçêàõ è ðàçâîðîòå
Widescreen). Ïàðàëëåëüíî ñ ôèëüìîì
â ïðîèçâîäñòâå íàõîäèëàñü è îäíîè-
ìåííàÿ èãðà, çà êîòîðóþ âçÿëñÿ ñàì
Ìèøåëü Àíñåëü (Michel Ancel) � 
«ïàïà» Rayman è Beyond Good and
Evil. Ðàçðàáîòêà âåëàñü ïðè àêòèâíîì
ó÷àñòèè òîâàðèùà Äæåêñîíà, îáëàäà-

þùåãî, êàê îêàçàëîñü, íåìàëûìè
ïîçíàíèÿìè â îáëàñòè âèäåîèãð. 
È, êîíå÷íî, ñòóäèÿ Ubisoft Montpellier
ïîëó÷èëà ïîëíûé äîñòóï ê ìàòåðèà-
ëàì ôèëüìà. Ñîîòâåòñòâåííî, â èòîãå
ìû óâèäåëè èãðó, ñîâåðøåííî çàñëó-
æåííî íîñÿùóþ ïðèñòàâêó The Official
Game of the Movie, ïîñêîëüêó ïîñëå
åå ïðîõîæäåíèÿ, áóäó÷è â êèíîòåàò-
ðå, âû ñìîæåòå âíîâü ïîãðóçèòüñÿ â
óæå òàêîé çíàêîìûé ìèð äîèñòîðè-
÷åñêèõ äæóíãëåé îñòðîâà ×åðåïà.
Âàì ïîêàæåòñÿ, ÷òî åùå áóêâàëüíî
â÷åðà âû íà ýòîé ïîëÿíêå îòáèâàëèñü
îò ñòàè äèíîçàâðîâ, à òåïåðü â òàêîé
æå ñèòóàöèè íàõîäèòñÿ ãåðîé ôèëü-
ìà. Ïîâòîðèò ëè îí âàøè äåéñòâèÿ
èëè ïîñòóïèò ïî-ñâîåìó? Êàê çíàòü...
Ýòî åùå îäíà îñîáåííîñòü èãðû � 
ñ îäíîé ñòîðîíû, âåäóùåé âàñ âïå-
ðåä â æåñòêèõ ðàìêàõ ñþæåòà, à ñ
äðóãîé � îñòàâëÿþùåé çà âàìè âû-
áîð ñïîñîáà âûõîäà èç òîé èëè èíîé
ñèòóàöèè. Äà, ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ
âåñüìà îãðàíè÷åíà, íî íåïðîõîäèìûå
çàðîñëè, ãîðíûå òðîïû è ðàçâàëèíû
ïîñòðîåê èñ÷åçíóâøåé öèâèëèçàöèè
ïîçâîëÿþò ñäåëàòü ýòî íàñòîëüêî
ãàðìîíè÷íî, ÷òî âû äàæå íå çàìå÷àå-
òå íèêàêîãî äèñêîìôîðòà. È, ÷åñòíî
ãîâîðÿ, çà âñå âðåìÿ ÿ ëèøü îäíàæäû
óòêíóëñÿ â ïðîçðà÷íóþ ñòåíó ñ íåâè-
äèìîé âûâåñêîé «ñþäà ïðîõîä çàê-
ðûò». Ìàëî òîãî, áîëüøóþ ÷àñòü èãðû
âàì ïðåäñòîèò ïðîéòè îò ïåðâîãî ëè-
öà, ÷òî ïðè ïîëíîì îòñóòñòâèè êàêî-
ãî-ëèáî èíòåðôåéñà ïðèäàåò ïðîèñ-
õîäÿùåìó åùå áîëåå òåñíóþ ñâÿçü 
ñ ðåàëüíîñòüþ. Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè
âñå æå íå ñòàâèëè ïåðåä ñîáîé öåëü
ñîçäàòü ñèìóëÿòîð âûæèâàíèÿ, è

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PS2, 
GC, Xbox

ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Buka Entertainment (ÐÑ)

Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montpellier
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.5 ÃÃö, 512 Máàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò), 1.5 Ãáàéò íà HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kingkonggame.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäíà î÷åíü êà÷åñòâåííàÿ èãðà ïî êèíî-
øåäåâðó Ïèòåðà Äæåêñîíà, íî çàñèæèâàòüñÿ
çà íåé áîëåå 4-õ ÷àñîâ íå ðåêîìåíäóåòñÿ.

Ïëþñû:
Æèâîé, ïîëíûé îïàñíîñòåé ìèð äîèñòîðè÷åñêèõ äæóíãëåé, ïðîñòîå îòçûâ÷èâîå 
óïðàâëåíèå, äâà ñîâåðøåííî ðàçëè÷íûõ ñòèëÿ ãåéìïëåÿ, ïðåêðàñíàÿ êàðòèíêà.

Ìèíóñû:
Íåêîòîðîå îäíîîáðàçèå ãåéìïëåÿ, ïîä÷àñ íåëåïûå îøèáêè â ñêðèïòàõ, 
ãåíîöèä äèíîçàâðîâ. ßâíûõ ìèíóñîâ íåò.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

××òòîî ññêêððûûââààååòò èèããððàà

Ïåðâûé ððàç ïïîïðîáîâàâ ççàãðóçèòü ssave-ôôàéë,
âû îîáíàðóæèòå, ÷÷òî ïïîëó÷èëè ääîñòóï êêî ââñåì
ïðîéäåííûì óó÷àñòêàì èèãðû. ÅÅñëè òòåïåðü ïïåðå-
èãðàòü ëëþáîé èèç ííèõ, òòî ââû ççàðàáîòàåòå ïïðè-
çîâûå îî÷êè, îîòêðûâàþùèå ððàçëè÷íûå ááîíóñû.
Êîëè÷åñòâî ááàëëîâ ççàâèñèò îîò ììíîãèõ ôôàêòî-
ðîâ: ÷÷èñëà óóäà÷íûõ ïïîïàäàíèé, êêîëè÷åñòâà
ïîòðà÷åííûõ ïïàòðîíîâ èèëè êêîïèé èè òòàê ääàëåå. 

Òåïåðü ÿÿ ççíàþ, ïïî÷åìó ââûìåðëè ääèíîçàâðû �� èèõ èèñòðåáèë ÊÊèíã ÊÊîíã!

Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru
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ÑÕÂÀÒÊÀ ÄÄÂÓÕ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÂÂÈÄÎÂ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ �� ÎÎÁÛ×ÍÎÅ ÄÄÅËÎ ÄÄËß ÎÎÑÒÐÎÂÀ ××ÅÐÅÏÀ.
ÕÎÒß ÂÑÅ ÏÏÎÄÎÁÍÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÒ ÑÑÒÐÎÃÎ ÏÏÎ ÐÐÀÑÏÈÑÀÍÈÞ ÑÑÊÐÈÏÒÎÂ.

ÒÈÐÅÊÑ ÂÂ ÏÏÐÈÍÖÈÏÅ ÍÍÅÓßÇÂÈÌ ÄÄËß ÄÄÆÅÊÀ. ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ËËÈØÜ ÎÎÒÂËÅ×Ü
ÅÃÎ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÎÎÒ ÄÄÐÓÇÅÉ ÈÈ ÏÏÎÈÃÐÀÒÜ ÂÂ ÓÓÁÈÉÑÒÂÅÍÍÛÅ ÑÑÀËÊÈ.

Ëîêàëèçàöèÿ
Èãðà ââ ââåðñèÿõ ääëÿ PPS2 èè
ÐÑ ïïîëó÷èëà ïïîëíûé ïïåðå-
âîä ííà ððóññêèé ÿÿçûê. ÊÊ ññî-
æàëåíèþ, ííà ììîìåíò ððàáî-
òû ííàä êêîíñîëüíûì ââàðèàí-
òîì ííå ááûë îîïðåäåëåí ññîñ-
òàâ êêîìàíäû ääóáëåðîâ
ôèëüìà, ïïîýòîìó ääëÿ îîç-
âó÷êè ïïðèøëîñü ïïðèãëàñèòü
äðóãèõ ààêòåðîâ. ÍÍî èèõ ããîëî-
ñà îîêàçàëèñü îî÷åíü ññõîæè ññ
òåìè, ÷òî ììû óóñëûøàëè ââ
îðèãèíàëüíîé ââåðñèè, ïïîý-
òîìó ïïîâîäà ääëÿ ááåñïîêîé-
ñòâà ííåò. 

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGE



êàæäûé èìååò âîçìîæíîñòü íàñòðî-
èòü èãðó ïîä ñåáÿ: âêëþ÷èòü ïåðåê-
ðåñòüå ïðèöåëà, äîáàâèòü èêîíêó 
«èíâåíòàðÿ». Êðîìå òîãî, ÷àñòî ïîÿâ-
ëÿþùèåñÿ ïîäñêàçêè ïîìîãóò âàì áåç
âñÿêèõ ïðîáëåì îñâîèòü è òàê äîñòóï-
íîå óïðàâëåíèå. È ïóñòü îáùèé óðî-
âåíü ñëîæíîñòè èãðû âåñüìà âûñîê,
íî ÷àñòî ðàññòàâëåííûå ÷åêïîéíòû
äåëàþò åãî ïðèåìëåìûì äëÿ áîëüøè-
íñòâà ãåéìåðîâ.
Êàê ÿ óæå ãîâîðèë â ïðåäûäóùåé
ñòàòüå, îêîëî òðåõ ÷åòâåðòåé èãðû
âàì ïðåäñòîèò ïðîéòè â ðîëè ñöåíà-
ðèñòà ñúåìî÷íîé ãðóïïû, ïûòàþùåé-
ñÿ âûæèòü íà íåãîñòåïðèèìíîé çåìëå
îñòðîâà. Ýòó ÷àñòü âïîëíå ìîæíî
íàçâàòü survival FPS, ïîñêîëüêó îá-
ùàÿ íåõâàòêà îðóæèÿ, ïîñòîÿííàÿ 
íåîáõîäèìîñòü ñëåäèòü çà áåçîïàñ-
íîñòüþ ÷ëåíîâ ãðóïïû è íåîæèäàí-
íîñòü ïîÿâëåíèÿ, êàê ïðàâèëî, ìíîãî-
÷èñëåííûõ âðàãîâ ïðåâðàùàþò

ãåéìïëåé â ñåðüåçíîå èñïûòàíèå. 
Îäíàêî ñî âðåìåíåì âû íàó÷èòåñü
âûõâàòûâàòü èç îêðóæåíèÿ íåîáõîäè-
ìûå äëÿ âûæèâàíèÿ ýëåìåíòû, è èãðà
òóò æå ïðåâðàòèòñÿ â èíòåðåñíîå
ïðèêëþ÷åíèå. Óçêèé ëàç ïåùåðû ñòà-
íåò íàäåæíûì óêðûòèåì îò õèùíèêîâ
ñíàðóæè. Íàëè÷èå ëè÷èíîê (ñòðåêîç
èëè ðûáîê) ïîäñêàæåò î âîçìîæíîñòè
çàìàíèòü ïðèòàèâøèõñÿ ïîáëèçîñòè
õèùíèêîâ â îãíåííóþ ëîâóøêó èëè
ïðîñòî îòâëå÷ü íåíàäîëãî èõ âíèìà-
íèå, ÷òî ïîçâîëèò âàì äîáðàòüñÿ äî
íóæíîãî ìåñòà. Ïðèìåðíî òó æå ðîëü
èãðàþò ëåòàþùèå è ïðè ýòîì íå íà-
ïàäàþùèå êðûëàíû (íó íå çíàþ ÿ,
êàê åùå íàçâàòü ýòèõ óðîäñêèõ
ìîíñòðîâ, ðàçâå ÷òî «ãîðãóëüè»).
Ìíîãî÷èñëåííûå çàðîñëè êîëþ÷åê íå
òîëüêî ïîìîãóò ïîäæàðèòü ïðóùåãî
íàïðîëîì âðàãà, íî è, âîçìîæíî, òàÿò
íåêèå ñåêðåòû: ïîòåðÿííûé ðû÷àã îò
äâåðè èëè ÿùèê ñ äðàãîöåííûì îðó-

æèåì. Íå ìåíåå ÷åòêèé ïîäõîä íàá-
ëþäàåòñÿ è â ðåøåíèè íåìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ãîëîâîëîìîê (èëè ñêðèïòîâ).
Íàïðèìåð, ÿ äîëãî íå ìîã ïðîéòè ýïè-
çîä, ãäå òèðåêñû ïðåñëåäóþò ïëîò.
Ýòè ïî íåèçâåñòíîé äëÿ ìåíÿ ïðè÷è-
íå ïðåñëåäóþùèå ëþäåé ìîíñòðû
ñæèðàëè ìîåãî ãåðîÿ íà ïåðâûõ ñå-
êóíäàõ ìèññèè. Ëîãè÷åñêîãî ðåøåíèÿ
ïðîáëåìû ÿ íå âèäåë, îäíàêî âïåðå-
äè íàä ðåêîé ìàÿ÷èëè âñå òå æå êðû-
ëàíû. È êàê òîëüêî ÿ ñáèë îäíîãî, âñå
ðàçðåøèëîñü. À âîò ïî÷åìó â ýòîì
ñëó÷àå òèðåêñ ïðåäïî÷åë ïàäàëü áî-
ëåå áëèçêîé è æèâîé äîáû÷å, îñòà-
ëîñü äëÿ ìåíÿ òàéíîé. Êñòàòè, èìåí-
íî ýòà ïðîñòàÿ èãðîâàÿ ëîãèêà ÿâëÿ-
åòñÿ, ïîæàëóé, ãëàâíûì è åäèíñòâåí-
íûì íåäîñòàòêîì ïðîåêòà. Âû íàïå-
ðåä áóäåòå çíàòü, ÷òî íóæíî èñêàòü 
â êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå. À ïîñ-
êîëüêó îñîáûì ðàçíîîáðàçèåì èãðà
íå îòëè÷àåòñÿ, òî îïàñíîñòü çàñêó-

÷àòü âñå æå åñòü. Èìåííî ïîýòîìó â
ðåçþìå ÿ ðåêîìåíäîâàë îãðàíè÷èòü
âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå çà íåé òðåìÿ-
÷åòûðüìÿ ÷àñàìè. Ïðîâåðåíî íà
ñîáñòâåííîì îïûòå.
Íî ïðè÷èí äëÿ ïàíèêè íåò. Åñëè ïðè-
äåðæèâàòüñÿ ÷åòêîé äîçèðîâêè, òî
ìèð Êèíã Êîíãà ñïîñîáåí ïîãëîòèòü
âñå âàøå âíèìàíèå. Âåäü äàëåêî íå 
â êàæäîé èãðå âû âñòðå÷àåòå ïðàêòè-
÷åñêè æèâûå äæóíãëè, êîòîðûå ñóùå-
ñòâóþò êàê áû îòäåëüíî îò âàñ. Âîîá-
ùå, íàáëþäàÿ î÷åðåäíîé ýïèçîä ñ ïî-
ÿâëåíèåì äèíîçàâðîâ, ïîíèìàåøü,
÷òî òåáÿ ïîñòîÿííî îõâàòûâàåò ëåã-
êîå ÷óâñòâî äåæàâþ è îäíîâðåìåííî
åñòåñòâåííîñòè ïðîèñõîäÿùåãî. Î÷å-
âèäíî, Äæåêñîí âåñüìà âíèìàòåëüíî
èçó÷àë èçâåñòíîå ïðîèçâåäåíèå
Ñïèëáåðãà íà ïàðó ñ «Ïðîãóëêàìè äè-
íîçàâðîâ» îò BBC. Äðåâíèå ðåïòèëèè
â èãðå (à çíà÷èò, è â ôèëüìå) âåäóò
ñåáÿ íåâåðîÿòíî ðåàëèñòè÷íî. Ìåë-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÔÔààóóííàà îîññòòððîîââàà ××ååððååïïàà

Æèâíîñòü îîñòðîâà ììîæíî ððàçäåëèòü ííà ääâå êêàòåãîðèè: îîïàñíóþ èè ááåçîáèäíóþ. ÊÊ ïïåðâîé îîòíîñèòñÿ ááîëüøèíñòâî îîáèòàòåëåé ääîèñòîðè÷åñêèõ ääæóíãëåé. ÝÝòî ããèãàíòñêèå
ìíîãîíîæêè, êêðàáû, ññêîðïèîíû, ïïî îîäíîìó ââèäó ëëåòàþùèõ èè ððå÷íûõ ììîíñòðîâ èè ÷÷åòûðå ââèäà õõèùíûõ ääèíîçàâðîâ, ððàçëè÷àþùèõñÿ ððàçìåðàìè. ÌÌèðíûõ ññòðåêîç, ëëè÷èíîê èè
ðûáîê ââû ììîæåòå èèñïîëüçîâàòü êêàê ïïðèìàíêó. ÀÀ ââîò ïïîä ííîãè êê ääèïëîäîêàì ëëó÷øå ííå ëëåçòü.

ÌÈÌÈÊÀ ÍÍÀØÅÃÎ ËËÎÕÌÀÒÎÃÎ ÃÃÅÐÎß �� ÅÅÙÅ
ÎÄÍÀ ÑÑÈËÜÍÀß ÑÑÒÎÐÎÍÀ ÈÈÃÐÛ. ÂÂÛ ÄÄÅÉÑÒÂÈ-
ÒÅËÜÍÎ ÂÂÈÄÈÒÅ ÏÏÅÐÅÌÅÍÛ ÂÂ ÅÅÃÎ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÈÈ.

ÌÅËÊÈÅ ÃÃÀËËÈÌÈÍÓÑÛ ÂÂÑÅÃÄÀ ÍÍÀÏÀÄÀÞÒ ÃÃÐÓÏÏÀÌÈ,
ÇÀÒÎ ÈÈ ÌÌÐÓÒ ÎÎÒ ÎÎÄÍÎÃÎ ÏÏÎÏÀÄÀÍÈß ÊÊÎÏÜß. 

ÌÅÑÒÍÛÅ ÂÂÎÄÎÅÌÛ ÍÍÀÑÅËÅÍÛ ÒÒÎËÜÊÎ ÒÒÐÅÌß ÒÒÈÏÀÌÈ ÆÆÈÂÛÕ ÑÑÓÙÅÑÒÂ:
ÊÐÀÁÀÌÈ, ÁÁÅÇÎÁÈÄÍÛÌÈ ÐÐÛÁÊÀÌÈ ÈÈ ÂÂÎÒ ÒÒÀÊÈÌÈ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ.

ÑÌÎÒÐÅÒÜ ÁÁÅÇ ÒÒÐÅÏÅÒÀ ÍÍÀ ÈÈÄÓÙÅÅ ÂÂÍÈÇÓ ÑÑÒÀÄÎ ÁÁÐÎÍÒÎÇÀÂÐÎÂ ÍÍÅËÜÇß.
ÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÂÂ ÊÊÈÍÎ ÝÝÒÀ ÊÊÀÐÒÈÍÀ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÃËßÄÅÒÜ ÅÅÙÅ ÁÁÎËÅÅ ÃÃÐÀÍÄÈÎÇÍÎ.

Turok: Dinosaur Hunter

The Incredible Hulk: Ultimate Destruction

ÊÎÅ-×ÒÎ ÎÒ

ÊÎÅ-×ÒÎ ÎÒ
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Âû ññàìè ïïî ññåáå
ìîùíåéøåå
îðóæèå, èè ííè÷òî
íå óóñòîèò ííà
âàøåì ïïóòè!



êèå íàïàäàþò ñòàåé, íå îñòàâëÿÿ âàì
è øàíñà îòáèòüñÿ. Åñëè æå âû íåïîä-
âèæíû äà åùå ñêðûëèñü çà êàìíåì,
òî õèùíèê íå êèíåòñÿ â àòàêó, à ñíà-
÷àëà ïîäîéäåò ïîáëèæå, ñìåøíî
èçîãíóâ øåþ, ÷òîáû ðàçîáðàòüñÿ â
ñèòóàöèè. À âåëè÷åñòâåííàÿ ñöåíà
ïîÿâëåíèÿ ñòàäà êðóïíûõ òðàâîÿäíûõ
äèíîçàâðîâ âîîáùå ïîâåðãëà ìåíÿ â

øîê � íàñòîëüêî êà÷åñòâåííî âñå áû-
ëî îòûãðàíî. Ïîìíèòå ïåðâîãî «æè-
âîãî» áðîíòîçàâðà â «Þðñêîì ïàð-
êå»? Çäåñü ýôôåêò ïîõîæèé. Íó è,
åñòåñòâåííî, íå äàäóò âïàñòü â óíû-
íèå ìèññèè, â êîòîðûõ âàì ïðåäñòîèò
óïðàâëÿòü ñàìèì ïîâåëèòåëåì îñòðî-
âà ×åðåïà. Áîëüøå íåò íóæäû ïðÿ-
òàòüñÿ ïî ðàçâàëèíàì è âûèñêèâàòü

î÷åðåäíîé ÿùèê ñ âèíòîâêîé. Âû ñà-
ìè ïî ñåáå ìîùíåéøåå îðóæèå, è
íè÷òî íå óñòîèò íà âàøåì ïóòè! Äàëü-
øå ïðåäñòîÿò ãðàöèîçíûå ïîëåòû íàä
ïðîïàñòÿìè (îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî
Êîíã âñåãäà öåïëÿåòñÿ çà «âåòêè»
òîëüêî ëåâîé ðóêîé), áåã ïî îòâåñíûì
ñòåíàì è ïîñòîÿííûå ñõâàòêè ñ ðàç-
íûìè òâàðÿìè, êîòîðûì, î÷åâèäíî,

ïðîñòî íàäîåëî æèòü. È ëèøü êðîâî-
æàäíûå Òèðåêñû, âèäèìî ïîñòàâèâ-
øèå ïåðåä ñîáîé öåëü ñîæðàòü êðà-
ñîòêó Ýíí, ñìîãóò îêàçàòü âàì äîñ-
òîéíîå ñîïðîòèâëåíèå. Òîëüêî íå
ñïðàøèâàéòå ìåíÿ, ïî÷åìó çà îäèí
äåíü â, îáùåì-òî, íà äîâîëüíî îãðà-
íè÷åííîé òåððèòîðèè âàì ïîâñòðå÷à-
åòñÿ òàêîå êîëè÷åñòâî ýòèõ ìîíñòðîâ,
äà åùå ðàçãóëèâàþùèõ ãðóïïàìè ïî
äâå-òðè îñîáè. Íàçîâåì ýòî èçäåðæ-
êàìè èãðîâîãî äèçàéíà. Õîòÿ òèðåê-
ñîâ âñå æå æàëêî. Â êîíöå êîíöîâ
ìîæíî áûëî áû ïðèäóìàòü äëÿ Êîíãà
è äðóãèõ íå ìåíåå äîñòîéíûõ ïðîòèâ-
íèêîâ � êðóïíûõ õèùíèêîâ â ïàëåî-
çîå õâàòàëî. Çàòî âåñåëüÿ õîòü îò-
áàâëÿé. Êîãäà âàì åùå ïðåäñòàâèòñÿ
âîçìîæíîñòü ñîáñòâåííîðó÷íî íàáèòü
ìîðäó, à çàòåì â ïðÿìîì ñìûñëå ïîð-
âàòü ñòàéêó êðóïíåéøèõ íàçåìíûõ
õèùíèêîâ Çåìëè.

Peter Jackson's King KongÎÁÇÎÐ

ÝÍÍ ÏÏÐÎÄÅÐÆÈÒÑß ÂÂ ÒÒÀÊÎÉ ÑÑÈÒÓÀÖÈÈ ËËÈØÜ
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÑÑÅÊÓÍÄ. ÅÅÑËÈ ÂÂÀØ ÁÁÐÎÑÎÊ ÁÁÓÄÅÒ
ÍÅÒÎ×ÅÍ, ÒÒÎ ÎÎÒÐÅÇÎÊ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÅÐÅÈÃÐÛÂÀÒÜ.

ÅÑËÈ ÇÇÀÐÎÑËÈ ÊÊÎËÞ×ÅÊ ÏÏÐÅÃÐÀÆÄÀÞÒ ÂÂÀÌ ÏÏÓÒÜ, ÐÐÅØÅÍÈÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÎÄÍÎ �� ÍÍÀÉÒÈ ÎÎÃÎÍÜ ÈÈ ÑÑÏÀËÈÒÜ ÂÂÑÅ ÏÏÐÅÃÐÀÄÛ. ÕÕÎÐÎØÎ ÁÁÛ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ
ÅÙÅ ÈÈ ÏÏÎÄÆÀÐÈÒÜ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ...

ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ ÊÊÀÊ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÏÏÎÂÅÐÆÅÍ ÂÂ ÍÍÎÊÄÀÓÍ, ÓÓ ÂÂÀÑ ÅÅÑÒÜ ÂÂÛÁÎÐ ÌÌÅÆÄÓ ÄÄÂÓÌß
«ÔÀÒÀËÈÒÈ». ÂÂÑÅ ÇÇÀÂÈÑÈÒ ÎÎÒ ÒÒÎÃÎ, ÍÍÀ ÊÊÀÊÓÞ ÊÊÍÎÏÊÓ ÂÂÛ ÏÏÐÈ ÝÝÒÎÌ ÍÍÀÆÌÅÒÅ. 
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Âñå òà æå 
«Êó÷à êîñòåé»
Óíèâåðñàëüíûì îîðóæèåì ííà
âñå ññëó÷àè ææèçíè ÿÿâëÿåòñÿ
èãðîâîé îîáúåêò ««Êó÷à êêîñ-
òåé», ââ èèçîáèëèè ââñòðå÷àþ-
ùèéñÿ ííà ââàøåì ïïóòè. ÅÅñëè
âðàã ááëèçêî, àà ïïàòðîíîâ ììà-
ëî, ääîñòàòî÷íî ââñòàòü ââáëè-
çè ððÿäîì ññ ÷÷üèìè-òòî îîñòàí-
êàìè, èè ââû ññïàñåíû. ÎÎñòà-
ëîñü ëëèøü ââîéòè ââ ïïðàâèëü-
íûé ððèòì: ««ïîäáîð îîðó-
æèÿ», ««èçãîòîâêà», ««áðî-
ñîê» �� ïïîëó÷àåì ííàñòîÿùèé
êîñòåìåò. ÒÒàêèì îîáðàçîì
ìîæíî ññïðàâèòüñÿ ññ ááîëü-
øåé ÷÷àñòüþ îîïàñíîé ôôàóíû
îñòðîâà ××åðåïà, îîñîáåííî
èçäàëåêà.

ÈÈçç èèññòòîîððèèèè êêèèííîî

Ìèð ââïåðâûå óóâèäåë ÊÊèíã ÊÊîíãà ííà øøèðîêîì ýýêðàíå ââ 11933 ããîäó. ÈÈìåííî îîí ëëåã ââ îîñíîâó
êèíîðèìåéêà ÏÏèòåðà ÄÄæåêñîíà, ïïî êêîòîðîìó ññîçäàíà èèãðà. ÂÂ òòîì ææå ããîäó ïïîÿâèëñÿ ììåíåå
ïðîñëàâèâøèéñÿ SSon oof KKong. ÈÈíòåðåñ êê ììîãó÷åé îîáåçüÿíå ââíîâü ââîçíèê ëëèøü ââ øøåñòèäå-
ñÿòûõ: KKing KKong vvs. GGodzilla ((1962) èè KKing KKong EEscapes ((1967) �� ççàñëóãà ÿÿïîíñêèõ êêè-
íîøíèêîâ, àà ààìåðèêàíöû ññ 11966 ïïî 11969 ããîäû ââûïóñêàëè ääåòñêèé ììóëüòñåðèàë. ÒÒðàãè÷åñ-
êóþ ææå ññóäüáó ããîðèëëû-ïïåðåðîñòêà ââïåðâûå ððåøèëè ïïåðåñíÿòü ëëèøü ââ 11976 ããîäó �� èèìåí-
íî ýýòîò ôôèëüì ââèäåëè ììíîãèå èèç ââàñ. ÑÑèêâåë KKing KKong LLives ïïðèøëîñü ææäàòü ððîâíî 110
ëåò. ÏÏîäðîáíîñòè îîá ýýòèõ ïïðîåêòàõ èè ììíîãîå ääðóãîå èèùèòå ííà hhttp://www.kongisking.net. 
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ÃÃîä äâóõòûñÿ÷íûé. Sony âîâñþ
ðàçìàçûâàåò Dreamcast ïî
ñòåíêå, êàæäûé îòîðâàííûé

ëèñòîê êàëåíäàðÿ ïðèáëèæàåò ê
PlayStation 2, à GameCube óæå íå
Dolphin. Àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå
«áîëüøîé N» âûäàåò Ridge Racer äëÿ
Nintendo 64. Õîëîäíî ïðèíÿòàÿ ÿðûìè
ïîêëîííèêàìè ñåðèàëà, RR64 ÿâëÿëà
ñîáîé äàëåêî íå èäåàëüíóþ ãîíêó �
êîòîðàÿ, òåì íå ìåíåå, èãðàëàñü. 
Âèäèìî, ãîðüêîâàòûé îïûò òàê íè÷å-
ìó è íå íàó÷èë øòàò ñòóäèè, ðàñïîëî-
æåííîé â ñëàâíîì ãîðîäå Ñèýòëå.
Èáî îòâðàòíåå ïîïûòîê íàñëàäèòüñÿ
Ridge Racer DS � ðàçâå ÷òî ïðîñìîòð
âñåõ âûïóñêîâ «Àíøëàãà» è «Ñìåõî-
ïàíîðàìû» â ðåæèìå íîí-ñòîï.

RACE YOUR DREAM
Êëàññè÷åñêèå RR íèêîãäà íå ìîãëè
ïîõâàñòàòüñÿ ðåàëèñòè÷íîé ôèçè-
êîé, îíè áðàëè äðóãèì � ïðèÿòíûì
â èñïîëíåíèè, çðåëèùíûì äðèô-
òîì. Â èãðå äëÿ DS «êîíåê» ñåðèà-
ëà óãðîáëåí íà êîðíþ: ôèíò, íàîáî-
ðîò, óñëîæíÿåò ïðîõîæäåíèå òðàñ-
ñû, âûíóæäàÿ îãèáàòü âèðàæè ïðîñ-
òåöêèìè ñïîñîáàìè. Âûõîä èç
«ñêîëüæåíèÿ ïî ðåëüñàì» ÷ðåçâû-
÷àéíî íåóäîáåí, à ñòàíäàðòíûå 
ïîâîðîòû äàþòñÿ áåçóìíî ëåãêî �
òîëüêî ìàçîõèñò ïðîäîëæèò îáòå-
ñûâàòü áîðòèêè, ñèëÿñü ïðîåõàòü
êðàñèâî. Êðîìå òîãî, ðàçëè÷èÿ
ìåæäó àâòîìîáèëÿìè êîíêóðèðóþ-
ùèõ êîìàíä ìèíèìàëüíû è ïî÷òè

íå îùóùàþòñÿ � ñêà÷èòå õîòü ñ
Micro Mouse Mappy ïðÿìèêîì íà
Assoluto, âñå åäèíî. Ñòîëêíîâåíèÿ
ñ îïïîíåíòàìè ïåðåñòàëè ñáèâàòü
ñêîðîñòü è ñíèæàòü øàíñû íà ïîáå-
äó � áîëåå òîãî, â èãðå ïðèñóòñòâó-
åò ðàñ÷óäåñíûé áàã, ïîìîãàþùèé
«íåäîãîíùèêàì» ïîçîðíî ãëîòàòü
ïûëü. Ñòîèò ëåãîíüêî çàäåòü áîê
÷óæîãî àâòî � è áîðüáà çà ìåñòå÷êî
ïîâûøå îêîí÷åíà, âû âïåðåäè.

TOUCHING IS BAD
Àâòîðàì ãîíî÷íûõ èãð, ïðåäëàãàþ-
ùèì êðóòèòü «áàðàíêó» ñòèëóñîì,
ñòîèò ïîñëåäîâàòü ïðèìåðó Áàðòà
Ñèìïñîíà èç âñòóïëåíèÿ ê èçâåñòíî-
ìó ñåðèàëó. Ïðàâäà, äîñêà äîëæíà
áûòü ïîáîëüøå ðàçà â òðè, à êîðîí-
íàÿ ôðàçà � «I don�t know what the
stylus is». Íà íàøå ñ÷àñòüå, òðàäèöè-
îííóþ ìîäåëü óïðàâëåíèÿ íèêòî íå
îòìåíÿë, õîòÿ ñ ìåñòíûì ôèçè÷åñ-
êèì äâèæêîì ýòî äîâîëüíî õëèïêîå
ïîäñïîðüå � ïàëüöû-òî ïðèâûêëè, 
à ïðàâèëà óæå ñîâñåì íå òå.

DRIVE ME CRAZY
Òðóäíî íå ïðèçíàòü: óáîãîñòü
Ridge Racer DS îáðàòíî ïðîïîðöè-
îíàëüíà ðîñêîøíîñòè Ridge Racer
íà ïîðòàòèâíîé êîíñîëè îò Sony.
Èãðó ãóáèò äàæå íå óæàñàþùàÿ ðå-
àëèçàöèÿ àñïåêòîâ, äëÿ ñåðèàëà
RR òðàäèöèîííî êà÷åñòâåííûõ, à
ñîâåðøåííåéøåå îòñóòñòâèå çàäî-
ðà. Òîãî âîëíóþùåãî ÷óâñòâà, ÷òî
çàñòàâëÿåò îñòåðâåíåëî äâèãàòüñÿ
ïî ñåòêå ñîðåâíîâàíèé, îáçàâî-
äÿñü áîëåå ìîùíûìè àâòî è êèäà-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo Software Technology
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 6
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/ridgeracer

Ridge Racer DS

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íàäóâàòåëüñòâî! Óïàêîâêà ãëàñèò: «Ridge
Racer». Òèòóëüíûé ýêðàí êðè÷èò: «Ridge
Racer». Íà äåëå � ñîâñåì íå Ridge Racer.

Ïëþñû:
Íà óäèâëåíèå âûñîêîå êà÷åñòâî çâóêà, áîëüøîå êîëè÷åñòâî àâòîìîáèëåé, 
ìóëüòèïëååð ñ èñïîëüçîâàíèåì îäíîãî êàðòðèäæà, áûñòðûå çàãðóçêè.

Ìèíóñû:
Îòâðàòèòåëüíàÿ ãðàôèêà, ìåðçêîå óïðàâëåíèå, ïåðåêîñîáî÷åííàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü,
íóëåâîå îùóùåíèå ñêîðîñòè, äóðàöêîå ïðèìåíåíèå ñòèëóñà.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

RRiiddggee RRaacceerr 6644

Èãðà ññåðèàëà, ññäåëàííàÿ NNamco èè NNintendo
ýêñêëþçèâíî ääëÿ NNintendo 664, ïïîëó÷èëàñü
ñíîñíîé �� èè ííåïîõîæåé ííà ïïðåäûäóùèå ÷÷àñòè.
Êîðîëè ääðèôòà ííåïðåìåííî ççàìåòÿò ääðóãîé
äèçàéí, àà ññòîèò ïïðîêàòèòü ïïîëòðàññû ��
÷óâñòâóåøü, ññ ììàøèíîé ÷÷òî-òòî ííå òòî. 
È òòîëüêî ÐÐåéêî ÍÍàãàñå ííà îîáëîæêå �� òòàêàÿ ææå
êðàñàâèöà. ÀÀ ååùå òòàì ááûë ÎÎïòèìóñ ÏÏðàéì!

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, ÑÑÒÐÀØÍÀß ÀÀÍÈÌÀÖÈß
RIDGE RRACER 664. ÏÏßÒÜ ËËÅÒ ÍÍÅ ÂÂÈÄÅËÈÑÜ.

ÍÅ ÏÏÓÃÀÉÒÅÑÜ: ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ
ÂÑÅ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËËÓ×ØÅ.

ÍÎ×ÍÛÅ ÇÇÀÅÇÄÛ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÎÎÏÀÑÍÛ ÄÄËß 
ÏÑÈÕÈÊÈ �� ÂÂÎ ÂÂÑßÊÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ ÂÂÈÇÓÀËÜÍÎ.

ÏÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀÌ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ
ÊÀÆÅÒÑß, ××ÒÎ ÝÝÒÎ RRIDGE RRACER.

Î ««ïðîáëåìíûõ ææàíðàõ» PPlayStation PPortable ììû ããîâîðèëè �� ññòàëî ááûòü, 
ïðèøëî ââðåìÿ ññõâàòèòüñÿ ççà ññòèëóñ.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ridge Racer (PSP) 

Need for Speed Underground 2 (DS)

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÐÅÒ ÐßÄÎÌ Ñ

ÿñü â áèòâó ñ ñîïåðíèêàìè ïîøó-
ñòðåå. À çíàåòå, ÷òî òóò çà îãîíüêè
ôàð â òåìíûõ òîííåëÿõ? Íè÷òî.
Íåò èõ çäåñü. Íó è îòêóäà æå òîã-
äà âçÿòüñÿ ïîäëèííîé àòìîñôåðå
àðêàäíûõ ãîíîê? Ïðàâèëüíûé 
îòâåò, êîíå÷íî, «íèîòêóäà». 
«The race is over, time to discover
brand new spaces», êàê íàïåâàåò
Äýéâ Ðîäæåðñ. 
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ««ÈÈããððóóøøêêàà»» ííàà ââîîððîîââññêêîîìì
ææààððããîîííåå îîççííàà÷÷ààååòò::
1. Ïèñòîëåò

2. Ïëþøåâûé ìåäâåæîíîê

3. DVD-box

2. ÏÏååððââûûìì òòååððððîîððèèññòòîîìì
ññ÷÷èèòòààþþòò::
1. Äðåâíèé îðäåí «àññàñèíîâ»

2. Ãåðîñòðàòà

3. Ìèñòåðà Çëî

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïî-

ìåòêó «Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ, ôà-

ìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÁÁ ðèòûå çàòûëêè, ìàëèíîâûå
ïèäæàêè è «áîåâûå ìàøèíû
âûìîãàòåëåé» � âñïîìèíàåòå?

Äîáðî ïîæàëîâàòü â äåâÿíîñòûå.
Çäåñü ïðàâÿò ðàñïàëüöîâêè, ðýêåò è
àâòîìàòû «Êàëàøíèêîâà». Ýòàêèå
Gangsters ïî-ðóññêè � îáëà÷åííûå 
â äðåâíèé äâèæîê è íàñêâîçü ïðîïè-
òàííûå îòëè÷íûì þìîðîì. Õîòèòå
áûòü â àâòîðèòåòå? Çàõâàòûâàéòå
òîðãîâûå òî÷êè, òðÿñèòå «áàðûã» è
åçäèòå íà ðàçáîðêè ñ êîíêóðåíòàìè.
Íàíèìàéòå íîâûõ áðàòêîâ, çàêóïàéòå
îðóæèå è ãóëÿéòå ïî êàáàêàì ïîñëå
êàæäîãî óäà÷íîãî äåëà. Äâèæîê òàê-
òè÷åñêîé ÷àñòè ìàêñèìàëüíî óïðî-
ùåí, òàê ÷òî ïîáåæäàåò ñîáðàâøèé
áîëüøóþ áàíäó. Íî èãðàòü âñå ðàâíî
èíòåðåñíî! Ñ ïåðâîé ìèíóòû èãðà êà-
æåòñÿ ñâîåé â äîñêó. Òàê ÷òî åñëè
âàì áëèçêà ðîìàíòèêà äåâÿíîñòûõ �
äîáðî ïîæàëîâàòü â ìèð áðàòêîâ.
Âàì ïîíðàâèòñÿ� Â íàòóðå!

ÑÑêðîëë-øóòåðû äàâíî çàêëåé-
ìèëè äåòñêîé çàáàâîé è áëà-
ãîïîëó÷íî çàáûëè. À çðÿ, ëþ-

áèòåëåé êðàñî÷íûõ ñâåòîïðåñòàâëå-
íèé íà ýêðàíå åùå õâàòàåò. È ÷åøñ-
êèå ðàçðàáîò÷èêè � ÿâíî èç èõ ÷èñëà.
Îíè áóäòî âåðíóëè íàñ â ïðîøëîå.
ßðêèå óðîâíè, ìèðèàäû âðàãîâ è äå-
ñÿòîê «áèã-áîññîâ», ôèðìåííàÿ
ñìåñü ìåòàëëà ñ ýëåêòðîííîé ìóçû-
êîé è ñîâåðøåííî ïîòðÿñàþùèé ñþ-
æåò � çàìåøàííàÿ íà ÷åðíîì þìîðå
ïàðîäèÿ ÷óòü ëè íå íà âñþ íàó÷íóþ
ôàíòàñòèêó ðàçîì. Äîáàâüòå ñþäà
øåñòü äåñÿòêîâ ñòâîëîâ è åùå êó÷ó
ðàçíîîáðàçíûõ óñòðîéñòâ ñ âîçìîæ-
íîñòüþ óëó÷øåíèÿ è ïîëó÷èòå íàñòî-
ÿùóþ óðàãàííóþ «ñòðåëÿëêó». Ïóãàåò
òîëüêî òàê íàçûâàåìûé ñòèëü «ðåò-
ðî», êîòîðûé ïî÷åìó-òî âûðàæàåòñÿ
ëèøü â óæàñàþùåì ðàçðåøåíèè �
640õ480. Õîòÿ âçðûâû è ëàçåðíûå
âñïûøêè âñå ðàâíî ðàäóþò ãëàç.

ÝÝòî ïåðâàÿ èãðà, ñòîëü óäà÷íî
ñî÷åòàþùàÿ â ñåáå ýëåìåí-
òû êëàññè÷åñêîé ñòðàòåãèè,

âàðãåéìà è äóõ çàïðàâñêîãî ýêøíà.
Îòáðîñüòå ôàíòàñòè÷åñêèé ñþæåò è
ïîëó÷èòå êîíöåïöèþ, äàâøóþ æèçíü
öåëîé ñåðèè ïîäîáíûõ ïðîåêòîâ.
Ïåðâîå ïðàâèëî � íå ñóùåñòâóåò íå-
íóæíûõ áîéöîâ. Êàæäûé îòðÿä ìîæ-
íî ïåðåîñíàñòèòü ïåðåä ìèññèåé è
ñíàáäèòü äîïîëíèòåëüíûì îðóæèåì.
Ïîýòîìó ëþáîé þíèò èñïîëüçóåòñÿ
äâîÿêî. Â ïîëíîé ìåðå ýòó ãåíèàëü-
íàÿ çàäóìêà ðàñêðûâàåòñÿ â ìóëü-
òèïëååðå. Êðîìå òîãî, òîëüêî â ýòîé
ñòðàòåãèè ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö
çàäåéñòâîàëè ïðåèìóùåñòâà òðåõ-
ìåðíîé ãðàôèêè, è êàêîé ãðàôèêè!
Äàæå ñåé÷àñ îíà ñìîòðèòñÿ íåïëîõî,
à òîãäà ýòî áûë íàñòîÿùèé ïðîðûâ.
Î òàêèõ èãðàõ íóæíî óçíàâàòü â ïðè-
íóäèòåëüíî-îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå,
ñëîâíî èñòîðèþ ðîäíîãî êðàÿ. 

JETS�N�GUNS GROUND CONTROL 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Jets�n�Guns

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Rake in Grass
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rake in Grass
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/jetsnguns

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ground Control

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sierra On-Line
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Massive Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 200 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/outdoor

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääèèíí èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ññêêððîîëëëë-øøóóòòååððîîââ ççàà ïïîîññëëååää-
ííåååå ââððååììÿÿ.. ÆÆààëëüü òòîîëëüüêêîî,, ããððààôôèèêêàà 
ññòòððààøøííîîââààòòàà��.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Áðàòêè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì» / 

Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: VZ.lab
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 192 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://russobit-m.ru/rus/games/bratky

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎòòëëèè÷÷ííààÿÿ èèääååÿÿ,, ïïîîòòððÿÿññààþþùùèèéé þþììîîðð 
èè ««÷÷èèññòòîî ïïààööààííññêêèèéé»» ääóóõõ.. ÀÀ ããððààôôèèêêàà 
ââîîòò ïïîîääêêàà÷÷ààëëàà.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ËËååããååííääààððííààÿÿ èèããððàà,, ïïîîëëîîææèèââøøààÿÿ ííàà÷÷ààëëîî ííîî-
ââîîììóó ññòòèèëëþþ ññòòððààòòååããèèéé.. ÝÝòòîî ííóóææííîî óóââèèääååòòüü!! 
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ÓÓæ ñêîëüêî ðàç õîðîíèëè
æàíð adventure è ñåðèþ Myst
â ÷àñòíîñòè, íî ñòàðè÷îê íå

ñäàåòñÿ è ðàç çà ðàçîì âûäàåò êà-
÷åñòâåííûé ðåçóëüòàò. Ïÿòàÿ ÷àñòü
ïðîäîëæàåò ëó÷øèå òðàäèöèè, è
ýòîãî çàâèñèò, êàê âû åå âîñïðèìå-
òå. Òî åñòü, æäàòü ðåâîëþöèîííûõ
íîâøåñòâ íå ñòîèò, íî äëÿ ëþáîãî
ïîêëîííèêà ñåðèè îáÿçàòåëüíî ê
ïðîñìîòðó. Ïî÷òè íå èçìåíèâøèéñÿ
çà 12 ëåò ïðîöåññ äîïîëíåí âîç-
ìîæíîñòüþ ðèñîâàòü çíàêè íà ñïå-
öèàëüíûõ òàáëè÷êàõ è òåì ñàìûì
âëèÿòü íà îêðóæàþùèé ìèð. Òðåõ-
ìåðíûé äâèæîê óñòóïàåò ïî êðàñî-
òå ïðåðåíäåðåííûì ñöåíàì Myst IV,
äà è èíòåðàêòèâíûõ îáúåêòîâ çäåñü
ïîìåíüøå, çàòî ñ ñþæåòîì è çàãàä-
êàìè âñå â ïîðÿäêå. Ðåäêèé, âûìè-
ðàþùèé âèä èãð, îçíàêîìèòüñÿ ñ
êîòîðûì ìîæíî áëàãîäàðÿ îòëè÷íî-
ìó ïåðåâîäó. 

MYST 5: END OF AGES 
ÍÎÂÛÉ 
ÌÈÐÎÂÎÉ ÏÎÐßÄÎÊ F.E.A.R.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Myst 5: End of Ages

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyan Worlds
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=176

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
New World Order 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Project Three Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Termite Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 600 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
F.E.A.R.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: Äî 16

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIV 1,7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.feargame.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÄÄððààììààòòèè÷÷ååññêêèèåå ññîîááûûòòèèÿÿ ââîîêêððóóãã ññòòóóääèèèè-
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà ääîîááààââëëÿÿþþòò èèííòòååððååññàà..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊîîøøììààððííààÿÿ ïïààððîîääèèÿÿ ííàà CCoouunntteerr-SSttrriikkee.. 
ÓÓããëëîîââààòòààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, ïïîîññòòîîÿÿííííûûåå ããëëþþêêèè 
èè ÷÷óóääîîââèèùùííîîåå óóïïððààââëëååííèèåå.. 

ÍÍ åêîòîðûå èãðû óáèâàþò íà-
ïîâàë ïåðâîé æå ñöåíîé.
Ñòîèò òîëüêî äóõó çàïðàâñêî-

ãî òðèëëåðà ñìåíèòüñÿ ãðîõîòîì ïå-
ðåñòðåëêè, î÷åðåäíîìó ïðèâèäåíèþ
ïðåâðàòèòüñÿ â äåñàíòíèêà ñ àâòîìà-
òîì, êîøìàðíûì ãàëëþöèíàöèÿì
óæàëèòü âàñ ÿçûêîì ïëàìåíè… 
Äà ÷òî òàì – òîëüêî è æäåøü ãîëîñà
èç-çà óãëà, âûñòðåëà â ñïèíó èëè ñèã-
íàëà òðåâîãè. Âåäü êàæäàÿ ñõâàòêà
íà íåñêîëüêî ìèíóò ïîãðóæàåò âàñ 
â íåïîâòîðèìóþ àòìîñôåðó «ñòðà-
õà». Áóäåì ÷åñòíû, ñþæåò â äóõå
ÿïîíñêèõ óæàñòèêîâ è âÿëûå ïîïûòêè
íàïóãàòü íàñ îäíîîáðàçíûìè ïðèçðà-
êàìè íèêóäà íå ãîäÿòñÿ. Ìàëî òîãî,
òèïû ïðîòèâíèêîâ ìîæíî ïåðåñ÷è-
òàòü ïî ïàëüöàì è êàæäîãî íîâîãî
ñóïîñòàòà õî÷åòñÿ ðàñöåëîâàòü îò
ñ÷àñòüÿ… À âñå ðàâíî äóõ çàõâàòû-
âàåò! Âñå íåäîñòàòêè çàáûâàþòñÿ ñ

ïåðâûì æå âûñòðåëîì – èíòåëëåêò
ñîïåðíèêîâ äåéñòâèòåëüíî âíå êîí-
êóðåíöèè. Âðàãè ïðÿ÷óòñÿ çà ïðåäìå-
òàìè, ïðûãàþò â âûáèòûå ïðèêëàäà-
ìè îêíà, ïîñòîÿííî çàõîäÿò ñ òûëà è
âûêóðèâàþò íàñ èç óêðûòèé ãðàíàòà-
ìè. Îíè äàæå ïåðåãîâàðèâàþòñÿ
òîëüêî ïî äåëó, à íå äëÿ âèäó. Êñòà-
òè, çâóêîâûå ýôôåêòû â ðóññêîé
âåðñèè íè÷óòü íå óñòóïàþò îðèãèíà-
ëó. Íó à ñàìè áîè ÷åì-òî íàïîìèíà-
þò «Ìàòðèöó» – îòîâñþäó ëåòÿò èñê-
ðû, ðàçáèòûå ñòåêëà è êóñêè ñòåí. 
Â âîçäóõ âçäûìàþòñÿ îáëàêà ïûëè, 
â êîòîðûõ òàê óäîáíî ðàçáðàñûâàòü
âðàãîâ âðóêîïàøíóþ. Àçàðò ñðàæå-
íèÿ ñ íàñòîÿùèì ïðîòèâíèêîì íåâîç-
ìîæíî ïåðåäàòü ñëîâàìè – 
«Ñòðàõ» íóæíî ïåðåæèòü…
P. S. : Â ïðîøëîì íîìåðå áûëà äîïó-
ùåíà îøèáêà – èãðà «Äåòè Íèëà» 
èçäàåòñÿ êîìïàíèåé «Ñîôò Êëàá».

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîòòððÿÿññààþþùùèèåå ýýôôôôååêêòòûû èè óóááîîééííûûéé èèííòòååëëëëååêêòò
ññîîïïååððííèèêêîîââ ïïîîððòòèèòò ëëèèøøüü ññëëààááååííüüêêèèéé ääèèççààééíí
óóððîîââííååéé.. 

ÂÂ îçüìèòå ëþáèìûé Counter-
Strike è ïîëîæèòå íà îïåðàöè-
îííûé ñòîë. Òåïåðü àêêóðàò-

íî âûðåæüòå ñêàëüïåëåì ìîçã
êîìïüþòåðíûì ïðîòèâíèêàì – ëîáî-
òîìèþ îíè ïåðåíåñëè òî÷íî. Ïîòîì
àìïóòèðóéòå ïîëîâèíó îðóæèÿ è
ñïåöñðåäñòâ, à çàòåì ãðóáî óäàëèòå
äèçàéí ìèññèé è óäîáíîå óïðàâëå-
íèå. Íó êàê? Èìåííî òàêîé èíâàëèä
òðåòüåé ãðóïïû äîëæåí áûë ñáðî-
ñèòü ñ îëèìïà ëó÷øèé ñåòåâîé øó-
òåð. Âîçíèêàåò îùóùåíèå, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè õîòåëè ñîçäàòü òî÷íóþ
êîïèþ, íî èì ïîïðîñòó íå õâàòèëî
òàëàíòà è óìåíèÿ. Õîòÿ êîìàíäíàÿ
èãðà ñ îäíèì áîéöîì – ýòî, çíàåòå
ëè… Ïðèçíàòüñÿ, íåò íè åäèíîãî ïî-
âîäà çàïóñêàòü ýòîò ïðîåêò, â êîòî-
ðîì âûñîêàÿ ñëîæíîñòü äîñòèãàåòñÿ
ëèøü íåëåïûì èíòåðôåéñîì. Ðàçâå
òîëüêî, ÷òîáû åùå ðàç óáåäèòüñÿ 
â áåçóïðå÷íîñòè Counter-Strike. 



ÏÏåðâàÿ ÷àñòü F-Zero âûøëà â
1991 ãîäó íà SNES, ñòàëà ïî-
ïóëÿðíîé è ñðàçó æå ïðî÷íî

çàíÿëà ìåñòî «ôóòóðèñòè÷åñêîé ãî-
íî÷íîé èãðû îò Nintendo». Ïîçæå íî-
âûå F-Zero âûõîäèëè íà äðóãèõ
ïðèñòàâêàõ êîìïàíèè, è ñåé÷àñ ïîñ-
ëåäíÿÿ èãðà â ñåðèè � F-Zero GX íà
GameCube (2003 ãîä). Ìíîãèå ïðå-
áûâàþò â çàáëóæäåíèè, ÷òî àðêàä-
íàÿ F-Zero AX � âñåãî ëèøü ïîðò
êîíñîëüíîé âåðñèè. Íà ñàìîì äåëå
ýòî äàëåêî íå òàê. 
Ñàìîå çàìå÷àòåëüíîå îòëè÷èå, êî-
íå÷íî, â íåçàêðåïëåííîì ñèäåíüå.
Êîãäà âû èãðàåòå íà F-Zero AX,
êðåñëî ïèëîòà êðåíèòñÿ íà ïîâîðî-
òàõ òàê æå, êàê êðåíèëàñü áû êàáèíà
âàøåãî ãîíî÷íîãî àïïàðàòà. Âíèìà-
íèå! Ïîìíèòå î âàæíîì ôàêòå: 
«êàáèíà» íà÷èíàåò êðåíèòüñÿ, òîëü-
êî åñëè âû ïðèñòåãíåòå ðåìåíü áå-
çîïàñíîñòè íà àâòîìàòå (ïîäîáíàÿ
ñèñòåìà çàùèòû îò óâå÷èé ðàáîòàåò
â áîëüøèíñòâå àâòîìàòîâ ñ ìîáèëü-
íûìè ñèäåíüÿìè). Íó à êîãäà âû íå-
ñåòåñü ïî òðàññå áóäóùåãî, ðåâ èç
äèíàìèêîâ, âñòðîåííûõ â êðåñëî
ïðÿìî çà âàøèìè óøàìè, ïðîèçâî-
äèò êóäà áîëüøåå âïå÷àòëåíèå, ÷åì
çâóê èç òåëåâèçîðà.
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè èãðîâîãî àâòî-

ARCADE

Ìû óóæå ïïîñâÿòèëè FF-ZZero îîäèí èèç ññàìûõ ïïåðâûõ ââûïóñêîâ ííàøåé ððóáðèêè. ÇÇà÷åì ïïèñàòü îîá îîäíîé èè òòîé ææå èèãðå
äâàæäû? ÎÎ, óó ííàñ ååñòü ââåñêàÿ ïïðè÷èíà. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ññòàðàíèÿìè ääðóæåñòâåííîé êêîìïàíèè SShinin GGroup ââ ííàøåé
ñòðàíå ïïîÿâèëñÿ ïïåðâûé ààâòîìàò ññ ððàáîòàþùèì ááëîêîì êêàðò ññîõðàíåíèÿ. ÑÑåãîäíÿ ììû ððàññêàæåì, ÷÷òî ýýòî òòàêîå, 
çà÷åì îîíî ííóæíî èè ïïî÷åìó îîíî ââ êêîðíå ììåíÿåò ññàìî ïïîíÿòèå èèãðû ââ ààðêàäå.

1 ÂÎÒ ÂÂÈÍÎÂÍÈÖÀ ÒÒÎÐÆÅÑÒÂÀ, ÑÑÄÂÎÅÍÍÀß ÌÌÀØÈÍÀ FF-ZZERO AAX ÑÑ ÁÁËÎÊÀÌÈ ÑÑÎÕÐÀÍÅÍÈß. 2  ÂÛ ÊÊÈÄÀÅÒÅ ÆÆÅÒÎÍ, ÍÍÀÆÈÌÀÅÒÅ ÆÆÅËÒÓÞ ÊÊÍÎÏÊÓ SSTART ÍÍÀ ÏÏÅÐÅÄÍÅÉ ÏÏÀÍÅËÈ ÌÌÀØÈÍÛ �� ÈÈ ÏÏÎÏÀÄÀÅÒÅ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍ ÂÂÛÁÎÐÀ ÐÐÅÆÈÌÀ ÈÈÃÐÛ. ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÂÑÒÀÂËßÒÜ ÊÊÀÐÒÎ×ÊÓ ÎÎÒ ÈÈÃÐÎÂÎÃÎ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ ÈÈËÈ GGAMECUBE ÍÍÓÆÍÎ ÈÈÌÅÍÍÎ ÑÑÅÉ×ÀÑ. ÅÅÑËÈ ÓÓ ÂÂÀÑ ÍÍÅÒ ÊÊÀÐÒÛ, ÌÌÀØÈÍÀ ÏÏÐÅÄËÎÆÈÒ ÁÁÐÎÑÈÒÜ ÅÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÆÆÅÒÎÍ ÈÈ ÑÑÎÇÄÀÒÜ ÍÍÎÂÓÞ �� ÈÈËÈ ÑÑÛÃÐÀÒÜ ÑÑÎÂÑÅÌ ÁÁÅÇ ÊÊÀÐÒÛ ((ÑÊÓÊÎÒÀ).   3 ÊÀÐÒÓ ÑÑÎÕÐÀÍÅÍÈß

ÍÓÆÍÎ ÂÂÑÒÀÂËßÒÜ ÂÂÎÒ ÂÂ ÝÝÒÓ ÙÙÅËÜ. ÍÍÅ ÇÇÀÁÓÄÜÒÅ ÇÇÀÁÐÀÒÜ ÅÅÅ ÏÏÎÑËÅ ÈÈÃÐÛ!  4 ÅÑËÈ ÂÂÛ ÊÊÓÏÈËÈ ÊÊÀÐÒÓ, ÈÈÃÐÀ ÑÑÎÇÄÀÑÒ ÑÑËÓ×ÀÉÍÓÞ ÌÌÀØÈÍÓ ÈÈ ÑÑËÓ×ÀÉÍÎÅ, ÎÎÏßÒÜ ÆÆÅ, ÀÀËÜÒÅÐ ÝÝÃÎ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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F-Zero AX
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ìàòà åñòü ðàçúåì äëÿ êàðòû ñîõðà-
íåíèÿ îò GameCube. È åñëè ó âàñ
åñòü ñåéâû îò F-Zero GX, ñìåëî íå-
ñèòå èõ ê àâòîìàòó: òàê âû ñìîæåòå
îòêðûòü áîíóñû â îáåèõ âåðñèÿõ èã-
ðû ñðàçó � è ñîõðàíÿòü èõ íà êàðòó
ïàìÿòè. Âïðî÷åì, òåìà ýòîé ñòàòüè �
ñîâåðøåííî äðóãàÿ ñèñòåìà ñîõðà-
íåíèÿ.
Áîëüøèíñòâî ÿïîíñêèõ àâòîìàòîâ ñåé-
÷àñ âûäàåò èãðîêàì ìàãíèòíûå êàð-
òî÷êè ñîõðàíåíèÿ. È îïûòíûé èãðîê,
ïðèõîäÿùèé â àðêàäó, íåñåò ñ ñîáîé
âîðîõ òàêèõ «âèçèòîê». Íà íèõ õðàíèò-
ñÿ âñå òî, ÷òî ïðèñòàâî÷íûå èãðû çà-
ïèñûâàþò íà êàðòû ñîõðàíåíèÿ �
íèêíåéì, äîñòèæåíèÿ, ïàðîëè, ðåãèñò-
ðàöèîííûé íîìåð è äàæå íàñòðîéêè.
Ðàçíèöà â òîì, ÷òî êàðòà ñîõðàíåíèÿ
íà àâòîìàòå âûãëÿäèò â ñòî ðàç êðó-
÷å, à âàøè ïîäâèãè çàïèñûâàþòñÿ íå
òîëüêî íà ìàãíèòíóþ ïîëîñêó, íî è
ïå÷àòàþòñÿ ïðÿìî íà ëèöåâîé ñòîðî-
íå êàðòû (òàêèì îáðàçîì, îöåíèòü
óðîâåíü èãðîêà ìîæíî, ïðîñòî áðîñèâ
âçãëÿä íà åãî êàðòó). Â íàøåé ñòðàíå
ìíîãî àâòîìàòîâ, êîòîðûå ìîãëè áû
âûäàâàòü êàðòû ñîõðàíåíèÿ, � íî,
óâû, â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå
íóæíûé áëîê ïîïðîñòó îòñóòñòâóåò. 
F-Zero AX � ïåðâàÿ óâèäåííàÿ íàìè
ìàøèíà, â êîòîðîé ýòîò áëîê ðàáîòà-

åò. Ìåíÿåò ëè ýòî îùóùåíèÿ îò èãðû?
Íà âñå ñòî ïðîöåíòîâ. Ïðèîáðåòàÿ
êàðòî÷êó (íîâàÿ êàðòà ñòîèò îäèí æå-
òîí), âû ïîëó÷àåòå â ñâîå ðàñïîðÿæå-
íèå ëè÷íûé áîëèä, êîòîðûé ìîæíî
íàñòðàèâàòü è óëó÷øàòü â èãðå. 
Íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ïîáåäèòü
íà òðàññàõ óðîâíÿ Normal è Expert íà
îáû÷íûõ ìàøèíàõ î÷åíü ñëîæíî.
Èìåÿ ñâîé áîëèä, âû ìîæåòå ïîäîã-
íàòü åãî õàðàêòåðèñòèêè ïîä
ñîáñòâåííûå íóæäû: çà êàæäóþ ãîíêó
äàåòñÿ íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ,
êîòîðûå çàòåì ìîæíî áóäåò ïîòðà-
òèòü íà íîâûå çàï÷àñòè. Èãðà òàêæå
ñîõðàíÿåò íà êàðòó ïàìÿòè, êàêèå
òðàññû âû óæå îäîëåëè, à íàä êàêèìè
åùå ïðåäñòîèò ïîðàáîòàòü. È ïîñëåä-
íåå: èãðàòü âäâîåì â ñòî ðàç èíòåðåñ-
íåå, åñëè êàæäûé èãðîê ðàçúåçæàåò
íà ñâîåé ëè÷íîé ìàøèíå.
Òðóäíîñòü îäíà: íàø F-Zero AX ïîë-
íîñòüþ íà ÿïîíñêîì ÿçûêå è ïîíÿòü,
÷åãî îò âàñ õî÷åò ìàøèíà, äîâîëüíî
ñëîæíî. Âíèçó ìû ïðèëàãàåì ïîä-
ðîáíóþ èíñòðóêöèþ ïî ïîëó÷åíèþ è
èñïîëüçîâàíèþ êàðò ñîõðàíåíèÿ. 
Â áëèæàéøåì áóäóùåì âñå íàøè F-
Zero AX íà÷íóò ïðèíèìàòü (è âûäà-
âàòü) ýòè êàðòû, à ïîêà � íå ïðîïóñ-
òèòå ïåðâûé ðîññèéñêèé àâòîìàò ñî-
âåðøåííî íîâîãî óðîâíÿ! 

163

ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Ïåðâûå ààâòîìàòû ííà
ïëàòôîðìå SSega
Lindbergh óóæå ññêîðî ïïîÿ-
âÿòñÿ ââ ÿÿïîíñêèõ ààðêà-
äàõ, àà ïïîêà ððàçðàáîò÷èêè
ïîòèõîíüêó ääåëÿòñÿ ííî-
âîñòÿìè îî ññâîèõ
ãðÿäóùèõ òòâîðåíèÿõ. ÍÍà
äíÿõ SSega ððàññåêðåòèëà
îäíîãî èèç ääâóõ ííîâûõ
áîéöîâ ââ VVirtua FFighter 55.
Êðåïêîãî ììåêñèêàíöà-
ðåñòëåðà ((íà êêàðòèíêå
ñïðàâà), êêàê îîêàçàëîñü,
çîâóò EEl BBlaze. ÊÊñòàòè,
ìåêñèêàíñêàÿ øøêîëà ððåñòëèíãà ññåðüåçíî îîòëè÷àåòñÿ îîò ààìåðèêà-
íñêîé, àà ááîéöîâ ííàçûâàþò ííå ððåñòëåðàìè, ííî ëëó÷àäîðàìè. 

5 ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÎ ÂÂËÀÄÅËÜÖÅ ÏÏÅ×ÀÒÀÅÒÑß ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÅ. ÒÒÀÊ, ÂÂËÀÄÅËÜÖÀ ÝÝÒÎÉ ÇÇÎÂÓÒ ZZONT; ÎÎÍ ÎÎÄÅÐÆÀË ÏÏÎÁÅÄÛ ÍÍÀ ÄÄÂÓÕ ÏÏÅÐÂÛÕ ÒÒÐÀÑÑÀÕ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ RRACE ÈÈ ÏÏÎÑÒÀÂÈË ÐÐÅÊÎÐÄ ÍÍÀ ÂÂÒÎÐÎÉ ÂÂ ÐÐÅÆÈÌÅ TTIME AATTACK.  6 ÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÂÂÛÁÎÐÀ ÌÌÀØÈÍÛ

ÍÓÆÍÎ ÂÂÇßÒÜ ÑÑÀÌÛÉ ËËÅÂÛÉ ÁÁÎËÈÄ ÂÂ ÂÂÅÐÕÍÅÌ ÐÐßÄÓ �� ÝÝÒÎ ÈÈ ÅÅÑÒÜ ÂÂÀØÀ ÌÌÀØÈÍÀ!  7 ÍÓ ÀÀ ÏÏÎÑËÅ ÃÃÎÍÊÈ ÈÈÃÐÀ ÍÍÀ×ÈÑËÈÒ ÂÂÀÌ ÁÁÎÍÓÑÍÛÅ ÎÎ×ÊÈ ÂÂ ÇÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ ÎÎÒ ÇÇÀÍßÒÎÃÎ ÌÌÅÑÒÀ ÈÈ ÂÂÀØÅÃÎ ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÀ...  8 ...È ÎÎÒÏÐÀÂÈÒ ÂÂ ÌÌÀÃÀÇÈÍ ÇÇÀÏ×ÀÑÒÅÉ, ÃÃÄÅ

ÌÎÆÍÎ ÁÁÓÄÅÒ ÓÓËÓ×ØÈÒÜ ÌÌÀØÈÍÊÓ.
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ÕÎ×Ó!

Ñäâîåííûé ààâòîìàò FF-ZZero AAX 
ñ ððàáîòàþùèìè êêàðòàìè
ñîõðàíåíèÿ ññòîèò ââ ììîñêîâñêîì
êèíîòåàòðå ««Îêòÿáðü» ((ñòàíöèÿ
ìåòðî ÑÑìîëåíñêàÿ èèëè ÀÀðáàòñêàÿ)
ïî ààäðåñó óóë. ÍÍîâûé ÀÀðáàò, 224.
Òàêæå ââ õõîëëå êêèíîòåàòðà ììîæíî
ïîèãðàòü ââ VVirtua FFighter 44: FFinal
Tuned ((êîòîðîìó ììû ïïîñâÿòèì
ñëåäóþùèé ââûïóñê ððóáðèêè),
ñèìóëÿòîð êêàðòèíãà CClub KKart:
European SSession èè ååùå ííà
íåñêîëüêèõ ààâòîìàòàõ. ÖÖåíà
îäíîãî ææåòîíà �� ââñåãî ääâàäöàòü
ïÿòü ððóáëåé.

5

6 7 8



Îäíîâðåìåííî ññ
þáèëååì ææóðíàëà
ïîëîñàòûé ««Êèáå-
ðñïîðò» ïïðàçäíó-
åò ññâîé ññåìèäåñÿ-
òûé ââûïóñê. ÏÏî÷-
òè òòðè ããîäà ííàçàä,
â ääàëåêîé 1130-éé
«Ñòðàíå ÈÈãð» 
ñ ïïëàñòèëèíîâûì
äåäóøêîé ííà îîá-
ëîæêå, ïïîÿâèëñÿ
Cybersport VV.0.2,
ñìåíèâøèé ððóá-
ðèêó ççà ààâòîð-
ñòâîì èèçâåñòíîãî
ãåéìåðà, àà ííûí÷å
ñóäüè DDilvish�a.
Òðåõñòðàíè÷íûé
îáúåì ññ òòåõ ïïîð
ïî÷òè ííè ððàçó ííå
ìåíÿëñÿ ((ñïåöðå-
ïîðòàæè ííå 
â ññ÷åò). ÒÒåïåðü ææå
íàñòóïàåò ííîâûé
ýòàï ââ ííàøåì ððàç-
âèòèè �� ïïîÿâëå-
íèå îîòäåëüíîãî
æóðíàëà ïïðî
êîìïüþòåðíûå
ñîñòÿçàíèÿ, 
î êêîòîðîì ììû ââàì
è ððàññêàæåì. 
Òàêæå ââ ííîìåðå:
îáçîð QQuake 44
Deathmatch 
è ííîâîñòè WWEG
Season 33.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÓÓ ÷èòûâàÿ, ñ êàêîé ñêîðîñòüþ ðàç-
âèâàåòñÿ êèáåðñïîðò â íàøåé
ñòðàíå, ïîÿâëåíèå ñïåöèàëèçèðî-

âàííîãî èçäàíèÿ âûãëÿäèò âïîëíå ëîãè÷-
íûì. Áîëåå äâóõ ëåò ìû ïðèñìàòðèâà-
ëèñü ê àóäèòîðèè, óçíàâàëè, ÷òî ãåéìåðû
õîòÿò ïîëó÷èòü îò ïå÷àòíîé ïðåññû. Èçó-
÷àëèñü è âñå ñóùåñòâóþùèå îíëàéí-ðå-
ñóðñû � âåäü èìåííî òàì îáèòàåò êîìüþ-
íèòè. Íå ìåíåå âàæíîé áûëà çàäà÷à ïî-
êàçàòü ÷èòàòåëÿì ïðèíöèïèàëüíî íîâûé
ïîäõîä, à íå êîïèðîâàíèå ñòàòåé èç Èí-
òåðíåòà. Ñóäÿ ïî îòçûâàì íà ïèëîòíûé 
è îêòÿáðüñêèé íîìåðà Cybersport�à, ÿâëÿ-
þùèåñÿ òåñòîâûìè, íàì ýòî óäàëîñü.
Êîíòåíò æóðíàëà ìîæíî ìûñëåííî ðàç-
äåëèòü íà ÷åòûðå ðàçäåëà. Ïåðâûé � îá-
çîðû êðóïíûõ òóðíèðîâ ñ ýêñêëþçèâíûìè
èíòåðâüþ è ãàëåðåÿìè. Âòîðîé ïðåäëàãà-
åò èíòåðâüþ ñî çâåçäàìè, êàâåðçíûå
âîïðîñû â ñòèëå underground è ïðèâëåêà-

òåëüíûå ôîòîãðàôèè ïðèâåòñòâóþòñÿ.
Âðåìåíà «ìûëüíèö» ïðîõîäÿò. Òðåòüÿ
÷àñòü ÿâëÿåòñÿ îáó÷àþùåé � ìû ñïåöè-
àëüíî ïîçâàëè íà ïîìîùü ëó÷øèõ áîéöîâ
(íàïðèìåð, Virtus.Pro-Groove â Counter-
Strike èëè Cooller â Quake 4), è óæ îíè-òî
ðàññêàæóò, êàê ëó÷øå òðåíèðîâàòüñÿ 
è ïî êàêîé òàêòèêå äåéñòâîâàòü â òîé èëè
èíîé ñèòóàöèè. ×åòâåðòûé ðàçäåë �
Hardware, ñîñòîÿùèé íå èç ìóòîðíûõ
öèôð, à èç æèâûõ âïå÷àòëåíèé ðåäàêöèè
îò òîé èëè èíîé ìûøêè, êîâðèêà èëè âè-
äåîêàðòû. Áîëüøå íåò ïîíÿòíûõ òîëüêî
ñàìèì òåñòåðàì ãðîìàäíûõ ãðàôèêîâ, 
à åñòü ëèøü «õîðîøî» èëè «îòñòîé». 
È, íàêîíåö, ñîäåðæàíèå íàïè÷êàíî âñå-
âîçìîæíûìè ïðèêîëüíûìè ìàòåðèàëàìè
è äîïîëíèòåëüíûìè ðóáðèêàìè, òàêèìè
êàê «Êàëåíäàðü ñîáûòèé», «Ïàïàðàööè»,
Cyberinside, Easter Eggs è òàê äàëåå. 
Â êà÷åñòâå áîíóñà êî âñåìó òèðàæó ïðè-

ëàãàåòñÿ ïîñòåð (ôîòî-
êîëëàæè ñ ñîðåâíîâà-
íèé, ñèëüíåéøèå èãðî-
êè) è äâóõñëîéíûé
DVD, íàïîëîâèíó ñîñ-
òîÿùèé èç ìóâèêîâ, 
à îñòàâøàÿñÿ ÷àñòü �
ýòî ðåïîðòàæè ñ ÷åìïè-
îíàòîâ è âèäåîóðîêè
ñîáñòâåííîãî ïðîèçâî-
äñòâà. Êàê âàì ðàçáîð
ìàò÷à NoA � Eyeballers
â Counter-Strike îò ñà-
ìîãî Groov�à? 
Íåñìîòðÿ íà ñâîþ êî-
ðîòêóþ èñòîðèþ, ïðî-
åêò ïîñòîÿííî ïðåîáðà-
æàåòñÿ. Ìû ñòðåìèìñÿ
ñäåëàòü èäåàëüíûé
ñïóòíèê â ìèðå êèáåð-
ñïîðòà äëÿ ãåéìåðà ëþ-
áîãî óðîâíÿ. Â íîÿáðå
ìû âçÿëè ïàóçó íà
ïîñòðîåíèå ñåòè ïî
ðàñïðîñòðàíåíèþ æóð-
íàëà, à óæå 13 äåêàáðÿ
ïîñòóïèò â ïðîäàæó
ñäâîåííûé âûïóñê (äëÿ
ïîäïèñ÷èêîâ ñ÷èòàåòñÿ

çà îäèí, íå áåñïîêîéòå) íà 184 ñòðàíèöû
ñ ñóïåðìàòåðèàëàìè î WCG 2005 Grand
Final, èñòîðèè 3D-øóòåðîâ è ìíîãèìè
äðóãèìè. Ïîñëå ýòîãî ìû áóäåì âûõîäèòü
åæåìåñÿ÷íî. Ñòîèò îòìåòèòü çàìåíó
Quake III Arena ÷åòâåðòîé ÷àñòüþ øóòåðà,
è óæå â áëèæàéøåì íîìåðå, ïîìèìî îá-
çîðà Deathmatch-íîâèíêè, âàñ æäåò ïîä-
ðîáíàÿ òàêòèêà äóýëè. Òàêæå ìû ãîòîâèì
ñòðóêòóðó óãîëêà ïî Need For Speed: Most
Wanted è â äàííûé ìîìåíò ïîäûñêèâàåì
÷åëîâåêà, êîòîðûé ñìîã áû âçÿòüñÿ çà
ýòîò ðàçäåë. Åñòü æåëàíèå ïîïðîáîâàòü?
Ïèøèòå íà polosatiy@cyber-ssport.ru. 
Íó à çà ïîäðîáíîñòÿìè äîáðî ïîæàëî-
âàòü íà îôèöèàëüíûé ñàéò æóðíàëà 
â Èíòåðíåòå � http://www.cyber-ssport.ru.

Cybersport �� æóðíàë ppro ããåéìåðîâ
ÍÍååììííîîããîî îî ááóóääóóùùååìì

Êèáåðñïîðòèâíàÿ ððóáðèêà ââ ýýòîì ææóðíà-
ëå ííèêóäà ííå ääåíåòñÿ. ÂÂ ññèëó òòîãî, ÷÷òî
«Ñòðàíà» ââûõîäèò ââ ääâà ððàçà ÷÷àùå
Cybersport�à, ââ ííåé ââû ññìîæåòå óóçíàâàòü
î ïïîñëåäíèõ ííîâîñòÿõ ââ ããåéìåðñêîì ììè-
ðå, èè ííàõîäèòü ííà DDVD ññâåæèå ääåìî-ççà-
ïèñè ññ ëëó÷øèõ òòóðíèðîâ. ÏÏðî òòàêòèêó èè
ðåïîðòàæè ññ òòóðíèðîâ ììèðîâîãî óóðîâíÿ
ìû òòàêæå ççàáûâàòü ííå ááóäåì.

ÎÊÒßÁÐÜÑÊÈÉ
ÍÎÌÅÐ.

ÝÒÎ ËËÈØÜ ÌÌÀËÀß ××ÀÑÒÜ ÒÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ
ÐÀÇÄÅËÀ ÏÏÎ CCOUNTER-SSTRIKE.

ÎÁËÎÆÊÀ ÏÏÈËÎÒÀ 
ÆÓÐÍÀËÀ CCYBERSPORT.
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ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Êîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé CCounter-SStrike ññ SSaturday NNight LLive ##27, CCPL WWorld TTour CChile, CCAL IInvite 
è CCEVO AAllstars ggame, ððîëèêè QQ4 ññ òòðèêñàìè èè òòîâàðèùåñêèìè ììàò÷àìè, ððèïëåè ññ WWC3L ##9 qqualification, 
InCup FFall SSeason 44  èè BBlizzCon 22005 IInvitational, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÏÏ îïóëÿðíûé àìåðèêàíñ-
êèé ñïîðòèâíûé ñàéò
FOXSports.com îïóáëè-

êîâàë ñòàòüþ î ëè÷íîñòÿõ, êî-
òîðûõ áîëüøå âñåãî áîÿòñÿ ëþ-
äè. Ðå÷ü, åñòåñòâåííî, èäåò íå
î âíåøíåì âèäå, à î ìàñòåð-
ñòâå òîãî èëè èíîãî ÷åëîâåêà.
Ñàìûì «ñòðàøíûì», ÷òî íåó-
äèâèòåëüíî, ñòàë áîêñåð Ìàéê
Òàéñîí, à âîò âòîðîå ìåñòî
ñðåäè òåõ, ñ êåì íèêòî áû íå
æåëàë âñòðåòèòüñÿ íà òóðíèðå,
îêàçàëñÿ è çíàìåíèòûé ãåéìåð
Fatal1ty èç ÑØÀ.

1 ìåñòî � Ìàéê ÒÒàéñîí ((áîêñ);
2 ìåñòî � Äæîí ««Fatality» 
Âåíäåëü ((êèáåðñïîðò);
3 ìåñòî � Èíçàìåí-óóë-õõàê 
(êðèêåò);
4 ìåñòî � Ýä ÕÕî÷óëè 
(àìåðèêàíñêèé ôôóòáîë);
5 ìåñòî � Äæàíåò ËËè ((áèëüÿðä).

Ïîñëå áëåñòÿùåé Q3-êàðüåðû
Fatal1ty, õîòÿ è ïîáåæäàë íà êðóï-
íûõ (íå ïî óðîâíþ ó÷àñòíèêîâ, à
ïî ìàñøòàáó ïðèçîâîãî ôîíäà)
òóðíèðàõ ïî Alien versus Predator
2 è Doom 3, â ñåðüåçíûõ øóòåðàõ
òèïà Unreal Tournament 2004 è
Counter-Strike ïî-íàñòîÿùåìó
ïðîÿâèòü ñåáÿ íå ñìîã. 2005 ãîä
Ôàòàëèòè ïîñâÿòèë èãðå â
Painkiller, è èçíà÷àëüíî åãî øàí-
ñû êàçàëèñü âåñüìà ïðèçðà÷íû-
ìè. Âåäü îí ïðèñòóïèë ê òðåíè-
ðîâêàì íà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
ïîçæå äðóãèõ. Áîëüøèíñòâî çíà-
òîêîâ êèáåðñïîðòà ïîñìåèâàëèñü
íàä àìåðèêàíöåì, ãîâîðÿ, ÷òî òå-
ïåðü-òî îí íà÷íåò «ñëèâàòü». 
Îäíàêî íà èþëüñêîé îñòàíîâêå
CPL World Tour Ôàòàëèòè âñå-òà-
êè äîáèëñÿ ñâîåãî è óâåðåííî çà-
âîåâàë ÷åìïèîíñêîå çâàíèå, îäî-
ëåâ ñ÷èòàâøåãîñÿ íåïîáåäèìûì
ãîëëàíäöà Vo0. Âñåãî æå Äæîí
39 ðàç ïîäíèìàëñÿ íà âåðõíþþ

ñòóïåíü ïüåäåñòàëà, óñïåâ ïîó-
÷àñòâîâàòü â 57 ïðåñòèæíûõ ñî-
ðåâíîâàíèÿõ. 
À âîò ÷òî ïèøåò î Fatal1ty
ñàéò FOXSports:
Èòàê, ïî÷åìó æå ïðîòèâíèêè
òàê áîÿòñÿ åãî? Âåðèòå èëè íåò,
íî â ìèðå îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
ïðîôåññèîíàëüíûõ èãðîêîâ.
Èìåíóåìûå êèáåðñïîðòñìåíà-
ìè, îíè çàðàáàòûâàþò ñîòíè
òûñÿ÷ äîëëàðîâ â ãîä òåì, ÷åì
ñòóäåíòû çàáàâëÿþòñÿ ïî óòðàì
â âîñêðåñåíüå. Âåíäåë ïî êëè÷-
êå Fatal1ty ñàìûé-ñàìûé èç íèõ.
Èç ñòàòüè â ãàçåòå Business
Week çà 10 îêòÿáðÿ ìû óçíàëè
ñëåäóþùåå. «Â ýòîì íîâîì ìè-
ðå Äæîíàòàí � áåññïîðíàÿ
çâåçäà. Çà ïÿòü ëåò îí âûèãðàë
áîëüøå âñåõ òóðíèðîâ è ïðèçî-
âûõ íà ñóììó â $350000. Äå-
âóøêè-ãåéìåðøè ñïëåòíè÷àþò 
î íåì âî âðåìÿ åãî ìàò÷åé, êàê
íàïðèìåð òîëïà øâåäîê íà òóð-
íèðå â Áàðñåëîíå, ïðîõîäèâ-
øåì ýòèì ëåòîì. À ïàðíè ïî÷è-
òàþò åãî êàê èäîëà. Ïî ñëîâàì
Beam�à, ñåìíàäöàòèëåòíåãî äó-
ýëÿíòà èç Ôèíëÿíäèè, Ôàò íàñ-
òîëüêî êðóò, ÷òî ñêàíäèíàâ õî-
òåë áû áûòü èì � ïóòåøåñòâî-
âàòü, ñîñòÿçàòüñÿ è æèòü òàêèì
îáðàçîì». 

Ýòîò ññòðàøíûé Fatal1ty

ÑÑ îâðåìåííûå êîìïüþòåðíûå èãðû çàèì-
ñòâóþò âñå áîëüøå ÷åðò «áîëüøîãî êèíå-
ìàòîãðàôà» � âèðòóàëüíûå ïåðñîíàæè

ïðèîáðåòàþò «æèâóþ» ìèìèêó, ëèñòâà íà äå-
ðåâüÿõ êîëûøåòñÿ â òàêò âåòðó, à äâèæåíèå 
âîäû â íåêîòîðûõ ñöåíàõ óæå íå îòëè÷èøü îò
âèäåîçàïèñè. Èìåííî ïîýòîìó ê ÆÊ-ìîíèòîðàì
ñåãîäíÿ ïðåäúÿâëÿþòñÿ òå æå òðåáîâàíèÿ, ÷òî è
ê ïëîñêîïàíåëüíûì òåëåâèçîðàì. Êîìïàíèÿ
Asus îáúÿâèëà î âûïóñêå äâóõ ñåìíàäöàòèäþé-
ìîâûõ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìîäåëåé, ïîëó÷èâ-
øèõ íàçâàíèÿ MM17T è MM17D. Îíè îñíàùåíû
ñèñòåìîé, àíàëîãè÷íîé òåì ñõåìàì, êîòîðûå ðå-
àëèçîâàíû â ñåðèéíûõ TFT-òåëåïðèåìíèêàõ.
Òåõíîëîãèÿ íàçûâàåòñÿ Splendid è íàïðàâëåíà
íà óâåëè÷åíèå ãëóáèíû è èíòåíñèâíîñòè öâåòîâ
òðåõìåðíûõ îáúåêòîâ � áóäü òî êèíî èëè êîìïü-
þòåðíûå èãðû. Â çàâèñèìîñòè îò õàðàêòåðà âà-
øåé ðàáîòû (âèäåî, òåêñò, èãðà è ò.ä.) âû ìîæåòå
òàêæå âûáðàòü îäèí èç ïÿòè ðåæèìîâ íàñòðîéêè
èçîáðàæåíèÿ è òðè âàðèàíòà öâåòîâîé òåìïåðà-
òóðû. Íåìàëîâàæíûì äîñòîèíñòâîì íîâûõ ìîíè-
òîðîâ ÿâëÿåòñÿ ãàðàíòèÿ Zero Bright Dot. Åñëè â
òå÷åíèè òðåõ ìåñÿöåâ íà ýêðàíå îáíàðóæèòñÿ õî-
òÿ áû îäèí «áèòûé» ïèêñåëü, óñòðîéñòâî áóäåò
çàìåíåíî. Îáå ìîäåëè ïîääåðæèâàþò ðàçðåøå-
íèå SXGA (1280x1024 òî÷êè). ßðêîñòü ñîñòàâëÿ-
åò 400 êä/êâ.ì, à êîíòðàñòíîñòü � 600:1. Óãëû îá-
çîðà ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè ðàâíû 150° è
130°, à âðåìÿ îòêëèêà � 8 ìñ. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ 
ê êîìïüþòåðó ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ öèôðîâîé âè-
äåîèíòåðôåéñ DVI-D èëè àíàëîãîâûé D-Sub. 
Ìîäåëü MM17T èìååò âñòðîåííûå ñòåðåîôîíè-
÷åñêèå äèíàìèêè ìîùíîñòüþ 1.2 Âò êàæäûé è
ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ. Êðîìå òîãî,
ìîæíî óïîìÿíóòü ìíîãîÿçûêîâîå ýêðàííîå ìåíþ
è âîçìîæíîñòü íàêëîíà äèñïëåÿ â ïðåäåëàõ 25°.
Ïðè ðàçìåðàõ 380x390x180 ìì âåñèò óñòðîéñòâî
ïðèáëèçèòåëüíî 4.25 êã. 

Òåëåâèçèîííîå êà÷åñòâî
íîâûõ ìîíèòîðîâ ASUS

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

È ÐÐÀÇÂÅ ÅÅÃÎ 
ÌÎÆÍÎ ÁÁÎßÒÜÑß?

ÍÈ×ÅÃÎ ÓÓÄÈÂÈÒÅËÜÍÎÃÎ, ××ÒÎ
ÌÀÉÊ ÒÒÀÉÑÎÍ ÎÎÊÀÇÀËÑß ÑÑÀÌÛÌ
«ÑÒÐÀØÍÛÌ» ÑÑÏÎÐÒÑÌÅÍÎÌ.

ÏÎÆÀËÓÉ, ÐÐÀÄÈ ÒÒÀÊÎÃÎ ÑÑÒÎÈÒ ÒÒÐÅ-
ÍÈÐÎÂÀÒÜÑß ÄÄÍßÌÈ ÈÈ ÍÍÎ×ÀÌÈ.

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О
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ÇÇàâåðøèëàñü äåáþòíàÿ ñòà-
äèÿ ïðåñòèæíîãî ÷åìïèîíà-

òà WEG Season 3, ïðîõîäÿùåãî
â Þæíîé Êîðåå. Â íîìèíàöèè
Counter-Strike øåñòü êîìàíä
(NiP, Project_kr, Serious, NoA,
wNv, Team9) ïðîáèëèñü â ñëåäó-
þùèé òóð êàê òðèóìôàòîðû â
ñâîèõ ãðóïïàõ, è åùå äâå ïóòåâ-

êè áóäóò ðàçûãðàíû ìåæäó
x6tence, asylum è Abit Strike. 
Èç íåîæèäàííûõ ðåçóëüòàòîâ
ìîæíî îòìåòèòü ðàçãðîì Serious
íàä NoA, íó à ñàìîå èíòåðåñíîå
è ó÷àñòíèêîâ è áîëåëüùèêîâ
æäåò âïåðåäè. Ãîðàçäî ÿð÷å
ñòàðòîâàëè ñîñòÿçàíèÿ ïî
Warcraft III: The Frozen Throne.
Òàê, îäèí èç ôàâîðèòîâ, áîëãà-
ðèí mTw.DIDI8, óìóäðèëñÿ
«ñëèòü» òðè ñâîèõ ìàò÷à. 
Ó îñòàëüíûõ ïðåòåíäåíòîâ íà
ïîáåäó ïîêà ïðîáëåì íå âîçíè-
êàëî, à Spirit_Moon è WE.Sweet
âîîáùå èäóò áåç ïîðàæåíèé.
Ïîìèìî íèõ, âî âòîðîé ýòàï
âûøëè Lucifer, fnatic.SaSe, 
NiP-GoStop, SK.ElakeDuck,
GG18-Wolf è WE.Tiger.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@cyber-ssport.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåçóëüòàòû
World CCyber GGames GGrand FFinal èè AASUS AAutumn CCup 22005, àà òòàêæå îîáçîð êêâàëèôèêàöèè ííà WWC3L ##9.

Quake 44 èäåò ââ ììàññû

ÍÍ åñìîòðÿ íà âåñüìà çàõâàòûâàþùåå ñîïåð-
íè÷åñòâî ìåæäó ATI è NVIDIA â Hi-End ñåã-
ìåíòå, áîëüøèíñòâó èãðîêîâ èíòåðåñíû â

ïåðâóþ î÷åðåäü âèäåîêàðòû ñðåäíåãî öåíîâîãî
äèàïàçîíà. Êîìïàíèÿ ASUS ïðåäñòàâèëà ñîá-
ñòâåííûå âåðñèè ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ, îñíî-
âàííûõ íà íîâåéøåì GPU êàíàäñêèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, � Radeon X1600. Êàê è îðèãèíàëüíàÿ êàðòà,
ìîäåëü ASUS EAX1600XT SILENT/TVD/256M ôóíê-
öèîíèðóåò íà âûñî÷àéøèõ ÷àñòîòàõ � 590/1380 ÌÃö.
Ïëàòà îñíàùåíà ÒÂ-âûõîäîì S-Video è ïàðîé
ðàçúåìîâ DVI-I äëÿ âûâîäà èçîáðàæåíèÿ íà äâà
ìîíèòîðà. Ïðèñóòñòâóåò íà íåé è ìèêðîñõåìà ATI
RageTheater, ïîçâîëÿþùàÿ èñïîëüçîâàòü âñå âîç-
ìîæíîñòè çàõâàòà è ïîñëåäóþùåé îáðàáîòêè âè-
äåîñèãíàëà AVIVO. Èíæåíåðû ASUS çíà÷èòåëüíî
óñîâåðøåíñòâîâàëè ðåôåðåíñíûé äèçàéí âèäåî-
êàðòû � âìåñòî äîñòàòî÷íî «çâó÷íîé» ñèñòåìû îõ-
ëàæäåíèÿ, êîòîðóþ ìû èìåëè ÷åñòü ñëûøàòü â
îðèãèíàëüíîì ñýìïëå îò ATI, íà ïëàòå ðàçìåñòè-
ëàñü ôèðìåííàÿ êîíñòðóêöèÿ Silent. Äâà åå ðàäèà-
òîðà ñîåäèíåíû òåïëîâûìè òðóáêàìè, âíóòðè êî-
òîðûõ ïðîèñõîäèò íåïðåðûâíûé ïðîöåññ èñïàðå-
íèÿ è êîíäåíñàöèè æèäêîñòè, ÷òî îáåñïå÷èâàåò
íåîáõîäèìóþ öèðêóëÿöèþ è ýôôåêòèâíûé òåïëî-
îòâîä. Ýòî ïîçâîëèëî ïîëó÷èòü äîñòàòî÷íî áûñò-
ðóþ (áîëüøå 5 òûñÿ÷ î÷êîâ â 3DMark05) è ñîâåð-
øåííî áåñøóìíóþ âèäåîêàðòó. 
Âòîðàÿ ìîäåëü � ASUS EA1600PRO/TD/256M �
ÿâëÿåòñÿ îáëåã÷åííîé âåðñèåé ñâîåé «ñòàðøåé
ñåñòðû» XT. Ðàáî÷èå ÷àñòîòû ñíèæåíû äî 
500/780 ÌÃö, ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ îñíàùåíà âåí-
òèëÿòîðîì, îòñóòñòâóåò ìèêðîñõåìà ATI
RageTheater, íî âñå ýòî êîìïåíñèðóåòñÿ áîëåå
íèçêîé öåíîé. Îáå ìîäåëè îñíàùåíû ïàìÿòüþ
îáúåìîì 256 Ìáàéò, ñîâìåñòèìû ñ ðàçúåìîì 
PCI-Express, îáëàäàþò 128-áèòíîé øèíîé äàííûõ
è ïîääåðæèâàþò øåéäåðû 3.0 è ãåéìåðñêèå òåõ-
íîëîãèè ASUS (GameReplay, GameLiveShow è
GameFace Messenger). 

Íîâûå âèäåîêàðòû îò ASUS
íà áàçå ATI Radeon X1600

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

ÏÏîïóëÿðíîñòü íåäàâíî âû-
øåäøåé ÷åòâåðòîé ÷àñòè

«Êâàêè» ðàñòåò ñ áåøåíîé ñêî-
ðîñòüþ. Íåëüçÿ íå ñîãëàñèòüñÿ,
÷òî Raven íà îòëè÷íî âûïîëíè-
ëà ñâîþ ðàáîòó, è èãðà ïîëó÷è-
ëàñü èìåííî òàêîé, êàêóþ æäà-
ëè ñàìè ãåéìåðû. Óæå ñåé÷àñ ïî
âñåìó ìèðó àíîíñèðîâàíî ñòîëü-
êî òóðíèðîâ, ñêîëüêî íå áûëî ïî
Painkiller, Unreal Tournament
2004 è Doom 3 âìåñòå âçÿòûì.
Íàèáîëüøèé èíòåðåñ, áåçóñëîâ-
íî, âûçûâàåò CPL Summer, êîòî-
ðûé ïðîéäåò ñîâñåì íå ñêîðî �
â èþëå ñëåäóþùåãî ãîäà, îäíàêî
ïðèçîâîé ôîíä åãî íå ïðîñòî
ñòàíåò ðåêîðäîì, à, ñêîðåå âñå-
ãî, åùå äîëãîå âðåìÿ îñòàíåòñÿ
íåïðåâçîéäåííûì. Ñîãëàñèòåñü,
200 òûñÿ÷ äîëëàðîâ â äóýëüíîé
äèñöèïëèíå � ýòî óæå ñîâñåì
áëèçêî ê áîëüøîìó ñïîðòó. À åñ-
ëè åùå è ó÷åñòü çàïëàíèðîâàí-
íûé World Tour îò àíàëîãè÷íîé
ëèãè, ãäå â òå÷åíèå äåñÿòè ýòà-
ïîâ áóäåò ðàçûãðàí ìèëëèîí
«âå÷íîçåëåíûõ», òî óæå ÿñíî,

êàêîå áóäóùåå æäåò Quake 4.
Ñåé÷àñ îñòàëîñü äåëî çà ìàëûì �
äîæäàòüñÿ, ïîêà îáúÿâÿò ñïèñîê
íîìèíàöèé ïðåäñòàâèòåëè øòàá-
êâàðòèðû World Cyber Games.
Âñå-òàêè, íåñìîòðÿ íà óæå äàâ-
íî íå ñàìûå êðóïíûå ïðèçû,
ýòîò òóðíèð äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ
íàèáîëåå ïðåñòèæíûì. Âîçìîæ-
íî, â ïðåäñòîÿùåì ãîäó îò âû-
áîðà WCG çàâèñèò äàëüíåéøåå
ðàçâèòèå ìåðîïðèÿòèÿ. Íè äëÿ
êîãî íå ñåêðåò, ÷òî ñîñòÿçàíèÿ 
â äóýëüíûå øóòåðû ÿâëÿþòñÿ
ñàìûìè çðåëèùíûìè, è äåòèùå
ICM óæå ïîòåðÿëî èçðÿäíóþ äî-
ëþ çðèòåëåé ïîñëå èñêëþ÷åíèÿ
ñíà÷àëà Q3, à çàòåì è UT2004
èç ñïèñêà äèñöèïëèí. Íî ïîêà
êèáåðîðãàíèçàöèè ðåøàþò âîï-
ðîñû ïîëèòè÷åñêèå, îáû÷íûå
ãåéìåðû èçî âñåõ ñèë ïðîäâèãà-
þò øóòåð îò Raven. Íå ïðîøëî
è äâóõ íåäåëü, êàê ñòàëè ïîÿâ-
ëÿòüñÿ íîâûå óðîâíè, à òàêæå
ìîäû � íà îäíîì èç íèõ, X-Battle
(èùèòå íà DVD), ìû õîòèì çà-
îñòðèòü âíèìàíèå. Ãëàâíîé åãî
ôèøêîé ÿâëÿþòñÿ òàê íàçûâàå-
ìûå brightskins � ÿðêèå ìîäåëè
áîéöà, îáëåã÷àþùèå ïðèöåëèâà-
íèå. Åùå íåñêîëüêî äîñòîèíñòâ
ìîäèôèêàöèè: óäîáíûé HUD
(«ïðèáîðíàÿ ïàíåëü»), çâóêè ïî-
ïàäàíèé, êàê â Q3, è óìåíüøåí-
íûé èíäèêàòîð èìåíè ïðîòèâíè-
êà ïðè íàâåäåíèè íà ïîñëåäíåãî
ïðèöåëà.

Åñëè íà CPL Summer áóäåò
äåéñòâèòåëüíî áèòâà íå íà
æèçíü, à íà ñìåðòü, òî ñåé÷àñ
èãðîêè íå ñïåøà òðåíèðóþòñÿ ê
ñîðåâíîâàíèÿì, êîòîðûå ñîñòî-
ÿòñÿ â íîÿáðå. 
Ðîññèÿíå áóäóò âûÿñíÿòü îòíî-
øåíèÿ íà ASUS Autumn Cup, 
à ìèðîâàÿ ýëèòà ñîáåðåòñÿ â
Øâåöèè íà ìåðîïðèÿòèè
Dreamhack ñ ïðèçîâûì ôîíäîì
â $6000. Ñðåäè çàðåãèñòðèðî-
âàâøèõñÿ ó÷àñòíèêîâ çàìå÷åíû
Purri, DevilMc, Falcon, proZaC,
Sujoy, Fox, Toxic, Gopher, Stermy
è, êîíå÷íî æå, àìåðèêàíåö
Fatal1ty. 

World ee-SSport GGames 2005

BENELUX, ÎÍËÀÉÍ:
1 ììåñòî � Redemz (Ãîëëàíäèÿ);
2 ììåñòî � Alka (Áåëüãèÿ);
3 ììåñòî � Xhep (Ãîëëàíäèÿ); 
4 ììåñòî � if22 (Ãîëëàíäèÿ).
PC ZONE UK, ÎÍËÀÉÍ:
1 ììåñòî � KuuLa (Àíãëèÿ);
2 ììåñòî � Appleseed (Ôðàíöèÿ);
3-44 ììåñòà � d1ablo (Ãåðìàíèÿ),
Weird (Ãîëëàíäèÿ).

Íà DDVD ââàñ ææäåò êêîëëåêöèÿ 
äåìî-ççàïèñåé QQuake 44.

Ðåçóëüòàòû
ïåðâûõ òóðíèðîâ
ïî Quake 4:

ÍÈÏÛ ÂÂ ÀÀÝÐÎÏÎÐÒÓ ÑÑÅÓËÀ.
DIDI8 �� ÃÃËÀÂÍÛÉ ÍÍÅÓÄÀ×-
ÍÈÊ WWEG SSEASON 33.

ÌÎÄ XX-BBATTLE ÄÄËß QQUAKE 44 ÄÄÅËÀÅÒ
ÌÎÄÅËÈ ÈÈÃÐÎÊÎÂ ÁÁÎËÅÅ ßßÐÊÈÌÈ.

ASUS EEAX1600XT SSILENT/TVD/256M ÑÑ
ÆÈÄÊÎÑÒÍÎÉ ÑÑÈÑÒÅÌÎÉ ÎÎÕËÀÆÄÅ-
ÍÈß ÈÈ ÅÅÅ ««ÌËÀÄØÀß» ÑÑÅÑÒÐÀ �� AASUS
EA1600PRO/TD/256M. ÎÎÁÅ ÎÎÑÍÎÂÀÍÛ
ÍÀ ÍÍÎÂÅÉØÅÌ ××ÈÏÅ ÎÎÒ AATI �� 
RADEON XX1600.
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Ñ
òåíä «Ñòðàíû Èãð» îêàçàëñÿ
îäíèì èç ñàìûõ çàìåòíûõ è
ïîñåùàåìûõ íà âñåì ôåñòè-

âàëå. Áëàãîäàðÿ ôèðìå «Ñîôò
Êëàá», ïðåäîñòàâèâøåé ïðèçû è
îáîðóäîâàíèå äëÿ ïðîâåäåíèÿ òóð-
íèðà, ïîñåòèòåëè âûñòàâêè ñìîãëè
îöåíèòü òàêèå ëþáîïûòíûå ïðîåê-
òû, êàê FIFA 2006, Jak X Racing è
EyeToy: Kinetic. Ê òîìó æå, ëþáîé
ïðèøåäøèé ìîã ïîëó÷èòü â ïîäà-
ðîê íîìåð æóðíàëà è äèñê ñ êëèåí-
òîì ïîïóëÿðíîé MMORPG
Ragnarok Online.
Òóðíèðíûõ äèñöèïëèí ó «Îñåííåãî
êóáêà» îêàçàëîñü òðè: ïîïóëÿðíûé
ôàéòèíã Tekken 5, àðêàäíûå ãîíêè
Burnout Revenge, áîåâèê Ratchet:
Gladiator. Áîíóñíûé ÷åìïèîíàò áûë
ïðîâåäåí ïî íàáîðó ìèíè-èãð
EyeToy: Play 3. Âñå ïðîåêòû � 
äëÿ êîíñîëè PlayStation 2.
Çà ïîáåäó â îñíîâíûõ äèñöèïëè-
íàõ âðó÷àëèñü slim-âåðñèè ïðèñ-
òàâêè PlayStation 2, êóáêè è ñóâå-
íèðû îò Logitech. Çàíÿâøèå âòî-
ðûå ìåñòà áûëè íàãðàæäåíû íî-
âåéøèìè äæîéïàäàìè îò òîé æå
ôèðìû, åùå íå ïîñòóïèâøèìè äà-

Îñåííèé ÊÊóáîê «Ñòðàíû ÈÈãð»
Â îîêòÿáðå ññîñòîÿëñÿ ññòàâøèé óóæå òòðàäèöèîííûì ««Îñåííèé êêóáîê ÑÑòðàíû ÈÈãð» �� ââ ððàìêàõ èèãðîâîãî ôôåñòèâàëÿ 
«Öèôðîâîé ììàðøðóò». ÍÍàøè òòóðíèðû, ííàïîìíèì, ÿÿâëÿþòñÿ ååäèíñòâåííûì ïïîñòîÿííûì ììåðîïðèÿòèåì, ããäå ããåéìåðû-
êîíñîëüùèêè ììîãóò îîïðîáîâàòü ññâîè ííàâûêè èè ääîáûòü ööåííûå ïïðèçû. ÊÊðîìå ññîáñòâåííî óó÷àñòíèêîâ ññîðåâíîâàíèé, 
ê ííàì ççàãëÿäûâàþò èè îîáû÷íûå ïïîñåòèòåëè �� ïïîñìîòðåòü ííà òòóðíèð èè ííîâåéøèå ââèäåîèãðû, ììíîãèå èèç êêîòîðûõ ååùå 
íå ïïîñòóïèëè ââ ïïðîäàæó.

ÁÁëëààããîîääààððííîîññòòèè
Îðãàíèçàòîðû òòóðíèðà õõîòåëè ááû ââû-
ðàçèòü ïïðèçíàòåëüíîñòü êêîìàíäå
console-ssport.ru, ïïîìîãàâøåé ââ ïïðî-
âåäåíèè ÎÎñåííåãî ÊÊóáêà ÑÑòðàíû ÈÈãð.
Íà ññåé ððàç ññóäüÿìè îîò ýýòîé êêîìàíäû
îêàçàëèñü:

Êî÷åðîâ ««Ðàäóæíûé» ÀÀëåêñåé
Êàëóæñêèé ««Òýéëç» ÊÊîíñòàíòèí
Íèêèøèí ««SpaceMan» ÄÄåíèñ
Ïåíêëèäè ««Leon» ÃÃåîðãèé

Êðîìå òòîãî, ììû ááëàãîäàðèì 
Íèêèøèíà ÄÄåíèñà ççà îîáåñïå÷åíèå 
âèäåîçàïèñè ááîåâ.

ÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÑÑÎ ÑÑÒÎÐÎÍÛ ÇÇÀ
ÈÃÐÎÉ ÂÂ EEYETOY ÎÎ×ÅÍÜ ÑÑÌÅØÍÎ.

ÈÃÐÛ ÄÄËß PS2 ÏÏÐÈÂËÅÊËÈ ÄÄÀÆÅ ÑÑÀÌÛÕ ÞÞÍÛÕ ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ. 
À Ó ÑÑ×ÀÑÒËÈÂ×ÈÊÎÂ ÁÁÐÀËÈ ÈÈÍÒÅÐÂÜÞ ««ËÞÄÈ ÈÈÇ ÒÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ».

ÌÈÕÀÈË ÐÐÀÇÓÌÊÈÍ ÎÎÕÎÒÍÎ ÔÔÎ-
ÒÎÃÐÀÔÈÐÎÂÀËÑß ÑÑ ÔÔÀÍÀÒÀÌÈ.

ÁÎËÜØÎÉ ÏÏËÞÑ ÍÍÀØÈÕ ÒÒÓÐÍÈÐÎÂ �� ÂÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÏÎÈÃÐÀÒÜ ÂÂ ÑÑÀÌÛÅ ÑÑÂÅÆÈÅ ÈÈÃÐÛ.
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æå â ïðîäàæó â Ðîññèè. Áðîíçîâûå
ïðèçåðû ïîëó÷àëè ñóâåíèðíûå
ðþêçàêè è ñàìûé ñâåæèé íîìåð
«Ñòðàíû Èãð».
«Êóáîê» ñîáðàë íåìàëî ó÷àñòíè-
êîâ. Òàê, â ïÿòûé Tekken ðåøèëî
ïîñîðåâíîâàòüñÿ áîëåå 30 ëó÷øèõ
ôàéòåðîâ Ìîñêâû, à Burnout
Revenge ñîáðàë 70 ñ ëèøíèì ÷åëî-
âåê. Îáùóþ êàðòèíó íåìíîãî ïîä-
ïîðòèë Ratchet, îñòàíîâèâøèéñÿ
íà ñêðîìíîé öèôðå â 25 ãåéìåðîâ. 
Òóðíèð ïî Tekken 5 ïðèíåñ íåñ-
êîëüêî íåîæèäàííûõ ðåçóëüòàòîâ.
Ê ïðèìåðó, íå ñìîã ïðîáèòüñÿ äà-
æå â ïîëóôèíàë èçâåñòíûé ñòîëè÷-
íûé ôàéòåð Leon. Â öåëîì, óðî-
âåíü ñîðåâíîâàíèé îêàçàëñÿ äî-
âîëüíî âûñîêèì � â îñíîâíîì
ïðèøëè ïðîôåññèîíàëû, ïîýòîìó
ìíîãèå ïðîòèâîñòîÿíèÿ äîñòàâèëè
áîëüøîå óäîâîëüñòâèå èñòèííûì
öåíèòåëÿì ôàéòèíãîâ. Òðåòüå ìåñ-
òî çàíÿë èãðîê ñ íèêîì Memphis,
âòîðûì ñòàë .A., à ïîáåäèë â òóð-
íèðå íåïðåâçîéäåííûé Velone. 
Â ðåøàþùèõ áèòâàõ åãî ñîïåðíèêè
íå ñìîãëè âûèãðàòü íè îäíîãî ðà-
óíäà.

Ñòîëü æå íàïðÿæåííî ïðîõîäèëè è
ôèíàëû ïî Burnout Revenge. 
Ïî îêîí÷àíèè ïåðâûõ òðåõ äíåé
îïðåäåëèëîñü äåâÿòü ëó÷øèõ èãðî-
êîâ, êîòîðûå è ðàçûãðàëè ìåæäó
ñîáîé êóáîê è slim-âåðñèþ âòîðîé
PlayStation. Ëó÷øåå âðåìÿ ïîêàçàë
Linteck, ïîñòàâèâøèé íà òðàññå
Eternal City ðåêîðä â îäíó ìèíóòó 
è ñîðîê ñåìü ñåêóíä. À âîò çà îñ-

ÖÖèèôôððîîââîîéé ììààððøøððóóòò

Êóáêè ««ÑÈ» ïîõîæå óóæå ññòàíîâÿòñÿ
çàâñåãäàòàÿìè èèãðîâûõ ôôåñòèâàëåé
«Öèôðîâîé ÌÌàðøðóò», êêîòîðûé ííà ýýòîò
ðàç ïïðîõîäèë ââ ððàìêàõ ââûñòàâêè ««Ìèð
Äåòñòâà» ââ ââûñòàâî÷íîì êêîìïëåêñå ííà
Êðàñíîé ïïðåñíå. ÅÅãî îîðãàíèçàòîðàìè
âûñòóïèëè ««Ôîíä ððàçâèòèÿ èèãðîâûõ
òåõíîëîãèé èè êêèáåðñïîðòà», ««Ðîññèéñ-
êèé ÑÑîþç ÌÌîëîäåæè» èè ññàì ââûñòàâî÷-
íûé êêîìïëåêñ ««Ýêñïîöåíòð».
Âñå ïïðîñòðàíñòâî ôôåñòèâàëÿ ááûëî
ðàçäåëåíî ííà ääâå ÷÷àñòè: ««Îáðàçîâà-
òåëüíûå ïïðîãðàììû èè ììàñòåð-êêëàññû»
è ««Ñîðåâíîâàíèÿ èè ððàçâëå÷åíèÿ».
Íà ïïëîùàäêå ««ÌÒÓ ÈÈíòåë» èè ««ÑÒÐÈÌ
ÒÂ» ððàññêàçûâàëè îî ââîçìîæíîñòÿõ
öèôðîâîãî òòåëåâèäåíèÿ: 990 êêàíàëîâ
âîçìîæíî ïïîäêëþ÷èòü ïïðîñòî ÷÷åðåç
òåëåôîííóþ ððîçåòêó, ïïðè ýýòîì òòåëå-
ôîííàÿ ëëèíèÿ îîñòàåòñÿ ññâîáîäíîé.
Áîëüøîé ïïîïóëÿðíîñòüþ ïïîëüçîâàëñÿ
ìàñòåð-êêëàññ ««Âèäåîìîíòàæ ññ PPinnacle
Studio», ããäå ïïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè
Intel èè ÌÌóëüòèìåäèà ÊÊëóá ïïîêàçûâàëè,
êàê ââ ääîìàøíèõ óóñëîâèÿõ ññîçäàâàòü
âèäåîôèëüìû. ÆÆóðíàëû ««Ôîòîäåëî»
è ««Êîäàê» ððàññêàçûâàëè, êêàê ïïîëó÷èòü
êà÷åñòâåííóþ ööèôðîâóþ ôôîòîãðàôèþ
è îîáðàáîòàòü ååå ââ PPhotoshop. 
Â ççàëå ««Ñîðåâíîâàíèÿ èè ððàçâëå÷åíèÿ»
êàæäûé ññìîã ííàéòè ððàçâëå÷åíèå ïïî

äóøå. ÃÃåéìåðû ïïðèíèìàëè óó÷àñòèå ââ
òóðíèðå ««Ðóññîáèò-ÌÌ» ïïî WWarhammer:
Dawn oof WWar. ÏÏîáåäèòåëü, ÀÀëåêñåé
Àêóëåíîê, ïïîëó÷èë ããëàâíûé ïïðèç òòóð-
íèðà �� ïïåðñîíàëüíûé êêîìïüþòåð. 
Íà ÷÷åìïèîíàòå ïïî ññêîðîñòíîé ññáîðêå
êîìïüþòåðîâ îîò êêîìïàíèè GGigabyte
ìîæíî ááûëî ïïðîâåðèòü ññâîè ññèëû èè
çíàíèÿ ââ îîáëàñòè êêîìïüþòåðíîãî ««æå-
ëåçà», àà òòàêæå îîöåíèòü ííîâåéøèå îî÷êè
âèðòóàëüíîé ððåàëüíîñòè. ÂÂ èèíòåðíåò-
êàôå ««Ãðàìîòà.Ðó» ââñåì ïïðåäëàãàëîñü
ïðîâåðèòü ññâîè ççíàíèÿ ïïî ððóññêîìó
ÿçûêó èè ííàïèñàòü ýýëåêòðîííûé ääèê-
òàíò. ÌÌîëîäûå ëëþäè èèíòåðåñîâàëèñü
ïðàâîïèñàíèåì ááîëüøå, ÷÷åì þþíûå ëëå-
äè, êêîòîðûå ââ ýýòî ââðåìÿ ïïðîïàäàëè 
â ââèðòóàëüíîì ññàëîíå êêðàñîòû îîò
«Íîâîãî ÄÄèñêà». ÒÒàì ææå ììîæíî ááûëî
ïîèãðàòü ââ îîäèí èèç ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ
ïðîåêòîâ ääëÿ NNintendo DDS ��
Nintendogs.

ÏÐÈÇÎÂÎÉ ÔÔÎÍÄ �� ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÏÏÐÈÑÒÀÂÊÈ PPLAYSTATION 22 ÈÈ ÍÍÎÂÅÉØÈÅ LLOGITECH AACTION
ÊÎÍÒÐÎËËÅÐÛ ÄÄËß ÍÍÈÕ ÏÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÛ ÊÊÎÌÏÀÍÈßÌÈ SSOFT CCLUB ÈÈ LLOGITECH.

ÂÛÑÒÀÂÊÀ ««ÌÈÐ ÄÄÅÒÑÒÂÀ».
ÁÅÇ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÅÂ.

GYGABYTE ÏÏÐÎÂÎÄÈËÀ ÒÒÓÐÍÈÐ ÏÏÎ ÑÑÁÎÐÊÅ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÎÂ ÈÈ ÏÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÀ ÑÑÂÎÈ ÍÍÎÂÈÍÊÈ.

ÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÅ ««ÐÓÑÑÎÁÈÒ-ÌÌ» ÃÃËÀÂÍÛÌ
ÏÐÈÇÎÌ ÑÑÒÀË ÏÏÅÐÑÎÍÀËÜÍÛÉ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ.

ÓÞÒÍÀß ÈÈÃÐÎÂÀß ÇÇÎÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐÀ ÈÈ ÑÑÒÅÍÄ
ÏÐÈÇÎÂÎÃÎ ÔÔÎÍÄÀ ÁÁÛËÈ ÇÇÀÌÅÒÍÛ ÈÈÇÄÀËÅÊÀ.

ÍÈÊÈÒÀ ««ÖÓÊÓÖ» ËËÞÁÈÌÎÂ �� ÁÁÅÑÑÌÅÍÍÛÉ
ÃËÀÂÍÛÉ ÑÑÓÄÜß ÂÂÑÅÕ ÍÍÀØÈÕ ÒÒÓÐÍÈÐÎÂ.

ÍÀ ÒÒÓÐÍÈÐ ÏÏÎ TTEKKEN 55 ÏÏÐÈØËÈ
ËÓ×ØÈÅ ÔÔÀÉÒÅÐÛ ÌÌÎÑÊÂÛ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ/ ÊÎÍÑÎËÈ

òàâøèåñÿ ïðèçîâûå ìåñòà ðàçâåð-
íóëàñü íåøóòî÷íàÿ áîðüáà ìåæäó
òðåìÿ èãðîêàìè: Shaman, Tails è
WeReW íèêàê íå õîòåëè óñòóïàòü
äðóã äðóãó. Â èòîãå èõ ðåçóëüòàòû
îòëè÷àþòñÿ íå áîëåå ÷åì íà ïîë-
ñåêóíäû, à âòîðûì è òðåòüèì ñòàëè
ñîîòâåòñòâåííî Tails è Shaman.
Íàèìåíåå ïîïóëÿðíûì îêàçàëñÿ
Ratchet: Gladiator, â òóðíèðå ïî êî-
òîðîìó ó÷àñòâîâàëî ÷óòü áîëåå 

20 ÷åëîâåê. Îáúÿñíÿåòñÿ ýòî òåì,
÷òî ìíîãèå íå çàõîòåëè ñâÿçûâàòü-
ñÿ ñ èãðîé, êîòîðóþ îíè âèäåëè
ïåðâûé ðàç â æèçíè. Åñòåñòâåííî,
âåäü îíà åùå äàæå íå ïîñòóïèëà 
â ïðîäàæó. È åñëè ïðîñòî ïîòðåíè-
ðîâàòüñÿ ãîòîâû áûëè ìíîãèå, 
òî ñîðåâíîâàòüñÿ çàõîòåëè äàëåêî
íå âñå. À çðÿ � ýòî áûë îòëè÷íûé
øàíñ ïðîñòî òàê çàïîëó÷èòü ñåáå
PlayStation 2. Â ðåçóëüòàòå â ôèíà-

ëå äîâîëüíî íåîæèäàííî ñòîëêíó-
ëèñü [k8] Rain è Leon, íå ïîêàçàâ-
øèå â ïðåäâàðèòåëüíûõ ðàóíäàõ
íè÷åãî ñâåðõîðäèíàðíîãî. Ïîáåäèë
[k8] Rain, à â áîðüáå çà òðåòüå ìåñ-
òî âûèãðàë Tails, âî âòîðîé ðàç çà
äåíü âçîøåäøèé íà ïüåäåñòàë.
Áîíóñíûé òóðíèð ïî EyeToy: Play 3
ïðîøåë â äîáðîæåëàòåëüíîé è âå-
ñåëîé îáñòàíîâêå. Ìíîãèå ïîñåòè-
òåëè âïåðâûå ñòàëêèâàëèñü ñ ïî-

äîáíûì ñïîñîáîì óïðàâëåíèÿ ïðèñ-
òàâêîé, òàê ÷òî íåêîòîðûå âûñòóï-
ëåíèÿ âûçûâàëè ó ïðèñóòñòâóþùèõ
äîáðîäóøíûé ñìåõ. Â èòîãå ïåðâûì
ñòàë óæå óïîìèíàâøèéñÿ [k8] Rain,
äîáàâèâøèé ê ñâîåé íîâîé ïðèñòàâ-
êå è ëèöåíçèîííóþ âåðñèþ EyeToy:
Play 2. Âòîðûì îêàçàëñÿ Tails, çà-
íÿâøèé ïðèçîâûå ìåñòà ñðàçó â
òðåõ äèñöèïëèíàõ èç ÷åòûðåõ. 
Òðåòèé ðåçóëüòàò ïîêàçàë Èëüÿ.
Â öåëîì, Îñåííèé Êóáîê Ñòðàíû
Èãð ïðîøåë äîâîëüíî óñïåøíî.
Áîëüøîå êîëè÷åñòâî çðèòåëåé 
è ó÷àñòíèêîâ, âûñîêèé óðîâåíü 
îðãàíèçàöèè è ïðèÿòíàÿ îáñòàíîâ-
êà � âñå ýòî îñòàâèëî ó ïîñåòèòå-
ëåé ëèøü ñàìûå òåïëûå âîñïîìè-
íàíèÿ. 

««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» 
èè êêîîííññîîëëüüííûûéé êêèèááååððññïïîîððòò

Â þþáèëåéíîì ííîìåðå ññàìîå ââðåìÿ ððàñ-
ñêàçàòü ÷÷èòàòåëÿì îî òòîì, êêàê ììû ííà÷àëè
çàíèìàòüñÿ ïïðîäâèæåíèåì ïïðèñòàâî÷íûõ
òóðíèðîâ ââ ÐÐîññèè. ÂÂñå ííà÷àëîñü îîñåíüþ
2003 ããîäà, êêîãäà êêîìïàíèÿ IInfoExpo, ââî
ãëàâå ññ ÀÀíäðååì ÎÎðäèíûì, ïïîïðîñèëà
íàñ îîðãàíèçîâàòü ññîðåâíîâàíèå ââ ððàìêàõ
âûñòàâêè ««ÈíôîÊîì 22003». ÏÏî ññóòè, îîíî
è ññòàëî ïïåðâûì êêðóïíûì òòóðíèðîì, ïïðî-
âåäåííûì ïïîä ïïàòðîíàæåì ««ÑÈ». ÔÔèøêà

«ÑÈ-ÈÈíôîêîì» ááûëà ââ òòîì, ÷÷òî îîí ïïðî-
õîäèë îîäíîâðåìåííî ââ ïïÿòè ããîðîäàõ,
ó÷àñòíèêàõ ««ÈíôîÊîìà», àà ââ ôôèíàëå
÷åìïèîíû êêàæäîãî èèç ííèõ ññðàæàëèñü 
â ððåæèìå îîíëàéí. ÝÝòî ááûë ÷÷èñòî ïïèñèø-
íûé òòóðíèð, êêîíñîëè òòàì ááûëè ïïðåäñòàâ-
ëåíû òòîëüêî ííà ääåìî-ññòåíäàõ ääëÿ îîáû÷-
íûõ ïïîñåòèòåëåé ââûñòàâêè. 
Ëåòîì 22004 ããîäà ììû ïïðîâåëè ññîáñòâåí-
íûé èè îî÷åíü óóñïåøíûé òòóðíèð ïïî SSoul
Calibur III ââ èèíòåðíåò-êêàôå CCafemax ííà ÏÏÿò-
íèöêîé, ññïîíñîðîì ââûñòóïèëà êêîìïàíèÿ
Thrustmaster. ÂÂ òòî ââðåìÿ ïïîïóëÿðíîñòü

ôàéòèíãà ääîñòèãëà ïïèêà, èè ììû ððåøèëè óóñò-
ðîèòü ïïðàçäíèê ññåáå èè ÷÷èòàòåëÿì.
Îñåíüþ ïïðîøåë ««Êóáîê ÑÑòðàíà ÈÈãð ��
Èíôîêîì», ââ ððàìêàõ ââñå òòîé ææå ååæå-
ãîäíîé ââûñòàâêè, ííî òòåïåðü ïïîñâÿùåí-
íûé òòîëüêî êêîíñîëüíûì ääèñöèïëèíàì ��
Soul CCalibur III, TTekken 44, BBurnout 33:
Takedown. ÊÊ ññëîâó, ííàøèì ññîñåäîì
òîãäà ññòàë ïïåðâûé ÷÷åìïèîíàò ÐÐîññèè
ïî êêèáåðñïîðòó ((òîëüêî PPC), îîðãàíèçî-
âàííûé ïïðè ïïîääåðæêå ÔÔÊÑ. ÂÂåñíîé
2005 ããîäà îîòãðåìåë ««Âåñåííèé êêóáîê
«ÑÈ» ,, èè òòîãäà ììû ððåøèëè ïïðîâîäèòü

òàêèå ììåðîïðèÿòèÿ ððàç ââ ïïîëãîäà èè
òîëüêî ïïî ïïðèñòàâî÷íûì èèãðàì. ÒÒàêèì
îáðàçîì, ííûíåøíèé òòóðíèð �� óóæå ïïÿ-
òûé ïïî ññ÷åòó. ÂÂñå ýýòî ââðåìÿ òòåõíè÷åñ-
êóþ ïïîääåðæêó ííàì îîêàçûâàëà êêîìïà-
íèÿ ««Ñîôò ÊÊëàá», ííåïîñðåäñòâåííî
ïðîâåäåíèåì òòóðíèðîâ ççàíèìàëèñü 
êîìàíäà ññàéòà hhttp://www.console-
sport.ru è ññîòðóäíèêè ððåäàêöèè 
«Ñòðàíû ÈÈãð». ÇÇà÷àñòóþ ïïîñëåäíèå
ñàìè óó÷àñòâîâàëè ââ ññîðåâíîâàíèÿõ 
íàðàâíå ññî ââñåìè, àà èèíîãäà �� ääîáèðà-
ëèñü ääî ïïðèçîâûõ ììåñò. 

ÄÄííèè ××èèòòààòòååëëÿÿ

Òóðíèðû ïïî ïïðèñòàâî÷íûì èè êêîí-
ñîëüíûì èèãðàì ïïðîâîäèëèñü ííå
òîëüêî êêàê ññàìîñòîÿòåëüíûå ììåðîï-
ðèÿòèÿ, ííî èè ââ ððàìêàõ ââñòðå÷ ññ ïïîê-
ëîííèêàìè ææóðíàëà èè PPR-ààêöèé.
Âñåãî òòàêèõ ááûëî ïïÿòü ççà ïïîñëåä-
íèå òòðè ããîäà.

ñåíòÿáðü 22003 ããîäà �� ïïåðâûé
ìàëåíüêèé ÄÄåíü ÷÷èòàòåëÿ
(Ìîñêâà)
èþíü 22004 ããîäà �� ââòîðîé 
Äåíü ÷÷èòàòåëÿ ((Ìîñêâà-ÏÏèòåð)
íîÿáðü 22004 ããîäà �� òòðåòèé 
Äåíü ÷÷èòàòåëÿ ((Ìîñêâà-ÏÏèòåð)
íîÿáðü 22004 ããîäà �� ÒÒóðíèð òòðåõ
ãîðîäîâ ïïî FFarCry 
(Ìîñêâà-ÏÏèòåð-ÅÅêàòåðèíáóðã) 
àïðåëü-îîêòÿáðü 22005 ããîäà �� 
Òóðíèð 110 ããîðîäîâ ïïî QQuake IIII
(Èðêóòñê, ÏÏèòåð, ÏÏåðìü, 
Êðàñíîÿðñê, ÊÊðàñíîäàð, ÍÍèæíèé
Íîâãîðîä, ÊÊàçàíü, ÅÅêàòåðèíáóðã,
Íîâîñèáèðñê, ÌÌîñêâà).

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎÅ ÃÐÓÏÏÎÂÎÅ ÔÎÒÎ ÏÎÁÅÄÈÒÅËÅÉ
ÂÎ ÂÂÑÅÕ ÒÒÐÅÕ ÎÎÑÍÎÂÍÛÕ ÍÍÎÌÈÍÀÖÈßÕ.

ÑÓÄÜÈ ÈÈ ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ ««ÂÅÑÅÍÍÅÃÎ ÊÊÓÁÊÀ
ÑÈ», ÏÏÐÎØÅÄØÅÃÎ ÂÂ ÌÌÀÅ 22005 ÃÃÎÄÀ.

«ÊÓÁÎÊ ""ÑÈ" ÈÈÍÔÎÊÎÌ 22004» ÏÏÐÎÕÎÄÈË ÂÂ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÉ ÇÇÀÊÐÛÒÎÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÇÇÎÍÅ.

ÒÓÐÍÈÐ ÏÏÎ SSOUL CCALIBUR III ÂÂ ÑÑÏÎÐÒÁÀÐÅ
CAFEMAX ÍÍÀ ÏÏßÒÍÈÖÊÎÉ. ÂÂÑÅ ÒÒÅ ÆÆÅ ËËÈÖÀ.



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

XXeennoossaaggaa 
EEppiissooddee IIII 

$52.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
LLiibbeerrttyy CCiittyy
SSttoorriieess 

$75.99

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd::
TThhee TTwwiinn SSnnaakkeess  

$55.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2 (Slim)
$169.99

GameCube
$139.99

Xbox
$279.99

PSP
(EURO) VALUE PACK

$269.99

*

*

*
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ÎÍËÀÉÍ
Ó GGOOGLE ÎÎÒÍßËÈ GG-MMAIL. ÏÏÎÊÀ
ÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÂÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ
Êàê ýòî íè óäèâèòåëüíî, íî ãèãàíòó
Google íå óäàëîñü-òàêè îòñòîÿòü
ïðàâî íà èñïîëüçîâàíèå òîðãîâîé
ìàðêè G-mail â Ñîåäèíåííîì Êîðî-
ëåâñòâå. Òåïåðü G-Mail â òåõ êðàÿõ
èìåíóåòñÿ «Google Mail».
Ïîáåäèòåëåì â ñóäåáíîì ïðîöåññå,
òÿíóâøåìñÿ ïî÷òè ïîëòîðà ãîäà,
âûøëà ìåñòíàÿ êîìïàíèÿ IIR
(http://www.iirgroup.com). Â õîäå ðàç-
áèðàòåëüñòâà âûÿñíèëîñü, ÷òî îíà
çàïóñòèëà ñâîþ âåðñèþ G-mail íà
äâà ãîäà ðàíüøå Google. IIR áûëà
ãîòîâà îòêàçàòüñÿ îò ïðàâ íà G-mail,
ýòîò áèçíåñ ó íèõ øåë î÷åíü âÿëî,
îäíàêî ñòîðîíû íå äîãîâîðèëèñü 
î êîìïåíñàöèè. Ïî ñëóõàì, çà òîðãî-
âóþ ìàðêó è äîìåí çàïðîñèëè íå-
ìûñëèìûå $40 ìèëëèîíîâ, ïîñëå
÷åãî Google ðåøèë, ÷òî äåøåâëå çà-
ðåãèñòðèðîâàòü íîâûé äîìåí è ñìå-
íèòü íàçâàíèå ñåðâèñà.
Ñóäÿ ïî âñåìó, òåïåðü àíãëè÷àíå
î÷åíü ñîæàëåþò î ïîáåäå, ïî êðàé-
íåé ìåðå, èõ ïðåññ-ðåëèç çàêàí÷è-
âàåòñÿ òàêèìè ñëîâàìè: «Êîìïàíèÿ
ïðîäîëæàåò íàäåÿòüñÿ, ÷òî îáñóæ-
äåíèå ïðîáëåìû (c G-Mail � ðåä.),
êîòîðîå Google ïðåðâàë â îäíîñòî-
ðîííåì ïîðÿäêå, âñå-òàêè âîçîáíî-
âèòñÿ â áëèæàéøåå âðåìÿ». ×òî æ,
êàê ãîâîðèòñÿ, äåñÿòîê-äðóãîé ìèë-
ëèîí÷èêîâ çà äîìåí � íèêîãäà íå
ëèøíèå...

ÆÈÇÍÜ ÂÂ ÁÁËÎÃÀÕ ÇÇÀÑÎÑÀËÀ 
ÏßÒÓÞ ××ÀÑÒÜ ÐÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒ×ÈÊÎÂ
Â õîäå âñåðîññèéñêîãî «îíëàéí-îì-
íèáóñà», ïðîâåäåííîãî èññëåäîâà-
òåëüñêèì õîëäèíãîì ROMIR
Monitoring (http://rmh.ru/news/res_
results/184.html) â ñåíòÿáðå òåêóùå-
ãî ãîäà, áûëî îïðîøåíî 1450 àêòèâ-
íûõ èíòåðíåò÷èêîâ. Â ÷èñëå ïðî÷èõ
èì áûë çàäàí ðÿä âîïðîñîâ î çíà-
íèè áëîã-ñàéòîâ, èõ ïîïóëÿðíîñòè è
÷àñòîòå ïîñåùåíèÿ. Âîò íåêîòîðûå
ðåçóëüòàòû ýòîãî èññëåäîâàíèÿ.
Èòàê, òðåòü èíòåðíåò÷èêîâ (32%), êî-
òîðûå â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ çàõîäÿò â Ñåòü êàê ìèíèìóì
ðàç â äåíü, îòâåòèëè, ÷òî îíè çíàþò,
÷òî òàêîå áëîã-ñàéòû. Îñòàëüíûå 68%
ðåñïîíäåíòîâ îòâåòèëè îòðèöàòåëüíî.
Ïðè÷åì íåñêîëüêî áîëåå îñâåäîìëåí-
íûìè î áëîãàõ, ÷åì âûáîðêà â öåëîì
îêàçàëèñü èíòåðíåò÷èêè, ïðîæèâàþ-
ùèå â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå � 37%.
Ñ áëîãàìè çíà÷èòåëüíî áîëüøå çíà-
êîìû ìóæ÷èíû, íåæåëè æåíùèíû �
38% ïðîòèâ 20% ñîîòâåòñòâåííî, à
òàêæå ìîëîäûå ïîëüçîâàòåëè äî 
34 ëåò � 34%.

Ðåñïîíäåíòàì òàêæå áûëî ïðåäëî-
æåíî íàçâàòü ñàìûå ïîïóëÿðíûå,
ïî èõ ìíåíèþ, îòå÷åñòâåííûå áëî-
ãè. Îòìåòèì ñðàçó, ÷òî 43% ðåñ-
ïîíäåíòîâ çàòðóäíèëèñü îòâåòèòü
íà âîïðîñ. Êàæäûé ïÿòûé îïðîøåí-
íûé (22%) îòäàë ïàëüìó ïåðâåí-
ñòâà ïî ïîïóëÿðíîñòè Æèâîìó
Æóðíàëó (livejournal.com � ljplus.ru).
Åäèíèöû íàçâàëè òàêèå ñàéòû, êàê
liveinternet.ru, dirty.ru, voffka.com,
blog.ru. À 15% ðåñïîíäåíòîâ çàÿâè-
ëè, ÷òî î ïîïóëÿðíîñòè îòå÷åñòâåí-
íûõ áëîãîâ ãîâîðèòü ïîêà ðàíî. 
Èõ îòâåò � «íåò òàêèõ» (êñòàòè,
ìíåíèå íàøåãî ðåäàêöèîííîãî ýêñ-
ïåðòà î áëîãàõ � â ñëåäóþùåì ìà-
òåðèàëå ðóáðèêè).

ÂÎÐ, ÓÓÊÐÀÂØÈÉ SSEX.COM, 
ÏÎÉÌÀÍ ÂÂ ÌÌÅÊÑÈÊÅ
Â äåòåêòèâíîé èñòîðèè, äëèâøåéñÿ
áîëåå 10 ëåò, ìåêñèêàíñêîé ïîëèöè-
åé ïîñòàâëåíà æèðíàÿ òî÷êà. Âîò
âêðàòöå ñþæåò ýòîé ìûëüíîé îïå-
ðû.
Â 1995 ãîäó Ñòèâåí Êîóåí èçãîòî-
âèë ïîäëîæíîå ïèñüìî è ïðåäúÿâèë
åãî Network Solutions (http://www.net-
worksolutions.com) � êîìïàíèè, è ñå-
ãîäíÿ àäìèíèñòðèðóþùåé äîìåíû
.com. Â ïîñëàíèè Êîóåí óòâåðæäàë,
÷òî áèçíåñìåí Ãýðè Êðèìåí, âëàäå-
þùèé äîìåíîì Sex.com, èçúÿâèë
æåëàíèå ïåðåäàòü åìó âñå ïðàâà íà
ãðîìêîå ñåòåâîå èìÿ. Ïîâåðèâ Êîó-
åíó íà ñëîâî è íå îïîâåñòèâ î ñâîèõ
äåéñòâèÿõ Êðèìåíà, ðåãèñòðàòîð òóò
æå âûïîëíèë ïðîñüáó ìîøåííèêà.
Óçíàâ îá ýòîì, Êðèìåí ïîäàë íà Êî-
óåíà â ñóä, îáâèíèâ åãî â ìîøåííè-
÷åñòâå. Óâû, ñóä ïåðâîé èíñòàíöèè
íå íàøåë â äåéñòâèÿõ Network
Solutions êðèìèíàëà, ïîñêîëüêó
«èìåíà äîìåíîâ íå ÿâëÿþòñÿ ìàòå-
ðèàëüíûì èìóùåñòâîì» è ïîòîìó,
ìîë, ñîñòàâà ïðåñòóïëåíèÿ â
äåéñòâèÿõ Êîóåíà íåò. Íî â èòîãå
Êðèìåí äîáèëñÿ-òàêè ñâîåãî: âåðíóë
ïðàâà íà ñàìûé ïîïóëÿðíûé äîìåí
Èíòåðíåòà è îòñóäèë $65 ìèëëèîíîâ
â êà÷åñòâå êîìïåíñàöèè. Âïðî÷åì,
äåíåã Êðèìåí íå ïîëó÷èë � Êîóåí,
îòëè÷íî íàæèâøèéñÿ íà äîìåíå çà
ýòè ãîäû, íå ñòàë äîæèäàòüñÿ ðàç-
âÿçêè, âûâåë àêòèâû çà ãðàíèöó è
ïîêèíóë ÑØÀ. Æàæäóùèé ñïðàâåä-
ëèâîñòè Êðèìåí ðàçìåñòèë íà
Sex.com îáúÿâëåíèå î íàãðàäå â $50
òûñÿ÷ çà ïîèìêó Êîóåíà, íî ìîøåí-
íèê êàêîå-òî âðåìÿ èçáåãàë ëîâóøåê.
Îäíàêî ïðè ïîïûòêå ïîëó÷èòü ðàçðå-
øåíèå íà ðàáîòó â Ìåêñèêå îí áûë
ñõâà÷åí, âûäàí àìåðèêàíñêîé ïîëè-
öèè è ñåé÷àñ ñèäèò â òþðüìå â îæè-
äàíèè î÷åðåäíîãî ðàçáèðàòåëüñòâà.

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

FreeCiv 22.0.6 

http://www.freeciv.org

Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ êëèåíòà ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêîé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû, ðàñïðîñòðà-
íÿåìîé ïî îòêðûòîé ëèöåíçèè GPL. FreeCiv
íàïîìèíàåò Civilization Ñèäà Ìàéåðà, 
íî ó íåå íåìíîãî äðóãèå ïðàâèëà è ñâîé
êðóã ÿðûõ ïîêëîííèêîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 13980 Êáàéò

FUN_number 

http://griffin.nm.ru

Âèäèòå áóêâû íà êëàâèàòóðå âàøåãî ìî-
áèëüíèêà? Êîãäà íàáèðàåòå íîìåð, îíè ïî-
ðîé ñêëàäûâàþòñÿ â çàáàâíûå ñëîâà, êîòî-
ðûå ïîìîãóò çàïîìíèòü íóæíûé òåëåôîí.
Óòèëèòà «ðàñøèôðóåò» ëþáîé íîìåð 
(ñêàæåì, 737-7471 � «SEPSIS-1»).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 911 Êáàéò

Powers CCounter 33.01 

http://softbox.ru/pwc

Óòèëèòà ïîìîæåò óçíàòü, ñêîëüêî âðåìåíè
ìû ïðîâîäèì çà ìîíèòîðîì. Îñòîðîæíî,
öèôðû ìîãóò óæàñíóòü è çàñòàâèòü çàäó-
ìàòüñÿ. Ïðîãðàììà ëåãêî íàñòðàèâàåòñÿ è
íå ìåøàåò: îíà «æèâåò» â System tray ñïðà-
âà âíèçó, ðÿäîì ñ ÷àñàìè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 982 Êáàéò

...Google ïëàíèðóåò ïîê-
ðûòü áåñïëàòíîé ñåòüþ
Wi-Fi âåñü Ñàí-Ôðàíöèñ-
êî (ÑØÀ). Õîò-ñïîòû áó-
äóò îáîðóäîâàíû íà
äâóõ òûñÿ÷àõ ôîíàðíûõ
ñòîëáîâ. Êàæäûé æè-
òåëü ïîëó÷èò áåñïëàò-
íûé äîñòóï â Èíòåðíåò
íà ñêîðîñòè 300 Êáèò/c.
Ïðîåêò áóäåò ïðèíîñèòü
äîõîä çà ñ÷åò ðåêëàìû,
êîòîðàÿ áóäåò ïîñòàâ-
ëÿòüñÿ ïîëüçîâàòåëÿì
áåñïëàòíîãî Èíòåðíåòà 
ñ ó÷åòîì èõ êîíêðåòíîãî
ìåñòîïîëîæåíèÿ.

...Ïî äàííûì Åâðîïàðëà-
ìåíòà, â Èíòåðíåòå ñå-
ãîäíÿ ðàçìåùåíî 260
ìèëëèîíîâ ñòðàíèö ýðî-
òè÷åñêîãî è ïîðíîãðà-
ôè÷åñêîãî ñîäåðæàíèÿ.

...Â ìèðå èç âñåõ ñêîðî-
ñòíûõ ïîäêëþ÷åíèé ê
Èíòåðíåòó íà äîëþ òåõ-
íîëîãèè ADSL ïðèõîäèò-
ñÿ ñâûøå 65%, à íà
Ethernet � ëèøü îêîëî
30%. Äëÿ Ðîññèè õàðàê-
òåðíî äðóãîå ñîîòíîøå-
íèå: êîëè÷åñòâî «áûñò-
ðûõ» ïîëüçîâàòåëåé Èí-
òåðíåòà, ïîäêëþ÷åííûõ
ïî ADSL è Ethernet, ïðè-
ìåðíî îäèíàêîâû. Ñïå-
öèàëèñòû îáúÿñíÿþò
ýòîò ôàêò øèðîêèì
ðàñïðîñòðàíåíèåì ó íàñ
«äîìàøíèõ» ñåòåé.

...Ïî äàííûì Áðèòàíñ-
êîé àññîöèàöèè çâóêîçà-
ïèñûâàþùèõ êîìïàíèé,
äîëÿ ñèíãëîâ, ïðîäàâàå-
ìûõ â âèäå ôàéëîâ ÷å-
ðåç Èíòåðíåò, ñîñòàâëÿ-
åò 60% ïðîäàæ êîìïî-
çèöèé òàêîãî òèïà.

...Ïåðâîìó îñóæäåííîìó
â Øâåöèè ïèðàòó, 28-
ëåòíåìó Àíäðåàñó Áàâå-
ðó, ïðèäåòñÿ óïëàòèòü
$2 òûñ. øòðàôà çà ðàñï-
ðîñòðàíåíèå ÷åðåç ïè-
ðèíãîâóþ ñåòü âñåãî 
îäíîãî ôàéëà � êîïèè
ôèëüìà, ñíÿòîãî øâåäñ-
êèì ðåæèññåðîì.

...Çà ïåðâóþ ïîëîâèíó
2005 ãîäà êîëè÷åñòâî çà-
ðàæåííûõ âèðóñàìè ñîîá-
ùåíèé ýëåêòðîííîé ïî÷òû
óâåëè÷èëîñü íà 50%.

...Êîìïàíèÿ Vodafone óñ-
òàíîâèëà â Ìàí÷åñòåðå
(Âåëèêîáðèòàíèÿ) ïåðâûå
äâà àâòîìàòà ïî ïðîäàæå
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ ñ
ïðåäîïëà÷åííûì âðåìå-
íåì ðàçãîâîðà. Àâòîìàòû

ÂÑÅ >

Áåñïëàòíûé WWi-FFi ââ ÅÅâðîïå

Ïàðèæ, ËËîíäîí èè ÄÄóáëèí ââîçãëàâèëè ððåéòèíã 
ãîðîäîâ ÅÅâðîïû, èèìåþùèõ ëëó÷øèå óóñëîâèÿ ääëÿ
áåñïëàòíîãî ááåñïðîâîäíîãî ääîñòóïà ââ ÈÈíòåðíåò
(Wi-FFi). ÏÏî ääàííûì ffree-hhotspot.com, ââ ÏÏàðèæå
åñòü 884 ááåñïëàòíûõ òòî÷êè ääîñòóïà. ÇÇà ôôðàíöóçñ-
êîé ññòîëèöåé ññ îîãðîìíûì îîòðûâîì ññëåäóþò ËËîí-
äîí ((21 ««õîòñïîò»), ÄÄóáëèí ((16), ÁÁàðñåëîíà ((15),
Áðàéòîí ((11), ÌÌþíõåí ((9), ÀÀìñòåðäàì ((6), ÂÂåíà
(5), ÌÌàðñåëü ((5) èè ÊÊåëüí ((5). ÂÂ ÌÌîñêâå ÷÷èñëèòñÿ
àæ 669 òòî÷åê ääîñòóïà ((!), ííî... ííàøåé ññòîëèöû ââ
ñïèñêå ííåò, ïïîõîæå, êê ÅÅâðîïå ììû ííå îîòíîñèìñÿ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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Íî ãëàâíàÿ ìîðàëü ýòîé èñòîðèè
âñå-òàêè â äðóãîì: ìåæäóíàðîäíîìó
ðåãèñòðàòîðó íàêîíåö-òî ñòðîãî óêà-
çàíî ñóäîì, ÷òî äîìåííîå èìÿ � òà-
êàÿ æå ñîáñòâåííîñòü, êàê è ëþáîå
èíîå èìóùåñòâî, è ïîòîìó ïåðåäà-
âàòü åãî äðóãîìó âëàäåëüöó, íå èç-
âåùàÿ ïðåæíåãî, íåëüçÿ!

ÁÓÄÓÙÅÅ MMMOG �� 
ÑÅÊÑ-ÈÈÃÐÛ ÄÄËß ÆÆÅÍÙÈÍ?..
«Ãäå íàéòè õîðîøèé êèáåðñåêñ? �
æåíùèíû âñå ÷àùå çàäàþò ýòîò
âîïðîñ è âñå ÷àùå îáðàùàþòñÿ ê
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèì îíëàéíî-
âûì èãðàì, íàäåÿñü èìåííî òàì
íàéòè ðåøåíèå ñâîèõ ïðîáëåì. 
Êîíå÷íî, íå ñòîèò ó÷àñòâîâàòü â
MMOG ïðîñòî ðàäè ñåêñà. Îäíàêî
îãðîìíûå âèðòóàëüíûå âñåëåííûå �
ýòî ìåñòî, ãäå ìîæíî íàéòè íîâûå
çíàêîìñòâà, êîòîðûå èíîãäà ïåðå-
ðàñòàþò âî ôëèðò è êèáåðñåêñ», �
öèòèðóåò îáîçðåâàòåëÿ Wired Ðåä-
æèíó Ëèíí èíòåðíåò-èçäàíèå 
«Âåáïëàíåòà».
Ïðîáëåìà ñåêñà â îíëàéíîâûõ ìè-
ðàõ àêòèâíî îáñóæäàëàñü íà Êîíôå-
ðåíöèè æåíñêèõ èãð, íåäàâíî ñîñòî-
ÿâøåéñÿ â Òåõàñå. Ñïåöèàëüíûé
äîêëàä ïðî÷èòàëà Áðåíäà Áðåòâåéò,
ïðèçíàííàÿ ãóðó ñåêñóàëüíîñòè â èã-
ðàõ, êîòîðàÿ âåäåò ñïåöèàëèçèðî-
âàííûé áëîã (http://www.igda.org/sex)
íà ýòó òåìó äëÿ Ìåæäóíàðîäíîé àñ-
ñîöèàöèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãð.
Ïî åå ìíåíèþ, ðûíîê òðåáóåò
MMOG, â êîòîðûõ ó÷àñòíèêè ìîãëè

áû «èññëåäîâàòü ñâîþ ñåêñóàëü-
íîñòü, îñîáåííî àñïåêòû, íåäîñòóï-
íûå â îáû÷íîé æèçíè (äàæå åñëè
îíè íàõîäÿòñÿ â îäíîé êîìíàòå)».
Äîëæíà êîãäà-íèáóäü ïîÿâèòüñÿ èã-
ðîâàÿ âñåëåííàÿ, ãäå ó÷àñòíèêè ìî-
ãóò ïîçíàêîìèòüñÿ è ñïîêîéíî çà-
íÿòüñÿ ñåêñîì â áåçîïàñíîì ìåñòå.
Êàêèå MMOG ñåé÷àñ íàèáîëåå ïîä-
õîäÿò äëÿ æåíùèí, èùóùèõ êèáåð-
ñåêñ? Êîíå÷íî, ïåðâîå, ÷òî ïðèõî-
äèò â ãîëîâó, � The Sims Online, ñè-
ìóëÿòîð ñîöèàëüíîé æèçíè è ñòà-
íîâëåíèÿ ÷åëîâå÷åñêèõ îòíîøåíèé.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ýòî ñàìàÿ ïîïó-
ëÿðíàÿ ñðåäè æåíùèí èãðà.
Â ñëåäóþùåì ãîäó îæèäàåòñÿ âû-
ïóñê åùå äâóõ MMOG, îðèåíòèðî-
âàííûõ èìåííî íà æåíñêóþ ýðîòèêó.
Èãðà Spend The Night (http://www.
spendthenight.com) ïðåäëîæèò íàñû-
ùåííûé ãðàôèêîé âèðòóàëüíûé ìèð,
â êîòîðîì âû ìîæåòå çíàêîìèòüñÿ,
íàçíà÷àòü âèðòóàëüíûå ñâèäàíèÿ è
èìåòü êèáåðñåêñ. Äðóãîé ïðîåêò íà-
çûâàåòñÿ Naughty America (ðàáî÷åå
íàçâàíèå), ó íåãî ïîêà íåò äàæå âåá-
ñàéòà � ýòî ïîëíîöåííàÿ RPG, â êî-
òîðîé ìîæíî ïåðåéòè â ñïåöèàëüíûé
ðåæèì èíòèìíûõ îòíîøåíèé.
Íî ñàìàÿ ïåðñïåêòèâíàÿ êîíöåïòó-
àëüíàÿ ðàçðàáîòêà â îáëàñòè ñèìó-
ëÿöèè ÷åëîâå÷åñêèõ îòíîøåíèé �
ýòî áåñïëàòíàÿ èãðà Facade (http://
www.interactivestory.net), êîòîðóþ
Áðåíäà âèäèò ñàìûì âàæíûì ïðî-
ðûâîì çà 20 ëåò ðàçâèòèÿ èãðîâîé
èíäóñòðèè.

ïðåäëàãàþò 3 ìîäåëè òå-
ëåôîíîâ è î÷åíü ïîõîæè
íà òå, ÷òî òîðãóþò ïðîõ-
ëàäèòåëüíûìè íàïèòêàìè
è øîêîëàäêàìè. Ñåðâèñ
ðàññ÷èòàí íà ãðàæäàí,
íåîæèäàííî îñòàâøèõñÿ
áåç ìîáèëüíèêà èç-çà
ñåâøåé áàòàðåéêè èëè
êðàæè.

...Ñàìûå äåøåâûå ìî-
áèëüíûå òåëåôîíû
ñòàíäàðòà GSM ñòîÿò ñå-
ãîäíÿ ìåíåå $30. Ïî
ïðîãíîçàì ýêñïåðòîâ, 
ê 2008 ãîäó ñòîèìîñòü
òàêèõ àïïàðàòîâ óïàäåò
íèæå $15.

...Â äåíü ñâîåãî 50-ëåòèÿ
íà êîíôåðåíöèè â Ëîí-
äîíå Áèëë Ãåéòñ ïîäå-
ëèëñÿ ñâîèìè ïðåäñòàâ-
ëåíèÿìè î áóäóùåì ÷å-
ëîâå÷åñòâà. Ïî åãî ñëî-
âàì, êëþ÷åâàÿ ðîëü â
áóäóùåì áóäåò ïðèíàä-
ëåæàòü Èíòåðíåòó. Óæå
÷åðåç 10 ëåò ìû âñå áó-
äåì êðóãëîñóòî÷íî ïîäê-
ëþ÷åíû ê Ñåòè. Ó êàæäî-
ãî áóäåò ïåðñîíàëüíîå
ýëåêòðîííîå óñòðîéñòâî
òîëùèíîé ñ ëèñò áóìà-
ãè � îíî áóäåò ðàçâëå-
êàòü, îáó÷àòü è óäîâëåò-
âîðÿòü âñå íàøè èíôîð-
ìàöèîííûå ïîòðåáíîñòè.

...Ïàðê ðàáîòàþùèõ
êîìïüþòåðîâ íà íàøåé
ïëàíåòå ñîñòàâëÿåò ñå-
ãîäíÿ áîëåå 1 ìëðä.
øòóê.

...Äëÿ ïðîäîëæåíèÿ ðî-
äà îñüìèíîãè èñïîëüçó-
þò êàæäóþ âîçìîæ-
íîñòü: ïðè âñòðå÷å ñ ñî-
ðîäè÷åì îíè îáÿçàòåëü-
íî ïûòàþòñÿ îïëîäîòâî-
ðèòü åãî, íå îáðàùàÿ
âíèìàíèÿ íà ïîë «ïàðò-
íåðà».

...ßïîíñêèì ìåäèêàì
âïåðâûå â èñòîðèè óäà-
ëîñü óñïåøíî ïåðåñà-
äèòü ïî÷êó áûêà îáåçüÿ-
íå, íå âûçâàâ ðåàêöèè
îòòîðæåíèÿ, ÷òî, â ïðèí-
öèïå, îòêðûâàåò ïóòü 
ê ïåðåñàäêå ÷åëîâåêó
âíóòðåííèõ îðãàíîâ 
æèâîòíûõ.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

PingPlotter 11.10 

http://www.pingplotter.com

Ïëîõàÿ ñâÿçü ñ èãðîâûì ñåðâåðîì? Ïðåæäå
÷åì ðóãàòü ïðîâàéäåðà èëè ìîäåì, óáåäè-
òåñü, äîõîäÿò ëè äî ñåðâåðà (è êàêèì ïó-
òåì) äàííûå îò èãðîâîãî êëèåíòà íàøåé
FPS èëè MMORPG. Óòèëèòà ïîêàæåò ñèòóà-
öèþ î÷åíü íàãëÿäíî.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 423 Êáàéò

VDialer 33.9.8 

http://www.v-programs.narod.ru

Ãëàâíàÿ «ôèøêà» ýòîé ïîïóëÿðíîé «çâî-
íèëêè» � âîçìîæíîñòü óñòàíîâèòü 1 èç 6
øàáëîíîâ äëÿ ìîäåìà è ïåðåêëþ÷àòü èõ â
çàâèñèìîñòè îò ëèíèè, ïîìåõ, âðåìåíè ñó-
òîê è íàïðàâëåíèÿ öèôðîâîãî ïîòîêà 
(çàãðóçêà ñ ñåðâåðà èëè íà ñåðâåð).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 514 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Ïîäáèðàòü ìèíè-èãðû äëÿ þáèëåéíîãî íîìåðà áûëî òðóäíî. Èëè, íàîáîðîò, ïðîñòî. Èäåÿ ðîäèëàñü ñðàçó � îòîáðàòü ëó÷øèå èãðóøêè èç òåõ, 
÷òî áûâàëè â ýòîé êîëîíêå çà ïîñëåäíèå ïàðó ëåò. Ñïîðèëè äîëãî, íî è ðåçóëüòàò õîðîø � îäíè õèòû. Êñòàòè, ïðîäîëæåíèå ðåòðîñïåêòèâû ñëåäóåò...

DISODERLY 

http://www.newgrounds.com/
disorderly/nursing.swf

Âçáåñèëèñü ïñèõè, à ãëàâíûé ìå-
íåäæåð íå ïðèäóìàë íè÷åãî ëó÷-
øå, êàê ïîñëàòü íà èõ óñìèðåíèå
ìîëîäîãî ìåäáðàòà. Ê ñ÷àñòüþ,
îí âëàäååò êîå-êàêèìè íàâûêàìè
áîÿ. ×óäî-ôëýøêà! Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà ïñåâäîòðåõìåðíîñòü,
äâèæåíèÿ ãåðîÿ, íàáîð èì ýêñïû
è êâåñòû ñ êëþ÷àìè.

BLOODY RAGE 

http://www.glue.umd.edu/~sturdi-
va/unofficial/flash/bloodyrage.swf

Âäóìàéòåñü â öèôðû: 18 «êîíñòðó-
èðóåìûõ» áîéöîâ, ïîëñîòíè äâè-
æåíèé, ïîëòîðà äåñÿòêà óäàðîâ è
êîìáèíàöèé, ìíîæåñòâî ðåàëèñ-
òè÷íûõ àðåí, êëàññíàÿ ìóçûêà, 
êîäû óðîâíåé, òàáëèöà ðåêîðäîâ.
È äåéñòâèå � êð-ð-ðîâàâûé ôàé-
òèíã. Áåçóñëîâíî, ýòà èãðà � ëèäåð
ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêè!..

SAMOROST 

http://unix.rulez.org/~calver/funny/
swf/samorost.swf

Çàìå÷àòåëüíûé êâåñò! Íà âîñüìè
ýêðàíàõ ïðåäñòîèò ñïàñàòü âëà-
äåëüöà ëåòàþùåãî â êîñìîñå îñò-
ðîâà îò ñòîëêíîâåíèÿ ñ åùå îä-
íèì êóñî÷êîì êîñìè÷åñêîé òâåð-
äè. Èçóìèòåëüíàÿ ãðàôèêà, çâóê 
è point�n�click óïðàâëåíèå äîïîë-
íÿò õîðîøåå âïå÷àòëåíèå îò ðàáî-
òû ÷åøñêèõ ïðîãðàììèñòîâ.

SIMGIRL 

http://www.e7.pl/~casha/swf/
SimGirl.swf

Ýðîòè÷åñêèé ðîëåâèê íà îñíîâå
ìàíãè DNK2 Êàöóðà Ìàñàêàäçó.
Ãåðîþ ïðåäñòîèò ñòàòü ìåãàïëåé-
áîåì, à ýòî âåñüìà íåïðîñòî �
òðåáóåòñÿ õîäèòü â ñïîðòçàë, òîð-
ãîâàòü, ó÷èòüñÿ è ó÷èòü, íàêîíåö,
çíàêîìèòüñÿ ñ äåâóøêàìè! 
Öåëü � çà 100 äíåé äîâåñòè îòíî-
øåíèÿ ñ äàìîé ñåðäöà äî ëîãè-
÷åñêîãî êîíöà.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ýíòóçèàñòàìè ìèêðîñêîïèè îòêðûò
ñàéò «Êðåìíèåâûé Çîîïàðê»
(http://microscopy.fsu.edu/creatures/
index.html) ñ êîëëåêöèåé êàðòèíîê, 
íåëåãàëüíî ðàçìåùàåìûõ èíæåíåðà-
ìè íà ïðîöåññîðàõ è ÷èïàõ.
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ÑÑ åòåâûå äíåâíèêè (weblogs,
áëîãè) ïðî÷íî âîøëè â
æèçíü áîëüøèíñòâà ïîëüçî-

âàòåëåé Èíòåðíåòà. Íå ñîãëàñíû?..
Òîãäà îòâåòüòå-êà íà ïàðó êàâåðç-
íûõ âîïðîñîâ: à íå ïîñåùàëè ëè âû
èíòåðíåò-äíåâíèêè êàêèõ-íèáóäü
êóëüòîâûõ ëè÷íîñòåé? À íå ÷èòàëè
ëè ëè÷íûå æóðíàëû òîâàðèùåé? 
Òî-òî æå. ß è òàê áûë óâåðåí â ïî-
ëîæèòåëüíîì îòâåòå.
Âîïðåêè ðàñïðîñòðàíåííîìó çàá-
ëóæäåíèþ, áëîã � ýòî íå ðàçíîâèä-
íîñòü àâòîáèîãðàôèè, à íå÷òî áîëü-
øåå. Êà÷åñòâåííûé, ñîâðåìåííûé
áëîã � ýòî êëàäåçü ïîëåçíîé èíôîð-
ìàöèè, òûñÿ÷è èíòåðåñíûõ ññûëîê è
çàíèìàòåëüíûå ôàêòû. Ïðèîáùåíèå
ê ïîäîáíîãî ðîäà ðåñóðñàì, îñîáåí-
íî òåìàòè÷åñêèì (íàø ïðèîðèòåò �
«èãðîáëîãè»), ñäåëàåò íåíóæíûìè
ìíîãèå äðóãèå èñòî÷íèêè èíôîðìà-
öèè, âêëþ÷àÿ ïå÷àòíûå. Íà íèõ, êàê
èçâåñòíî, íóæíî åùå è äåíüãè ïîòðà-
òèòü, äà è öåíçóðà òàì ïîðîé âåñüìà
æåñòêàÿ.
Â ìèðå ñåòåâûõ áëîãîâ âñå íå òàê,
òóò öàðèò ñâîáîäà, ïåðåõîäÿùàÿ
ìåñòàìè â îòêðîâåííóþ àíàðõèþ.
Çàòî ëþáîé èç íàñ ìîæåò íå òîëüêî
îòûñêàòü èíòåðåñíûé åìó ðåñóðñ, 
íî è ñîçäàòü ñîáñòâåííûé äíåâíèê.

«Õî÷ó! Ìíå êóäà?..»
Ñàìûå äîòîøíûå ïîëüçîâàòåëè ìî-
ãóò íàçâàòü íå îäèí äåñÿòîê ñàéòîâ,
ïîçâîëÿþùèõ ñîçäàòü áëîã. Óâû, êî-
ëè÷åñòâî íå âñåãäà îçíà÷àåò êà÷åñò-

âî � ñðåäè ìíîæåñòâà îäíîòèïíûõ
ðåñóðñîâ âíèìàíèÿ çàñëóæèâàþò
ñ÷èòàííûå åäèíèöû.
Livejournal.com (http://www.livejour-
nal.com) � ýòî ñòàðåéøèé ïðîåêò, ñà-
ìî èìÿ êîòîðîãî («Æèâîé Æóðíàë»)
äàâíî ñòàëî íàðèöàòåëüíûì. Ïåðâàÿ
çàïèñü â LJ äàòèðóåòñÿ åùå 1996 ãî-
äîì! Ñ òåõ ïîð ñàéò ïåðåæèë ìíîæå-
ñòâî èçìåíåíèé, âàæíåéøèì èç êî-
òîðûõ ñòàëà îòìåíà â 2003-ì õèòðîé
ñèñòåìû êîäîâ àêòèâàöèè, êîòîðàÿ,
êàê ñìèðèòåëüíàÿ ðóáàøêà, æåñòêî

îãðàíè÷èâàëà êîëè÷åñòâî ïîëüçîâà-
òåëåé. Èíòåðôåéñ Livejournal.com
óäîáåí è ïîðàçèòåëüíî èíòóèòèâåí,
ðàçîáðàòüñÿ â íåì íå ñîñòàâèò íèêà-
êîãî òðóäà. Ôóíêöèîíàëüíîñòü òîæå
íà âûñîòå: ìîæíî äîáàâëÿòü îòäåëü-
íûõ ïîëüçîâàòåëåé â ñïèñîê äðóçåé
è ïîñëå ýòîãî ÷èòàòü èõ çàïèñè â òàê
íàçûâàåìîé ôðåíäëåíòå, ìîæíî
ñîçäàâàòü ñîîáùåñòâà èëè ìåíÿòü
âíåøíèé âèä ñòðàíè÷êè è ò.ä. Ïîæà-
ëóé, LJ ïî âñåì ïàðàìåòðàì îïåðå-
æàåò íåìíîãî÷èñëåííûõ ñåðüåçíûõ
êîíêóðåíòîâ (î íèõ � íèæå). Òåïåðü,
äóìàåòñÿ, ïîíÿòíî, ïî÷åìó èìåííî
íà Livejournal.com ðàçìåñòèëà ñâîè
áëîãè äîáðàÿ ïîëîâèíà ðåäàêöèè
«Ñòðàíû Èãð».
Íåïëîõ è çàñëóæèâàåò âíèìàíèÿ
Journals.ru (http://www.journals.ru).
Åãî äîñòàòî÷íàÿ äëÿ íîâè÷êà ôóíê-
öèîíàëüíîñòü è óäîáíûé èíòåðôåéñ
ñîñåäñòâóþò ñ... íåâçðà÷íûì äèçàé-
íîì è ïîòðÿñàþùåé íåñòàáèëü-
íîñòüþ ðåñóðñà. Ñêàæåì, ÿ íåñêîëü-
êî äíåé êðÿäó íå ìîã çàéòè íà ñàéò,

÷òîáû ñäåëàòü ñêðèíøîò äëÿ ýòîãî
îáçîðà. Êîíå÷íî, ñòîëü ñåðüåçíûå
ïðîáëåìû ñëó÷àþòñÿ ðåäêî, íî èõ
íàëè÷èå, ìÿãêî ãîâîðÿ, íå âäîõíîâ-
ëÿåò.
Åùå îäèí íåïëîõîé ðåñóðñ äëÿ
ðàçìåùåíèÿ ëè÷íûõ æóðíàëîâ �
Blog.ru (http://www.blog.ru). Ó ïðîåêòà
õîðîøàÿ ïåðñïåêòèâà: ñòàáèëüíîñòü,
óäîáíûé èíòåðôåéñ, íåïëîõàÿ ôóíê-
öèîíàëüíîñòü, ñòèëüíûé äèçàéí...
Îáèäíî, ÷òî êîíòèíãåíò ïîñåòèòåëåé
òóò íå ñëèøêîì øèðîê, ïîýòîìó
îæèâëåííûõ äèñêóññèé ïðàêòè÷åñêè
íå áûâàåò.

Èñïîâåäü íà çàäàííóþ òåìó
Ïîìèìî áëîãîâ-äíåâíèêîâ, ñóùåñò-
âóþò è òåìàòè÷åñêèå áëîãè. Íàïðè-
ìåð, åñòü ðåñóðñû, öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ ïîñâÿùåííûå èíäóñòðèè
ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé, íî, ðàçó-
ìååòñÿ, íàïðàâëåííîñòü ìàòåðèàëîâ
òóò ñîîòâåòñòâóþùàÿ: ãëîáàëüíûå
ïðîáëåìû âèäåîèãð, íðàâñòâåííûé 
è ìîðàëüíûé àñïåêòû è òàê äàëåå.
Ê ñîæàëåíèþ, ïî-íàñòîÿùåìó êà÷å-
ñòâåííûå èãðîâûå áëîãè ìîæíî ñîñ-
÷èòàòü ïî ïàëüöàì. Íàèáîëüøóþ èç-
âåñòíîñòü ñíèñêàë ðåñóðñ Games oon
Slashdot (http://games.slashdot.com).
Ìíîæåñòâî èãðîâûõ è îêîëîèãðîâûõ

ÁËÀ-ÁËÀ-ÁËÀ... ÁËÎÃ!
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ÒÀÊÎÂ ÍÍÅÊÀÇÈÑÒÛÉ 
JOURNALS.RU...

SCR3.JPG �� ÐÐÎËÅÂÎÉ ÐÐÅÑÓÐÑ WWIKI.ROLEPLAY.RU ÎÎÁËÀÄÀÅÒ ÏÏÎÐÀÇÈÒÅËÜÍÎ ÈÈÍÒÓÈÒÈÂÍÛÌ ÈÈ, ××ÒÎ ÑÑÀÌÎÅ ÃÃËÀÂÍÎÅ, 
ÈÍÔÎÐÌÀÒÈÂÍÛÌ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÎÌ.

ÏÐÎÑÒÎÉ, ÍÍÎ ÑÑÒÈËÜÍÛÉ �� 
ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ BBLOG.RU.

Èñïîëüçóé
Livejournal.com 
íà 1100%!

Livejournal.com îîáëàäàåò ììíîæåñò-
âîì èèíòåðåñíûõ ôôóíêöèé, êêîòîðûå,
óâû, ïïîä÷àñ ïïðàêòè÷åñêè ííå èèñ-
ïîëüçóþòñÿ. ÀÀ ççðÿ. ÊÊàê ââàì, ññêà-
æåì, ââîçìîæíîñòü ññäåëàòü ççàïèñü
âèäèìîé òòîëüêî ääëÿ îîïðåäåëåííûõ
ëèö, ââíåñåííûõ ââàìè ââ ññïèñîê ääðó-
çåé? ÅÅùå ïïðèìåð: îîòñóòñòâèå ññîå-
äèíåíèÿ ññ ÑÑåòüþ ííå ïïîçâîëÿåò ççàé-
òè èè îîïóáëèêîâàòü ññðî÷íûé òòåêñò.
×òî ääåëàòü? ÎÎòïðàâüòå ññâîè ììûñëè
íà ññåðâåð ïïîñðåäñòâîì SSMS èèëè
ïðîäèêòóéòå èèõ îîïåðàòîðó ïïî òòåëå-
ôîíó. ÍÍå ççàáóäüòå èè îî ääåñÿòêàõ ââà-
ðèàíòîâ ââíåøíåãî ââèäà ääíåâíèêà,
øèðîêèõ ââîçìîæíîñòÿõ ïïî ññîçäà-
íèþ èè ààäìèíèñòðèðîâàíèþ ññîîá-
ùåñòâ...
Ïåðå÷èñëÿòü ììîæíî ååùå ääîëãî, ííî
ñòîèò ëëè? ÂÂåäü ââû ììîæåòå ççàðåãè-
ñòðèðîâàòüñÿ ííà LLivejournal.com èè
çàâåñòè ññîáñòâåííóþ ññòðàíè÷êó. ÍÍå
çàáûëè, ÷÷òî òòåïåðü ýýòî ááåñïëàòíî?



ÑÒÀÒÜÈ

òåì, çàíèìàòåëüíûå ôàêòû, áóð-
íûå äèñêóññèè, êîòîðûå, ïðàâäà,
ïîðîé çàâåðøàþòñÿ ïåðåáðàíêîé
ìåæäó ïîñåòèòåëÿìè. Ñëîâîì, ñàéò
çàñëóæèâàåò ïðèñòàëüíîãî âíèìà-
íèÿ. 
Joystiq.com (http://joystiq.com) �
ìàííà íåáåñíàÿ äëÿ ëþáèòåëåé
àíàëèòè÷åñêèõ îáçîðîâ. Êàê âàì,
íàïðèìåð, îáúåìíûå òåêñòû ñ âåð-
ñèÿìè ïðè÷èí çàêðûòèÿ ìíîãèõ
èìåíèòûõ ñòóäèé, çàíèìàâøèõñÿ
ðàçðàáîòêîé íîâàòîðñêèõ ïðîåê-
òîâ? Èëè ìàòåðèàëû 
î ïåðñïåêòèâàõ PC êàê «èãðîâîé
ïëàòôîðìû»? Âîïðîñû, ïîäíèìàå-
ìûå íà Joystiq.com, î÷åíü àêòóàëü-
íû, äà è ðàññìàòðèâàþòñÿ îíè ñ
ñàìûõ íåîæèäàííûõ ïîçèöèé, ïîòî-
ìó íàñòîé÷èâî ðåêîìåíäóþ çàíåñ-
òè ýòîò ðåñóðñ â «Èçáðàííîå».
Óâû, áåç íåäîñòàòêîâ òîæå íå
îáîøëîñü: «Äæîéñòèê» äî îòêàçà
íàïè÷êàí ðåêëàìîé, ðàñïîëîæåí-
íîé, êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, íà ñà-
ìûõ âèäíûõ ìåñòàõ...
Ñàéòû, îïèñàííûå âûøå, àíãëîÿ-
çû÷íûå. Íî åñëè âû ïîëàãàåòå,

÷òî Ðóíåò íå ìîæåò ïîõâàñòàòü
äîñòîéíûìè áëîãàìè, âû îøèáàå-
òåñü. Ïîñìîòðèòå, ñêàæåì, íà îòå-
÷åñòâåííûé ïðîåêò Playgizmo.ru
(http://www.playgizmo.ru). Íà ýòîì
ðåñóðñå îïóáëèêîâàíû ñîòíè çà-
íÿòíûõ ìàòåðèàëîâ, ïîñâÿùåííûõ
èãðàì íà ìîáèëüíûõ òåëåôîíàõ.
Áëàãîäàðÿ èíôîðìàöèîííîìó íà-
ïîëíåíèþ (íå áåç îãðåõîâ...) è øè-
ðîêîìó îñâåùåíèþ òåìû,
Playgizmo.ru ÿâëÿåòñÿ ÿâíûì ëè-
äåðîì â ñâîåé îáëàñòè, ñîïåðíè-
÷àòü ñ íèì ìîãóò òîëüêî àíàëîãè÷-
íûå èíîñòðàííûå áëîãè.
Åùå îäèí êà÷åñòâåííûé îòå÷åñò-
âåííûé ïðîåêò Wiki.roleplay.ru
(http://wiki.roleplay.ru) � ñâîåîáðàç-
íûé êîëëåêòèâíûé áëîã ïî ðîëå-
âûì èãðàì âî âñåõ èõ ïðîÿâëåíè-
ÿõ. Õîòèòå âíåñòè ëè÷íûé âêëàä â
ðàçâèòèå ýòîé ñòðàíè÷êè? Íåò
ïðîáëåì! Îòïðàâüòå ñâîþ çàìåòêó,
è âñêîðå îíà áóäåò îïóáëèêîâàíà
(ðàçóìååòñÿ, ïðè óñëîâèè õîðîøå-
ãî êà÷åñòâà òåêñòà). Â èòîãå öåí-
íîñòü Wiki.roleplay.ru äëÿ êîíå÷íîãî
ïîëüçîâàòåëÿ âåñüìà è âåñüìà âû-
ñîêà � òàêîå ðàçíîîáðàçèå ìàòå-
ðèàëîâ î «ïîëåâûõ», «íàñòîëü-
íûõ» è ïðî÷èõ ðàçíîâèäíîñòÿõ
RPG â íàøå âðåìÿ, îòêðîâåííî ãî-
âîðÿ, âñòðå÷àåòñÿ ðåäêî.

Ïðåäúÿâè-êà äíåâíèê,
ìèëûé...
Áëîãè � âàæíîå ÿâëåíèå ñîâðå-
ìåííîé ñåòåâîé êóëüòóðû, îïðåäå-
ëèâøåå, ïî ìíåíèþ ýêñïåðòîâ,
íàïðàâëåíèå ðàçâèòèÿ Èíòåðíåòà
íà äîëãèå ãîäû. Ñ ýòèì òðóäíî
ñïîðèòü, Ãëîáàëüíàÿ ñåòü ñîçäàâà-
ëàñü äëÿ îáúåäèíåíèÿ ëþäåé, à
ÆÆ � ýòî ñàìàÿ àêòóàëüíàÿ ôîð-
ìà îáùåíèÿ.
Òàê ÷òî åñëè âû � «ïðîäâèíóòûé
þçåð», ó âàñ íåïðåìåííî äîëæåí
áûòü ñåòåâîé äíåâíèê. Åñëè åãî
íåò � áåäà, òàêîãî ñêó÷íîãî, íåñîâ-
ðåìåííîãî è íåîáùèòåëüíîãî òèïà
íèêîãäà íå ïîëþáÿò äåâóøêè... 

ÁËÎÃ PPLAYGIZMO.RU ÎÎÄÍÈÌ ÈÈÇ ÏÏÅÐÂÛÕ ÏÏÎÕÎÐÎÍÈË 
ÝÐÎÒÈ×ÅÑÊÓÞ NNINTENGIRLS: CCOLLEGE GGIRL&FRIENDS. 
ÓÂÛ, ÏÏÐÎÅÊÒ ÎÎÊÀÇÀËÑß ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ ÏÏÎÄÄÅËÊÎÉ!

«Êóëüòîâûå» ññòðàíèöû

Áëîãè ââåñüìà ââîñòðåáîâàíû ïïîïóëÿðíûìè ïïåðñîíàìè, ââ ííèõ ííåðåäêî ââñïû-
õèâàþò ääèñêóññèè, ððàçæèãàåìûå èèìïóëüñèâíûìè ÷÷èòàòåëÿìè èè ïïîêëîííèêà-
ìè. ÅÅñëè õõîòèòå ïïðèñîåäèíèòüñÿ êê ññïîðó èèëè ïïðîñòî ««ïîëèñòàòü» ÆÆÆ êêàêîé-
íèáóäü êêóëüòîâîé ëëè÷íîñòè, îîáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ññëåäóþùèå ñññûëêè:

http://www.livejournal.com/users/doctor_livsy � ääíåâíèê ÑÑ. ËËóêüÿíåíêî
http://www.livejournal.com/users/lleo � ææóðíàë ïïèñàòåëÿ, ïïîýòà èè þþìîðèñòà 
Ë. ÊÊàãàíîâà
http://www.livejournal.com/users/chingizid � ááëîã ÌÌàêñà ÔÔðàÿ ((ïñåâäîíèì
ïèñàòåëüíèöû ÑÑâåòëàíû ÌÌàðòûí÷èê)
http://www.livejournal.com/users/levelord � ïïåðñîíàëüíàÿ ññòðàíè÷êà
level/game ääèçàéíåðà ÐÐè÷àðäà ««Levelord» ÃÃðåÿ èèç RRitual EEntertainment
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energy_forever@mail.ru: Çäðàñüòå!
Ýòî ñíîâà ÿ! Òîëüêî òåïåðü âàøåìó
÷èòàòåëþ èç Âîðîíåæà íóæåí íå
Open GL äëÿ íîóòáóêà, à õîòÿ áû ïà-
ðà ðàáîòàþùèõ ññûëîê. À òî ïîñëå
ïîñåùåíèÿ http://www.galaxyplus.
narod.ru ñîçäàëîñü âïå÷àòëåíèå, ÷òî
òàì âñå âûìåðëè åùå 4 ãîäà íàçàä.
Íåóæåëè íàøà «Ãàëàêòèêà» ïîãèá-
ëà? Äàíèëà Ìîñêîâîé...
Î: Íåò, PBEM-ñòðàòåãèÿ Galaxy æèâà
è ïîìèðàòü ïîêà íå ñîáèðàåòñÿ! Âîò
êîîðäèíàòû äåéñòâóþùèõ è âåñüìà
íàñåëåííûõ ñåðâåðîâ: «Ïåíçåíñêèé
ñåðâåð» (http://pbem.penza.ru), «Îáú-
åäèíåííûé Ìîñêîâñêèé ñåðâåð»
(http://galaxy.caravan.ru èëè http://
duelserver.ru), «Ñ-Ïá. Galaxy Viewer
Next Generation» (http://gvng.uplanet.
ru/GVNGAccess/news). Íó è, êîíå÷íî
æå, äî ñèõ ïîð â ñòðîþ ñòàðåéøèé
ïðîåêò Galaxy PLUS (http://galaxy.
pbem.ru), ðàáîòàþùèé â Ðóíåòå 
àæ ñ 1994-ãî ãîäà.

wordnet@mail.ru: Â íîìåðå 03 (180)
áûëà òåìà: «Èñïîëüçóéòå ìûëî íå
ïî íàçíà÷åíèþ». Ýòî ïðàâäà, ÷òî 
÷åðåç Outlook Express ìîæíî ïîëüçî-
âàòüñÿ áåñïëàòíûì Èíòåðíåòîì?
Âåäü, êàê èçâåñòíî, áåñïëàòíûé
ñûð � òîëüêî â ìûøåëîâêå, íå îêà-
æåòñÿ ëè ïîòîì, ÷òî ñ òåëåôîííîãî
ñ÷åòà ñíÿòî n-íîå êîëè÷åñòâî äåíåã?
VENOM...
Î: Âû íå î÷åíü âíèìàòåëüíî ïðî÷è-
òàëè çàìåòêó. Ðå÷ü øëà î òîì, ÷òî
ÅÑËÈ åñòü áåñïëàòíàÿ ýëåêòðîííàÿ
ïî÷òà, òî ÷åðåç íåå ìîæíî íå òîëüêî
îáìåíèâàòüñÿ ïèñüìàìè, íî è ïîñû-
ëàòü çàïðîñû íà ïîëó÷åíèå âåá-

ñòðàíèö è ôàéëîâ (êàê âëîæåíèå â
ïèñüìî). Ñîîòâåòñòâåííî â ýòîì ñëó-
÷àå (ÅÑËÈ ïî÷òà íè÷åãî íå ñòîèò!)
ìû ïîëüçóåìñÿ Èíòåðíåòîì áåñïëàò-
íî. Íî ÅÑËÈ äîñòóï â Èíòåðíåò
ïëàòíûé, òî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
íåò ñìûñëà âîçèòüñÿ ñ ïî÷òîé, ïðî-
ùå ðàáîòàòü â Ñåòè êàê îáû÷íî. 
Çà îäíèì-åäèíñòâåííûì èñêëþ÷åíè-
åì. Êîëü Èíòåðíåò óæ î÷åíü ìåäëåí-
íûé, çàêà÷èâàòü ôàéëû óäîáíåå ÷å-
ðåç ïî÷òîâûé ñåðâèñ ïðîâàéäåðà
(êàê è îïèñûâàëîñü â ñòàòüå), âåäü
çàãðóçêà «îò ïðîâàéäåðà» âñåãäà
áûñòðåå, ÷åì ñ óäàëåííîãî ñàéòà.

idena@rin.ru: Ñêàæèòå, êàê îòïðàâèòü
ôîòî ïî e-mail òàê, ÷òîáû ó ïîëó÷à-
òåëÿ èçîáðàæåíèå ïîìåùàëîñü â îê-
íå ïèñüìà, à íå áûëî îãðîìíûõ ðàç-
ìåðîâ? Èëè âû íå çíàåòå? Òàòüÿíà...
Î: Åñëè ïðîñòî âëîæèòü ôîòîãðà-
ôèþ â ïèñüìî, êàê ìû ïîñòóïàåì
ïðè îòñûëêå ôàéëîâ, òî ïàðàìåòðû
èçîáðàæåíèÿ (â ÷àñòíîñòè, ðàçðåøå-
íèå) îñòàþòñÿ íåèçìåííûìè. Äëÿ

ñîâðåìåííûõ 5-ìåãàïèêñåëüíûõ êà-
ìåð ðàçìåð êàðòèíêè 2600õ1900 òî-
÷åê îáû÷åí, íî ïîñêîëüêó ïî÷òîâûé
êëèåíò íèêàê íå îáðàáàòûâàåò èçîá-
ðàæåíèå, òî òàêàÿ êàðòèíêà, ïîñëàí-
íàÿ êàê îáû÷íîå âëîæåíèå, íå ïîìå-
ùàåòñÿ â îêîøêî ïèñüìà. Äëÿ òîãî
÷òîáû àäðåñàò ñðàçó óâèäåë âñþ ôî-
òîãðàôèþ, âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèåé
Windows XP «Îòïðàâèòü». Äëÿ ýòîãî
ùåëêíèòå ïðàâîé êëàâèøåé ìûøè
ïî ôîòîãðàôèè, â îòêðûâøåìñÿ ìå-
íþ âûáåðèòå ïóíêòû «Îòïðàâèòü» ->
«Àäðåñàò». Çàïóñòèòñÿ «Ìàñòåð îòï-
ðàâêè ôîòîãðàôèé ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå». Âûáåðèòå ïóíêò «Ïîêàçû-
âàòü áîëüøå âàðèàíòîâ...», à â íåì
óñòàíîâèòå æåëàåìûé ðàçìåð èçîá-
ðàæåíèÿ â îêíå àäðåñàòà 
(îò 640õ480 äî 1024õ768). Òåïåðü,
îòêðûâàÿ ïèñüìî, ïîëó÷àòåëü âàøåé
ôîòîãðàôèè óâèäèò åå öåëèêîì.

andrew_insee@mail.ru: ß ñîçäàë ñàéò
äîìà íà êîìïüþòåðå, íî òåïåðü íå
ìîãó åãî ïåðåíåñòè íà «Íàðîä.Ðó».
Ìîé ñàéò ñäåëàí âî FrontPage 2003.
Êàê ìíå ïåðåíåñòè ñòðàíèöó? 
Àíäðåé...
Î: Ïîïóëÿðíûé áåñïëàòíûé è íå
âñåãäà ñòàáèëüíî ðàáîòàþùèé õîñ-
òèíã «Íàðîä.Ðó»
(http://narod.yandex.ru) îðèåíòèðîâàí
â ïåðâóþ î÷åðåäü íà òåõ, êòî âîâñå
íåçíàêîì ñ âåá-äèçàéíîì, à ïîòîìó
ïðåäïî÷òåò ñîçäàâàòü ñàéò èç ãîòî-
âîãî íàáîðà-êîíñòðóêòîðà. Äëÿ ýòîãî
òóò åñòü áîëåå 100 øàáëîíîâ ñòðà-
íèö ñ íåêîòîðûì, íàäî ïðèçíàòü, äî-
âîëüíî îãðàíè÷åííûì, âûáîðîì âà-
ðèàíòîâ äèçàéíà. Âàì, êàê áîëåå

ïðîäâèíóòîìó þçåðó, íàäî âîñïîëü-
çîâàòüñÿ âîçìîæíîñòüþ çàãðóçêè
ôàéëîâ íà «Íàðîä.Ðó» ÷åðåç web-
èíòåðôåéñ èëè ïî FTP. Ñâåäåíèÿ 
î òîì, êàê ýòî äåëàòü, íàéäóòñÿ â
ðàçäåëàõ «Çàãðóçêà ôàéëîâ íà
ñàéò» (http://narod.yandex.ru/help/
08.yhtml) è FTP (http://narod.yandex.
ru/help/09.yhtml). Ó÷òèòå ïðè ýòîì îä-
íó òîíêîñòü � åñëè âû ñîåäèíÿåòåñü
ñ Èíòåðíåòîì ÷åðåç ïðîêñè-ñåðâåð,
òî äîñòóï íà «íàðîäíûé» ñàéò ïî
FTP âîçìîæåí òîëüêî â ïàññèâíîì
ðåæèìå. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ÷åðåç
áðàóçåð è äðóãèå ïðîãðàììû, â êîòî-
ðûõ íåò âîçìîæíîñòè ñìåíû ðåæè-
ìîâ ñâÿçè, äîñòóï ïî FTP ðàáîòàòü
íå áóäåò. Òàêæå «Íàðîä.Ðó» íå ïðè-
ìåò ôàéëû, åñëè èõ èìåíà ñîäåðæàò
íåäîïóñòèìûå ñèìâîëû, íàïðèìåð,
«ïðîáåë», «äåôèñ», ðóññêèå áóêâû 
è ò.ä. Ïðîâåðüòå, ïðàâèëüíî ëè âû
íàçâàëè âàøè ôàéëû, � äîïóñòèìû
ëèøü ëàòèíñêèå áóêâû, öèôðû, òî÷-
êè è ïîä÷åðêèâàíèÿ. 
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SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

Íàæìèòå C + A + Ó äëÿ âêëþ÷åíèÿ
êîíñîëè. Ïîñëå ââåäåíèÿ êîäà äëÿ
ïîäòâåðæäåíèÿ íàæìèòå E:
give item_health_mega � +100 çäîðîâüÿ;
g_showplayershadow X � âêëþ÷åíèå è
âûêëþ÷åíèå òåíåé (X çäåñü è äàëåå
ðàâíî 1 èëè 0);
com_showfps X � âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷å-
íèå ïîêàçà ñ÷åò÷èêà êàäðîâ â ñåêóíäó;
pm_thirdperson Õ � ðåæèì âèäà îò
òðåòüåãî ëèöà;
give all � âñå îðóæèå ñ ïàòðîíàìè, 
çäîðîâüå è áðîíÿ;
com_allowconsole X � âêëþ÷åíèå/âûê-
ëþ÷åíèå êîíñîëè ïî íàæàòèþ Ó;
clear � î÷èñòèòü êîíñîëü;
editor � çàêðûòü èãðó è îòêðûòü 
ðåäàêòîð êàðò; 
kill � ñàìîóáèéñòâî;
testlight � ñîçäàåò íîâûé èñòî÷íèê 
ñâåòà òàì, ãäå óêàæåòå;
give weapon_dmg � dark matter gun 
è ïàòðîíû;
give weapon_grenadelauncher � grenade
launcher è ïàòðîíû; 
give weapon_hyperblaster � hyperblaster
è ïàòðîíû;
give weapon_lightninggun � lightning gun
è ïàòðîíû;
give weapon_machinegun � machinegun
è ïàòðîíû;
give weapon_nailgun � nailgun è ïàòðî-
íû;
give weapon_railgun � railgun è ïàòðîíû;
give weapon_rocketlauncher � rocket
launcher è ïàòðîíû;
give weapon_shotgun � shotgun 
è ïàòðîíû;
give weapons � âñå îðóæèå 
è íè åäèíîãî ïàòðîíà;
give quad � quad damage;
give ammo � ïàòðîíû; 
give all weapons � âñå îðóæèå; 
give armor � ìàêñèìàëüíàÿ áðîíÿ;
give health � ìàêñèìàëüíîå çäîðîâüå; 
killmonsters � óáðàòü âñåõ ìîíñòðîâ 
è NPC ñ òåêóùåãî óðîâíÿ; 
poplight Removes a «testlight» � created
light source 
spawn char_marine � ïðèçûâàåò 
íà ïîìîùü çëîáíîãî ìîðïåõà;
spawn char_marine_medic � ìåäèê ïðè-
õîäèò íà ïîìîùü;
spawn char_marine_tech_armed � åùå
áîëåå çëîáíûé ìîðïåõ, ñïîñîáíûé 
ñðàæàòüñÿ è ÷èíèòü íàøó áðîíþ; 
GOD � ðåæèì Âñåâûøíåãî;
notarget � íåâèäèìîñòü.

[PC] QUAKE 4
[PSP] BURNOUT LEGENDS

1. ÀÀâòîìîáèëè ññåðèè
Compact:
Assassin compact � 
15 Takedowns;
Compact cop � ïîëó÷èòå
«áðîíçó» â Silver Lake èëè
Airport T1 & T2 pursuit;
Dominator compact � ïîëó-
÷èòå 10 òûñÿ÷ Burnout
Points;
Gangster legend � ïîëó÷èòå
«çîëîòî» â Palma Bay
Legend Face-Off 
Legend compact � ïîëó÷èòå
«çîëîòî» â Interstate Loop
Legend Face-Off;
Randome Compact collector �
ïîëó÷èòå «çîëîòî» â Silver
Lake Eliminator;
Tuned compact � ïîëó÷èòå
ïÿòü çîëîòûõ ìåäàëåé.

2. ÀÀâòîìîáèëè ññåðèè
Muscle:
Assassin muscle � 
30 takedowns; 
Classic legend � ïîëó÷èòå
«çîëîòî» â Big Sure Shore
Legend Face-Off;
Dominator muscle � ïîëó÷è-
òå 25 òûñÿ÷ Burnout Points;
Ledgend j-muscle � ïîëó÷è-
òå «çîëîòî» Airport 1+2
Legend Face-Off;
Muscle cop � ïîëó÷èòå
«áðîíçó» â Harbour Town
èëè Sunrise Valley Pursuit;
Randome Muscle collector �
ïîëó÷èòå «çîëîòî» â
Harbour Town Eliminator;
Tuned muscle � ïîëó÷èòå
äâàäöàòü çîëîòûõ ìåäàëåé.

3. ÀÀâòîìîáèëè ññåðèè
Assassin:
Assassin Compact Car � 
15 Takedowns; 
Assassin Coupe Car � 
60 Takedowns; 
Assassin Muscle Car � 
30 Takedowns;
Assassin Sports Car � 
100 Takedowns; 
Assassin Super Car � 
150 Takedowns.

4. ÑÑïåöèàëüíûå ààâòî:
Cop Racer � ïîëó÷èòå 
«çîëîòî» âî âñåõ Pursuit
Events;
Firetruck � ïîëó÷èòå «çîëî-
òî» âî âñåõ Crash Events;
Gangster Boss � ïîëó÷èòå
«çîëîòî» âî âñåõ Race
Events.

5. ×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï 
ê ðåæèìó «çåðêàëüíûõ»
òðàññ, ñîáåðèòå âñå Legend
Face-Off àâòîìîáèëè. 

ÅÙÅ

1. ÍÍîâûå èèêîíêè ïïåðñîíàæåé ääëÿ
ïðîôèëÿ:
Character 23 � ñîâåðøèòü 50 óäàëå-
íèé áëîêîâ â Time Attack 60;
Character 24 � ñîâåðøèòü 150 óäàëå-
íèé áëîêîâ â Time Attack 180; 
Character 25 � ñîâåðøèòü 250 óäàëå-
íèé áëîêîâ â Time Attack 300; 
Character 38 � ñîâåðøèòü 500 óäàëå-
íèé áëîêîâ â Time Attack 600; 
Character 39 � ïðîéòè ïåðâûé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 40 � ïðîéòè âòîðîé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 41 � ïðîéòè òðåòèé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 42 � ïðîéòè ÷åòâåðòûé
óðîâåíü â in VS. CPU; 
Character 43 � ïðîéòè ïÿòûé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 44 � ïðîéòè øåñòîé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 45 � ïðîéòè ñåäüìîé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 46 � ïðîéòè âîñüìîé 
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 47 � ïðîéòè äåâÿòûé
óðîâåíü â VS. CPU; 
Character 48 � ïðîéòè äåñÿòûé 
óðîâåíü â VS. CPU.
2. ÄÄîïîëíèòåëüíûå ññêèíû:
Shinin� � ïðîéòè 1 óðîâåíü â
Challenge Mode; 
Urbanization � äîéòè äî 4 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Round About � äîéòè äî 8 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Slipping � äîéòè äî 12 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Shake Ya Body � äîéòè äî 16 óðîâíÿ
â Challenge Mode;
Square Dance � äîéòè äî 20 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Talk 2 You � äîéòè äî 24 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Just... � äîéòè äî 28 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
I hear the music in my Soul � äîéòè
äî 32 óðîâíÿ â Challenge Mode;
Dark side beside the river � äîéòè 
äî 36 óðîâíÿ â Challenge Mode;
Aback � äîéòè äî 40 óðîâíÿ 
â Challenge Mode; 
Working In The Hole � äîéòè 
äî 44 óðîâíÿ â Challenge Mode;
Sister Walk � äîéòè äî 48 óðîâíÿ 

â Challenge Mode;
Da-Di-Do � äîéòè äî 52 óðîâíÿ 
â Challenge Mode; 
Strangers � äîéòè äî 56 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Holiday In Summer � äîéòè 
äî 60 óðîâíÿ â Challenge Mode;
Take A Dog Out A Walk � äîéòè 
äî 65 óðîâíÿ â Challenge Mode;
Big Elpaso � äîéòè äî 70 óðîâíÿ 
â Challenge Mode; 
My Generation � äîéòè äî 75 óðîâíÿ
â Challenge Mode;
Meguro � äîéòè äî 70 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Spirits � äîéòè äî 85 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Get up and go � äîéòè äî 90 óðîâíÿ 
â Challenge Mode;
Fly Into The Sky � äîéòè 
äî 95 óðîâíÿ â Challenge Mode;
Lights � äîéòè äî 100 óðîâíÿ â
Challenge Mode;
Japanese Form � ïðîéòè ïåðâûé 
óðîâåíü â VS. CPU;
Auto Mobile Industry � ïðîéòè âòîðîé
óðîâåíü â VS. CPU; 
Please return my CD � ïðîéòè òðåòèé
óðîâåíü â VS. CPU;
The bird singing in the night � ïðîéòè
÷åòâåðòûé óðîâåíü â VS. CPU;
Mekong � ïðîéòè ïÿòûé óðîâåíü 
â VS. CPU;
Whoop-De-Do � ïðîéòè øåñòîé 
óðîâåíü â VS. CPU;
The Spy Loves Me � ïðîéòè ñåäüìîé
óðîâåíü â VS. CPU;
Brash � ïðîéòè âîñüìîé óðîâåíü 
â VS. CPU;
Chinese restaurant � ïðîéòè äåâÿòûé
óðîâåíü â VS. CPU;
Moon beam � ïðîéòè äåñÿòûé 
óðîâåíü â VS. CPU;
Tin Toy � ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå ïðîõîæ-
äåíèÿ VS. CPU;
Rodent Unlocked � ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå
äåñÿòè ÷àñîâ èãðû;
Morning Beats � ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå
äâàäöàòè ÷àñîâ èãðû;
45 Degrees � ïðîéòè âñå normal puz-
zles â Puzzle Mode; 
Prime factor � ïðîéòè âñå x2 puzzles
â Puzzle Mode;
Water, Flower & Lights � íàáðàòü
999,999 î÷êîâ â Challenge 
Mode.

[PSP] LUMINES
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SECRET AREA ÊÎÄÛ 

[PS2] ARMORED CORE: 
NINE BREAKER

1. Íèæå ìîæíî óâèäåòü ñïèñîê çàï÷àñòåé, äëÿ ïîëó-
÷åíèÿ êîòîðûõ íåîáõîäèìî ïîëó÷èòü ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ðåéòèíãè:
CR-H05XS-EYE3(Head) � ïîëó÷èòü Rank 1; 
WH10M-SILKY(R-Arm) � ïîëó÷èòü Rank 5;
WH09H-WRAITH(L-Arm) � ïîëó÷èòü Rank 10;
CR-WH01SP(R-Arm) � ïîëó÷èòü Rank 15; 
WH08RS-FENRIR(L-Arm) � ïîëó÷èòü Rank 20;
WB34M-ECHIDNA2(Back Unit) � ïîëó÷èòü Rank 25;
CR-WH05RLA(L-Arm) � ïîëó÷èòü Rank 30;
CR-WB03MV(Back Unit) � ïîëó÷èòü Rank A;
CR-WH01HP(R-Arm) � ïîëó÷èòü Rank B.
2. À ýòè ïðåëåñòíûå æåëåçÿêè ìîæíî îáðåñòè, âûïîë-
íÿÿ óêàçàííûå òðåáîâàíèÿ â ðåæèìå Training Mode:
AWH12PL-ETTIN(L-Arm) � ïîëó÷èòü 15 Gold Ranks;
CR-WB03LGL2(Back Unit) � ïîëó÷èòü 30 Gold Ranks;
WH09H-WRAITH(R-Arm) � ïîëó÷èòü 45 Gold Ranks;
CR-WH01SP(R-Arm) � ïîëó÷èòü 60 Gold Ranks; 
WH11PU-PERYTON(L-Arm) � ïîëó÷èòü 75 Gold Ranks;
WH08RS-FENRIR(R-Arm) � ïîëó÷èòü 90 Gold Ranks;
WB33PL-SKYLLA2(Back Unit) � ïîëó÷èòü 
105 Gold Ranks;
CR-WH05BP(L-Arm) � ïîëó÷èòü 120 Gold Ranks;
AWH12PL-ETTIN(R-Arm) � ïîëó÷èòü 135 Gold Ranks;
YH12-MAYFLY(Head) � ïîëó÷èòü 150 Gold Ranks;
CR-WH05RLA(R-Arm) � ïîëó÷èòü äîñòóï ê Technic è
Special Category â Training Menu 
(ïðîéòè 45 Training Missions);
SYAKATSURA(Back Unit) � ïîëó÷èòü äîñòóï ê Overall
Category â Training Menu (ïðîéòè 105 Training Missions);
WH11PU-PERYTON(R-Arm) � ïðîéòè Move Category;
CR-WB03CGH(Back Unit) � ïðîéòè Attack Category; 
WB32L-CERBERUS(Back Unit) � ïðîéòè Technic Category;
CR-WH01HP(L-Arm) � ïðîéòè Special Category; 
WH10M-SILKY(L-Arm) � ïðîéòè Defense Category; 
CR-WH05BP(R-Arm) � ïðîéòè Overall Category.

[DS] METEOS
1. Rare Metals � äâà íàèáîëåå
ðàðèòåòíûõ ìåòåîñà â èãðå,
ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû â Fusion
Menu ïîñëå òîãî, êàê âû ïîëó-
÷èòå êàê ìèíèìóì 9 êîíöîâîê.
Èõ ìîæíî ïðèîáðåòàòü íåîã-
ðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî ðàç:
Rare Metal: Soul � 500 Fire,
500 H20, 500 Zap, 500 Zoo 
è 200 Glow meteos;
Rare Metal: Time � 500 Air, 
500 Soil, 500 Iron, 500 Herb 
è 200 Dark Meteos.
2. Â èãðå åñòü âîçìîæíîñòü
ïîëó÷èòü çâóêîâûå íàáîðû
ðàçëè÷íûõ ïëàíåò, âûïîëíÿÿ
îïðåäåëåííûå òðåáîâàíèÿ:
Planet Anasaze sound set �
ïðîéäèòå Branch route;
Planet Brabbit sound set � 
çàïóñòèòå 10,000 èëè áîëüøå
Meteos;
Planet Cavious sound set �
ïðîâåäèòå çà èãðîé íå ìåíü-
øå îäíîãî ÷àñà;
Planet Freaze sound set �
ïðîñìîòðèòå ÷åòûðå êîíöîâêè
äëÿ Branch route;
Planet Layazero sound set �
çàâåðøèòå 1,000 Meteo War
ìåíüøå ÷åì çà òðè ìèíóòû.
3. ÎÎòêðûòèå ïïëàíåò:
Boggob � 50 H20, 100 Soil, 
600 Herb, 100 Zoo, 1 Glow;
Florias � ïðîâåäèòå çà èãðîé
íå ìåíåå ïÿòè ÷àñîâ;

Freaze � 100 Air, 100 H20;
Grannest � ïðîéäèòå ðåæèì
Star Trip «STRAIGHT» îäèí
ðàç;
JeJel � 666 Fire, 666 Soil, 
666 Zoo, 3 Dark;
Mekks � 1024 Iron, 800 Zap;
Bavoom � íàáåðèòå ïÿòüäåñÿò
òûñÿ÷ î÷êîâ â 2 minute time
war;
Jeljel � ñîçäàéòå åùå îäèí
Player�s Profile;
Layazero � ïîñìîòðèòå true
ending ê Multi Route;
Meteos � ñûãðàéòå â Star Trip
è ïîñìîòðèòå ëþáûå âîñåìü
êîíöîâîê;
Vubble � ïîñìîòðèòå ëþáûå
ñåìü êîíöîâîê ê Branch Route.
4. Ïîñëå òîãî êàê âû ñîáåðåòå
îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî
áëîêîâ ñîîòâåòñòâóþùåãî 
òèïà, ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü
îáúåäèíèòü èõ äëÿ ïîëó÷åíèÿ
íîâîãî îðóæèÿ:
100 Air, Fire, Soil, and H2O
Meteos � ïðîéäèòå 100 Meteo
War çà äåñÿòü ñåêóíä èëè
ìåíüøå;
100 Iron, Zap, Zoo and Herb
Meteos � ñûãðàéòå òðè wire-
less-ìàò÷à;
Cross Bomb � ïîñìîòðèòå 
True Ending ê Straight Route;
Driller Bomb � 150 Air, 200
Fire;

Fury Hammer � ïðîéäèòå 
Multi Route;
Heavy weight � 256 Soil, 
512 Iron, 512 Herb;
Row Bomb � 111 Fire, 111 H20,
111 Soil;
Smart Bomb � 300 Air, 300 Fire,
300 H20, 300 Soil, 300 Iron,
300 Zap, 300 Herb, 300 Zoo,
50 Glow, 50 Dark, 1 Soul 
è 1 Time;
Smoke Line � 800 Air, 1000
H20, 20 Glow, 1 soul;
Smoke Screen � íàáåðèòå ñòî
òûñÿ÷ î÷êîâ 
â 5:00 Time War;
Speeder lock � 1024 H20, 255
Soil, 350 Herb, 20 Dark, 1 Soul,
1 Time;
Super Rockect � 80 Air, 80 Fire,
1111 Iron;
War Axe � 500 Herb, 400 Zoo;
X Bomb � 500 Fire, 500 Soil, 
5 Glow, 1 Time.

[DS] ADVANCE WARS: DUAL STRIKE
1. Ïîñëå îäíîêðàòíîãî ïðî-
õîæäåíèÿ Normal Campaign
ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü èñ-
ïîëüçîâàòü òðè Star Forces
íà ëþáûõ ïåðñîíàæåé ñ
Rank 1 èëè âûøå. Áëàãîäàðÿ
ýòîìó ïåðñîíàæè îáðåòóò
ñëåäóþùèå áîíóñû: Eagle
Eye (+2 Vision), Gear Head
(+2 base repair) è Conquerer
(+2 Capture).
2. Money Champion Course �
ïðîéäèòå «Money» survival
course;
Time Champion Course �
ïðîéäèòå «Time» survival
course; 
Turn Champion Course �
ïðîéäèòå «Turn» survival
course.
3. Ïîñëå òðèóìôàëüíîãî çà-
âåðøåíèÿ Êàìïàíèè âû ïî-
ëó÷èòå òðè êàðòèíêè-wallpa-
pers ñ òåìè ÑÎ, êîòîðûõ ÷à-
ùå âñåãî èñïîëüçîâàëè âî
âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ. Ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê «îáîÿì» ìîæ-
íî áóäåò èç Display Menu.
4. Ïðîéäèòå Hard Campaign,
ïîñëå ÷åãî íàïðàâëÿéòåñü â

CO Select Screen çà çàñëó-
æåííîé íàãðàäîé:
Mistwalker �  äàåò ïðàâî íà
ïåðâûé óäàð âî âðåìÿ âû-
ïîëíåíèÿ Super CO Power;
Soul of Hachi � ïîçâîëÿåò
ïðèçâàòü íà ïîìîùü þíèòû
èç ñîþçíûõ ãîðîäîâ âî âðå-
ìÿ Super CO Power.
5. Ïðîéäèòå Combat Mode
îäèí ðàç, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê Hard Combat Mode.
6. Åñëè îäíîâðåìåííî ñ
êàðòðèäæåì Advance Wars:
Dual Strike â âàøó DS âñòàâ-
ëåíà îäíà èç ðàííèõ ÷àñòåé
ýòîãî ñåðèàëà äëÿ GBA, 
òî àññîðòèìåíò Battle Maps
Shop ïîïîëíèòñÿ íîâûìè 
òîâàðàìè:
Advance Warpaper � ïîêóïà-
åòñÿ çà 1 point ïðè âñòàâëåí-
íîì â DS êàðòðèäæå
Advance Wars 1;
Advance Warpaper 2 � ïîêó-
ïàåòñÿ çà 1 point ïðè âñòàâ-
ëåííîì â DS êàðòðèäæå
Advance Wars 2;
Hachi�s Land � ïîêóïàåòñÿ çà
1 point ïðè âñòàâëåííîì â DS

êàðòðèäæå Advance Wars 1;
Lash�s Land Map � ïîêóïàåò-
ñÿ çà 1 point ïðè âñòàâëåí-
íîì â DS êàðòðèäæå
Advance Wars 2;
Nell�s Land � ïîêóïàåòñÿ çà 
1 point ïðè âñòàâëåííîì â DS
êàðòðèäæå Advance Wars 1;
Strum�s Land Map � ïîêóïà-
åòñÿ çà 1 point ïðè âñòàâëåí-
íîì â DS êàðòðèäæå
Advance Wars 2.
7. Ïîñëå ïîáåäû íàä Crystal
Calamity â Battle Maps ìîæ-
íî áóäåò ïðèîáðåñòè Oozium
çà 1000 credits.
8. Äëÿ îòêðûòèÿ ïóíêòîâ
Gallery è Soundroom ïðîñòî
ïðîéäèòå Normal Campaign
îäèí ðàç, ïîñëå ÷åãî èõ
ìîæíî áóäåò ïðèîáðåñòè 
ó Hachi.
9. ×òîáû ïîëó÷èòü â Design
Room äîñòóï ê Final
Wallpaper, ñîáåðèòå âñå
òðèñòà Gold Medals.
10. Íèæå ïðèâåäåí ñïèñîê
ïåðñîíàæåé, êîòîðûõ ìîæíî
îòêðûòü â èãðå. Ïîñëå âû-
ïîëíåíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ

òðåáîâàíèé èõ ìîæíî ïðèîá-
ðåñòè ó Hachi, ñòîèìîñòü
êàæäîãî óêàçàíà â ñêîáêàõ
ïîñëå ñïèñêà òðåáîâàíèé:
Adder � ïðîéòè Beat Means
to an End â Normal Campaign
(1000 points);
Flak � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(1000 points);
Grimm � ïðîéòè Crystal
Calamity â Normal Campaign
(600 points);
Hachi � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(2000 points);
Hawke � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(1000 points);
Javier � ïðîéòè Crystal
Calamity â Normal Campaign
(600 points);
Jugger � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(3000 points);
Kindle � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(4000 points);
Koal � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign

(3500 points);
Lash � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(1000 points);
Nell � ïðîéòè Means 
to an End â Normal Campaign
(2000 points);
Sasha � ïðîéòè Crystal
Calamity â Normal Campaign
(600 points);
Von Bolt � ïðîéòè Hard
Campaign (5000 points).
11. Âûïîëíèòå ñîîòâåòñòâó-
þùèå òðåáîâàíèÿ, ÷òîáû ïî-
ëó÷èòü äîñòóï ê áîíóñíûì
ìèññèÿì:
Mission 11 (Black Boats) � 
â äåñÿòîé ìèññèè çàõâàòèòå
ãîðîä ê âîñòîêó îò âàøåé
øòàá-êâàðòèðû; 
Mission 14 (Black Bombs) � 
â òðèíàäöàòîé ìèññèè çàõ-
âàòèòå ãîðîä â ñåâåðî-âîñ-
òî÷íîé ÷àñòè êàðòû;
Mission 17 (Spiral Garden) �
â øåñòíàäöàòîé ìèññèè íàé-
äèòå êàðòó, êîòîðàÿ ñïðÿòà-
íà â ãîðîäå, ðàñïîëîæåííîì
íà ìàëåíüêîì îñòðîâêå â
þãî-âîñòî÷íîé ÷àñòè êàðòû.
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[XBOX] THE SUFFERING: 
TIES THAT BIND

Âñå êîäû ñëåäóåò ââîäèòü âî
âðåìÿ èãðû. Ïåðåä ââåäåíèåì
êîìáèíàöèè íåîáõîäèìî çà-
æàòü [L] + [R] + V:
Z, \, `, ^ � Clean Torque;
`, `, `, ^, ^, ^ � ãðàíàòû;
Z, \, Z, \ � íåóÿçâèìîñòü
(îòêëþ÷àåòñÿ ïðè ïåðåõîäå â

Insanity Mode);
^, Z, ^, Z, ^, Z � ìàêñèìàëüíàÿ
Evil Karma;
\, `, \, `, \, ` � ìàêñèìàëüíàÿ
Good Karma.
Åñëè êîìáèíàöèÿ íàáðàíà âåð-
íî, íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñîîòâåò-
ñòâóþùåå ïîäòâåðæäåíèå.

1. ÄÄîïîëíèòåëüíûå ààðåíû:
Sacred Mt. Fuji � ïðîéäèòå
ýòîò ýòàï â Tales of Swords
èëè ïðîâåäèòå 425 ïîåäèíêîâ;
Lakeside Coliseum � ïðîéäè-
òå ýòîò ýòàï â Tales of
Swords èëè ïðîâåäèòå 
475 ïîåäèíêîâ;
Eurydice Shrine � ïðîéäèòå
ýòîò ýòàï â Tales of Swords
èëè ïðîâåäèòå 
525 ïîåäèíêîâ;
Grand Labyrinth � ïðîéäèòå
ýòîò ýòàï â Tales of Swords
èëè ïðîâåäèòå 
575 ïîåäèíêîâ;
Pirate Raid � ïðîéäèòå ýòîò
ýòàï â Tales of Swords èëè
ïðîâåäèòå 625 ïîåäèíêîâ;
Silk Road Ruin � ïðîéäèòå
ýòîò ýòàï â Tales of Swords
èëè ïðîâåäèòå 
675 ïîåäèíêîâ;
Lost Cathedral (Ruin) � ïðîé-
äèòå ýòîò ýòàï â Tales of
Swords èëè ïðîâåäèòå 
725 ïîåäèíêîâ; 
Chaos (Spirtual Realm) � ïî-
áåäèòå Night Terror â Tales of
Souls èëè ïðîâåäèòå 
775 ïîåäèíêîâ;
Egyptian Temple � ïðîéäèòå
ýòîò ýòàï â Tales of Swords
èëè ïðîâåäèòå 825 ïîåäèí-
êîâ;
Lakeside Coliseum (No
Cage) � ïðîéäèòå ýòîò ýòàï 
â Tales of Swords èëè ïðîâå-
äèòå 875 ïîåäèíêîâ;
Grand Labyrinth (Corridor) �

ïðîéäèòå ýòîò ýòàï â Tales of
Swords èëè ïðîâåäèòå 
925 ïîåäèíêîâ;
Grand Labyrinth (Darkness) �
ïðîéäèòå ýòîò ýòàï â Tales of
Swords èëè ïðîâåäèòå 
975 ïîåäèíêîâ;
Egyption Temple � ïðîéäèòå
Sudden Death Rally (Easy) 
â Soul Arena èëè ïðîâåäèòå
1025 ïîåäèíêîâ.
2. ÏÏåðñîíàæè:
Yoshimitsu � ïîáåäèòå åãî â
Tales of Souls èëè ïðîâåäèòå
425 ïîåäèíêîâ; 
Miser � ïîáåäèòå åãî â Tales
of Souls èëè ïðîâåäèòå 
450 ïîåäèíêîâ;
Rock � ïîáåäèòå åãî â Tales
of Souls èëè ïðîâåäèòå 
475 ïîåäèíêîâ;
Greed � ïîáåäèòå åãî â Tales
of Souls èëè ïðîâåäèòå 
500 ïîåäèíêîâ;
Sophitia � ïîáåäèòå åå 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 525 ïîåäèíêîâ;
Arthur � ïîáåäèòå åãî â Tales
of Souls èëè ïðîâåäèòå 
550 ïîåäèíêîâ;
Olcadan � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 575 ïîåäèíêîâ;
Hwang � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 600 ïîåäèíêîâ;
Cervantes � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 625 ïîåäèíêîâ;
Luna � ïðîéäèòå Chronicle 

11 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 650 ïîåäèí-
êîâ;
Lizardman � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 675 ïîåäèíêîâ;
Valeria � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 700 ïîåäèíêîâ;
Abyss � ïîáåäèòå åãî ïîñëå
òîãî, êàê áóäóò îòêðûòû
Yoshimitsu, Olcadan, Rock,
Sophitia, Lizardman è
Cervantes èëè ïðîâåäèòå 
725 ïîåäèíêîâ;
Hualin � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 750 ïîåäèíêîâ;
Giradot � ïðîéäèòå Chronicle
15 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 
800 ïîåäèíêîâ;
Demuth � ïðîéäèòå Chronicle
10 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 
850 ïîåäèíêîâ;
Aurelia � ïðîéäèòå Chronicle
12 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 
900 ïîåäèíêîâ;
Chester � ïðîéäèòå Chronicle
19 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 950 ïîåäèíêîâ;
Strife � ïðîéäèòå Chronicle
20 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 
1000 ïîåäèíêîâ;
Abelia � ïðîéäèòå Chronicle
18 â Chronicles of the Sword
èëè ïðîâåäèòå 

1050 ïîåäèíêîâ;
Lynette � ïîáåäèòå åå 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 1100 ïîåäèíêîâ;
Li Long � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 1150 ïîåäèíêîâ;
Revenant � ïîáåäèòå åãî 
â Tales of Souls èëè ïðîâåäè-
òå 1200 ïîåäèíêîâ;
Amy � ïðîéäèòå Beloved 
íà Easy.
3. Íîâûå weapon-äèñöèïëè-
íû äëÿ ñîáñòâåííîðó÷íî ñîç-
äàííûõ ïåðñîíàæåé. Ñíà÷à-
ëà óêàçûâàåòñÿ óðîâåíü, 
íà êîòîðîì äàåòñÿ äîñòóï ê
äèñöèïëèíå, à ïîñëå íåãî �
êëàññ ïåðñîíàæåé, êîòîðûå
ìîãóò íîâûì îðóæèåì âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ:
Chinese Blade � Level 1 Sage;
Chinese Sword � Level 1
Pirate, Level 20 Assassin;
Dagger � Level 1 Thief, 
Level 10 Saint;
Grieve Edge � Level 10
Barbarian, Level 20 Monk,
Level 20 Dancer, Level 20
Gladiator;
Iron Sword � Level 1
Barbarian, Level 10 Assassin,
Level 20 Pirate;
Katana Level � Level 1
Samurai;
Katana & Shuriken � Level 10
Ninja, Level 10 Samurai,
Level 10 Knight;
Kunai � Level 1 Ninja, 
Level 10 Sage;

Lance � Level 1 Knight;
Nunchaku � Level 1 Monk;
Sickle � Level 20 Thief, Level
20 Ninja, Level 20 Samurai;
Soul of Cervantes & Soul of
Ivy � Level 30 Pirate;
Soul of Lizardman & Soul 
of Tira � Level 30 Assassin;
Soul of Maxi & Soul of Kilik �
Level 30 Monk;
Soul of Nightmare & Soul 
of Astaroth � Level 30
Barbarian;
Soul of Rock & Soul of Seong
Mi-Na � Level 30 Gladiator;
Soul of Siegfried & Soul of
Raphael � Level 30 Knight;
Soul of Sophitia & Soul of
Cassandra � Level 30 Sage;
Soul of Taki & Soul of
Setsuka � Level 30 Ninja;
Soul of Xianghua & Soul of
Voldo � Level 30 Dancer;
Soul of Yoshimitsu & Soul of
Mitsurugi � Level 30 Samurai;
Soul of Yun-Seong & Soul 
of Tira � Level 30 Thief;
Soul of Zasalamel & Soul 
of Talim � Level 30 Saint;
Staff Level 1 Saint, Level 
10 Monk, � Level 20 Sage; 
Steel Fan � Level 10 Dancer,
Level 20 Saint;
Sword & Shield � 
Level 1 Gladiator;
Tambourine � Level 1 Dancer;
Wave Sword � Level 1
Assassin, Level 10 Thief,
Level 10 Gladiator, Level 20
Barbarian.

[PS2] SOUL CALIBUR III

×òîáû ïîëó÷èòü âåëèêîå ìíî-
æåñòâî Trainer�s Points, çà êî-
òîðûå â èãðå âûäàþò ðàçëè÷-
íûå áîíóñû, âðîäå íîâûõ ïî-
ðîä ñîáàê, íåò íåîáõîäèìîñòè
÷àñàìè îáðåìåíÿòü íåñ÷àñòíûõ
ùåíêîâ ñâîèì íåóñûïíûì âíè-
ìàíèåì. Äîñòàòî÷íî ïðîñòî

ïðèîáðåñòè ùåòêó, êîòîðîé
ðàñ÷åñûâàþò øåðñòü ñîáà÷êàì,
è «ïðèöåïèòü» åå íà ñâîåãî ìà-
ëåíüêîãî ïîäîïå÷íîãî. Êàæäàÿ
ìèíóòà, êîòîðóþ ïðîâåäåò
ïñèíêà ñ òàêèì «óêðàøåíèåì»
íà øêóðå, ïðèíåñåò åå õîçÿèíó
2 î÷êà.

[DS] NINTENDOGS

180

EASTER EGGS
[DS] Advance Wars: Dual Strike

Ñïåöèàëüíàÿ êêàðòà
Â Map Design âî âðåìÿ âûáîðà ðå-
æèìà çàæìèòå [R] è [L], ÷òîáû
ñîçäàòü êàðòó, íà êîòîðîé âûâåäå-
íî íàçâàíèå Advance Wars.

[PS2] Soul Calibur III

Ðàñêðàøèâàåì ïåðñîíàæåé
Èäèòå â Standart Character Color
Edit, âûáåðèòå æåíñêîãî ïåðñîíà-
æà è ëþáîå îðóæèå äëÿ íåãî. 
Â òîò ìîìåíò, êîãäà ýêðàí ïîòåì-
íååò, íàæìèòå M + N + O + P.
Åñëè âñå ñäåëàíî âåðíî, ïðîçâó-
÷èò ïîäòâåðæäàþùèé ñèãíàë. 
Ïîñëå ýòîãî â ìåíþ ïîÿâèòñÿ âîç-
ìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàòü öâåò
îäåæäû ãåðîåâ èãðû. Ñòîèò çàìå-
òèòü, ÷òî ïîèãðàòü ñ ðàñöâåòêàìè
ìîæíî ëèøü äëÿ íåêîòîðûõ êîñòþ-
ìîâ íåñêîëüêèõ ïåðñîíàæåé æåíñ-
êîãî ïîëà.

Æäåì ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. ÅÅñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà
bw@gameland.ru, èè ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

ÅÙÅ

[PS2, XBOX, GC] SPARTAN:
TOTAL WARRIOR

Â ñòàðòîâîì ìåíþ âûäåëèòå ïóíêò
Extras è íàæìèòå ^ 11 ðàç), ` 7 ðàç,
ïîñëå ÷åãî X (äëÿ PS2-âåðñèè), V
(äëÿ Xbox) èëè [Y] (äëÿ GameCube),
÷òîáû îòêðûòü äîñòóï êî âñåì
óðîâíÿì â Single Mission Replay.

PC

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå îäíîâðå-
ìåííî C, ? è c, ÷òîáû îòêðûòü
îêíî äëÿ ââîäà êîäîâ:
boolProp TestingCheatsEnabled true �
ïîñëå ââåäåíèÿ ýòîãî ÷èòà êëèêíèòå
ïî ëþáîìó ñèìó â èãðå � óâèäèòå,
÷òî ïîÿâèëèñü íîâûå îïöèè äëÿ âçà-
èìîäåéñòâèÿ ñ íèì. 

[PC] THE SIMS 2:
NIGHTLIFE

PLAYSTATION 2

XBOX

PSP
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Ó×ÈÌ ÒÅÎÐÈÞ
Õîòÿ Heroes ïðèíÿòî îòíîñèòü ê æàíðó
action/strategy, òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ � ãëàâíàÿ. Ïîýòîìó â ëþáîì áîþ
ïåðåä âàìè, êàê ïåðåä âîåíà÷àëüíè-
êîì, ñòîèò ñðàçó íåñêîëüêî çàäà÷. 
Çàäà÷à ïïåðâàÿ � âûèãðàòü, íå ïîòåðÿâ
íè îäíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ, ÷òî, ïîâåðü-
òå, íåëåãêî. Ëþáîé îòðÿä ñ÷èòàåòñÿ
óíè÷òîæåííûì â òîì ñëó÷àå, åñëè
âåñü ëè÷íûé ñîñòàâ ïàë íà ïîëå áðà-
íè. Âìåñòå ñ ñîëäàòàìè â íåáûòèå êà-
íóò è ðåñóðñû, çàòðà÷åííûå íà èõ ïðè-
îáðåòåíèå (íàåìíèêè) è îáó÷åíèå. 
Â òî æå âðåìÿ äîñòàòî÷íî ñîõðàíèòü
æèçíü õîòÿ áû îäíîìó-äâóì âîÿêàì �
è ê ñëåäóþùåìó ñðàæåíèþ ïîä âàøèì
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì âíîâü áóäåò ïîë-
íîöåííàÿ áîåâàÿ åäèíèöà. Ñòàëî
áûòü, íèêîãäà íå ñòåñíÿéòåñü ñêîìàí-
äîâàòü îòñòóïëåíèå, êîãäà òîãî òðåáó-
þò îáñòîÿòåëüñòâà. Êñòàòè, îòñòóïàòü
ðàçðåøàåòñÿ ÂÑÅÌ îòðÿäàì, âêëþ÷àÿ
âàøèõ ëè÷íûõ òåëîõðàíèòåëåé.
Çàäà÷à ââòîðàÿ � ïðàâèëüíî èñïîëüçî-
âàòü ââåðåííûå âàì âîéñêà. Ñîâåð-
øåííî íåîáÿçàòåëüíî âûâîäèòü ëó÷-
íèêîâ â ÷èñòî ïîëå ïîä êîïûòà âðà-
æåñêîé êàâàëåðèè èëè, íàîáîðîò, çà-
ãîíÿòü êîííèöó â ëåñ íàâñòðå÷ó íåäðó-
æåñòâåííûì êîïåéùèêàì. Äàæå åñëè
îøèáêà íå ïðèâåäåò ê ïîðàæåíèþ,
îíà, êàê ìèíèìóì, ñåðüåçíî çàäåðæèò
âûïîëíåíèå çàäàíèÿ. Îñîáîå âíèìà-
íèå � êàòàïóëüòàì è ìàãèè. È òî è äðó-
ãîå î÷åíü ýôôåêòèâíî, íî ñìåðòåëüíî
îïàñíî íå òîëüêî äëÿ ïðîòèâíèêîâ, 
íî è äëÿ ñîþçíèêîâ. Ê ñîæàëåíèþ,
ñàì èñòî÷íèê îïàñíîñòè íå âñåãäà âàì
ïîäêîíòðîëåí. Íàïðèìåð, â êàìïàíèè
Ýëëåí åñòü çàäàíèå ñîïðîâîäèòü íàñ-
ëåäíèöó ýëüôèéñêîãî ïðåñòîëà äî áå-
çîïàñíîãî óêðûòèÿ. Ïî äîðîãå íà âàñ
íàïàäàþò, è ýëüôèéêà íåìåäëåííî
îòêðûâàåò îãîíü íà ïîðàæåíèå, âûæè-
ãàÿ âñåõ áåç ðàçáîðó.

Çàäà÷à òòðåòüÿ � âûïîëíèòü çàäàíèå
áûñòðî. Ýòî è ïðîñòî, è...ñëîæíî. 
Ñ îäíîé ñòîðîíû, äðîáèòü ñîáñòâåí-
íûå ñèëû íå ðåêîìåíäóåòñÿ, íî ïîðîé
ñèòóàöèÿ ïðîñòî âûíóæäàåò âàñ òàê
ïîñòóïèòü, ÷òîáû óñêîðèòü ðàçãðîì
îòäåëüíûõ âðàæåñêèõ ñîåäèíåíèé.
Êëàññè÷åñêàÿ ñèòóàöèÿ � çàñåâøèå
ãäå-íèáóäü íà óäàëåííîì õîëìå
ñòðåëêè. Òàùèòüñÿ ê íèì âñåé òîëïîé
ñîâåðøåííî èçëèøíå, à âîò îáîéòè ñ
ôëàíãà îòðÿäîì êàâàëåðèè, ïîêà îñ-
íîâíûå ñèëû ïðîäîëæàþò äâèãàòüñÿ 
ê íàìå÷åííîé öåëè, � ñàìîå ìèëîå
äåëî. Íó à åñëè ñóïîñòàò ðåøèë ñïðÿ-
òàòüñÿ â ëåñíîé ÷àùå, íà ïîìîùü
ïðèäóò ëó÷íèêè, êîòîðûå îãíåííûìè
ñòðåëàìè ëåãêî ïîäîæãóò ëþáûå çà-
ðîñëè (âíèìàíèå � àêòóàëüíî òîëüêî
äëÿ ëþäåé è èõ ñîþçíèêîâ).
È ïïîñëåäíåå. Íå ïðåíåáðåãàÿ ëè÷íûì
ó÷àñòèåì, íå ëåçüòå â áèòâó î÷åðòÿ ãî-
ëîâó. Äà, ñîáñòâåííîðó÷íî êðóøèòü
îðêîâ èëè ýëüôîâ êóäà âåñåëåå, ÷åì
äóìàòü, êàê âûðâàòüñÿ èç îêðóæåíèÿ.
Îäíàêî âñïîìíèòå î òîì, ÷òî â îäè-
íî÷êó ãåíåðàë âûïîëíèòü çàäàíèå óæå
íå ñìîæåò. Ïîñåìó äåéñòâóéòå èñõîäÿ
èç èíòåðåñîâ âàøåé âèðòóàëüíîé ðî-
äèíû, à íå ïîä âëèÿíèåì ñèþìèíóò-
íûõ ïîðûâîâ.

ÇÍÀÊÎÌÈÌÑß Ñ ÊÀÍÄÈÄÀÒÀÌÈ
Òåïåðü ñàìîå âðåìÿ ïîëó÷øå óçíàòü
êàæäîãî èç ñåìè Ãåðîåâ, â ÷üåé øêóðå
âàì ïðåäñòîèò ïîáûâàòü íà ïðîòÿæå-
íèè èãðû.

Ýëëåí
Òàèíñòâåííàÿ äàìî÷êà, âåðîé è ïðàâ-
äîé ñëóæèò êîðîëåâñòâó Ýêêëåñèÿ.
Ìîæåò áûòü âîîðóæåíà ëèáî ðàïèðîé,
ëèáî äëèííûì ìå÷îì. Àëüòåðíàòèâíîå
îðóæèå � ëóê. Ýëëåí äîâîëüíî ïðîâîð-
íà, íî íå ñëèøêîì ñèëüíà è, êàê áîëü-
øèíñòâî ïåõîòèíöåâ, áåñïîìîùíà
ïðîòèâ êîííèöû.

Âàëüòåð
Âàëüòåð âî âñåì è âñåãäà ñëåäóåò óêà-
çàíèÿì îðàêóëà ñâîåãî Íåáåñíîãî Ãîñ-
ïîäèíà. Âîîðóæåí ïàëèöåé è áîëüøèì
ùèòîì, ÷òî äåëàåò åãî äîâîëüíî íåòî-
ðîïëèâûì, íî î÷åíü ñèëüíûì ïåðñîíà-
æåì. Âàëüòåðà ëó÷øå âñåãî áðîñàòü â
ñàìîå ñåðäöå áèòâû � òàì ïîä åãî
óäàðû ïîïàäåò äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñò-
âî ïðîòèâíèêîâ.

Ðóïåðò
Ïðåäñòàâèòåëü åùå îäíîãî êîðîëåâñòâà
ëþäåé � Õèðîíåéäåí. Ðóïåðòó ïîðó÷åíî
ñîïðîâîæäàòü êîðîëåâñêîãî ïîñëà íà
÷ðåçâû÷àéíî âàæíûå ïåðåãîâîðû.
Âîéñê ó íåãî â ïîä÷èíåíèè íåìíîãî, çà-
òî ñàì Ðóïåðò ñïîñîáåí òâîðèòü ÷óäåñà
ãèãàíòñêèì ìîëîòîì. Åäèíñòâåííûé ñó-
ùåñòâåííûé íåäîñòàòîê � ìåäëèòåëü-
íîñòü, ñèëüíî ìåøàþùàÿ â áîþ ñ þðêè-
ìè ñîïåðíèêàìè.

Êèðèò
Òèïè÷íûé òåìíûé ýëüô, Êèðèò ñëó-
æèò â ïåðâóþ î÷åðåäü ñàìîé ñåáå.
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ýòó òåìíîêî-
æóþ è íåèçìåííî ïîëóãîëóþ îñîáó
ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì ïðåñëå-
äóþò íåóäà÷è, è Êèðèò æàæäåò ðå-
âàíøà, õîðîøî ïîíèìàÿ, ÷òî òåðïå-
íèå åå õîçÿåâ î÷åíü ñêîðî èñòî-
ùèòñÿ. Âîîðóæåíà äâóìÿ ìå÷àìè 
è ÷ðåçâû÷àéíî ïðîâîðíà, íî ïëîõî
çàùèùåíà.

Ìîðåéí
Íàïîëîâèíó âàìïèðøà, Ìîðåéí
äîëæíà ðàñïðàâèòüñÿ ñ íåïîêîðíûìè
òåìíûìè ýëüôàìè è îòîáðàòü Äðåâ-
íåå Ñåðäöå (Ancient Heart) ó Ïàòðè-
àðõà. Ñäåëàòü ýòî êóäà ñëîæíåå, ÷åì
ïðèêàçàòü � äàæå íåñìîòðÿ íà îòëè÷-
íûå áîåâûå íàâûêè ïðåêðàñíîé êðî-
âîïèéöû. Îðóæèåì Ìîðåéí ñëóæàò
äâà êîðîòêèõ îñòðûõ êëèíêà è
ñîáñòâåííûå êîãòè. Çàùèòà, êàê è 
ó ïðî÷èõ ïåðñîíàæåé æåíñêîãî ïîëà,
ñëàáîâàòà, ÷òî îò÷àñòè êîìïåíñèðó-
åòñÿ âûñîêîé ñêîðîñòüþ.

Ëåéíõàðò
Ëåéíõàðò � ñûí ñàìîãî Âàëüäåìàðà,
âëàäûêè òåìíîãî êîðîëåâñòâà Âåë-
ëîíä. Èìåííî Âàëüäåìàð ðàçâÿçàë
îïóñòîøèòåëüíóþ âîéíó íà êîíòèíåí-
òå Áåðñèÿ, ïûòàÿñü ïðèáðàòü ê ðóêàì
òåìíûõ ýëüôîâ, îðêîâ è îãðîâ. Ëåéí-
õàðòó ïîðó÷åíî âîïëîùàòü â æèçíü
àìáèöèîçíûå ïëàíû îòöà, ïðè÷åì óñ-
ïåõè ïîòåíöèàëüíîãî íàñëåäíèêà ïðÿ-
ìî âëèÿþò íà åãî øàíñû çàíÿòü êîðî-
ëåâñêèé ïðåñòîë. Ëåéíõàðò � ñàìûé
ïîäâèæíûé èç ãåðîåâ-ìóæ÷èí, íî è ñà-
ìûé ñëàáûé. Âîîðóæåí òîëüêî ìå÷îì.
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Ýëåìåíòàðíî, 
Âàòñîí!
Ïîìèìî îîáû÷íûõ ââîéñê,
Ãåðîè èè èèõ îîïïîíåíòû
ñïîñîáíû ïïðèçûâàòü ííà
ïîëå ááîÿ ììàãè÷åñêèõ ññó-
ùåñòâ �� ýýëåìåíòàëåé, 
êîèõ ííàñ÷èòûâàåòñÿ ààæ ÷÷å-
òûðå ââèäà.
Ëåäÿíàÿ ÄÄåâà �� ýýëåãàíòíà,
áûñòðà èè ííåâîñïðèèì÷èâà
ê îîáû÷íîìó õõîëîäíîìó
îðóæèþ, ççàòî óóÿçâèìà ääëÿ
îãíÿ ((÷òî ëëîãè÷íî).
Îãíåííûé ÏÏðèçðàê �� îîáëà-
äàåò ïïîâûøåííîé óóäàðîï-
ðî÷íîñòüþ, ââ ììèíóòû ããíå-
âà ííàñûëàåò ííà ââðàãîâ 
Ìåòåîð; ííåéòðàëèçóåòñÿ
ñèëüíûìè ëëåäÿíûìè ççàê-
ëèíàíèÿìè.
Çåìëÿíîé ÃÃîëåì �� êêàìåí-
íàÿ ããëûáà, ððàçáèòü êêîòî-
ðóþ ììîæíî òòîëüêî ììîëíè-
ÿìè èèëè îî÷åíü ññèëüíûìè
àòàêàìè ÃÃåðîåâ.
Ãðîìîâîé ÍÍîñîðîã �� îîêà-
çûâàåòñÿ, èè òòàêèå ááûâàþò.
Æèâîòèíà ëëóïèò ììîëíèÿ-
ìè ïïî÷åì ççðÿ, ííî ïïëîõî
ïåðåíîñèò ììàãèþ ÇÇåìëè
(ãäå òòóò óó ííàñ ÃÃîëåì...).

Ëþäè, ýýëüôû èè îîðêè ââ êêîòîðûé ððàç ððåøèëè ääðàòüñÿ ííå ííà ææèçíü, àà ííà ññìåðòü. 
È ââ ýýòîé ììÿñîðóáêå òòîëüêî îîïûòíûé ããåíåðàë ññìîæåò ïïðèâåñòè ññâîå ââîéñêî êê ïïîáåäå.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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Kingdom Under Fire: Heroes

Óðóêóáàðð
Óðóêóáàðð � îäèí èç òåõ îãðîâ, êîòî-
ðûå ðåøèëè îêàçàòü ñîïðîòèâëåíèå
Âåëëîíäó è ïîïûòàòüñÿ ñîõðàíèòü íå-
çàâèñèìîñòü. Ýòîò èñïîëèí ÿâëÿåò ñî-
áîé æèâóþ ãîðó ìûøö è ñ ïðåçðåíèåì
îòâåðãàåò âñÿêîå îðóæèå, êðîìå
ñîáñòâåííûõ êóëàêîâ. Âïðî÷åì, ïîñ-
ëåäíèå, áëàãîäàðÿ îãðîìíûì ðàçìå-
ðàì, ëåãêî çàìåíÿþò Óðóêóáàððó äâå
äóáèíû. Åñëè áû îãð åùå è äâèãàëñÿ
ïîáûñòðåå... Ìåæäó ïðî÷èì, êàìïàíèÿ
Óðóêóáàððà � ñàìàÿ ñëîæíàÿ çà âñþ
èãðó, ïðîéòè åå óäàñòñÿ òîëüêî ñàìûì
âûíîñëèâûì.

ÑÌÎÒÐ ÂÎÉÑÊ
Íà ñëàäêîå � âîéñêà. Ïåõîòà, êîííèöà,
äðàêîíû æäóò âàøèõ ïðèêàçàíèé, ïîý-
òîìó äàâàéòå ðàçáåðåì èõ ñèëüíûå 
è ñëàáûå ñòîðîíû.
Âîéñêà ëëþäåé èè ññîþçíèêîâ

Îáû÷íàÿ ïïåõîòà
Íà âûäàþùèåñÿ ïîäâèãè íå ñïîñîá-
íà, âîîðóæåíà òàê ñåáå, çàùèùåíà
ïëîõî, íî â óìåëûõ ðóêàõ âñå æå
ìîæåò ïðèíåñòè îùóòèìóþ ïîëüçó.
Áîëüøå âñåãî óÿçâèìà äëÿ ëþáîé
êîííèöû.

Òÿæåëàÿ ïïåõîòà
Òà æå ïåõîòà, íî â áîëåå ïðî÷íûõ äîñ-
ïåõàõ. Êàê ñëåäñòâèå, ê ñïèñêó ïëþñîâ
äîáàâëÿåòñÿ óëó÷øåííàÿ çàùèòà, 
ê ñïèñêó ìèíóñîâ � ìåäëèòåëüíîñòü 
è óÿçâèìîñòü äëÿ ìîëíèé.

Ðûöàðè
Äîñïåõè ñòàëè åùå òÿæåëåå 
(íó è ïðî÷íåå, ðàçóìååòñÿ), ñêîðîñòü
îïÿòü óïàëà, çàòî â ðóêàõ ïîÿâèëñÿ
äâóðó÷íûé ìå÷. ×òî íèêîèì îáðàçîì
íå âëèÿåò íà ïëîõèå âçàèìîîòíîøå-
íèÿ ñ âðàæåñêîé êàâàëåðèåé.

Ïàëàäèíû
Íå òàê ñèëüíû, êàê ðûöàðè, çàòî âëà-
äåþò ÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíîé ìàãèåé,
ïîçâîëÿþùåé ëå÷èòü ñîþçíèêîâ è íà-
íîñèòü ñåðüåçíûé óùåðá ðàçíîîáðàç-
íîé îæèâøåé ìåðòâå÷èíå.

Êîïåéùèêè
Ãëàâíàÿ çàäà÷à êîïåéùèêîâ � çàäåð-
æàòü ïðîäâèæåíèå âðàãà. Î÷åíü óÿç-
âèìû ñ ôëàíãà (äîâîëüíî äîëãî ïåðå-
ñòðàèâàþòñÿ), íî ëó÷øåãî ïðåïÿòñòâèÿ
äëÿ âñàäíèêîâ ïðèäóìàòü ïðàêòè÷åñêè
íåâîçìîæíî.

Êàâàëåðèÿ
Ëåãêàÿ êîííèöà, ñìåðòåëüíî îïàñíàÿ
äëÿ îáû÷íîé ïåõîòû, îñîáåííî íà îòê-
ðûòûõ ïðîñòðàíñòâàõ. Êàâàëåðèþ ëó÷-
øå âñåãî èñïîëüçîâàòü äëÿ îáõîäíûõ
ìàíåâðîâ è àòàê ñ òûëà.

Òÿæåëàÿ ÊÊàâàëåðèÿ
Ñíîâà áàíàëüíûé àïãðåéä ïðåäûäó-
ùåãî âèäà âîéñê � çà ñ÷åò áîëåå ïðî÷-
íîé áðîíè. Òÿæåëîâîîðóæåííûå âñàä-
íèêè áîÿòñÿ òîëüêî êîïåéùèêîâ 
è ìîëíèé.

Ïîâåëèòåëè ÁÁóðü
Ïîìíèòå ãèãàíòñêèõ îðëîâ èç «Âëàñòåëè-
íà Êîëåö»? Îêàçûâàåòñÿ, â Heroes èìè
ìîæíî ïîêîìàíäîâàòü � îñîáåííî åñëè
ïîáëèçîñòè íåò çëîâðåäíûõ ëó÷íèêîâ.

Ëó÷íèêè
Ñòàíäàðòíîå ñòðåëêîâîå ïîäðàçäåëå-

íèå. ×ðåçâû÷àéíî óÿçâèìî â áëèæíåì
áîþ, íî îïàñíî íà äàëüíèõ äèñòàíöè-
ÿõ. Ëó÷øå âñåãî ïðèêðûâàòü ëó÷íèêîâ
äðóãèìè îòðÿäàìè, ÷òîáû ïðîòèâíèê
íåâçíà÷àé äî íèõ íå äîáðàëñÿ.

Ñòðåëêè èèç ääëèííîãî ëëóêà
Ñòðåëÿþò äàëüøå è çàùèùåíû ïîëó÷-
øå. ×òî íå èçáàâëÿåò âàñ îò íåîáõîäè-
ìîñòè ïðèñòàëüíî ñëåäèòü çà èõ áåçî-
ïàñíîñòüþ.

Ìîðòèðû
Ïðèâèíòèòü ïóøêè íà ñïèíû � óìíûé
õîä. Äâèãàþòñÿ ñîëäàòû ñ òàêîé ïîê-
ëàæåé î÷åíü ìåäëåííî, íî ñòðåëÿþò
äàëåêî è íà äèâî ìåòêî.

Ñàïåðû
Ñàïåðû ìîãóò îáåçâðåæèâàòü ëîâóø-
êè ïðîòèâíèêà è ñòàâèòü ñîáñòâåííûå.
Â îñòàëüíîì � î÷åíü óÿçâèìû, õîòÿ â
êðàéíåì ñëó÷àå ìîãóò âñòóïèòü â ðóêî-
ïàøíóþ.

Ïèðîòåõíèêè
Â îòëè÷èå îò ñàïåðîâ, ïðåäïî÷èòàþò
âñå âîêðóã æå÷ü è âçðûâàòü. Îïÿòü-òà-
êè, íîñÿò áîëåå ïðî÷íóþ áðîíþ.

Áîìáàðäèðîâùèê
Ïîñëåäíåå èçîáðåòåíèå ãíîìîâ. Ïîðà-
æàåò òîëüêî íàçåìíûå ïîäðàçäåëå-
íèÿ, ïðîòèâ ëó÷íèêîâ è ÂÂÑ ïðîòèâíè-
êà áåñïîìîùåí, àêè ìëàäåíåö.

Áàëëèñòà
Äàííîå óñòðîéñòâî ñòðåëÿåò çäîðîâåí-
íûìè ãàðïóíàìè íà î÷åíü ïðèëè÷íîå
ðàññòîÿíèå (â òîì ÷èñëå è ïî âîçäóø-
íûì öåëÿì), íî ïîðàæàåò íåáîëüøóþ
ïëîùàäü.

Êàòàïóëüòà
Ìîæåò ïîðàæàòü ïðîòèâíèêà òîëüêî
íà çåìëå, çàòî íàíîñèò îãðîìíûé
óùåðá. Òàêæå õîðîøî ïîäõîäèò äëÿ
óíè÷òîæåíèÿ êðåïîñòíûõ ñòåí è òîìó
ïîäîáíûõ ïðåïÿòñòâèé.

Âîéñêà ÒÒåìíîãî ëëåãèîíà 
Ïåõîòà òòåìíûõ ýýëüôîâ

Òî æå ñàìîå, ÷òî è ÷åëîâå÷åñêàÿ ïåõî-
òà, íî ïîñëàáåå è íåìíîãî ïðîâîðíåå.
Ìîãóò îòðàæàòü ñòðåëû ùèòàìè è íà
êîðîòêîå âðåìÿ óñèëèâàòü àòàêè ñ ïî-
ìîùüþ ìàãèè.

Ðûöàðè òòåìíûõ ýýëüôîâ
Îäåæäû íà íèõ ïîáîëüøå, àòàêè ïî-
ñèëüíåå. Âïðî÷åì, â ñõâàòêå ñ ëó÷øè-
ìè âîèíàìè ëþäåé âñå ðàâíî ïðîèã-
ðûâàþò.

Ïåõîòà îîðêîâ
Ìåäëèòåëüíàÿ, íî î÷åíü âûíîñëèâàÿ
ïåõîòà. Êðîìå âûíîñëèâîñòè, íèêàêèìè
äðóãèìè òàëàíòàìè íå îáëàäàþò.

Óïûðè
Ïîãèáøèå îðêè, îæèâëåííûå òåìíîé
ìàãèåé. Íå òîëüêî äåðóòñÿ, íî è â êðè-
òè÷åñêèå ìîìåíòû ãîòîâû óíè÷òîæèòü
ñåáÿ âìåñòå ñ ïðîòèâíèêîì. Óÿçâèìû
äëÿ ìàãèè Holy.

Îðêè, ââîîðóæåííûå òòîïîðàìè
Ëèõî øâûðÿþòñÿ ýòèìè ñàìûìè òîïî-
ðàìè, íå áîÿòñÿ ðóêîïàøíîé, è äàæå
ñïîñîáíû çàäåðæàòü âñàäíèêîâ.

Òÿæåëàÿ ïïåõîòà îîðêîâ
Òÿæåëûå ïåõîòèíöû îðêîâ âîîðóæåíû
ïîëó÷øå, íî äî Ðûöàðåé è Ïàëàäèíîâ
èì âñå æå äàëåêîâàòî.

Ëó÷íèêè òòåìíûõ ýýëüôîâ
Çîðêèå è î÷åíü ìåòêèå ñòðåëêè. Ìîãóò
óñèëèâàòü ñíàðÿäû ñ ïîìîùüþ ìàãèè.

Êîííûå ëëó÷íèêè
Ñòðåëÿþò íå òàê ìåòêî, êàê ïåøèå
ëó÷íèêè, çàòî ìîãóò î÷åíü áûñòðî ðå-
òèðîâàòüñÿ ñ ïîëÿ áîÿ, óêëîíÿÿñü îò
ñõâàòêè.

Êîííèöà òòåìíûõ ýýëüôîâ
Îáû÷íàÿ êîííèöà. Íèêàêèõ îòëè÷èé 
îò àíàëîãè÷íîãî ïîäðàçäåëåíèÿ ëþ-
äåé íå îáíàðóæèëîñü.

Íàåçäíèêè îîðêîâ
Âìåñòî ëîøàäåé îðêè èñïîëüçóþò
íèçêîðîñëûõ äèêèõ õðþøåê. Èç-çà
ýòîãî íå òàê îïàñíû äëÿ ïåõîòû, 
îñîáåííî òÿæåëîé.

Òÿæåëîâîîðóæåííûå ííàåçäíèêè îîð-
êîâ
×óòü ñèëüíåå îáû÷íûõ âñàäíèêîâ. 
Äëÿ ÷åëîâå÷åñêîé êîííèöû è òÿæåëîé
ïåõîòû � íå êîíêóðåíòû.

Ñàïåðû îîðêîâ
Ýôôåêòèâíû ïðîòèâ ëîâóøåê, 
íî â ñðàæåíèÿ èõ ëó÷øå íå âïóòû-
âàòü � çàòîï÷óò.

Ñêîðïèîíû
Íåóÿçâèìû äëÿ ñòðåë è îáû÷íîãî îðó-
æèÿ, íî áûñòðî ãèáíóò ïîä óäàðàìè
êàòàïóëüò è ìîðòèð.

Áîëîòíûå ììàìîíòû
Îòâðàòèòåëüíûå ìîíñòðû èñïîëèíñêî-
ãî ðîñòà, êîòîðûå áîÿòñÿ òîëüêî îãíÿ.
Î÷åíü ìåäëèòåëüíû.

Äèðèæàáëè
Áåñôîðìåííîå íå÷òî, ñáðàñûâàþùåå
ÿäîâèòûå áîìáû. Óÿçâèìî òîëüêî äëÿ
Ïîâåëèòåëåé Áóðü è áàëëèñò.

Âèâåðíû
Óíèâåðñàëüíûå ÂÂÑ Òåìíîãî Ëåãè-
îíà. Îäèíàêîâî ýíåðãè÷íî àòàêóþò
è íà çåìëå, è â âîçäóõå. Åñëè ïîá-
ëèçîñòè íåò ëó÷íèêîâ èëè Ïîâåëè-
òåëåé Áóðü, ëó÷øå âñåãî ñïðÿòàòü
âîéñêà â ëåñó. 
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Îôèöåðñêàÿ äîëÿ
Êðîìå ÃÃåðîåâ, ââ ààðìèè
åñòü ååùå èè îîôèöåðû, êêî-
òîðûå ããîðàçäî ññèëüíåå
îáû÷íûõ ññîëäàò. ÃÃëàâíàÿ
öåííîñòü îîôèöåðîâ ççàê-
ëþ÷àåòñÿ ââ òòîé ïïîääåðæ-
êå, êêîòîðóþ îîíè ììîãóò
îêàçàòü ââî ââðåìÿ ññðàæå-
íèÿ ââîåíà÷àëüíèêó. 
Äëÿ ýýòîãî ääîñòàòî÷íî
ëèøü ííàæàòü êêíîïêó �� 
è îîôèöåð ííåìåäëåííî
ïðèäåò ííà ïïîìîùü, ððàñêè-
äàâ ââðàãîâ ññåðèåé ììîù-
íûõ óóäàðîâ, ëëèáî ïïðèìå-
íèâ ççàêëèíàíèå. ÎÎôèöå-
ðîâ ððàçðåøàåòñÿ ïïåðåâî-
îðóæàòü èè ««ïðîêà÷èâàòü»,
êàê èè ÃÃåðîåâ. ÎÎäíàêî ññòî-
èò ííàïîìíèòü, ÷÷òî ââ ññþ-
æåòíûõ êêàìïàíèÿõ ííåêîòî-
ðûå ââàøè ïïîìîùíèêè ïïî
âîëå ññöåíàðèñòîâ ììîãóò
ïîêèíóòü ââîéñêî, òòåì ññà-
ìûì ññâåäÿ ííà ííåò ââñå ççàò-
ðà÷åííûå ííà èèõ ââîñïèòà-
íèå óóñèëèÿ.

ÒÀÊÒÈÊÀ 

ÃÅÐÎÈ ÍÍÅ ÏÏÎÃÈÁÀÞÒ, ÍÍÎ ÈÈÕ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÂÅÑÒÈ ÍÍÀ ÊÊÀÊÎÅ-ÒÒÎ
ÂÐÅÌß ÈÈÇ ÑÑÒÐÎß, ËËÈØÈÂ ÂÂÎÉÑÊÎ ÌÌÎÙÍÎÉ ÓÓÄÀÐÍÎÉ ÑÑÈËÛ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÕ ÎÎÑÎÁÎ ÑÑÈËÜÍÛÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ
ÃÅÐÎÞ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÓÓÍÈ×ÒÎÆÀÒÜ ËËÈ×ÍÎ.

ÊÀÂÀËÅÐÈÞ, ÍÍÀÒÊÍÓÂØÓÞÑß ÍÍÀ ÊÊÎ-
ÏÅÉÙÈÊÎÂ, ËËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÏÏÎÁÛÑÒÐÅÅ
ÎÒÂÅÑÒÈ ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ.

ÅÑËÈ ÏÏÎÒÅÐÈ ÑÑËÈØÊÎÌ ÂÂÅËÈÊÈ, 
ÄÀÉÒÅ ÏÏÎÄ×ÈÍÅÍÍÛÌ ÎÎÒÄÛÕ �� ÝÝÒÎ
ÏÎÇÂÎËÈÒ ÈÈÌ ××ÀÑÒÈ×ÍÎ ÂÂÎÑÑÒÀÍÎ-
ÂÈÒÜ ÑÑÈËÛ.
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Äàâíûì-äàâíî ó Square Enix áû-
ëî ïðàâèëî: íå äåëàòü ñèêâå-
ëîâ ê èãðàì ñåðèè Final

Fantasy. Êàæäàÿ èãðà � îäíà öåëüíàÿ
èñòîðèÿ. Ãäå òåïåðü ýòè âðåìåíà? 
Þíà îòïëÿñûâàåò â Final Fantasy X-2,
äîïîëíåíèÿ ê Final Fantasy XI ïîÿâëÿ-
þòñÿ, êàê ãðèáû ïîñëå äîæäÿ, à óæ î
Final Fantasy VII è âñïîìèíàòü íå õî÷åò-
ñÿ. Â ñîñòàâ Compilation of Final Fantasy
VII âõîäÿò òðè âèäåîèãðû (Before Crisis,
Dirge of Cerberus, Crisis Core) è ïîëíî-
ìåòðàæíûé CG-ôèëüì «Äåòè ïðèøåñò-
âèÿ», î êîòîðîì ìû ñåãîäíÿ òàê ìíîãî.
Â ðåæèññåðñêîå êðåñëî óñàäèëè ñïå-
öèàëüíî âûïèñàííîãî Òåöóþ Íîìóðó
(äèçàéíåðà ïåðñîíàæåé Final Fantasy
VII, Final Fantasy VIII è Final Fantasy X),
ìóçûêó âçÿëè èç àðõèâà ëó÷øèõ òðåêîâ
Íîáóî Óåìàöó (áåññìåííîãî êîìïîçè-

òîðà Final Fantasy), à ïðîäþñèðîâàíè-
åì ëåíòû çàíÿëèñü Éîñèíîðè Êèòàñå
(ïðîäþñåð Final Fantasy X-2 è Kingdom
Hearts, ðåæèññåð Final Fantasy VIII) è
Ñèíäçè Õàñèìîòî (ãëàâíûé ìåíåäæåð
ðàçðàáîòêè Star Ocean: Till the End of
Time è Front Mission 4, ïðîäþñåð The
Bouncer). Îêàçàâøèñü â íàäåæíûõ ðó-
êàõ, ïðîåêò «Äåòè ïðèøåñòâèÿ» áûë
îáðå÷åí. Îáðå÷åí íà íåïðåõîäÿùóþ
ïîïóëÿðíîñòü, êîíå÷íî.
Ãëàâíóþ òàéíó Square Enix ðàñêðûë
Ñèíäçè Õàñèìîòî. Íà ñàìîì äåëå,
êîìïàíèÿ íå ïëàíèðîâàëà ñîçäàâàòü
ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì íà îñíîâå
Final Fantasy VII. Èçíà÷àëüíî ïðîåêò
«Äåòè Ïðèøåñòâèÿ» äîëæåí áûë ïðî-
èçâåñòè íà ñâåò êîìïëåêò CG-âèäåî-
ðîëèêîâ, ýòàêèå îñîâðåìåíåííûå FMV
èç èãðû (ïðèìåð: ïåðâàÿ çàñòàâêà

Ïîñëåäíÿÿ ôàíòàçèÿ VII: Äåòè ïðèøåñòâèÿÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèë:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Final Fantasy VII íà æåëåçå PS3, ïîêà-
çàííàÿ íà E3 â ýòîì ãîäó). Íî êîãäà
áîëüøå ïîëîâèíû ìàòåðèàëà óæå áû-
ëî ñìîäåëèðîâàíî, àâòîðû ëåíòû ðå-
øèëè íå ìåëî÷èòüñÿ è ñîáðàòü èç êëè-
ïîâ íàñòîÿùåå ïîëóòîðà÷àñîâîå êèíî.
Ñêàçàíî � ñäåëàíî.
Advent Children ñòàðòóåò ÷åðåç äâà ãî-
äà ïîñëå êîíöîâêè âèäåîèãðû. Ìèäãàð
çàëèçûâàåò ðàíû; Êëàóä è Òèôà îòîø-
ëè îò ãåðîéñêèõ äåë è îòêðûëè ÷àñò-
íóþ ñëóæáó äîñòàâêè: Òèôà ñèäèò äî-
ìà è îòâå÷àåò íà çâîíêè, à Êëàóä ðàç-
âîçèò âåùè÷êè íà êðóòåéøåãî âèäà
ìîòîöèêëå. Æèâóò îíè, íå òóæàò, òîëü-
êî Êëàóä íèêàê íå ìîæåò ïðîñòèòü ñå-
áå íåêîòîðûå ïå÷àëüíûå ñîáûòèÿ èñ-
òîðèè ñ Ñåôèðîòîì. Êëàóä ÷óâñòâóåò
ñåáÿ áåñïîëåçíîé ðàçìàçíåé, ñòðàäàåò
äóøîé è íå ìîæåò ïðèäóìàòü, ÷åì áû
ñåáÿ çàíÿòü. Çà íåãî ïðèäóìûâàåò áå-
ëîêóðûé Êàäàæ (ïîäîçðèòåëüíî ïîõî-
æèé íà Ñåôèðîòà çëîäåé). Êàäàæ è
åãî øàéêà íàáðàñûâàþòñÿ íà Êëàóäà,
íàçûâàþò åãî «áðàòöåì» è òðåáóþò îò-
äàòü èì «ìàìó». Îòêóäà ó ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ Final Fantasy VII âçÿëèñü ðîäñòâåí-
íèêè? Çà÷åì îíè àòàêóþò åãî? Ñêîëü-
êî ñìåííûõ ìå÷åé ó Êëàóäà è çà÷åì
Âèíñåíòó ìîáèëüíûé òåëåôîí � âñå
ýòî âû óçíàåòå, ïîñìîòðåâ ôèëüì.
Èçâåñòíåéøèé ðàçðàáîò÷èê Õèäåî
Êîäçèìà òàê îòîçâàëñÿ î «Äåòÿõ ïðè-
øåñòâèÿ»: «Ýòî ïîòðÿñàþùåå òâîðå-
íèå. Êèíîêðèòèêè, ïðèâûêøèå ê îáû÷-
íûì ôèëüìàì, ñðîâíÿëè Advent
Children ñ çåìëåé. Íî ôèëüì-òî ñäåëàí
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Âåñòè ññ ððîññèéñêîãî ììàíãà-ôôðîí-
òà! ÑÑ ïïîëãîäà ííàçàä ììû ïïèñàëè îî
âûõîäå ííà ððóññêîì ÿÿçûêå ïïåðâûõ
äâóõ òòîìîâ ììàíãè ««Ðàíìà 11/2» �� 
è ââîò, ññëîâíî îî÷íóâøèñü ïïîñëå
ëåòíåé ññïÿ÷êè, èèçäàòåëè ññòàõàíî-
âñêèìè òòåìïàìè ââûáðàñûâàþò ííà
ïðèëàâêè ââñå ííîâûå èè ííîâûå òòîìà.
Íå ïïðîøëî èè ììåñÿöà ññ ììîìåíòà ïïî-
ÿâëåíèÿ òòîìà òòðåòüåãî, êêàê ííà ïïðè-
ëàâêàõ ääóïëåòîì ïïîÿâèëèñü ÷÷åò-
âåðòûé èè ïïÿòûé. ÊÊîíâåéåð èè ííå ääó-
ìàåò îîñòàíàâëèâàòüñÿ: ññîâñåì ññêî-
ðî ïïîÿâèòñÿ øøåñòîé, ççà ííèì ññåäü-
ìîé, ââîñüìîé, ääåâÿòûé �� èè òòàê ääî
òåõ ïïîð, ïïîêà êêíèæíûå ïïîëêè ííå
áóäóò ççàáèòû ïïîëíîé êêîëëåêöèåé
(òðèäöàòüþ ââîñüìüþ òòîìàìè!) èèç-
âåñòíåéøåãî ïïðîèçâåäåíèÿ ÐÐóìèêî
Òàêàõàñè. ÑÑïðàøèâàéòå ««Ðàíìà
1/2» ââ ááëèæàéøåì êêíèæíîì: ììàíãà
íûí÷å ïïðîäàåòñÿ ïïî ââñåé ÐÐîññèè!
Íà ââîïðîñ îî òòîì, ææäàòü ëëè ííàì ââû-
õîäà ääðóãèõ ÷÷åðíî-ááåëûõ øøåäåâðîâ
ÿïîíñêèõ ââëàñòèòåëåé êêèñòî÷êè èè
òóøè, èèçäàòåëè ììíîãîçíà÷èòåëüíî
êèâàþò, ííî ääèïëîìàòè÷åñêè óóõîäÿò
îò ääàëüíåéøèõ ððàññïðîñîâ.

«Êèòàþ ííóæíî 1150 òòûñÿ÷ ààíèìà-
òîðîâ!» �� òòàêîå ççàÿâëåíèå ððàñïðî-
ñòðàíèëî ïïîñîëüñòâî ÏÏîäíåáåñíîé
â ßßïîíèè. ÂÂ îîïóáëèêîâàííîì ääîêó-
ìåíòå òòàêæå ññêàçàíî, ÷÷òî ññåé÷àñ ââ
Êèòàå ííàä ññîçäàíèåì ììóëüòèïëèêà-
öèè òòðóäèòñÿ ââñåãî îîêîëî ääåñÿòè
òûñÿ÷ ÷÷åëîâåê, ââ òòî ââðåìÿ êêàê ííåîá-
õîäèìî ââ ïïÿòíàäöàòü ððàç ááîëüøå.
Ïåêèí îîáðàùàåòñÿ êê ÿÿïîíñêèì ììàñ-
òåðàì ññ ïïðîñüáîé ïïîìî÷ü ïïîäãîòî-
âèòü ííåîáõîäèìûå êêàäðû. ÈÈ õõîòÿ
åùå ííåèçâåñòíî, êêàê îîòðåàãèðóþò
àíèìå-ññòóäèè, ííî ììû ííå óóäèâèìñÿ,
åñëè ââ ááóäóùåì êêèòàéñêèå ììóëüò-
ôèëüìû îîêàæóòñÿ ïïîäîçðèòåëüíî
ïîõîæèìè ííà ààíèìå.

Êàæåòñÿ, èèç îîäíèõ òòîëüêî ííîâîñ-
òåé îî ííîâûõ òòîâàðàõ ïïî ììîòèâàì
«Åâàíãåëèîíà» ììîæíî ññîçäàâàòü
öåëóþ ððóáðèêó. ÂÂ ïïðîøëîì ííîìåðå
ìû ïïèñàëè îî þþáèëåéíîì èèçäàíèè
ôèãóðîê ààíãåëîâ, èèçîáðàæåííûõ ââ
âèäå ññèìïàòè÷íûõ øøêîëüíèö. 
À ññ ïïåðâîãî ííîÿáðÿ ââ ïïðîäàæó ïïîñ-

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ôôàíàòñêèé êêëèï LLines, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ááëîêáàñòåðà AAdvent
Children; îîïåíèíã òòåëåñåðèàëà CCapeta, îîòëè÷íîãî ääåòñêîãî ààíèìå îî êêàðòèíãèñòàõ; ôôàíàòñêèé êêëèï FFirst LLove, ññìîíòèðî-
âàííûé èèç ññöåí èèãðîâîãî òòåëåñåðèàëà SSailorMoon; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ AAozora nno NNamida ïïåâèöû 
Õèòîìè ÒÒàêàõàñè. ÝÝòà ïïåñíÿ òòàêæå ççâó÷èò ââ îîïåíèíãå òòåëåñåðèàëà BBlood+.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÏÐÅÌÜÅÐÀ!

Ïîñëåäíÿÿ ôàíòàçèÿ VII: Äåòè ïðèøåñòâèÿ

Ðîññèéñêàÿ ïïðåìüåðà AAdvent CChildren
ñîñòîÿëàñü ííà ××åòâåðòîì ììîñêîâñ-
êîì ààíèìå-ôôåñòèâàëå, óóñòðîåííîì
MC EEntertainment ââ ððîñêîøíîì ççàëå
êèíîêëóáà ««35 ììì». ÍÍà ôôåñòèâàëå
ìîæíî ááûëî ííå òòîëüêî óóâèäåòü ããðÿ-
äóùèå ððåëèçû êêîìïàíèè ííà øøèðî-
÷åííîì ýýêðàíå, ííî òòàêæå ïïîñìîòðåòü
íà ââûñòóïëåíèÿ êêîñïëååðîâ èè ññôî-
òîãðàôèðîâàòüñÿ ññ ïïîíðàâèâøèìèñÿ.
Êðîìå òòîãî, ââ ððàìêàõ ôôåñòèâàëÿ
ïðîøëè ïïîêàçàòåëüíûå ââûñòóïëåíèÿ
ýíòóçèàñòîâ, èèãðàþùèõ ííà òòàíöå-
âàëüíûõ ààâòîìàòàõ, èè ââûñòàâêà ððàáîò
ðîññèéñêèõ õõóäîæíèö.

«ÑÅÔÈÐÎÒ! ÏÏÓÌ-ÏÏÓÌ-ÏÏÓÌ-ÏÏÓÌ!»
ÄÀ, ÎÎÍ ÂÂ ««ÄÅÒßÕ ÏÏÐÈØÅÑÒÂÈß» ÅÅÑÒÜ.
ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÉ ÏÏÅÐÑÎÍÎÉ.
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òóïèëà òòóàëåòíàÿ
âîäà ññ ààðîìàòà-
ìè ÀÀñêè ËËýíãëè
è ÐÐåé ÀÀÿíàìè.
Âîäà ïïðîäàåòñÿ 
â ííåïðîçðà÷íûõ
ôëàêîíàõ, ïïî
ôîðìå ííàïîìè-
íàþùèõ ««êîíòà-
êòíûå êêàïñóëû» ��
êàáèíû ÅÅâàíãåëè-
îíîâ. ÔÔëàêîí ââî-
äû ññ ààðîìàòîì
Ðåé ííóìåðîâàí
äâóìÿ ííóëÿìè èè
îêðàøåí ââ ááåëûé
öâåò, ííà ôôëàêîíå
«îò ÀÀñêè» êêðàñóþòñÿ ööèôðû 002, 
à ññàìà ««êàïñóëà» êêðàñíàÿ. ÂÂ êêàæ-
äîé óóïàêîâêå �� ââîñåìíàäöàòü ììèë-
ëèëèòðîâ ääóõîâ ïïî ííåñêðîìíîé ööå-
íå ââ 88400 ééåí ((íåìíîãèì ááîëüøå
äâóõ òòûñÿ÷ ððóáëåé).

Â îîêòÿáðå ýýòîãî ããîäà êêîìïàíèÿ
Nissin FFoods ññíÿëà óóíèêàëüíóþ ððåê-
ëàìó CCup NNoodle, ÿÿïîíñêîé ííàöèî-
íàëüíîé ëëàïøè ááûñòðîãî ïïðèãîòîâ-
ëåíèÿ. ××àøêó ëëàïøè, ââèäåîêàìåðó
Sony HHVR-ZZ1J èè ïïîäðîáíóþ èèíñòðóê-
öèþ ïïî ññúåìêå îîòïðàâèëè ííà ììåæäó-
íàðîäíóþ êêîñìè÷åñêóþ ññòàíöèþ, ããäå
Âàëåðèé ÒÒîêàðåâ èè ÑÑåðãåé ÊÊðèêàëåâ
çàïèñàëè ððåêëàìíûé ððîëèê èè ââåðíó-
ëè ïïëåíêó ííà ÇÇåìëþ ââ ññåðåäèíå îîê-
òÿáðÿ. ÑÑïåöèàëüíî ääëÿ ýýòîé ààêöèè
êîìïàíèè NNissin FFoods ïïðèøëîñü èèç-
ãîòîâèòü ããàëàêòè÷åñêóþ ëëàïøó, êêîòî-
ðàÿ ââ ííåâåñîìîñòè ííå ððàçëåòåëàñü
áû ïïî ââñåé îîðáèòàëüíîé ññòàíöèè.
Cup NNoodle �� íàñòîÿùàÿ ëàïøà ááûñò-
ðîãî ïïðèãîòîâëåíèÿ �� ááûëà èèçîáðå-
òåíà òòðèäöàòü ïïÿòü ëëåò ííàçàä èè ññ òòåõ
ïîð ïïîëüçóåòñÿ îîãðîìíîé ïïîïóëÿð-
íîñòüþ ííå òòîëüêî ââ ßßïîíèè, ííî èè ïïî
âñåìó ììèðó.

Ìàìîðó ÎÎñèè, ððåæèññåð ííàøóìåâ-
øèõ ôôèëüìîâ GGhost iin tthe SShell èè
Ghost iin tthe SShell: IInnocence, îîáúÿ-
âèë, ÷÷òî ññîáèðàåòñÿ ññíÿòü ååùå îîäíó
ïîëíîìåòðàæíóþ ëëåíòó. ÌÌýòð îîáå-
ùàë, ÷÷òî ññëåäóþùåå òòâîðåíèå ááóäåò
ñîâåðøåííî ääëÿ ííåãî ííåòèïè÷íûì,
÷òî îîí ííå ááóäåò ïïèõàòü ââ ôôèëüì ääå-
ñÿòêè ññìûñëîâ èè ññîòíè ííàìåêîâ, àà
ñíèìåò ïïðÿìóþ èè ÷÷åñòíóþ èèñòîðèþ
ëþáâè. ÏÏðÿìî ññêàæåì, ääàâíî ïïîðà ��
ðàçîáðàòüñÿ ââ ïïîñëåäíèõ ««ôèëüìàõ
îò ÎÎñèè» ððåøèòåëüíî ííåâîçìîæíî.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ììîä-
íóþ ÷÷åðíóþ ììàéêó ((ðàçìåðà MM) 
ñ ëëîãîòèïîì ôôèëüìà ««Äåòè ïïðè-
øåñòâèÿ». ××òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî
ñîèñêàòåëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèø-
ëèòå ââ ððåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà
ïðèâåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîá-
ðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû
ïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿ-
çàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææå-
ðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî
òå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì
äî 11 ÿÿíâàðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàäàæ �� ýýòî... 

1. ëëè÷èíêà ÑÑåôèðîòà
2. ííà÷èíêà ÑÑåôèðîòà
3. òòû÷èíêà ÑÑåôèðîòà

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ìàéêó ññ èèçîáðàæåíèåì ããåðîåâ ààíèìå
«Ïðèêëþ÷åíèÿ ÄÄæèíãà» ïïîëó÷àåò
Äìèòðèé ÏÏðæèàëêîâñêèé èèç ÈÈæåâñ-
êà. ÑÑóïåðàòàêà ààëüáàòðîñà ÊÊèëà ââ 
ñàìîì ääåëå ííàçûâàåòñÿ ««Êèë ððîÿëü».

âîâñå íå äëÿ íèõ. «Äåòè ïðèøåñò-
âèÿ» � ïðèìåð ñîâåðøåííî íîâîãî
ïîäõîäà ê ñúåìêàì. Ýòî êèíî äëÿ ïî-
êîëåíèÿ ãåéìåðîâ, à íå äëÿ îáû÷íûõ
çðèòåëåé, êîòîðûå êàæäîå âîñêðå-
ñåíüå õîäÿò â êèíîòåàòðû. Òå, êòî íå
ìîãóò ïîíÿòü óñïåõ «Äåòåé ïðèøåñò-
âèÿ», æèâóò â÷åðàøíèì äíåì». Ñëîâà
ãîñïîäèíà Êîäçèìû íàñòîëüêî âåðíû,
÷òî ìû ìîãëè áû âûíîñèòü èõ õîòü íà
îáëîæêó. «Äåòè ïðèøåñòâèÿ» � ôèëüì
äëÿ ãåéìåðîâ, ôèëüì äëÿ «ïîêîëåíèÿ
Final Fantasy VII». Â îòðûâå îò êîíòåêñ-
òà èãðû îí òåðÿåò ëüâèíóþ äîëþ ñâîå-
ãî î÷àðîâàíèÿ. 
Âîò ÷òî âèäÿò íà ýêðàíå êèíîêðèòèêè:
ðâàíûé ñþæåò, îòñóòñòâèå ïðåäûñòî-
ðèè, íåðàñêðûòûå õàðàêòåðû, çàòÿíó-
òûå áîåâûå ñöåíû è áåñïîìîùíóþ ðå-
æèññóðó. Âîò ÷òî âèäÿò â «Äåòÿõ ïðè-
øåñòâèÿ» ãåéìåðû: âñòðå÷ó ñ ëþáè-
ìåéøèìè ïåðñîíàæàìè, ïðîäîëæåíèå
èñòîðèè Êëàóäà, íåâåðîÿòíóþ CG-ãðà-
ôèêó, áîäðûå ïîåäèíêè è áëåñòÿùèé
ñêðûòûé þìîð «äëÿ òåõ, êòî ïîíèìà-
åò». Îáå òî÷êè çðåíèÿ èìåþò ïðàâî 
íà ñóùåñòâîâàíèå. Ñêàæåì ïðÿìî,
ôèëüì ñòàë áû ãîðàçäî ëó÷øå, åñëè
áû åãî ñíèìàëè ïî êèíîøíûì êàíî-
íàì. Çà÷åì Êàäàæ è åãî ïðèõâîñòíè
âåñü ôèëüì ñòðåëÿþò â Êëàóäà, åñëè
îíè òàê íè ðàçó è íå ïîïàäàþò? À êîã-
äà âñå-òàêè ïîïàäàþò («à ÿ èç ïîñëåä-
íèõ ñèë�»), Êëàóä ïðèïàäàåò íà îäíî
êîëåíî, òóæèòñÿ è âñòàåò, êàê íè â ÷åì
íå áûâàëî. Êàæåòñÿ, ÷òî áîåâûå ñöå-
íû â ôèëüìå íóæíû ëèøü äëÿ òîãî,
÷òîáû îòâëå÷ü âíèìàíèå çðèòåëÿ îò
ïðîïàâøåãî ñþæåòà è îòñóòñòâóþùèõ
õàðàêòåðîâ. Âåäü íè÷åãî íå ñòîèëî,
íàïðèìåð, âñòàâèòü â ñàìîå íà÷àëî

íåáîëüøóþ ïðåäûñòîðèþ è ðàçúÿñ-
íèòü, ÷òî ïðîèçîøëî â èãðå. Èíà÷å âñå
òå ïåðñîíàæè, êîòîðûå â ôèëüìå âà-
ëÿòñÿ, êàê èç ðîãà èçîáèëèÿ, âûçûâàþò
ó ðàçíîé àóäèòîðèè ðàçíóþ ðåàêöèþ.
Òàì, ãäå ãåéìåð çàõîäèòñÿ îò âîñòîðãà
ñ êðèêîì «Ñìîòðèòå, Ñèä! Äâå ñåêóí-
äû Ñèäà! Êðóòî, êðóòî!», êèíîêðèòèê ñ
èçóìëåíèåì ïûòàåòñÿ ïîíÿòü, ÷òî ýòî
çà ìóæèê è êàêîå îòíîøåíèå îí èìååò
ê õîäó ñîáûòèé. Äà íèêàêîãî. Ñþæåò 
â «Äåòÿõ ïðèøåñòâèÿ» � âåùü ñîâåð-
øåííî íåîáÿçàòåëüíàÿ. Ìû âåäü ïîíè-
ìàåì, ÷òî åñëè èç-çà îáëàêîâ ïîÿâëÿ-
åòñÿ Áàãàìóò, òî åãî íóæíî íåìåäëåí-
íî ìî÷èòü, à âîïðîñû çàäàâàòü ïîòîì.
Çàòî åñëè âû çàñòàëè òî âðåìÿ, êîãäà
Final Fantasy VII ñ÷èòàëàñü ëó÷øåé ðî-
ëåâîé èãðîé íà Çåìëå, à ñìåðòü Àé-
ðèñ � ñàìîé áîëüøîé íåñïðàâåäëè-
âîñòüþ íà ïëàíåòå, � î, òîãäà «Äåòè
ïðèøåñòâèÿ» ïðîèçâåäóò íà âàñ íå-
èçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå. Ïðèçíàé-
òåñü, âû æå íèêîãäà íå âåðèëè, ÷òî
Ñåôèðîò óìåð íàñîâñåì?

ÏÎÑËÅ ÐÐÅËÈÇÀ ÔÔÈËÜÌÀ ÊÊÎÍÒÀÊÒÍÛÅ
ËÈÍÇÛ ««ÊÀÊ ÓÓ ÊÊÀÄÀÆÀ» ÑÑÒÀËÈ
ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÛÌ ÀÀÒÐÈÁÓÒÎÌ
ÊÎÑÏËÅÅÐÀ ÏÏÎ FFINAL FFANTASY VVII.

ÌÍÎÃÈÅ ÑÑÖÅÍÛ ÂÂ ÔÔÈËÜÌÅ ««ÑÍßÒÛ» ÂÂ ÇÇÍÀÊÎÌÛÕ
ÏÎ ÈÈÃÐÅ ÌÌÅÑÒÅ×ÊÀÕ. ÝÝÒÎ, ÍÀÏÐÈÌÅÐ...
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÂÛ ÆÆÅ ÈÈ ÒÒÀÊ ÂÂÑÅ ÇÇÍÀÅÒÅ, ÂÅÐÍÎ?



Ïîñëåäíÿÿ ôàíòàçèÿ VII: Äåòè ïðèøåñòâèÿ

«Âîçðîæäåíèå ÑÑâåðõäåìîíà» �� 
ïÿòûé èè ïïîñëåäíèé DDVD ððîññèéñêî-
ãî èèçäàíèÿ ææåñòîêîé ññàãè ««Óðîöó-
êèäîäçè». ÄÄèñê ïïîñòóïèë ââ ïïðîäà-
æó ââ êêàðòîííîé êêîðîáêå êêîëëåêöè-
îííîãî èèçäàíèÿ �� ååñëè óó ââàñ ååñòü
îñòàëüíûå ããëàâû ««Óðîöóêèäîäçè»,
ïîëíûé ññåðèàë ììîæíî ññëîæèòü ââ
óäîáíûé ááîêñ èè ïïîñòàâèòü ííà ïïîëêó
(êñòàòè, êêîðîáêà óóêðàøåíà ôôååðè-
÷åñêèìè êêàðòèíêàìè �� îîò ììíîãîöå-
ëåâîé ííàöèñòñêîé ññåêñ-ììàøèíû ääî
ãèãàíòñêîãî ññèÿþùåãî ïïåíèñà).
Ïîñëåäíÿÿ ÷÷àñòü ññàãè ííå óóñòóïàåò
ïðîøëûì: êêðîâè, ææåñòîêîñòè, ííàñè-
ëèÿ, ýýðîòèêè èè êêà÷åñòâåííîé ððåòðî-
àíèìàöèè ððîâíî ññòîëüêî, ññêîëüêî
íóæíî. ÀÀ ååùå ççäåñü ååñòü ññþæåò: 

òîò ññàìûé ÑÑâåðõäåìîí ïïîâçäîðèë,
âèäèòå ëëè, ññ ÂÂëàäûêîé ÕÕàîñà. ÎÎäíà-
êî ííåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òîáû ««Óðîöóêè-
äîäçè» óóâàæàëè òòîëüêî ççà ññþæåò.
Äàæå ååñëè ââû ïïðîïóñòèëè ââñå ïïðå-
äûäóùèå ääèñêè, ììîæåòå ññìåëî
áðàòü ïïÿòûé èè ííå ÷÷óâñòâîâàòü ññåáÿ
÷óæèì ííà ýýòîì ïïðàçäíèêå ææèçíè.
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ÓÓððîîööóóêêèèääîîääççèè:: ÂÂîîççððîîææääååííèèåå ÑÑââååððõõääååììîîííàà
Ðåæèññåð: Õèäåêè ÒÒàêàÿìà, 11989  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

MMoobbiillee SSuuiitt ZZ GGuunnddaamm:: HHoosshhii wwoo TTssuugguummoonnoo
Ðåæèññåð: Éîñèþêè ÒÒîìèíî, 22003  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Ìîæíî ççàâîäèòü êêîëîíêó ííî-
âîñòåé îî òòîâàðàõ ííà îîñíîâå
«Åâàíãåëèîíà», àà ììîæíî îîòâî-
äèòü ììåñòî ääëÿ îîáÿçàòåëüíûõ
íîâîñòåé èèç ììèðà ÃÃàíäàì. 
Ê ääâàäöàòèëåòèþ ààíèìå MMobile
Suit ZZeta GGundam êêîìïàíèÿ
Bandai èèçãîòîâèëà òòðèëîãèþ
ïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ,
ñìîíòèðîâàííûõ ííà îîñíîâå ýýòî-
ãî èèçâåñòíåéøåãî òòåëåñåðèàëà.
Hoshi wwo TTsugumono �� ïïåðâûé
èç ííèõ. ÂÂñå ôôèëüìû ññîáðàíû 
èç êêëàññè÷åñêèõ ññöåí, ððàçáàâ-
ëåííûõ ííîâûìè, ññîâðåìåííûìè
êàäðàìè, ññòèëèçîâàííûìè ïïîä
ìåõà-ññåðèàëû ââîñüìèäåñÿòûõ.
Âñòóïèòåëüíóþ èè ôôèíàëüíóþ
ïåñíè èèñïîëíÿåò ççâåçäà ÿÿïîíñ-

êîãî ððîêà ÃÃàêò, àà ããîëîñîâûå ààê-
òåðû ññîáðàëèñü ïïî÷òè ââ ïïîëíîì
ñîñòàâå èè ïïåðåçàïèñàëè îîçâó÷êó
íà ññîâðåìåííîì îîáîðóäîâàíèè.
Âñïîìíèì òòàêæå, ÷÷òî òòåëåñåðè-
àë MMobile SSuit ZZeta GGundam ááûë
ñîçäàí ññàìèì ««îòöîì ÃÃàíäà-
ìîâ» ÉÉîñèþêè ÒÒîìèíî.

Äåòñêèé ññåðèàë, èèçâåñòíûé ââ ßßïî-
íèè ïïîä ííàçâàíèåì KKonjiki nno GGash
Bell!!, ññìåíèë ôôàìèëèþ: ààìåðèêàí-
ñêîå èèçäàíèå ííàçûâàåòñÿ ZZatch BBell,
òîëüêî ïïîòîìó, ÷÷òî ññëîâå÷êî
«gash» ââûçûâàåò óó ààíãëîãîâîðÿùèõ
çðèòåëåé ííå ññàìûå õõîðîøèå ààññî-
öèàöèè. ÖÖåíçóðå ïïîäâåðãëèñü èè ííå-
êîòîðûå ññöåíû: ÿÿïîíöû, ííàïðèìåð,
ìîãëè óóçíàòü, ÷÷òî ïïîä ïïðîñòîðíûì
ïëàòüåì ììàëûø ÇÇàò÷ ííå ííîñèò ííèæ-
íåãî ááåëüÿ �� àà ääëÿ ÑÑØÀ ììàëü÷èøêå
ïðèðèñîâàëè òòðóñû. ÏÏàðåíåê ääðó-
æèò ññ ííåëþäèìûì øøêîëüíèêîì
Êèéî; ââ ññàìîì ííà÷àëå ññåðèàëà ââû-
ÿñíÿåòñÿ, ÷÷òî ÇÇàò÷ �� ««ìàìîäî», 
ðåáåíîê èèç ääðóãîãî èèçìåðåíèÿ. 
Òåïåðü ääðóçüÿì ííóæíî îîäîëåòü 999

äðóãèõ ìàìîäî (ïî îîäíîìó ââ ýýïèçî-
äå), èè ÇÇàò÷ ññòàíåò êêîðîëåì ññâîåãî
ìèðà. ZZatch BBell �� ññàìîå îîáû÷íîå
àíèìå ääëÿ ääîøêîëüíèêîâ, êêîòîðûå
òîëüêî îîòêðûâàþò ääëÿ ññåáÿ ööåí-
íîñòü ääðóæáû, îîòâàãè èè ïïðî÷èõ
áëàãîðîäíûõ ÷÷óâñòâ.



11993300 -å ãîäû. Àìåðè-
êà. Íüþ-Éîðê.
Âåëèêàÿ Äåïðåñ-

ñèÿ. Ìîëîäåíüêàÿ àêòðèñà Ýíí Äàð-
ðîó (Óîòòñ) îêàçûâàåòñÿ íà óëèöå
áåç ãðîøà â êàðìàíå... Àìáèöèîçíûé
êèíîðåæèññåð è ïðîñòî ëþáèòåëü
ïðèêëþ÷åíèé Êàðë Äåíõýì (Áëýê) â
ýòî æå âðåìÿ ïûòàåòñÿ «ïðîáèòüñÿ
íàâåðõ», ñäåëàâ ñåáå èìÿ â èíäóñò-
ðèè ðàçâëå÷åíèé... Òðåòüèì â ýòîé
êîìïàíèè � èõ ïóòè, êîíå÷íî æå, ïå-
ðåñåêóòñÿ � áóäåò íüþ-éîðêñêèé äðà-
ìàòóðã Äæåê Äðèñêîëë (Áðîóäè). 
Êèíî, ëþáîâü è... ãèãàíòñêàÿ ãîðèëëà
äåñÿòè ìåòðîâ âûñîòîé � òðîèöó
îæèäàþò ñàìûå íåâåðîÿòíûå ïðèê-
ëþ÷åíèÿ.
Â ïðèíöèïå, ñíÿâ ìàñøòàáíóþ êèíî-
ýïîïåþ ïî òðèëîãèè Äæ.Ð.Ð.Òîëêèíà,
Ïèòåð Äæåêñîí ïîëó÷èë ñòîëüêî î÷-
êîâ â ñâîé ðåæèññåðñêèé àêòèâ 
(à óæ î ñáîðàõ ïî âñåìó ìèðó ëó÷øå
íå ãîâîðèòü � çàïóòàåòåñü â íóëÿõ),
÷òî âïîëíå áû ìîã âçÿòüñÿ çà ñèêâåë
ê ñàìîìó ïðîâàëüíîìó ôèëüìó ñòî-
ëåòèÿ. È íèêòî áû åìó ýòîãî çàïðå-
òèòü íå ïîñìåë. Íî, êàê îêàçàëîñü,
íîâîçåëàíäñêèé êèíåìàòîãðàôè÷åñ-

êèé ãåíèé íå ñîáèðàëñÿ ðàçìåíè-
âàòüñÿ ïî ìåëî÷àì è õâàòàòüñÿ çà
÷òî íè ïîïàäÿ: åãî ñåðäöå óæå áûëî
çàíÿòî «Êèíã Êîíãîì». Áóäó÷è ðå-
áåíêîì, Äæåêñîí óâèäåë ÷åðíî-áå-
ëûé ôèëüì 1933 ãîäà ñ Ôýé Ðýé â
ãëàâíîé ðîëè � è ãëóáîêî îí çàñåë 
â äåòñêîé äóøå.
Âïðî÷åì, íè÷åãî ñòðàííîãî â òîì,
÷òî äåâÿòèëåòíèé ìàëü÷èøêà áûë
ïîòðÿñåí ôèëüìîì, íåò. «Êîíã», ñíÿ-
òûé â ñàìîì íà÷àëå çâóêîâîé êèíîý-
ðû, áðàë çðèòåëÿ îòíþäü íå çâóêîì.
Âñå äåëî áûëî â ñïåöýôôåêòàõ,
ìàñøòàáíûõ äåêîðàöèÿõ è îðèãè-
íàëüíîé èäåå. Èìåííî ïîýòîìó, íåñ-
ìîòðÿ íà 70-ëåòíèé âîçðàñò, ôèëüì
Ìåðèàíà Êóïåðà è Ýðíñòà Øåäñàêà
äî ñèõ ïîð âõîäèò â ñàìûå ðàçíîîá-
ðàçíûå «êèíîòîïû». ×åãî íåëüçÿ
ñêàçàòü î ñèêâåëàõ � íè îäèí èç íèõ
äàæå áëèçêî íå ñìîã ïîäîáðàòüñÿ ê
íåâåðîÿòíîìó óñïåõó îðèãèíàëà.
Íî âåðíåìñÿ ê íàøåìó Äæåêñîíó.
Âîçìóæàâ, ðåæèññåð íå îòêàçàëñÿ îò
èäåè ñäåëàòü ðèìåéê ñòàðîãî ôèëü-
ìà: «Ñîâðåìåííûå äåòè äàæå íå
çíàþò, ÷òî òàêîå ÷åðíî-áåëîå êèíî.
ß íå ìîãó ñìèðèòüñÿ ñ ýòèì». 

Óæå â ñåðåäèíå 90-õ Äæåêñîí ïðåä-
ëàãàë ïåðâûå âàðèàíòû ñöåíàðèÿ,
îäíàêî, âûõîä íà ýêðàíû íåñêîëüêèõ
ôèëüìîâ, â êîòîðûõ ãëàâåíñòâîâàëè
ãðîìàäíûå ìîíñòðû («Ìîãó÷èé Äæî
ßíã», «Ãîäçèëëà»), ÿâèëñÿ âðåìåí-
íûì çàïðåòîì äëÿ ïîÿâëåíèÿ åùå
îäíîãî ãèïåðòðîôèðîâàííîãî çâåðî-
ãåðîÿ. Äëÿ Äæåêñîíà íàñòàëî âðåìÿ
«Âëàñòåëèíà Êîëåö»...
Äà, òåïåðü èìÿ íîâîçåëàíäöà ïðîèç-
íîñÿò ñ îò÷åòëèâûì ïðèäûõàíèåì.
Äà, â êðåàòèâíîé ñèëå Äæåêñîíà ñå-
ãîäíÿ ìîæåò ñîìíåâàòüñÿ òîëüêî
ñòðàäàþùèé ãåìîððîåì çðèòåëü, êî-
òîðîìó õðîíè÷åñêèé íåäóã íå ïîçâî-
ëèë äîñèäåòü äî ôèíàëà «Áðàòñòâà
êîëüöà». Áîëåå òîãî, ó Äæåêñîíà
åñòü âîëøåáíàÿ ïàëî÷êà ïîä íàçâà-
íèåì WETA, ïî ìàíîâåíèþ êîòîðîé
êèíîýêðàí íà÷èíàåò îáðûâàòüñÿ ïîä
âåñîì áåñ÷èñëåííûõ ñïåöýôôåêòîâ.
È åñëè ëþáîâü ê ïåðâîèñòî÷íèêó, 
î êîòîðîé Äæåêñîí ðàññêàçûâàåò
êàæäîìó âñòðå÷íîìó-ïîïåðå÷íîìó,
íå îêàæåòñÿ ëèöåìåðíîé � â ýòîì äå-
ëå íóæíà èìåííî Ëþáîâü, � åãî
«Êîíã» âïîëíå ìîæåò ñòàòü íîâîé âå-
õîé â ñîâðåìåííîì êèíåìàòîãðàôå. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ïèòåð Äæåêñîí
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Íàîìè Óîòòñ, Äæåê Áëýê, Ýäðèåí Áðîóäè, 
Ýíäè Ñåðêèñ

Êèíã Êîíã
King Kong

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Ïî ññëîâàì ÄÄæåêñîíà, èèìåííî ««Êèíã ÊÊîíã» 11933 ããîäà ââ ññâîå ââðåìÿ ííàñòîëüêî
î÷àðîâàë ääåâÿòèëåòíåãî ÏÏèòà, ÷÷òî òòîò ððåøèë ññòàòü êêèíîðåæèññåðîì. 
Âäîõíîâèò ëëè ««Êîíã» 22005 ããîäà ííà ïïîäîáíûå ïïîäâèãè óóæå ääðóãîãî ììàëåíüêîãî
«ïèòåðà ääæåêñîíà»?

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Ñäåëàåì ýòî ÷/á
Îïåðàòîð ôôèëüìà ÝÝíäðþ ËËåñíè
ïðåäëàãàë ññíÿòü ÷÷åðíî-ááåëûé ââàðè-
àíò êêàðòèíû. ÎÎò ýýòîé èèäåè ááëàãîðà-
çóìíî îîòêàçàëèñü.

«Êèíã Êîíã» â ìèíèàòþðå
Ôèëüì ññîäåðæèò îîêîëî 8800 ññöåí, ââ
êîòîðûõ ááûëè èèñïîëüçîâàíû óóìåíü-
øåííûå êêîïèè ïïðåäìåòîâ èè êêóêëû.

Ýâîëþöèÿ òèðàííîçàâðîâ ïî
Äæåêñîíó
Â ôôèëüìå ïïåðåäíèå ëëàïû òòèðàííî-
çàâðîâ èèìåþò ïïî òòðè ««ïàëüöà», 
÷òî ññ ííàó÷íîé òòî÷êè ççðåíèÿ ññîâåð-
øåííî ííåâåðíî. ÄÄîïîëíèòåëüíûé
«ïåðñò» ááûëî ððåøåíî ääîáàâèòü, ÷÷òî-
áû ççâåðþãè ííå îîòëè÷àëèñü îîò òòèðàí-
íîçàâðîâ èèç ««Êîíãà» 11933 ããîäà. ÅÅùå
îäíî îîáúÿñíåíèå îîò ññîçäàòåëåé ôôèëü-
ìà: ââ òòî ââðåìÿ êêàê ââñå îîñòàëüíûå
ìîíñòðû óóñïåøíî ââûìåðëè, ««çàâðû»
ñ îîñòðîâà ××åðåïà ììîãëè ýýâîëþöèîíè-
ðîâàòü ååùå èè ííå òòàêèì îîáðàçîì.

Òðþêà÷ Áðîóäè
Ýäðèåí ÁÁðîóäè ááûë ååäèíñòâåííûì
êàíäèäàòîì ííà ððîëü ÄÄæåêà ÄÄðèñêîë-
ëà. ÏÏî-ââèäèìîìó, ïïîòðÿñåííûé ýýòèì
äîâåðèåì ààêòåð ññàìîñòîÿòåëüíî ââû-
ïîëíèë ââñå ààâòîìîáèëüíûå òòðþêè,
êîòîðûå ááûëè óóãîòîâàíû ååãî ããåðîþ.

Êèíã Ãîëëóì
Õîðîøî ççàðåêîìåíäîâàâøèé ññåáÿ ííà
ñúåìêàõ ««Âëàñòåëèíà ÊÊîëåö» ÝÝíäè
Ñåðêèñ ((èìåííî îîí ««äâèãàë» òòåëîì
Ãîëëóìà), ááûë ññíîâà ïïðèãëàøåí
Äæåêñîíîì. ÍÍà ýýòîò ððàç �� ÷÷òîáû ïïî-
áóéñòâîâàòü ââ ððîëè ããèãàíòñêîé
îáåçüÿíû.

15
äåêàáðÿ

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ

ÂÍÈÌÀÍÈÅ, 

ÊÎÍÊÓÐÑ!

Õîòèòå çàïîëó÷èòü äèñê 

c ôèëüìîì «×åëþñòè»

èëè «Àïîëëîí 13»? 

Èùèòå óñëîâèÿ 

êîíêóðñà íà 

ñ.207!
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Îáèäåëè Íüþýëëà
Â òòî ââðåìÿ êêàê ÊÊðèñ ÊÊîëàìáóñ ïïîëó-
÷èë ççà ððåæèññóðó ««Ãàððè ÏÏîòòåðà èè
Ôèëîñîôñêîãî êêàìíÿ» 110 ììèëëèî-
íîâ ääîëëàðîâ ïïëþñ ïïðîöåíòû îîò
ñáîðîâ, ÌÌàéê ÍÍüþýëë ««âïðÿãñÿ» ââ
ïîñòàíîâêó ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè ââñåãî ççà
îäèí ììèëëèîí. ÁÁóäåì ííàäåÿòüñÿ,
ýêîíîìèÿ ïïðîäþñåðîâ ííå ââûéäåò
çðèòåëÿì ááîêîì.

«Öèôðîâîé êëåðàñèë»
Íà ýýòàïå ïïîñò-ïïðîäàêøíà ààêòèâíî
ïðèìåíÿëàñü òòåõíîëîãèÿ ööèôðîâîé
ðåòóø: ííåðàçëó÷íûå ««äðóçüÿ» ïïîäðî-
ñòêà �� ïïðûùè ññ óóãðÿìè �� ííå ïïîääà-
ëèñü ääàæå ïïàòåíòîâàííûì ããðèìåðñ-
êèì ççàìàçêàì. ÑÑõîæàÿ îîáðàáîòêà
èçîáðàæåíèÿ øøèðîêî ïïðèìåíÿåòñÿ
íà òòåëåâèäåíèè.

Íå õâàòèëî ðóê
Â êêà÷åñòâå ððåæèññåðà ««Êóáêà» ïïåð-
âîíà÷àëüíî ïïëàíèðîâàëñÿ ÀÀëüôîíñî
Êóàðîí. ÎÎäíàêî òòîò îîòêàçàëñÿ îîò
ïðåäëîæåíèÿ �� ððàáîòà ííàä ääâóìÿ
÷àñòÿìè îîäíîâðåìåííî îîêàçàëàñü
äëÿ ííåãî ííåïîñèëüíîé ððàáîòîé.

ÃÃ àððè è åãî äðóçüÿ
âíîâü ïðèñòóïèëè ê
ó÷åáå. ×åòâåðòûé

ãîä â Øêîëå ÷àðîäåéñòâà 
è âîëøåáñòâà îêàçàëñÿ
âåñüìà íàñûùåí íåîæè-
äàííûìè ñîáûòèÿìè: êðî-
ìå îáû÷íûõ ïîâñåäíåâíûõ
çàíÿòèé áóäóùèì ìàãàì-
ýêñïåðòàì ïðåäñòîèò ó÷àñ-
òèå â Ìèðîâîì Êóáêå ïî
êâèääè÷ó, à ñàìûé ëó÷øèé
ó÷åíèê ïîïàäåò íà Òóðíèð
Òðåõ Âîëøåáíèêîâ � ÷åì-
ïèîíîâ Õîãâàðòñà, Äóðì-
ñòðàíãà è Øàðìáàòîíà. Íó
à ìåæäó ýòèìè, áåçóñëîâíî
ïîëîæèòåëüíûìè è ïðèÿò-
íûìè ìåðîïðèÿòèÿìè, Ãàð-

ðè è êîìïàíèþ ñíîâà îæè-
äàþò êîçíè Âîëüäåìîðòà...
Åñëè ïåðâûå òðè ñåðèè
«ïîòòåðèàíû» íå îòáèëè ó
âàñ æåëàíèÿ è äàëåå çíàêî-
ìèòüñÿ ñ ó÷åáíîé ïðîãðàì-
ìîé Õîãâàðòñà, «Êóáîê îã-
íÿ» âîçíàãðàäèò âàñ çà ýòî
òåðïåíèå. Ïðîñòî îáÿçàí!
Îò÷åãî òàêàÿ óâåðåííîñòü?
Ñóäèòå ñàìè. Ê ÷åòâåðòîé
ñåðèè ïîóëåãëèñü ñòðàñòè
ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî âêëþ-
÷àòü â êèíîñöåíàðèé, à ÷òî
ëó÷øå îñòàâèòü ïîêëîííè-
êàì êíèæíîé ñåðèè (ïîïðî-
áóéòå ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîñ-
ëåäèòü, êàê ñþæåò ñòàë áî-
ëåå ÷åòêèì è ñâÿçíûì � ýòî

èíòåðåñíî). Ðàç. Êàæåòñÿ,
÷òî ñìåíà ðåæèññåðà íå ïî-
ìåøàëà âûðàáîòàòü ñîá-
ñòâåííûé ñòèëü � òðåéëåðû
«Êóáêà» ñìîòðÿòñÿ èìåííî
ñòèëüíûìè. Äâà. Ïîñëå ïÿòè
ëåò ðàáîòû íà ñúåìî÷íîé
ïëîùàäêå ìîëîäûå àêòåðû
ñòàëè ëó÷øå ïîíèìàòü, ÷åãî
îò íèõ õîòÿò. Òðè. È ñàìîå
èíòåðåñíîå. Âçðîñëåíèå,
êîòîðîãî òàê áîÿëèñü àâòî-
ðû ïðåäûäóùèõ ñåðèé, ñêî-
ðåå âñåãî, áóäåò ñîçäàòå-
ëÿì ôèëüìà òîëüêî íà ðóêó:
êòî íå çàõî÷åò ïîëþáî-
âàòüñÿ íà «âîçìóæàâøóþ»
Ãåðìèîíó Ãðýéíäæåð? 
×åòûðå. Îñíîâàíèé äëÿ

âèçèòà â êèíîòåàòð áîëåå
÷åì äîñòàòî÷íî. 

««ÂÂ û áîëüøå íèêîãäà íå âîéäåòå â âî-
äó» � òåãëàéí «×åëþñòåé» ïðÿìî-

ëèíååí. È ïðàâäèâ. Àêóëû-ëþäîåäû òåïåðü
çàíåñåíû â Êðàñíóþ êíèãó, âåäü çà 30 ëåò,

ïðîøåäøèõ ñ ìîìåíòà âûõîäà ôèëüìà íà
ýêðàíû, íå îäèí ìèëëèîí ïîòåíöèàëüíûõ
àêóëüèõ îáåäîâ ðåøèë îòêàçàòüñÿ îò îò-
ïóñêà íà áåðåãó îêåàíà. Êñòàòè, åñëè áóäå-
òå âûáèðàòü, ÷òî ïîñìîòðåòü, íåäàâíåå
«Îòêðûòîå ìîðå» èëè ðàáîòó Ñïèëáåðãà,
òî... Íó, â îáùåì, íå îøèáèòåñü.
ÄÈÑÊ
Ðåëèç ïðèíàäëåæèò ê òåì DVD-èçäàíèÿì,
êîòîðûå, óâèäåâ ðàç íà ìàãàçèííîé ïîëêå,

ïî÷åìó-òî àâòîìàòè÷åñêè «ïðèìåðÿåøü» 
ê ïîëêàì óæå äîìàøíåé âèäåîòåêè. ×òî æ,
ýòî è íå ìóäðåíî: óäà÷íûé äèçàéí êîðîáêè,
øåñòèêàíàëüíûå àóäèîäîðîæêè, ìíîãî÷àñî-
âûå áîíóñû è îðèãèíàëüíîå øèðîêîýêðàí-
íîå èçîáðàæåíèå (äà åùå è â àíàìîðôå!) �
ýòî âñå î þáèëåéíîì èçäàíèè «×åëþñòåé».
Êñòàòè, ðóññêèé «ñèíõðîí», êîòîðûé îáû÷íî
îòïóãèâàåò ìàíüÿêîâ äîìàøíåãî êèíî,
çäåñü ñâåäåí âåñüìà ïðîôåññèîíàëüíî. 

ÝÝòà ìèññèÿ íà Ëóíó íà÷àëàñü âïîë-
íå íîðìàëüíî. Íî âäðóã â íàóø-

íèêàõ óïðàâëÿþùåãî ïîëåòàìè ïðîçâó-

÷àëî: «Õüþñòîí, ó íàñ ïðîáëåìû»...
Íàñòîëüêî äðàìàòè÷íûìè ìîãóò áûòü
ëèøü ðåàëüíûå ñîáûòèÿ. Ëþáàÿ âû-
äóìêà áûëà áû íå ê ìåñòó, ïîýòîìó
«Àïîëëîí 13» ìîæíî âïîëíå ðàñ-
ñìàòðèâàòü êàê «õóäîæåñòâåííóþ äî-
êóìåíòàëêó». Îäíà èç ëó÷øèõ ðåæèñ-
ñåðñêèõ ðàáîò Õîâàðäà, èíêðóñòèðî-
âàííàÿ æåì÷óæèíàìè ðîëåé Õýíêñà,
Ïýêñòîíà è Áåéêîíà.

ÄÈÑÊ
Çäåñü åñòü âñå èç òîãî, ÷òî âû áû õî-
òåëè çíàòü êàê î ñàìîì ôèëüìå, òàê è
ñîáûòèÿõ, ñòàâøèõ åãî îñíîâîé. Àíà-
ìîðôíûé øèðîêîýêðàííûé òðàíñôåð
2,35:1 è òðè ïðèëàãàþùèõñÿ òðåêà
èäåàëüíû âî âñåõ îòíîøåíèÿõ. Ìîæíî
ëèøü ïîñåòîâàòü íà òî, ÷òî áîíóñû
(äàæå àóäèîêîììåíòàðèè) ïåðåâåäå-
íû òîëüêî ñóáòèòðàìè. Íåõîðîøî! 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ñòèâåí Ñïèëáåðã
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ðîé Øàéäåð, Ðîáåðò Øîó, Ðè÷àðä Äðåéôóñ

Àïîëëîí 13
Apollo, 13

1975 UP Rus  2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (ñèíõðîí), àíãëèéñêèé)  ñóáòèòðû � ðóññêèå, àíãëèéñêèå  áîíóñû: äîïîëíèòåëüíûé äèñê � ôèëüì î ôèëüìå, ðàñêàäðîâêà, ñöåíû, íå âîøåäøèå â ôèëüì, èíòåðâüþ ñ ðåæèññåðîì

2005 Âèäåîñåðâèñ 2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé) DTS (ðóññêèé (äóáëÿæ)) ñóáòèòðû � ðóññêèå áîíóñû: ôèëüì î ôèëüìå, õðîíèêà, ñî ñúåìî÷íîé ïëîùàäêè, õîððîð-íàðåçêà, óäàëåííûå ñöåíû

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ìàéê Íüþýëë
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/ïðèêëþ÷åí÷åñêèé òðèëëåð

â ÐÎËßÕ:
Äýíèåë Ðåäêëèôô, Ðóïåðò Ãðèí, Ýììà Óîòñîí, 
Ðåéô Ôàéíñ, Ãàðè Îëäìåí

×åòâåðòàÿ ÷÷àñòü ääîëæíà ÿÿâèòü ííàì ííå÷òî ððåâîëþöè-
îííîå. ÈÈ, ïïðåæäå ââñåãî, ââ ããîðìîíàëüíîì ïïëàíå. 
Òî, ÷÷òî ííå óóäàëîñü ÊÊóàðîíó, òòåïåðü ïïðîèñõîäèò ññàìî
ïî ññåáå. ÏÏðîñòî ííàøè ããåðîè ññëåãêà ïïîäðîñëè.
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ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Ãàððè Ïîòòåð è Êóáîê îãíÿ
Harry Potter and the Goblet of Fire

×åëþñòè
Jaws

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ðîí Õîâàðä
ÆÀÍÐ: äðàìà

Â ÐÎËßÕ:
Òîì Õýíêñ, Áèëë Ïýêñòîí, Êåâèí Áåéêîí, Ãàðè Ñèíèç,
Ýä Õàððèñ

Ýòîò ôèëüì

ìîæíî âûèãðàòü.

Èùèòå óñëîâèÿ

êîíêóðñà íà

ñ.207.

Ýòîò ôèëüì

ìîæíî âûèãðàòü.

Èùèòå óñëîâèÿ

êîíêóðñà íà

ñ.207.



Þáèëåéíûé!
Êîíêóðñ

Êîíêóðñíûõ çàäàíèé ìû ïðèãîòîâèëè äâà: ïðèäåòñÿ ïîòðóäèòüñÿ.

Øàã ïåðâûé: Òåîðèÿ
Îòêðîéòå ïîñëåäíþþ ñòðàíèöó (216) � âìåñòî ïðèâû÷íîé ðåêëàìû âû óâèäèòå
ìóçåéíóþ ðåäêîñòü (ïåðâûé íîìåð æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð» â ðàìêå),
ýêñêóðñîâîäà è öåëóþ òîëïó ëþáîïûòñòâóþùèõ ãåðîåâ êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð äîøêîëüíîãî âîçðàñòà. Íàçîâèòå êàæäîãî ïî èìåíè (â ñêîáêàõ óêàæèòå
íàçâàíèå èãðîâîé ñåðèè) è ïåðåõîäèòå êî âòîðîìó çàäàíèþ.

Øàã âòîðîé: Ïðàêòèêà
Ðàçûùèòå â ñâîåé êîëëåêöèè ìàêñèìàëüíî äðåâíèé, ðàðèòåòíûé íîìåð «Ñòðàíû
Èãð» (ìû òî÷íî çíàåì, ÷òî êîå ó êîãî èç âàñ ñîõðàíèëñÿ äàæå ñàìûé ïåðâûé
âûïóñê!) è ñôîòîãðàôèðóéòåñü ñ íèì. Õóäîæåñòâåííàÿ öåííîñòü ñíèìêà âàæíà
íå ìåíüøå, ÷åì âñå îñòàëüíîå � ïîñòàðàéòåñü êàê ñëåäóåò.

Âñåì ïîñòîÿííûì ÷èòàòåëÿì «ÑÈ» � ïðàçäíè÷-
íûé êîíêóðñ íà ýðóäèöèþ, âíèìàòåëüíîñòü 
è ïðåäàííîñòü. Íà êîíó � îäíà ãîäîâàÿ ïîäïèñ-
êà (1 ìåñòî), òðè ïîëóãîäîâûõ (2 ìåñòî) è ïÿòü
êâàðòàëüíûõ (3 ìåñòî). Íå óïóñòèòå ñâîé øàíñ!

Ñâîè îòâåòû è ñíèìêè ïðèñûëàéòå íà ýëåêòðîííûé àäðåñ strana_200@gameland.ru äî Íîâîãî ãîäà
(áóìàæíûå ïèñüìà è ôîòî îòïðàâëÿéòå íà àäðåñ ðåäàêöèè, óêàçàííûé â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Áóäüòå âíèìàòåëüíû!
Íå çàáóäüòå ïîëíîñòüþ óêàçàòü ñâîè ÔÈÎ è ãîðîä, ãäå âû æèâåòå. 
Íåñîáëþäåíèå ýòîãî ïðàâèëà âåäåò ê àâòîìàòè÷åñêîé äèñêâàëèôèêàöèè.

Óñëîâèÿ 
êîíêóðñà

ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ 

ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ ! ÈÒÎÃÈ 

PRO EVOLUTION SOCCER 5
Ïîçäðàâëÿåì ïïîáåäèòåëüíèöó! ÌÌû ííå ííàøëè, 
÷òî ïïðîòèâîïîñòàâèòü ííåïðîáèâàåìîé ëëîãèêå 
Àëåêñàíäðû ÏÏåòðîâîé èèç ÊÊàëóæñêîé îîáëàñòè; 
îñòàåòñÿ ïïðèçíàòü, ÷÷òî îîãðîìíûé ììåãà-ïïîñòåð PPES5 
ñ ëëè÷íîé ððîñïèñüþ ïïðîäþñåðà ññåðèàëà ÑÑèíãî ÒÒàêàöóêè
â óóäîáíîé ääåðåâÿííîé ððàìêå ððåøèòåëüíî ååé ííåîáõîäèì.

Äîáðîãî äíÿ âàì. Âîò, õî÷ó âàì ïðåäñòàâèòü ïðè÷èíó, ïî êîòîðîé ïëàêàò

PES5 äîëæåí äîñòàòüñÿ èìåííî ìíå. Íåñêðîìíî, ïðàâäà? À âû ñàìè ïîäóìàé-

òå: çà÷åì äåâóøêå ïëàêàò ôóòáîëüíîé èãðû, äà åùå è ñ àâòîãðàôîì Ñèíãî

Òàêàöóêè? Âîò è âñå äóìàþò, ÷òî íåçà÷åì. À íà ñàìîì äåëå îí ìíå î÷åíü íó-

æåí, òàê êàê ÿ èãðàþ â ôóòáîë íà êîìïüþòåðå 

(è íå òîëüêî!) è îáîæàþ ñåðèþ PES. Íî îêðóæàþùèå ìåíÿ íå ïîíèìàþò. 

Ïàöàíû ñìåþòñÿ è âûëóïëèâàþò ãëàçà îò ñëîâ «äåâóøêà-ãåéìåð». Õîòÿ ïîòîì

ñ óäîâîëüñòâèåì ïðîñÿò ó ìåíÿ èãðû òèïà Far Cry, Half-Life 2 èëè GTA: San

Andreas. Íó è ãäå, õîòåëîñü áû çíàòü, ñïðàâåäëèâîñòü?! Íî ýòî åùå íå âñå. 

ß ñìîòðþ ôóòáîë ïî òåëèêó (íî òîëüêî îòáîðî÷íûå ìàò÷è ÷åìïèîíàòîâ, áî-

ëåþ çà ñáîðíóþ Ðîññèè). À âîîáùå ìîé ëþáèìûé êëóá � «Ìàí÷åñòåð Þíàé-

òåä», çà íåãî æå è èãðàþ (èëè çà ñáîðíóþ Àíãëèè), ñëóøàþ íå ãðóïïó «Êîð-

íè», à Linkin Park, çàïðîñòî îáûãðûâàþ ïàöàíîâ â Quake III: Arena. Íî ìåíÿ

íèêòî íå ïîíèìàåò! Õî÷ó ïëàêàò, ÷òîáû ñêðàñèòü ñâîå îäèíî÷åñòâî. Ñïàñèáî.

P. S.: Åùå ìíîé äâèæóò òàêîå (íåõîðîøåå) íàñëàæäåíèå ìå÷òàìè î òîì, 

÷òî áóäóò ÷óâñòâîâàòü ìîè äðóçüÿ, êîãäà óçíàþò, ÷òî ó ìåíÿ åñòü àâòîãðàô

ñîçäàòåëÿ Pro Evolution Soccer. Ì-ì-ì...
À ååñëè ááû óó ííàñ ááûë ââòîðîé ïïîñòåð, ììû ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòïðàâèëè ááû ååãî ÷÷èòàòåëþ, ññêðûâàþùåìóñÿ ççà ííè-
êîì KKadze ççà ññìåøíîé êêîìèêñ îî ììàò÷å ««Ðîññèÿ �� ßßïîíèÿ». ÊÊ ññîæàëåíèþ, ïïîñòåð óó ííàñ ââñåãî îîäèí, èè ííè÷åãî ííå
ïîïèøåøü. ÏÏîýòîìó KKadze ïïîëó÷àåò ïïîîùðèòåëüíûé ïïðèç �� ïïîëóãîäîâóþ ïïîäïèñêó ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð». 
Ñïàñèáî ââñåì, êêòî ïïðèíÿë óó÷àñòèå ââ êêîíêóðñå!





Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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ÇÇàêëþ÷èòåëüíàÿ ÷àñòü ñàãè î Øóòå è
óáèéöå Ðîáèí Õîáá ðàññòàâëÿåò âñå
òî÷êè íàä «i» è ïîäâîäèò îêîí÷àòåëü-

íûå èòîãè èñòîðèè, ðàñòÿíóâøåéñÿ íà òðè òðè-
ëîãèè. Íîâîìó ðîìàíó â íåñêîëüêî ìåíüøåé
ñòåïåíè ñâîéñòâåííî ðàñòåêàíèå ìûñëüþ ïî
äðåâó; ïîáî÷íûå ñþæåòíûå ëèíèè ñâåðíóòû â
óãîäó ãëàâíîé � ïóòåøåñòâèþ ïðèíöà è åãî
äðóçåé â ëîãîâî äðàêîíà Àéñôèðà. «Íàâÿçøèé 
â çóáàõ ñþæåò», � ïîäóìàåò ìàëîçíàêîìûé ñ
òâîð÷åñòâîì Õîáá ÷èòàòåëü. Ê ñ÷àñòüþ èëè ê
ñîæàëåíèþ, íî ýòî íå òàê. Îáñóæäåíèå ïîëè-
òè÷åñêèõ è, ñêàæåì òàê, ýêîëîãè÷åñêèõ ïîñëå-
äñòâèé âîçìîæíîãî óáèéñòâà äðàêîíà, ðàñêðû-
òèå èñòèííûõ ìîòèâîâ äåâóøêè, ïîñòàâèâøåé
æåíèõó òàêóþ çàäà÷ó, çàíèìàþò íà ïîðÿäêè
áîëüøå ìåñòà, ÷åì ôèíàëüíàÿ ýêøí-ñöåíà.
Èíòåðåñíî, íåîáû÷íî? Äà. Íî âñå òî æå ñàìîå
ìîæíî áûëî ñêàçàòü ãîðàçäî ïðîùå, íå çàäåð-
æèâàÿñü íà ìåëî÷àõ. Êîíå÷íî, òàêàÿ íåñïåø-
íîñòü ïîçâîëÿåò ïîäðîáíî îïèñàòü ìåòàíèÿ
ïðèíöà è åãî íåâåñòû, ñóìáóð â ãîëîâå ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ � áàñòàðäà Ôèòöà ×èâýëà, � íî â èòî-

ãå îñòàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî âñå ðåøåíèÿ â
ôèíàëå ñëó÷àéíû è ïðèíÿòû áåç ó÷åòà ðàñïè-
ñàííûõ íà ïîëêíèãè ðàçìûøëåíèé. ×èòàòåëþ
çäåñü åñòü íàä ÷åì ïîäóìàòü. Âåäü êíèãà ôàê-
òè÷åñêè îïðàâäûâàåò ïðîãðåññ ðàäè ïðîãðåñ-
ñà, ãîâîðèò î òîì, ÷òî íàëè÷èå âûáîðà âñåãäà
ëó÷øå, ÷åì åãî îòñóòñòâèå, è ïðîïîâåäóåò ñîá-
ëþäåíèå ðàçóìíîãî áàëàíñà ìåæäó òîëåðàíò-
íîñòüþ è áîðüáîé ñ èíàêîìûñëèåì. Ïîñëåä-
íåå, êñòàòè, êàñàåòñÿ è ïðîáëåìû ñåêñóàëüíîé
îðèåíòàöèè îäíîãî èç ïåðñîíàæåé � òàêîâà
ñîâðåìåííàÿ ôýíòåçèéíàÿ ïðîçà.
Ñèëüíî ñìóùàåò íåîæèäàííûé õýïïè-ýíä, 
ñîâåðøåííî ïðîòèâîðå÷àùèé è ñòèëþ êíèãè
(Õîáá áåçæàëîñòíà ê ñâîèì ãåðîÿì), è ëîãèêå
ñþæåòà, è äàæå çàêîíàì ìåñòíîé ìàãèè. Ìó÷å-
íèê íå ïðîñòî âîñêðåñ ñïóñòÿ íåñêîëüêî äíåé,
íî è îñòàëñÿ æèòü ñðåäè ëþäåé � ýòà òåìà, 
ïîõîæå, áëèçêà íå òîëüêî Äýíó Áðàóíó è èæå 
ñ íèì. Ê êîíöó êíèãè ñþæåò ïîì÷àëñÿ íà âñåõ
ïàðàõ, è ïîëîæèòåëüíûì ãåðîÿì âòîðîïÿõ 
«èç íèîòêóäà» áûëî ïîäàðåíî ñ÷àñòüå. 
Ñþðïðèç îò Ðîáèí Õîáá! 

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Õîòÿ èãðà S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl è îòëîæåíà â î÷åðåäíîé ðàç, âñêîðå äîëæíà âûéòè ïåðâàÿ èç ñåðèè êíèã ïî
åå ìîòèâàì. Ðå÷ü èäåò î ïðåäûñòîðèè ê «Ñòàëêåðó», íàïèñàííîé íåìåöêèìè àâòîðàìè äëÿ íåìåöêîãî æå ðûíêà.
Ñèëüíî ñîìíåâàþñü â òîì, ÷òî îíà äîáåðåòñÿ äî Ðîññèè. Ó íàñ, íàïîìíþ, òàêæå êèïèò ðàáîòà íàä íîâåëëèçàöèåé
íåñóùåñòâóþùåé äëÿ ïðîñòûõ ñìåðòíûõ èãðû. Íàøè è óêðàèíñêèå àâòîðû ãîòîâÿò äëÿ èçäàòåëüñòâà «Ýêñìî» íåñêîëüêî
ðîìàíîâ ïî ìîòèâàì, êðîìå òîãî, îòäåëüíîé êíèãîé âûéäåò ñáîðíèê ðàññêàçîâ, ïðèñëàííûõ èãðîêàìè íà ëèòåðàòóðíûé
êîíêóðñ GSC. Èðîíèÿ â òîì, ÷òî S.T.A.L.K.E.R. ñîçäàâàëñÿ ïîä âïå÷àòëåíèåì õîðîøî èçâåñòíîãî «Ïèêíèêà íà îáî÷èíå»
áðàòüåâ Ñòðóãàöêèõ, è ðàçðóøàòü àññîöèàöèè ñ ýòîé êíèãîé ìíå êàæåòñÿ íåðàçóìíûì.

Ðîáèí Õîáá

«Ñóäüáà øóòà»

ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

ÊÊîñìîñ ìåíÿåò ëþäåé, íî è ëþäè ìå-
íÿþò êîñìîñ. Ýòî íå î÷åíü-òî íðà-
âèòñÿ ïðèøåëüöàì, êîòîðûå ïðåäïî÷-

ëè áû îñòàâèòü ïðîñòðàíñòâî ìåæ çâåçä
äëÿ ñåáÿ. Îíè íå íàïàäàþò íà Çåìëþ, íî è
âûéòè çà ïðåäåëû îðáèòû Ëóíû ëþäÿì íå
ïîçâîëÿþò... Ïîíà÷àëó ñáèâàëè ëèøü
áåñïèëîòíûå êîðàáëè, íî çàòåì ïåðåñòàëè
÷óðàòüñÿ ÷åëîâå÷åñêèõ æåðòâ... Äâîå ýêñ-
çâåçäîëåò÷èêîâ ñ çàìàøêàìè ýêñòðàñåíñîâ
âñêîëûõíóò áîëîòî çàøòàòíîãî àìåðèêàíñ-
êîãî ãîðîäêà, áîëîòî ñòðàíû, áîëîòî âñåé
ïëàíåòû è ïîñòàðàþòñÿ äîñòó÷àòüñÿ äî
âëàñòü ïðåäåðæàùèõ � è ó íàñ, è â ìèëëèî-
íàõ ïàðñåêîâ îòñþäà. Ïîòîìó ÷òî ïîíèìà-
þò � òîëüêî ñòðåìëåíèå ê çâåçäàì ìîæåò
ñäåëàòü ÷åëîâå÷åñòâî åäèíûì öåëûì, ïîç-
âîëèòü èçáåæàòü è ìåëêèõ ñâàð, è áîëüøîé
âîéíû. 
Êîðíè þìîðèñòè÷åñêîé «ïðèçåìëåííîé êîñ-
ìîîïåðû» Äèâîâà, êîíå÷íî, ìîæíî 
èñêàòü è â «Ëóííîé ðàäóãå» Ïàâëîâà, 
è â «Ñòàëüíîé êðûñå» Ãàððèñîíà, íî ñòåá �

îí íà òî è ñòåá, ÷òîáû áûòü âòîðè÷íûì. Ãå-
ðîè îòâåøèâàþò êðåïêèå ñëîâå÷êè 
(ïðèäóìàííûå àâòîðîì, íî íåîáû÷àéíî
ïðèëèï÷èâûå � âðîäå «ñîñè áåíçèí!»), ëåã-
êî âëþáëÿþòñÿ â ÷óæèõ æåí, ïüþò, äåðóòñÿ
è ïðîÿâëÿþò ïðî÷èå çàìàøêè êðóòûõ ïàð-
íåé, çíàêîìûå ïî ïîøëûì ôàíòàñòè÷åñêèì
áîåâèêàì. Î÷åíü ñìåøíî, ïðàâäà. 
Íî çà ýòèì ÿðêî ðàñïèñàííûì ôàñàäîì
êðîþòñÿ áîëüøèå è âïîëíå ñåðüåçíûå ìûñ-
ëè àâòîðà, åãî âåðà â òî, ÷òî âñå èëè ïî÷òè
âñå ëþäè � õîðîøèå, ñòîèò òîëüêî äàòü èì
øàíñ ïðîÿâèòü ñåáÿ. Âåäü â ôèíàëå
ïîëîæèòåëüíûå ãåðîè � ïðè âñåõ ñâîèõ
ïðèîáðåòåííûõ ïîä âëèÿíèåì êîñìîñà ñó-
ïåðâîçìîæíîñòÿõ � íè÷åãî íå ñìîãëè áû
ñäåëàòü áåç òîëïû îáûâàòåëåé, âûïîëçøèõ
íà çàùèòó ñâîåãî áîëîòà. À çàäà÷à ó íèõ
ïðîñòàÿ � äàòü âîçìîæíîñòü äåâî÷êå, ïëîòü
îò ïëîòè îáû÷íîé çåìíîé äåâî÷êå, âûïîë-
íèòü ñâîþ ìèññèþ � äîñòó÷àòüñÿ äî çâåçä.
Óñëûøàò åå èëè íåò � ýòî àâòîð ïðåäïî÷åë
íå óòî÷íÿòü. Ñêðåñòèì ïàëüöû íà óäà÷ó? 

Îëåã Äèâîâ

«Ó Áèëëè åñòü õðåíîâèíà» 
ÆÀÍÐ: þìîðèñòè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà
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Äîáëåñòíûå ððûöàðè èè ïïðåêðàñ-
íûå ääàìû! ÇÇíàåòå ëëè ââû, ÷÷òî
ãçóìãàðàéñêèé ññûð ááûâàåò

òîëüêî ââ ììûøåëîâêå? ÈÈçâåñòíî ëëè
âàì, ÷÷òî ääîáðîå ññëîâî èè ããîðãóëüå
ïðèÿòíî? ÎÎñâåäîìëåíû ëëè ââû, êêòî
ñîñòàâëÿåò ììåíþ ääëÿ ïïîæèðàòåëÿ
äóø? ÌÌîæåòå ëëè ââû ññêàçàòü, ââ êêîòî-
ðîì ÷÷àñó ññåãîäíÿ ññîñòîèòñÿ ââîñõîä
Øåñòîãî ÑÑîëíöà èè êêàêèå ííåïðèÿòíîñ-
òè ççà ññèì ââîñïîñëåäóþò? ÂÂ êêîíöå
êîíöîâ, ååñëè ððàçáîéíèê ííà ððûöàðÿ
íàëåçåò, êêòî êêîãî ññáîðåò ââ ïïîåäèíêå
õàðàêòåðîâ? ÅÅñëè ýýòè ââîïðîñû ääî ññèõ
ïîð ññòàâÿò ââàñ ââ òòóïèê, ññîáëàãîâîëè-
òå ííåçàìåäëèòåëüíî èèçó÷èòü ññåé ôôî-
ëèàíò, ââ êêîòîðîì ññîáðàíû ííîâûå
ôýíòåçèéíûå ïïðîèçâåäåíèÿ, êêîè îîòå-
÷åñòâåííûå ïïèñàòåëè-ôôàíòàñòû ääåðç-
íóëè ââûíåñòè ííà ââàø ññòðîãèé, ííî
áåñïðèñòðàñòíûé ññóä. ÐÐåøèòåëüíî ííå
âèæó, ïïî÷åìó ááû ááëàãîðîäíûì ääîíàì
íå ððàçâëå÷ü ññåáÿ ÷÷òåíèåì ýýòîé ââ ââûñ-
øåé ññòåïåíè ïïîó÷èòåëüíîé èè êêðàéíå
óâëåêàòåëüíîé êêíèãè!

Â ñáîðíèêå ïðåäñòàâëåíû ðàññêàçû
êàê øèðîêî èçâåñòíûõ, ïîïóëÿðíûõ
îòå÷åñòâåííûõ ïèñàòåëåé � àâòîðîâ
áåñòñåëëåðîâ è ëàóðåàòîâ ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ëèòåðàòóðíûõ ïðåìèé, òàêèõ
êàê Êèðèëë Áåíåäèêòîâ, Îëåã Äèâîâ,
Âåðà Êàìøà, Ãåíðè Ëàéîí Îëäè,
Àëåêñàíäð Çîðè÷, Àëåêñåé Ïåõîâ,
Àíäðåé Óëàíîâ, òàê è òåõ, êòî äåëàåò
ïåðâûå øàãè íà ýòîì ïîïðèùå.
Êíèãà ïîãðóæàåò ÷èòàòåëÿ â àòìîñôåðó
ðîìàíòè÷åñêîãî ñðåäíåâåêîâüÿ, ñòàðèí-
íûõ ëåãåíä, âåëè÷åñòâåííûõ çàìêîâ,
ñìåëûõ è îòâàæíûõ ðûöàðåé, ìóäðûõ
÷àðîäååâ, êîâàðíûõ ìàãîâ, ïðåêðàñíûõ
äåâ, ñëàâíîãî îðóæèÿ, äðåâíèõ òàéí è
âåëèêèõ ñðàæåíèé ïðîøëûõ âðåìåí.
Åæåãîäíûå ñáîðíèêè «Ôýíòåçè» � óíè-
êàëüíîå ñîáðàíèå ëó÷øèõ ïðîèçâåäå-
íèé îòå÷åñòâåííûõ ïèñàòåëåé.

ÒÒåëåïîðòàöèÿ ââ ëëþáîé óóãîëîê
Âñåëåííîé ââ ììèðå, ññîçäàííîì
ôàíòàçèåé ÍÍèëà ÝÝøåðà, îîïàñíà

íå ááîëåå, ÷÷åì ïïîëåòû ííà ññîâðåìåííîì
àâèàëàéíåðå. ÂÂåðîÿòíîñòü îîøèáêè
ïðè ïïåðåíîñå êê ììåñòó ääîñòàâêè ññîñòàâ-
ëÿåò ììèçåðíûå ääîëè ïïðîöåíòà. ÈÈ ííàäî
áûëî òòàêîìó ïïðîèçîéòè, ÷÷òî îîäèí èèç
ïóòåøåñòâåííèêîâ, òòåëåïîðòèðóÿñü ííà
ïëàíåòó ÑÑàìàðêàíä ççâåçäíîé ññèñòåìû
Àíäåëëàí, ïïîÿâèëñÿ ââ ïïóíêòå ííàçíà÷å-
íèÿ ññî ññêîðîñòüþ ïïî÷òè ððàâíîé ññêî-
ðîñòè ññâåòà. ÂÂ ððåçóëüòàòå îîò ââçðûâà èè
åãî ïïîñëåäñòâèé ããèáíåò ííàñåëåíèå
ïëàíåòû. ××òî ýýòî: ííåñ÷àñòíûé ññëó÷àé
èëè ççàðàíåå ññïëàíèðîâàííûé ààêò?
Äëÿ ððàññëåäîâàíèÿ ííà ïïëàíåòó òòåëå-
ïîðòèðóþò ßßíà ÊÊîðìàêà, ññïåöàãåíòà,
ïîäêëþ÷åííîãî êê èèñêóññòâåííîìó ððà-
çóìó ÑÑëóæáû ááåçîïàñíîñòè ÇÇåìëè.

Íèë Ýøåð � ìîëîäîé, ìíîãîîáåùàþ-
ùèé è óæå õîðîøî èçâåñòíûé áðèòà-
íñêèé ïèñàòåëü-ôàíòàñò. Åãî íàçûâà-
þò íàñëåäíèêîì Ãàððè Ãàððèñîíà è
Ïîëà Àíäåðñîíà. 
Ëþáîâü Ýøåðà ê ôàíòàñòè÷åñêîìó
æàíðó íà÷àëàñü åùå â äåòñòâå � 
ñ «Õîááèòà» è «Âëàñòåëèíà Êîëåö».
Âïåðâûå îí ïîïðîáîâàë ïèñàòü 
â øåñòíàäöàòü ëåò, ïîñëå òîãî, êàê
ó÷èòåëüíèöà ëèòåðàòóðû ïîõâàëèëà
íà óðîêå åãî ðàññêàç.
Äî òîãî êàê ñòàòü ïðîôåññèîíàëü-
íûì ïèñàòåëåì îí ïåðåïðîáîâàë
ìíîæåñòâî ðàáîò è ïðîôåññèé �
áûë ðàáî÷èì â ôèðìå, èçãîòàâëè-
âàâøåé ìåòàëëè÷åñêóþ ìåáåëü, 
è îäíîâðåìåííî óâëåêàëñÿ êàðòî÷-
íûìè èãðàìè, ðàáîòàë ôðåçåðîâùè-
êîì, íàñòðàèâàë ñòàíêè, ñòðèã ãàçî-
íû, ðóáèë äåðåâüÿ, ðàáîòàë ñòðàõî-
âûì àãåíòîì. Îäíîâðåìåííî îí ïû-
òàëñÿ ñî÷èíÿòü ôýíòåçèéíûå ðîìà-
íû è áîëåå 10 ëåò ïîñåùàë ïèñà-
òåëüñêèé ñåìèíàð. 

ÂÂ òîò ääåíü, êêîãäà þþíûé ÊÊèåëè
èç ïïëåìåíè îîðîñèíè ïïðîøåë
ðèòóàë ïïðåâðàùåíèÿ ììàëü÷è-

êà ââ ììóæ÷èíó èè ïïîëó÷èë ííîâîå èèìÿ:
Êîãîòü ÑÑåðåáðèñòîãî ßßñòðåáà, ååìó
äîâåëîñü ññòàòü ññâèäåòåëåì ññòðàø-
íûõ ññîáûòèé. ÎÎò ððóê ííåèçâåñòíûõ
íàëåò÷èêîâ ïïîãèáëè ââñå îîðîñèíè, èè
òîëüêî ððàíåíîìó ÊÊèåëè ÷÷óäîì óóäà-
ëîñü óóöåëåòü �� ääà, èèìåííî ÷÷óäîì,
ïîñêîëüêó ññïàñ ååãî ÷÷àðîäåé, óó÷åíèê
âåëèêîãî ÏÏàãà ÐÐîáåðò ääå ËËèåñ.
Òàê êêîãîòü ÑÑåðåáðèñòîãî ßßñòðåáà
ïîïàäàåò ââ ÀÀêàäåìèþ ììàãîâ èè ââñêî-
ðå ññòàíîâèòñÿ ííå òòîëüêî èèñêóñíûì
÷àðîäååì, ííî èè îîäíèì èèç ëëó÷øèõ
ôåõòîâàëüùèêîâ.
Ðîáåðò ääå ËËèåñ ççíàåò, ÷÷òî ÊÊîãîòü
îäåðæèì èèäååé ììåñòè óóáèéöàì ññâî-
åãî ííàðîäà èè ððàíî èèëè ïïîçäíî ííåï-
ðåìåííî ââñòðåòèòñÿ ññ ÷÷åëîâåêîì,
êîòîðûé ññòîèò ççà ááàíäîé ÂÂîðîíà,
èñòðåáèâøåé ïïëåìÿ îîðîñèíè, àà ññëå-
äîâàòåëüíî, ññòàíåò îîðóäèåì ììàãîâ 
â ááîðüáå ññ ññàìûì îîïàñíûì ââðàãîì.

Àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü Ðàéìîíä
Ýëèàñ Ôåéñò � îäíà èç íàèáîëåå
çàìåòíûõ çâåçä â ìèðå ëèòåðàòóð-
íîãî æàíðà ôýíòåçè. Åãî ïåðâûé
äåáþòíûé ðîìàí «Ó÷åíèê ÷àðî-
äåÿ», îïóáëèêîâàííûé â 1982 ã.,
âûøåë òèðàæîì áîëåå 1 ìëí. 
êîïèé è ïðèíåñ àâòîðó ìåæäóíà-
ðîäíûé óñïåõ, ïîñòàâèâ åãî â îäèí
ðÿä ñî Ñòèâåíîì Äîíàëüäñîíîì,
Äýâèäîì Ýääèíãñîì, Äæîðæåì
Ìàðòèíîì è Ðîáåðòîì Äæîðäàíîì.
Òèðàæ êíèã Ôåéñòà ñîñòàâëÿåò
ñâûøå 12 ìèëëèîíîâ, îíè ïåðåâå-
äåíû íà 15 ÿçûêîâ. Åãî íîâûå êíè-
ãè íåïðåìåííî ëèäèðóþò â ñïèñêå
áåñòñåëëåðîâ New York Times è
ëîíäîíñêîé Times. Áèáëèîãðàôèÿ
àâòîðà âêëþ÷àåò 20 êíèã â øåñòè
ñåðèÿõ.

ÏÏðîôåññîð ÂÂûñøåé ÀÀêàäå-
ìèè ÌÌàãèè ÃÃàëü ÒÒðàýð îîáíà-
ðóæåí ììåðòâûì ââ ááàññåéíå

ñîáñòâåííîãî îîñîáíÿêà. ÊÊàê îîêàçà-
ëîñü, ïïðè÷èíû ññìåðòåëüíî ííåíàâè-
äåòü ÒÒðàýðà ááûëè óó ììíîãèõ. 
Íî êêòî ææå èèç ííèõ îîñìåëèëñÿ 
ñîâåðøèòü óóáèéñòâî?
Âûÿñíèòü ýýòî ïïûòàåòñÿ ññòóäåíòêà
Àêàäåìèè ÀÀéëèÿ ÍÍóàð. ÒÒðóäíî
ñêàçàòü, êê ÷÷åìó ïïðèâåëî ááû ååå
ðàññëåäîâàíèå, ååñëè ááû ííà ïïî-
ìîùü ííå ïïðèøåë îîäèí èèç ííåìíîãèõ
óöåëåâøèõ ääðàêîíîâ-îîáîðîòíåé ��
ïîòîìîê ììîãóùåñòâåííûõ ììàãîâ
Çåíåäèí.

Àëåêñàíäð Äèõíîâ � äîñòàòî÷íî
õîðîøî èçâåñòåí öåíèòåëÿì ôýí-
òåçè ïî ñâîåìó öèêëó «Êåðòîðèÿ»,
â êîòîðûé âîøëè êíèãè «Îäèí
ìåðòâûé êåðòîðèàíåö» è «Ïîðòàë
íà Êåðòîðèþ». Â íåì ïëåòåòñÿ ñåòü
èç èíòðèã, òàéí è êðîâàâûõ äóýëåé �
îäèí âûæèâøèé, è òîëüêî îäèí, ñòà-
íåò âñåñèëüíûì èìïåðàòîðîì Êåð-
òîðèè, ðàñêèíóâøåéñÿ íà ïðîñòî-
ðàõ âñåé ãàëàêòèêè. Òàêæå ïîïó-
ëÿðíû ðîìàíû «Ðàãíàðàäè» è 
«Çàïèñêè Òåìíîãî Âëàñòåëèíà». 
Â ïîñëåäíèå ãîäû Àëåêñàíäð ïè-
øåò â ñîàâòîðñòâå ñ ñóïðóãîé
Òàòüÿíîé. Â êíèãàõ Òàòüÿíû è
Àëåêñàíäðà ïðèñóòñòâóåò è ýêøí,
è þìîð, è èíòðèãè è íåìíîãî äå-
òåêòèâà. Èì â ðàâíîé ñòåïåíè èí-
òåðåñíû êîñìîîïåðà è ôýíòåçè,
ìèñòèêà è íàó÷íàÿ ôàíòàñòèêà.
×èòàòåëè õâàëÿò Äèõíîâà çà ãëó-
áèíó â åãî ðàáîòàõ � êíèãè õî÷åò-
ñÿ ïåðå÷èòûâàòü ñíîâà è ñíîâà,
îòêðûâàÿ äëÿ ñåáÿ íîâûå ñìûñëî-
âûå ïëàñòû, îòñûëêè ê èçâåñòíûì
èñòîðè÷åñêèì ñîáûòèÿì è çàèì-
ñòâîâàíèÿ èç ìèôîëîãè÷åñêèõ 
ñèñòåì ìíîãèõ íàðîäîâ. 

Ñáîðíèê

«Ôýíòåçè-2006»  
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ÊÎÍÊÓÐÑ «ÃÎÐÄÎÍ 
ÔÐÈÌÅÍ ÏÐÈØÅË!»
Îäèí èç êëþ÷åâûõ êîíêóðñîâ, êîòî-
ðûå íåîáõîäèìî ïðîâåñòè â êàæäîé
êîìïàíèè ÷èòàòåëåé «Ñòðàíû Èãð»,
ñîáðàâøèõñÿ çà ïðîñìîòðîì þáèëåé-
íîãî âûïóñêà, íàçûâàåòñÿ «Ãîðäîí
Ôðèìåí ïðèøåë!». Êîãäà ÿ ïîäåëèë-
ñÿ èäååé ýòîãî ïèðøåñòâà ðàçóìà ñ
îäíèì èç ïðèÿòåëåé, îí ñêàçàë, ÷òî ñ
áîëüøîé ðàäîñòüþ ïðèìåò ó÷àñòèå â
àêöèè, íî ïåðåä ýòèì âñå-òàêè çàêà-
æåò â çíàêîìîé ôèðìå ãðîá. Íî íå
ïðîñòîé, à ðàçìåðîì äâà íà äâà ìåò-
ðà. Ñòîëü îðèãèíàëüíàÿ ôîðìà ïîñ-
ëåäíåãî ïðèþòà áûëà âûáðàíà ñ õèò-
ðûì óìûñëîì � äðóã èñïóãàëñÿ íåï-

ðåäñêàçóåìîé ðåàêöèè ñâîåãî âåñòè-
áÞëÿðíîãî àïïàðàòà è ïîýòîìó ñêà-
çàë ïðîñòî: «À ÷òî? Ïðîñòîðíàÿ êîì-
íàòåíêà ïîëó÷àåòñÿ. Çàõî÷ó � òàê ëÿ-
ãó, çàõî÷ó � ïî-äðóãîìó!»
Âïðî÷åì, îò ëèöà ðåäàêöèè âûðà-
æàþ íàäåæäó, ÷òî íèêîìó èç ïðèíÿâ-
øèõ ó÷àñòèå â êîíêóðñå «Ãîðäîí
Ôðèìåí ïðèøåë!» íå ïîíàäîáÿòñÿ íè
óñëóãè ãðîáîâùèêîâ, íè ÷üè-ëèáî
åùå, çà èñêëþ÷åíèåì êóðüåðîâ èç
áëèæàéøèõ ëàðüêîâ.

Èòàê, äëÿ ïðîâåäåíèÿ óâåñåëèòåëüíîé
àêöèè, ñïîñîáíîé çàæå÷ü äàæå äîì
ïðåñòàðåëûõ ãåéìåðîâ, ïîíàäîáèòñÿ
òàçèê è íåñêîëüêî áóòûëîê âîäêè èëè

êîíüÿêà � ïî ÷èñëó ó÷àñòíèêîâ. Âïðî-
÷åì, âîäêó ñ êîíüÿêîì ìîæíî çàìå-
íèòü íà «Êîêà-Êîëó» è «Ôàíòó» � óâå-
ðÿþ, ýôôåêò áóäåò àíàëîãè÷íûì. Ïîñ-
ëå òîãî êàê ó÷àñòíèêè îïðåäåëÿòñÿ ñ
âûáîðîì èíãðåäèåíòîâ âåñåëüÿ, âåäó-
ùèé âûëèâàåò âñå áóòûëêè ñ ïåðâûì
íàïèòêîì â òàçèê è òîðæåñòâåííî îáú-
ÿâëÿåò: «Ãîðäîí Ôðèìåí ïðèøåë!» Íà-
÷èíàÿ ñ ýòîãî ìîìåíòà, êàæäûé èãðîê,
âêëþ÷àÿ âåäóùåãî, çà÷åðïûâàåò ñâî-
èì áîåâûì ñîñóäîì èç òàçèêà ñîäåð-
æàùóþñÿ òàì æèäêîñòü, âûïèâàåò åå,
çàòåì íàëèâàåò îáðàòíî æèäêîñòü íî-
ìåð äâà. Â âàðèàíòå ñ «Êîêà-Êîëîé» è
«Ôàíòîé» ýòî âûãëÿäèò ñëåäóþùèì
îáðàçîì: âûïèâ èç òàçèêà ñòàêàí «Êî-

ëû», ó÷àñòíèê äîëèâàåò îáðàòíî àíà-
ëîãè÷íûé îáúåì «ôàíòû». Èãðà ïðî-
äîëæàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà ïåðâîíà-
÷àëüíûé íàïèòîê â òàçèêå íå ïðåâðà-
òèòñÿ ïîëíîñòüþ âî âòîðîé íàïèòîê.
Êàê òîëüêî ýòî ïðîèçîéäåò, âåäóùèé
(èëè èãðîê, ïîäõâàòèâøèé äðîãíóâøèé
â ðóêàõ ðàñïîðÿäèòåëÿ ñîñóä) ìàêñè-
ìàëüíî òîðæåñòâåííî îáúÿâëÿåò:
«Ãîðäîí Ôðèìýí óøåë!» Ïîñëå ýòîãî
âñå ó÷àñòíèêè âåñåëüÿ ñàäÿòñÿ èãðàòü
â Half-Life 2. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ÿ
âûíóæäåí îòìåòèòü, ÷òî âî âðåìÿ âñåõ
òåñòîâûõ ïðîãîíîâ êîíêóðñà íà ñàìûõ
ðàçíûõ ôîêóñ-ãðóïïàõ, óõîäà Ãîðäîíà
íå äîæäàëñÿ íèêòî. Åñëè ñðåäè ÷èòà-
òåëåé îêàæåòñÿ òàêîé ãåðîé, òî ÿ ëè÷-

Þáèëåé «Ñòðàíû Èãð»
È í ñ ò ð ó ê ö è è  ï î  ï ð è ì å í å í è þ

ÂÍÈÌÀÍÈÅ! Âñåõ, êîìó íåçíàêîì êëè÷
«Îñòîðîæíî, Íàçàðîâ!», ìû ñ÷èòàåì
ñâîèì äîëãîì ïðåäóïðåäèòü: áóäüòå îñ-
òîðîæíû! Ýòè ñòðàíèöû âû ÷èòàåòå íà
ñâîé ñòðàõ è ðèñê. Ìû ñíèìàåì ñ ñåáÿ
âñþ îòâåòñòâåííîñòü çà ïîñëåäñòâèÿ, ê
êîòîðûì ìîæåò ïðèâåñòè ÷òåíèå äàííî-
ãî òåêñòà.

Äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ

ÑÏÅÖ
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Èçâåñòíî, ÷òî íè îäíî äîáðîå äåëî íå îñòàåòñÿ áåçíàêàçàííûì. Òåì áî-
ëåå áåçíàêàçàííûì íå ìîæåò è íå äîëæåí îñòàòüñÿ 200-íîìåðíîé þáèëåé
«Ñòðàíû Èãð». «Êîãî æå íóæíî íàêàçûâàòü ïðè òàêîì ÷óäåñíîì, ÿðêîì è
îñëåïèòåëüíîì ñîáûòèè!» � âîñêëèêíåò ïûòëèâûé ÷èòàòåëü. Íàêàçûâàòü
ïðèäåòñÿ ñîáñòâåííûå îðãàíèçìû, åñëè îíè ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì íå óñ-
ïåëè ïîäîéòè ê ïðàçäíèêó â äîñòîéíîé ôîðìå. Ñ÷èòàéòå, ÷òî âàì î÷åíü
ïîâåçëî, åñëè ïîñëåäíèå 37 ñóòîê âàø äåíü íà÷èíàëñÿ, ïðîäîëæàëñÿ èëè
çàêàí÷èâàëñÿ ñòàêàíîì êðàñíîãî âèíà. Âåäü êðàñíîå âèíî ÷ðåçâû÷àéíî
ïîëåçíî äëÿ çäîðîâüÿ. À çäîðîâüå íóæíî, ÷òîáû ïèòü âîäêó. 

Åñëè ñîîòâåòñòâóþùèå òîðæåñòâåííîìó ñîáûòèþ òðåíèðîâêè íåîñìîò-
ðèòåëüíî áûëè îòìåíåíû èëè ïåðåíåñåíû íà áîëåå îòäàëåííûå ñðîêè,
íà ïðàçäíèêå íóæíî ïðèëîæèòü âñå óñèëèÿ, ÷òîáû ïîñëå íåãî íå îêà-
çàòüñÿ â ñèòóàöèè, â êîòîðóþ ïîïàë ìîé õîðîøèé çíàêîìûé. Î÷íóâøèñü
â îçäîðîâèòåëüíîì ó÷ðåæäåíèè ïîñëå ïðàçäíîâàíèÿ 100-ãî íîìåðà

«Ñòðàíû Èãð», îí âåæëèâî ïîèíòåðåñîâàëñÿ ó âðà÷à, äåëàâøåãî îáõîä,
êàê ó íåãî îáñòîÿò äåëà ñ äðàãîöåííûì, êàê äâå áóòûëêè «Ñàìîïàëü-
íîé», çäîðîâüåì. Äîêòîð áîäðî îòâåòèë, ÷òî âñå â ïîðÿäêå è óæå çàâòðà
òîâàðèùà âûïèøóò, íî ïåðåä ýòèì îí îáÿçàòåëüíî äîëæåí ïîçâîíèòü
ñâîåé äåâóøêå. Íà ðåçîííîå çàìå÷àíèå î òîì, çà÷åì áåñïîêîèòü òðå-
ïåòíóþ áàðûøíþ, ïîëàãàþùóþ, ÷òî åå êàâàëåð íå ïüåò íè÷åãî êðîìå
ðîñû ñ îäóâàí÷èêîâ, ýñêóëàï èñêðåííå óäèâèëñÿ, ñäåëàë êðóãëûå ãëàçà,
ïîñëå ÷åãî èçóìëåííî îòâåòèë âîïðîñîì íà âîïðîñ: «Ïðîñòèòå, à êòî æå
áóäåò çàáèðàòü òåëî?» Ïîñëå òàêèõ ñëîâ òåëî ìîåãî ïðèÿòåëÿ ïóëåé âû-
ëåòåëî èç äâîðöà çäðàâîîõðàíåíèÿ ñ òâåðäîé óâåðåííîñòüþ íèêîãäà â
æèçíè íå ïîäõîäèòü ê þáèëåÿì «Ñòðàíû Èãð» íåïîäãîòîâëåííûì. È îí,
áåçóñëîâíî, ïðàâ, ïîòîìó ÷òî òå êîíêóðñû è ðàçâëå÷åíèÿ, â êîòîðûõ
äîëæåí ïðèíÿòü ó÷àñòèå êàæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ è íàñ ÷èòàòåëü, ïîò-
ðåáóþò îò íåãî âñå åãî çäîðîâüå, âûäåðæêó, óì, ÷åñòü, ñîâåñòü è äàæå,
âîçìîæíî, ðàâíîâåñèå è óñòîé÷èâîñòü íà äîñòóïíûõ êîíå÷íîñòÿõ.

ÎÑÒÎÐÎÆÍÎ

ÍÀÇÀÐÎÂ ! ! !
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íî õîòåë áû ïîæàòü åãî ìóæåñòâåííûé
ñòàêàí. Ãåðîè! Íå ïðîïàäàéòå. Áóäó
æäàòü îò âàñ âåñòåé.

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÕÀÐÂÅÑÒÅÐ-1»
Åñëè êîíêóðñ «Ãîðäîí Ôðèìýí ïðè-
øåë!» ïî êàêîé-òî ïðè÷èíå íå ñòàë
ïåðâûì è ïîñëåäíèì íà ÿðêîé âå÷å-
ðèíêå, òî åãî ñòîèò ïðîäîëæèòü ðàçâ-
ëå÷åíèåì ïîä íàçâàíèåì «Õàðâåñ-
òåð-1», íà èäåþ êîòîðîãî íàñ íàòîëê-
íóëà êóëüòîâàÿ ñåðèÿ Command &
Conquer. Â ýòîé èãðå ó÷àñòíèêàì
âíîâü ïðèäåòñÿ âûáðàòü âåäóùåãî,
êîòîðûì äîëæåí ñòàòü íàèáîëåå
îïûòíûé ãåéìåð â Command &
Conquer � îí çàëåçàåò íà äèâàí, êî-
òîðûé ñòàíîâèòñÿ öåíòðàëüíîé áà-
çîé. Ïîñëå ýòîãî íà÷èíàåòñÿ ñàìûé
âàæíûé ýòàï ïîäãîòîâêè ê ïðîâåäå-
íèþ êîíêóðñà: âûáîð íàïèòêà, êîòî-
ðûé áóäóò óïîòðåáëÿòü ó÷àñòíèêè. Íà
íàø âçãëÿä, âðåìÿ è ìåñòî äëÿ íà÷à-
ëà ëþáîãî ìåðîïðèÿòèÿ, è îñîáåííî
êîíêóðñîâ è èãð, íóæíî âûáèðàòü
î÷åíü òùàòåëüíî. Èìåííî ê ýòîìó ìû
ïðèçûâàåì âñåõ ÷èòàòåëåé è ñî÷óâ-
ñòâóþùèõ èì ãåéìåðîâ.
Ê ñîæàëåíèþ, âàæíîñòü òàêîãî âûáî-
ðà ïîíèìàþò íå âñå. Íå òàê äàâíî
ìíå ïîñ÷àñòëèâèëîñü çàéòè â ðåñòî-
ðàí áûñòðîãî ïèòàíèÿ ñèñòåìû «Ìàê-
äîíàëäñ», íà âõîäå êîòîðîãî âèñåë
ÿðêèé ïëàêàò ñ ëîçóíãîì «Íà÷íè ñ
ïèðîæêà ñ êàïóñòîé!». Ëîãè÷íî ðàñ-
ñóäèâ, ÷òî òàêîé ïëàêàò öåëåñîîá-

ðàçíåå áûëî áû ðàçìåñòèòü â òóàëå-
òå ýòîãî áîãîóãîäíîãî çàâåäåíèÿ, ÿ
îáðàòèëñÿ ñ òàêèì ïðåäëîæåíèåì ê
ìåíåäæåðó. Ñòðàííî, íî èäåÿ áûëà
âîñïðèíÿòà â øòûêè, à óãðîçà ñêîð-
ìèòü ìåíÿ çàæèâî çàãëÿíóâøåìó íà
øóì Ðîíàëüäó Ìàêäîíàëüäó ñ òåõ
ïîð çàñòàâèëà ìåíÿ èñêàòü îáõîäíûå
ìàðøðóòû âîêðóã ëþáûõ çàâåäåíèé,
ïîìå÷åííûõ ëèòåðîé «Ì», çà èñêëþ-
÷åíèåì Ìîñêîâñêîãî ìåòðîïîëèòåíà.
Õîòÿ è òóäà áåç îñîáîé íóæäû ÿ ñòà-
ðàþñü íå çàãëÿäûâàòü.
Íàäåþñü, ÷òî ñòðàõ ïåðåä Ðîíàëüäîì
íå ïîìåøàåò âàì, äîðîãèå ÷èòàòåëè,
âûáðàòü âåäóùåãî è îñíîâíîé íàïè-
òîê êîíêóðñà. Ïîñëå ýòîãî òîðæåñò-
âåííîãî ìîìåíòà âñå ó÷àñòíèêè ïðåâ-
ðàùàþòñÿ â «Õàðâåñòåðû» ïîä èíäè-
âèäóàëüíûìè ïîðÿäêîâûìè íîìåðà-
ìè. Çàòåì, ñòàðàÿñü ìàêñèìàëüíî
áûòü ïîõîæèìè íà ñâîèõ êîëëåã èç
C&C, îíè íà÷èíàþò ïîëçàòü íà ÷åò-
âåðåíüêàõ ïî ïîìåùåíèþ, ãäå îòìå-
÷àåòñÿ þáèëåé «Ñòðàíû Èãð», èçäà-
âàÿ óòðîáíûå çâóêè è âðåìÿ îò âðå-
ìåíè âûäàâàòü â ýôèð ñâîè ïîçûâ-
íûå, íàïðèìåð: «ß � Õàðâåñòåð-1!»
èëè «ß � Õàðâåñòåð-3787!». Ñëåäÿ çà
äåÿòåëüíîñòüþ õàðâåñòåðîâ, âåäó-
ùèé ñ ïóãàþùåé ðåãóëÿðíîñòüþ âû-
çûâàåò èãðîêîâ ê ñåáå íà áàçó:
«Õàðâåñòåð-1, ñðî÷íî ïðèáûòü íà áà-
çó äëÿ äîçàïðàâêè!». Óñëûøàâ òàêîé
ñèãíàë, èãðîê, ÿâëÿþùèéñÿ «Õàðâåñ-
òåðîì-1», äîëæåí íåìåäëåííî ïî-

äîáðàòüñÿ ê âåäóùåìó è ïðèíÿòü äî-
çàïðàâêó â âèäå âûáðàííîãî ðàíåå
íàïèòêà. Ïîñëå ýòîãî õàðâåñòåð ïðî-
äîëæàåò ðàáîòó â ïîëåâûõ óñëîâèÿõ.
Èãðà èäåò äî òåõ ïîð, ïîêà âñå
ó÷àñòíèêè, êðîìå ñàìîãî ñòîéêîãî è
òðóäîëþáèâîãî õàðâåñòåðà, íå ñëÿ-
ãóò íà ðàáî÷åì ïîëå è íå ïåðåñòàíóò
ðåàãèðîâàòü íà ñèãíàëû ñ áàçû. Ìû
ñâÿòî âåðèì, ÷òî ñèëüíûõ èãðîêîâ â
ðÿäàõ íàøèõ ÷èòàòåëåé î÷åíü ìíîãî.
Îáÿçàòåëüíî ñîîáùèòå ìíå, ñêîëüêî
è êàêîãî òîïëèâà óäàëîñü èçðàñõîäî-
âàòü çà âðåìÿ ïðîâåäåíèÿ êîíêóðñà
«Õàðâåñòåð-1» íà ïðàçäíîâàíèè
þáèëåÿ «Ñòðàíû Èãð».

ÊÎÍÊÓÐÑ 
«ÊÀÌÅÍÍÛÉ ÂÇÃËßÄ 
ËÀÐÛ ÊÐÎÔÒ»
×òîáû íèêòî íå ñìîã óëè÷èòü ðå-
äàêöèþ â ìóæñêîì øîâèíèçìå, òðå-
òèé êîíêóðñ òðåáóåò îáÿçàòåëüíîãî
ó÷àñòèÿ äåâóøåê. Íàäååìñÿ, ÷òî
ñðåäè ãîðÿ÷èõ ãåéìåðîâ è ïðåäàí-
íûõ ÷èòàòåëåé íàøåãî æóðíàëà òà-
êîâûõ îêàæåòñÿ íåìàëî. Êîíå÷íî,
âìåñòî áàðûøåíü ïîäîéäóò è
ïðåäñòàâèòåëè ñåêñóàëüíûõ ìåíü-
øèíñòâ è äàæå ñåêñóàëüíûõ íè÷òî-
æåñòâ, íî ïîäîáíûå ýêñòðåìàëüíûå
ðàçâëå÷åíèÿ íå âûçûâàþò ó íàñ íè
ìàëåéøåãî îäîáðåíèÿ.

Èòàê, ó÷àñòíèêè êîíêóðñà «Êàìåí-
íûé âçãëÿä Ëàðû Êðîôò» ðàññàæè-

âàþòñÿ çà êðóãëûì ñòîëîì, ïîõî-
æèì íà òå, êîòîðûå â ïîâñåäíåâ-
íîé æèçíè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûçî-
âà äóõîâ èëè ñâåæåâàíèÿ òóøåê
íåñ÷àñòíûõ ET. Ïîñëå ýòîãî èç
÷èñëà ïðèñóòñòâóþùèõ äåâóøåê
ïóòåì òàéíîãî ãîëîñîâàíèÿ âûáè-
ðàåòñÿ Ëàðà Êðîôò. Ýòà îòâàæíàÿ
ãåðîèíÿ çàëåçàåò ïîä ñòîë è âñåìè
ñïîñîáàìè, äîñòóïíûìè åé, êàê îò-
âàæíîé èñêàòåëüíèöå ïðèêëþ÷åíèé
è æåíùèíå ñ áîëüøîé áóêâû Æ,
ïûòàåòñÿ çàñòàâèòü îäíîãî èç
ó÷àñòíèêîâ âíåøíå îòðåàãèðîâàòü
íà åå ïîäñòîëüíîå âíèìàíèå. Â òî
æå âðåìÿ ó÷àñòíèêè êîíêóðñà ñòà-
ðàþòñÿ ñîõðàíÿòü êàìåííîå âûðà-
æåíèå ëèö, íèêàê âíåøíå íå ïîêà-
çûâàÿ, ÷òî èõ ùåêî÷óò çà ïÿòêè,
âûäåðãèâàþò íîãòè è ïåðåñ÷èòûâà-
þò âîëîñêè íà êîæíîì ïîêðûòèè
èêðîíîæíûõ ìûøö. Âûèãðûâàåò
òîò îòâàæíûé ãåðîé, êòî ïîñëåä-
íèì âûêàæåò, ÷òî ñòàë îáúåêòîì
âíèìàíèÿ íåñðàâíåííîé Ëàðû.

Èñêðåííå íàäåþñü, ÷òî ãåíäåðíûé
ñîñòàâ íàøèõ ÷èòàòåëåé ïîçâîëèò
ïðîâåñòè òàêîé êîíêóðñ. Â ñâÿçè ñ
ýòèì ïðîøó Ëàð Êðîôò ïîäåëèòüñÿ
òåìè ñïîñîáàìè, êîòîðûìè îíè ïû-
òàëèñü âîçäåéñòâîâàòü íà ñâîèõ èã-
ðîâûõ ïàðòíåðîâ. Ìîþ ëè÷íóþ
êíèæêó ïîäñòîëüíûõ èçâðàùåíèé
óæå äàâíî ïîðà ïîïîëíèòü ñâåæèìè
èäåÿìè.

Àâòîð:
Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ
master@gameland.ru

Ìû î÷åíü íàäååìñÿ, ÷òî 200-é
âûïóñê «Ñòðàíû Èãð» ïðèíå-
ñåò âàì ñòîëüêî æå ðàäîñòè,
ñêîëüêî ìû âëîæèëè â íåãî,
ñòàðÿñü ñäåëàòü åãî òàêèì,
÷òîáû îí çàïîìíèëñÿ âàì
íàâñåãäà. Êàê ìèíèìóì, äî
¹300. Ïîýòîìó, ïîæàëóéñòà,
áåðåãèòå ñâîå çäîðîâüå (êàê
ýòî äåëàòü, âû óæå çíàåòå) è
ãîòîâüòåñü ê íîâîìó þáèëåþ. 

ÈÈããððàà èèääååòò ääîî òòååõõ ïïîîðð,, ïïîîêêàà ââññåå
óó÷÷ààññòòííèèêêèè,, êêððîîììåå ññààììîîããîî
ññòòîîééêêîîããîî èè òòððóóääîîëëþþááèèââîîããîî
õõààððââååññòòååððàà,, ííåå ññëëÿÿããóóòò 
ííàà ððààááîî÷÷ååìì ïïîîëëåå èè ííåå ïïååððååññòòààííóóòò
ððååààããèèððîîââààòòüü ííàà ññèèããííààëëûû ññ ááààççûû.. 

Ñïàñèáî ââàì. 
Âû �� ëëó÷øèå.



Ïðîäåëàâ ïóòü íåìàëûé,

Ïîòðàòèâ ìíîãî ñèë,

Äîáðàëàñü «Ñòðàíà» äî þáèëåÿ,

Ñ ÷åì è ïîçäðàâèòü ñïåøó! 

Èç íîìåðà â íîìåð ÷èòàþ æóðíàë,

Ïîëåçíûå ìûñëè îòòóäà âçèìàÿ,

×òîá ñ ïîëüçîé èõ ïðèìåíèòü

Íà ðîäíûõ èãðîâûõ ïðîñòîðàõ. 

Ïóñòü «Ñòðàíà» æèâåò âå÷íî,

Êîíêóðåíòû òåðÿþòñÿ â òóìàíå.

ß ñ òîáîé, «Ñòðàíà», áóäó äîëãî,

Òîëüêî òû íå ïîêèäàé ìåíÿ! 

Gun_Server@mail.ru

Äîðîãèå äðóçüÿ! Èñêðåííå ïîçäðàâëÿþ âñåõ Âàñ ñ âûõîäîì þáèëåéíîãî, äâóõñîòîãî, íîìåðà

"Ñòðàíû Èãð"! Æåëàþ, ÷òîáû âàø æóðíàë ñòàë ñóïåðäåðæàâîé â ìèðå êîìïüþòåðíûõ è âèäå-

îèãð. Ïóñòü ýòî áóäåò íåïîëèòêîððåêòíûì, íî äîìèíèðîâàíèå æóðíàëüíîé êîíãëîìåðàöèè

òàêîãî óðîâíÿ êà÷åñòâà, êàê (game)land è îñíîâíàÿ åå ñîñòàâëÿþùàÿ � «Ñòðàíà Èãð», ïîéäåò

òîëüêî íà ïîëüçó èãðîâîìó ìèðó. Îñòàâàéòåñü âñåãäà òàêèìè æå ÿðêèìè, âãðûçëèâûìè (â ìà-

òåðèàë), ðàñòîðîïíûìè (â îñâåùåíèè èãðîâûõ íîâèíîê) è æèçíåðàäîñòíûìè â çàî÷íîì îá-

ùåíèè ñ ÷èòàòåëÿìè. Ðàçâèâàéòåñü, çàâîåâûâàéòå íîâûå ìóëüòèìåäèà-òåððèòîðèè, âåäü âî

âñåëåííîé èãð ñòîëüêî åùå ôðîíòèðîâ... Äåðçàéòå! È çíàéòå, ñðåäè âàøèõ äðóçåé-÷èòàòåëåé

åñòü íå òîëüêî ïèîíåðû, íî è ïåíñèîíåðû (ïðàâäà, îòíîñèòåëüíî ìîëîäûå � îòñòàâíèêè

ÌÂÄ). Âû äåëàåòå î÷åíü ÁÎËÜØÎÅ, ÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ ÄÅËÎ! Ëó÷øå èãðàòü â êîìïüþòåðíûå è

âèäåîèãðû, ÷åì ñïèâàòüñÿ îò ñóððîãàòíîé âîäêè è çàãèáàòüñÿ îò íàðêîòèêîâ. Ïîýòîìó ìû ñ

ñûíîì - âàøè äðóçüÿ. Åùå ðàç ñ ÞÁÈËÅÅÌ! Òàê äåðæàòü, «Ñòðàíà Èãð»!!!

Caribeman [Caribeman@yandex.ru]

Äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ!

Ìû, CrazyD3vil è SandoR, âàøè ïîñòîÿííûå ÷èòàòåëè,ïîçäðàâëÿåì Âàñ ñ Âàøèì þáèëåéíûì 200-ì âûïóñ-êîì. Ìû íå ïðîïóñòèëè åùå íè îäíîãî íîìåðà!!! Ìû÷èòàåì íå òîëüêî «Ñòðàíó èãð», íî è «][àêåð»,»PC ÈÃ-ÐÛ»... Êëàññíûå æóðíàëû èçäàåòå! Íèêàêèõ êîíêóðåí-òîâ íå ìîæåò áûòü! Âî-ïåðâûõ, íàì íðàâèòñÿ âàøå íå-ïîâòîðèìîå îôîðìëåíèå è ñîäåðæàíèå æóðíàëîâ, âî-âòîðûõ, äî êðàåâ çàïîëíåííûé DVD-äèñê, ñ ðàçëè÷íû-ìè ïàò÷àìè, ìîäàìè, ñîôòîì, è, â-òðåòüèõ, â âàøèõæóðíàëàõ åñòü îðèãèíàëüíûå ðóáðèêè òèïà «Áàíçàé» è«Äàéäæåñò». Âû, â îòëè÷èå îò äðóãèõ ðåäàêöèé, îòâå-÷àåòå íà ïèñüìà âàøèõ ÷èòàòåëåé. Çíà÷èò, óâàæàåòå.  :)
À òåïåðü ïîæåëàíèÿ. Ïóñòü âñåãäà âàøè æóðíàëû îñòà-þòñÿ ñàìûìè ÷èòàåìûìè è èíòåðåñíûìè. È íèêîãäàíå îãîð÷àéòå Âàøèõ ÷èòàòåëåé. Ëó÷øå ïðèäóìûâàéòåíîâûå èíòåðåñíûå ðóáðèêè è èäåè. Èëè ñäåëàéòåâêëàä â ðàçðàáîòêó íîâîãî ôîðìàòà íîñèòåëåé, ÷òîáûÂàøè æóðíàëû ñîïðîâîæäàëèñü 32 Ãáàéò äèñêàìè. :) 

Èñêðåííå Âàøè,
Sandor(sandor91@mail.ru, Âèòàëÿ) è CrazyD3vil(krot91@mail.ru, Êîñòÿ).

Ïîçäðàâëÿþ ñâîé ëþáèìûé æóðíàë ñ þáèëååì! Æåëàþ âñåì åãî

ñîçäàòåëÿì äîëãèõ ëåò æèçíè, äîñòîéíîé çàðïëàòû, çäîðîâûõ è ïîñ-

ëóøíûõ äåòåé è, ïîæàëóé ñàìîå ãëàâíîå, çäîðîâüÿ è óñïåõîâ â ðàáî-

òå è ëè÷íîé æèçíè. Íó à ñàìîìó æóðíàëó � ïðîöâåòàíèÿ, ÷òîá ïîê-

ëîííèêîâ õâàòàëî è äîëãèõ ëåò èçäàíèÿ!!!

Ñ ëþáîâüþ è óâàæåíèåì, 

âàø ïðåäàííûé ÷èòàòåëü Denis10

Íó ÷òî æå, äîðîãàÿ ìîÿ ðåäàêöèÿ,

âîò è ðàçìåíÿëè âû äâóõñîòûé íî-

ìåð. Äâåñòè íîìåðîâ ìû óæå óçíàåì

ñàìûå ñâåæèå íîâîñòè (íó è íå

òîëüêî íîâîñòè) îò ëþáèìîé «ÑÈ».

Òàê âîò, ãîñïîäà, âñåõ ñðàçó è êàæ-

äîãî ïî îòäåëüíîñòè ïîçäðàâëÿþ ñ

ýòèì þáèëååì. Æåëàþ ñ÷àñòüÿ, çäî-

ðîâüÿ, íó è âñåãî, ÷åãî òîëüêî â

ýòèõ ñëó÷àÿõ æåëàþò! Ñïàñèáî âàì

çà òî, ÷òî âû åñòü! 

REAL

Ïîçäðàâëÿþ âàñ ñ âàøèìÞÁÈËÅÅÌ! Óæå 200 ðàç âûäåëàëè æèòåëåé Ðîññèèñ÷àñòëèâûìè! Âñþ ðåäàê-öèþ íûíåøíþþ è âñåõ,êòî áûë êîãäà-òî, âñåõâàñ � ñ äâóõñîòûì âûïóñ-êîì! Áóäåì æäàòü 2000 íî-ìåðà! Óðà! Äîëãèõ ëåò æèç-íè è ïðîöâåòàíèÿ!!!

Shadow [shadow83@bk.ru]
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Îò íàøèõ 
Õî÷ó ïîçäðàâèòü ðåäàêöèþ ñ þáèëåéíûì íîìåðîì! Ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ ÷èòàòü âàø
æóðíàë, è ðåáÿòà âû âåñåëûå. Æåëàþ äàëüíåéøèõ óñïåõîâ. Ìîÿ ìå÷òà � ðàáîòàòü ñ
âàìè, êàê áû òÿæåëî íè áûëî, è, ìîæåò, êîãäà-íèáóäü ìå÷òà ñáóäåòñÿ. ß äóìàþ, þáè-
ëåéíûé íîìåð áóäåò îôèãåííûé.

Arcia2@yandex.ru.doc

Ïóñòü ñòîëû ëîìÿòñÿ îò âêóñíîñ-
òåé, à êðîâàòè îò ëþáâè! Ñ þáè-
ëååì, «ÑÈ», æèâè è ïðîöâåòàé!

Àëåêñàíäð Ìåøêîâ,
ã. Îðåíáóðã

Ïîçäðàâëÿþ ñâîé ëþáèìûé
æóðíàë ñ þáèëååì! Æåëàþ
òîëüêî óäà÷è (íèêîãäà íå ïî-
ìåøàåò) è òâîð÷åñêèõ óñïå-
õîâ àâòîðàì. Âñå îñòàëüíîå ó
Âàñ óæå åñòü: è àâòîðû, è ðå-
äàêòîðû, è æóðíàëèñòû, è
ïðåêðàñíûå äåâóøêè. ;).

vbienf2@rambler.ru
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÷èòàòåëåé
Îò âñåé äóøè ïîçäðàâëÿþ âñþ

ðåäàêöèþ è âñåõ ÷èòàòåëåé ýòî-

ãî çàìå÷àòåëüíîãî æóðíàëà c

þáèëååì! Âûõîä äâóõñîòîãî íî-

ìåðà äëÿ ìåíÿ áîëüøîå ñîáû-

òèå, òàê êàê ÿ ÷èòàþ æóðíàë ñ 6-

ãî íîìåðà, âûøåäøåãî â äàëå-

êîì 1996 ãîäó. ß íàáëþäàë ýâî-

ëþöèþ æóðíàëà íà ïðîòÿæåíèè

10 ëåò, è õî÷ó ñêàçàòü âàì, ÷òî

îí âñå âðåìÿ ìåíÿëñÿ â ëó÷øóþ

ñòîðîíó. Æàëü òîëüêî, ÷òî îò

ñòàðîãî êîñòÿêà ðåäàêöèè ïðàê-

òè÷åñêè íèêîãî íå îñòàëîñü. Âû-

ðàæàþ áëàãîäàðíîñòü âñåé ðå-

äàêöèè è îñîáåííî õî÷ó ïîáëà-

ãîäàðèòü Äìèòðèÿ Àãàðóíîâà �

áåç íåãî ãåéìåðû íå óâèäåëè áû

ëó÷øèé æóðíàë î êîìïüþòåð-

íûõ è âèäåîèãðàõ â Ðîññèè.

Ñ ïðàçäíèêîì! 

StEpANiD 

Ïîçäðàâëÿþ òåáÿ, ëþáèìàÿ
«Ñòðàíà Èãð», ñ òâîèì þáèëåé-

íûì íîìåðîì!!! Âñåé ðåäàêöèè

æåëàþ âñåãî ñàìîãî-ñàìîãî íàè-

ëó÷øåãî!!! Áîëüøå íîâûõ èíòå-

ðåñíûõ èãð è íîâîñòåé. Æåëàþ

âàì, ÷òîáû âû âñåãäà áûëè ïðè

äåëå. Ñïàñèáî âàì çà òî, ÷òî âû

äåëàåòå äëÿ ïðîñòûõ ðîññèéñ-

êèõ ãåéìåðîâ. ß îò âñåé äóøè

áëàãîäàðíà âàì çà ýòî!!!

Ìàðèÿ Ìûñêàð
[maria_merabella@list.ru]

Äîðîãèå ñîòðóäíèêè æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»!

Âû ïðîäåëàëè êîëîññàëüíóþ ðàáîòó çà ýòè

200 íîìåðîâ. Âû äåéñòâèòåëüíî êà÷åñòâåííî

è îáúåêòèâíî îñâåòèëè ñîáûòèÿ â ñôåðå

êîìïüþòåðíûõ òåõíîëîãèé è ðàçâëå÷åíèé,

ïðîèçîøåäøèå çà âðåìÿ âàøåé ðàáîòû. Âû äå-

ëàåòå èíòåðåñíûé æóðíàë è ãëàâíîå � èìååòå

ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ïðî ÷òî ïèøèòå. 

Îñîáûé âàì ðåñïåêò, ïðîäîëæàéòå â òîì æå

äóõå!

vadim [billgates-suxx@inbox.ru]

Äâåñòè - ýòî íå ñðîê,
Äâåñòè - ýòî òîëüêî íà÷àëî,
Äâåñòè íå òàê óæ äàëåêî, íî âðåìÿ ëåòèò è ëåòèò,
È ïóñòü ïðèâåäåò îíî ê äâóì òûñÿ÷àì, à ìîæåò ê
ìèëëèîíàì æóðíàëîâ,
Êîòîðûå ñòàíîâèëèñü áû âñå ïîëíåé è ïîëíåé.

Âîò îí, íîâûé âåê,
È äèñêè óæå âûõîäÿò â íîâîì ôîðìàòå,
È ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ãëàâû,
È ìíîãî âñÿêèõ èäåé,
Òàê ÷òî ïèøè, æóðíàëèñò, âåñåëåé.

À âîò è ìîíñòðû, ïûòàþòñÿ ñíîâà çàáèòü äÿäüêó
êðóòîãî,
À íà äðóãîé ñòîðîíå ïîÿâëÿåòñÿ ìàã,
Êîòîðûé æåëàåò çàõâàòà âñåëåííîé,
Íî áèòüñÿ ìû áóäåì,
Çà äîñòîéíóþ æèçíü â âèðòóàëüíûõ ìèðàõ,
Òàê ÷òî ïèøè, ðàçâèâàé èíäóñòðèþ, 
Âñåãäà æäåì îò òåáÿ íîâîñòåé,
×èòàòåëè ðàçíûõ êîíñîëåé.

Äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû èãð»!
Ïîçäðàâëÿþ âàñ ñ äâóõñîòûì æóðíàëîì. Æåëàþ,
÷òîáû æóðíàë âñå áîëüøå è êà÷åñòâåííåå
ðàññêàçûâàë î íîâèíêàõ. Ñðåäè ìíîæåñòâà âñÿêèõ
æóðíàëîâ ïî èãðàì âàø æóðíàë, íà ìîé âçãëÿä,
ëó÷øèé. Òàêæå æåëàþ, ÷òîáû áûëî áîëüøå
÷èòàòåëåé. Íðàâèòñÿ è îôîðìëåíèå äèñêîâ, ìíîãî
õîðîøåé èíôîðìàöèè, íó è, åñòåñòâåííî,
ïîáîëüøå äåìîê íîâûõ èãð. 

Ñ ïðàçäíèêîì! ×òîáû âàø æóðíàë ÷èòàëè
ìèëëèîíû.

Ñ óâàæåíèåì, âàø ÷èòàòåëü Àðòåìèé. / Ideolog / 
P.S. Ôàí Ìàÿêîâñêîãî, òàê ÷òî â ýòîì ñòèëå è
ïîçäðàâëåíèÿ.

ÂÑÅÕ Ñ ÏÐÀÇÄÍÈÊÎÌ! Æåëàþ,÷òîáû ÂÑÅ êîððåñïîíäåíòû«ÑÈ» îñòàâàëèñü òàêèìè æåýíåðãè÷íûìè, âåäü 206 ñòðàíèöïî äâà ðàçà â ìåñÿö � íåìàëî� Â îáùåì, äàâàéòå, ìîëîäöû,ïðîäîëæàéòå â òîì æå äóõå! 

Âàø ïîñòîÿííûé ÷èòàòåëü, Ñëàâÿí aka BBCman èç Samara-city 
///îò àðò-äèðåêòîðà: òû ãäåïðîïàäàåøü, ïèñàòåëü? Áðîñàé âñåè êà÷àé àêîëèòà! :)
///îò ðåäàêòîðà: áðîñàé àêîëèòà,êà÷àé Îäèíöîâó!

Âû ïîìíèòå, êàê ýòî áûëî? 200 íîìå-

ðîâ è öåëóþ âå÷íîñòü íàçàä â ðîññèéñ-

êîì ãåéìåðñêîì ìèðêå, òîãäà åùå òàêîì

ìàëåíüêîì è äèêîì, íà÷èíàëàñü íîâàÿ

ýïîõà. Íà÷èíàëàñü íå ïîòîìó, ÷òî íà

ñâåò ïîÿâèëñÿ ïåðâûé íîìåð íîâîãî èã-

ðîâîãî æóðíàëà, à ïîòîìó, ÷òî ðîññèéñ-

êèé èãðîâîé ðûíîê â òå ãîäû íàêîíåö

ïðèíÿëñÿ ïîñòåïåííî ïîâîðà÷èâàòüñÿ «ê

ëåñó çàäîì», à ê ìèðîâîìó èãðîâîìó

ðûíêó ïåðåäîì. È íîâûé ñïåöèàëèçèðî-

âàííûé æóðíàë ìèðîâîãî óðîâíÿ ïðè-

øåëñÿ òîãäà êàê íåëüçÿ áîëåå êñòàòè. Â

äíè þáèëååâ ïðèíÿòî ïðîèçíîñèòü

ïîçäðàâëåíèÿ èëè âûñêàçûâàòü ïîæåëà-

íèÿ, ÿ æå ïðîñòî õî÷ó ñêàçàòü ñïàñèáî,

èëè, åñëè óãîäíî, ïðîèçíåñòè òîñò. Ñïà-

ñèáî çà òî, ÷òî âñåãäà ñîõðàíÿëè òâåð-

äîñòü è ïðèíöèïèàëüíîñòü, íå øëè íà

ïîâîäó ó äåøåâîãî ïîïóëèçìà è ïîø-

ëîãî êîíôîðìèçìà, íèêîãäà íå ïûòà-

ëèñü îáõîäèòü ñòîðîíîé ïðîáëåìíûå

âîïðîñû è ñïîðíûå òåìû. Çà òî, ÷òî

ñòàëè òîé ñàìîé ñèëîé, êîòîðàÿ ñìîãëà

ðàçáóäèòü è îáúåäèíèòü íåêîãäà âÿëîå,

àìîðôíîå è ðàçðîçíåííîå ðîññèéñêîå

ãåéìåðñêîå ñîîáùåñòâî. Çà òî, ÷òî êàê

áû íè áûëî òÿæåëî, âî âñå òðóäíûå âðå-

ìåíà, âàì âñåãäà óäàâàëîñü ïðèäóìàòü

ñïîñîá õîòÿ áû åùå íà îäèí øàã ïðèá-

ëèçèòü íàñ ê öèâèëèçîâàííîìó èãðîâî-

ìó ðûíêó. Çà òî, ÷òî, ïîñòîÿííî ìåíÿÿñü,

êàæäûé äåíü èäÿ â íîãó ñî âðåìåíåì,

âñå ðàâíî âñåãäà îñòàâàëèñü ñàìèìè ñî-

áîé. Çà òî, ÷òî, ÿâëÿÿñü ïî ñóòè ñïåöèà-

ëèçèðîâàííûì èãðîâûì æóðíàëîì, âû

íèêîãäà íå óñòàâàëè íàïîìèíàòü íàì,

÷òî õîòü æèçíü � êîíå÷íî æå èãðà, íî è

èãðà � ýòî åùå äàëåêî íå âñÿ æèçíü. È,

íàêîíåö, çà òî, ÷òî íåñìîòðÿ íè íà ÷òî,

âû, ïîõîæå, äåéñòâèòåëüíî ëþáèòå

ñâîþ ðàáîòó. ÑÏÀÑÈÁÎ! (ïüåì äî äíà)

Ñ óâàæåíèåì,
Àíäðåé À. ËÈÑÈ×ÊÈÍ. 

Ïîçäðàâëÿþ âàñ îò âñåé äóøè. Ðàä, ÷òî

âû ïðîñòî åñòü... È æåëàþ, ÷òîáû äåíü ó

âàñ äëèëñÿ 34 ÷àñà (íóæíî æå âàì âðåìÿ

äëÿ ñíà?!).

Èñàêîâ Àíäðåé
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Äåéñòâèå:
Èíôîðìàöèîííî-íîâîñòíîå âîçäåéñòâèå ëå÷åáíî-ìóëüòèïëàòôîðìåííîãî
æóðíàëà îò èãðîâîé ãðóïïû (game)land

Ïîêàçàíèÿ:
Ëå÷åíèå èíôîðìàöèîííîãî èñòîùåíèÿ, âçäóòèÿ ñïëåòåí, íîâîñòíîãî çàïîðà
è äåçîðèåíòàöèè â èãðîâîì ïðîñòðàíñòâå. À òàêæå: âûâåäåíèå èç çàïîÿ,
çàñòîÿ è çàíóäñòâà; ñíÿòèå ïîð÷è è ñãëàçà; ÷èñòêà êàðìû, òðåòüåãî ãëàçà è
ñðåäíåãî óõà.

Ïðîòèâîïîêàçàíèÿ:
Ñîñòîÿíèÿ, íå ñîâìåñòèìûå ñ æèçíüþ*
*èìåþòñÿ ðåçóëüòàòû êëèíè÷åñêèõ èññëåäîâàíèé, ïîäòâåðæäàþùèå, ÷òî
«ÑÈ» è ìåðòâîãî ïîäûìåò, è ãîðáàòîãî èñïðàâèò.

Ïðèìå÷àíèå: ïîâûøåííàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê äàííîìó ïðåïàðàòó è âñåé
ëå÷åáíî-èãðîâîé ãðóïïå (game)land íå ÿâëÿåòñÿ ïðîòèâîïîêàçàíèåì ê ïðè-
ìåíåíèþ.

Äîçèðîâêà:
Òðåáóåò èíäèâèäóàëüíîãî ïîäõîäà è êîíòðîëÿ ñî ñòîðîíû ëå÷àùåãî ðåäàêòî-
ðà. Ïîýòîìó æóðíàë òðåáóåòñÿ ïðèíèìàòü èñêëþ÷èòåëüíî â íàçíà÷åííûõ ðå-
äàêòîðîì äîçàõ è íà ïðîòÿæåíèè âðåìåíè, îïðåäåëåííîãî ðåäàêòîðîì.

È æóðíàë, è äèñê öåëåñîîáðàçíî ïðèíèìàòü ïîñëå óðîêîâ, ëåêöèé, âûïîëíåí-
íîãî ïëàíà, ñîáðàííîãî óðîæàÿ, ïîäìåòåííîãî ïëàöà, ïðîâåäåííîãî ñîâåòà
äèðåêòîðîâ. Íî íå ìåíåå ÷åì çà ïîëòîðà ÷àñà äî óòðåííåé ïåðåêëè÷êè / ïîñò-
ðîåíèÿ / ïîäúåìà.

Îáû÷íàÿ äîçà ñîñòàâëÿåò 2 æóðíàëà è 2 äèñêà â ìåñÿö ïî 20-30 ñòðàíèö è 5-
6 âèäåîðîëèêîâ åæåäíåâíî. Â êðèòè÷åñêèå äíè ïðèåì äèñêà ìîæíî óâåëè÷èòü
äî 10 ðîëèêîâ â äåíü. Äåòÿì â âîçðàñòå äî øåñòè ìåñÿöåâ ìàêñèìàëüíàÿ ñó-
òî÷íàÿ äîçà æóðíàëà ñîñòàâëÿåò 3.5-4 ñòðàíèöû íà êèëîãðàìì æèâîãî âåñà
(ïðèíèìàåòñÿ ïîä êîíòðîëåì ðîäèòåëåé).

ÑÏÅÖ

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru
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Ïîáî÷íûå äåéñòâèÿ:
Îòðèöàòåëüíûå âîçäåéñòâèÿ íå âûÿâëåíû. Ñòîïðîöåíòíàÿ çàâèñèìîñòü,
íàñòóïàþùàÿ ó áîëüøèíñòâà ÷èòàòåëåé ïîñëå ïåðâîãî ïðèåìà æóðíàëà,
âðåäà çäîðîâüþ íå íàíîñèò.
Ïðèìå÷àíèå: êëèíè÷åñêèå èñïûòàíèÿ ïîêàçàëè, ÷òî ó áîëüøèíñòâà ÑÈ-çàâè-
ñèìûõ ïàöèåíòîâ íàáëþäàëîñü ïîâûøåíèå àïïåòèòà, ïîëîâîãî âëå÷åíèÿ è
ìîòîðíûõ ôóíêöèé. Óëó÷øèëèñü ãëàçîìåð è ïàìÿòü, à ñòóë ñòàë òâåðäûì è ïî
êðåïîñòè íå óñòóïàåò àëìàçó.

Âçàèìîäåéñòâèå ñ äðóãèìè ïðåïàðàòàìè:
Æóðíàë ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ îäíîâðåìåííî ñ äðóãèìè èçäàíèÿìè òîëüêî ñ âå-
äîìà ëå÷àùåãî ïñèõèàòðà, òàê êàê ïðè îäíîâðåìåííîì ïðèìåíåíèè äåéñòâèå
ïðåïàðàòîâ ìîæåò èçìåíÿòüñÿ.
Ñëåäóåò ïî âîçìîæíîñòè èçáåãàòü îäíîâðåìåííîãî ïðèìåíåíèÿ ñ:
- Game.exe;
- «Èãðîìàíèåé»;
- «Ñàä, îãîðîä, öâåòíèê»,
à òàêæå àíàëîãè÷íûìè ïåðèîäè÷åñêèìè ïå÷àòíûìè èçäàíèÿìè ïîðíîãðàôè-
÷åñêîãî è íàöèîíàëèñòñêîãî òîëêà.
Îñòîðîæíî ïðèìåíÿåòñÿ ñ:
- «PC Èãðàìè»;
- Cybersport;
- «Òåõíèêîé ìîëîäåæè»

Ïðåäóïðåæäåíèå:
Ïðåïàðàò ñëåäóåò õðàíèòü íà ñâåòó 
â äîñòóïíîì äëÿ äåòåé ìåñòå.

Óïàêîâêà:
1 æóðíàë 208 ñòðàíèö, 
1 DVD 8 Ãáàéò, 2 ïîñòåðà, 2 íàêëåéêè

Ïðîèçâîäèòåëü:
Ðîññèÿ, (game)land

Äåéñòâóþùåå 
âåùåñòâî, ñîñòàâ:
208 ñòðàíèö «ÑÈ» 
â æóðíàëå, 
8.5 Ãáàéò íà DVD

Ãëàâíûé ëå÷àùèé âðà÷:
Ãëàãîë

Ôàðìàöåâòû:
Ðàçóì, Âðåí, Âîðîí, cg è äðóãèå
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××òòîî èèççââååññòòííîî îî 
RReessiiddeenntt EEvviill 55?? 

Èçâåñòíî, ÷òî íàä èãðîé òðóäèòñÿ
ñïåöèàëüíàÿ áðèãàäà Capcom.
Åùå ìû âèäåëè ïåðâûé è åäèí-
ñòâåííûé ïîêà òðåéëåð. Ïðåäñòà-
âèòåëè êîìïàíèè äåðæàò ÿçûê çà
çóáàìè è íå ðàñêðûâàþò äàæå èìÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ (õîòÿ ãåéìåðû ñõî-
äÿòñÿ âî ìíåíèè, ÷òî ÷åëîâåê èç
òðåéëåðà � Êðèñ Ðåäôèëä). Âîò,
ñîáñòâåííî, è âñå. Äàòà ðåëèçà �
íå îáúÿâëåíà.

ÏÏèèøøèèòòåå ááîîëëüüøøåå îî 
FFiinnaall FFaannttaassyy!!

Ïðîñüáû «ïèñàòü áîëüøå î Final
Fantasy» ïðèõîäÿò ê íàì ñ çàâèä-
íîé ðåãóëÿðíîñòüþ. Ìû, â îáùåì,
ñòàðàåìñÿ, íî ðåäàêöèîííàÿ ïîëè-
òèêà îñòàåòñÿ ïðåæíåé: î ñòàðûõ
èãðàõ � òîëüêî â ðàìêàõ ñïåöìàòå-
ðèàëîâ. Çàòî î íîâûõ ÷àñòÿõ FF
ìû ïèøåì ñðàâíèòåëüíî ÷àñòî �
ýõ, êàæäóþ áû èãðó òàê îòêëàäû-
âàëè, êàê Final Fantasy XII!

ÏÏîîððòòèèððóóþþòò ëëèè SSoouull CCaalliibbuurr IIIIII
ííàà GGaammeeCCuubbee??

Ïî âñåé âèäèìîñòè, íåò. Namco è
Sony çàêëþ÷èëè ñîãëàøåíèå, 
ïî êîòîðîìó Soul Calibur III îñòàåò-
ñÿ ýêñêëþçèâîì äëÿ PlayStation 2.
Êîíå÷íî, Namco ìîæåò ñäåëàòü
õîä êîíåì è âûïóñòèòü-òàêè Soul
Calibur III äëÿ GameCube, íî íå
ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç ïîëãîäà-ãîä
ïîñëå ðåëèçà äëÿ PlayStation 2, 
äà è âåðîÿòíîñòü ýòîãî íå ñëèø-
êîì âûñîêà.

? ? ?
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

33 ÍÎÌÅÐ, 1999 ÃÎÄ

Óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû Èãð»!
Ó ìåíÿ ê âàì îäíà ìàëåíüêàÿ
ïðîñüáà � íå ìîãëè áû âû ïåðåñ-
òàòü ñðàâíèâàòü PlayStation, Sega
Saturn, N64 è PC. Ýòî ñîâåðøåííî
ðàçíûå ïëàòôîðìû, è îòíîñèòüñÿ ê
íèì ñëåäóåò ñîîòâåòñòâóþùå. Ìå-
íÿ, êàê îáëàäàòåëÿ SPS, î÷åíü çà-
äåâàþò çàÿâëåíèÿ âðîäå: çíàìåíè-
òûå PlayStation-âñêèå èñêàæåíèÿìè

è ðàçðûâàìè; ãðàôèêà âïîëíå
îáû÷íàÿ ñ ïîïðàâêîé íà èãðîâóþ
ïëàòôîðìó (PS) è ò.ä. è ò.ï. Âû äî-
ãàäûâàåòåñü, ñêîëüêî ãðåøêîâ ÿ
ìîãó íàéòè â èãðàõ äëÿ êîìïà, ïîä
Win95, äà è ó ñàìîãî âèíäîóçà. 
ß óâàæàþ âàø æóðíàë è õîòåë áû,
÷òîáû âû îòíîñèëèñü âçàèìíî ê
ñâîèì ÷èòàòåëÿì, íåçàâèñèìî, íà
êàêîé èç ïëàòôîðì îíè èãðàþò.
Ñïàñèáî çà âíèìàíèå.
Ãåéìåðû âñåãî ìèðà, îáúåäèíÿé-
òåñü! 
Àðòåì Àíèêèåâ ã.Êîâäîð.

Ä. ÝÝÑÒÐÈÍ /// ÃÃì... ÃÃîñïîäà, óó ììåíÿ
óæå êêîí÷èëèñü ääîêàçàòåëüñòâà òòîãî,
÷òî ììû îîöåíèâàåì ííå ïïëàòôîðìû, àà
èãðû! ÏÏðîñòî ïïîâåðüòå ííà ññëîâî! ÀÀ
íàñ÷åò òòîãî, ÷÷òî ììîæíî ññðàâíèâàòü, àà
÷òî �� ííåò... ÄÄàâàéòå ëëîãè÷åñêè. ÔÔèðìà
N ääåëàåò îîäíîâðåìåííî ääâå ââåðñèè
èãðû ääëÿ ïïëàòôîðìû AA èè ïïëàòôîðìû
B. 
Îáå ïïëàòôîðìû ïïîïóëÿðíû, èèõ òòåõíè-
÷åñêèå õõàðàêòåðèñòèêè ââïîëíå ññðàâ-
íèìû. ÏÏî÷åìó, ññïðàøèâàåòñÿ, ââ òòàêîì
ñëó÷àå ììû ííå ììîæåì ññðàâíèòü ââåð-
ñèþ 
A èè ââåðñèþ BB îîäíîé èè òòîé ææå èèãðû?
Ïîòîìó ÷÷òî ««îòíîñèòüñÿ êê ííèì ññëåäó-
åò ññîîòâåòñòâóþùå»? ÓÓâåðÿþ ââàñ, ââ

ðåäàêöèè ííåò ÷÷åëîâåêà, êêîòîðûé ííå-
íàâèäåë ááû ððàçâàëèâàþùèåñÿ ïïîëè-
ãîíû ââ èèãðå ííà PPS, 
íî ïïðè ýýòîì òòåðïèìî îîòíîñèëñÿ êê èèç-
äåâàòåëüñêèì ññîîáùåíèÿì îîá îîøèá-
êàõ ââ WWin'95! ÂÂ òòàêîé ññèòóàöèè ããîâî-
ðèòü, ÷÷òî ëëó÷øå, ääîâîëüíî ññëîæíî.
Íèêòî ííå ããîâîðèò, ÷÷òî ííà PPlayStation
èãðû õõóæå, ÷÷åì ííà PPC, 
è ííàîáîðîò. ÍÍèêòî ííå ááóäåò ññðàâíè-
âàòü MMetal GGear SSolid ññ MMight aand
Magic VVI, èèáî ññóòü ýýòîãî ññðàâíåíèÿ ññó-
ùèé ááðåä. ÎÎäíàêî, ïïî÷åìó ííåëüçÿ ççà-
íÿòüñÿ ññðàâíåíèåì ääâóõ ââåðñèé îîäíîé
è òòîé ææå èèãðû?
79 ÍÎÌÅÐ, 2000 ÃÎÄ

Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«ÑÈ». Ýòî ìîå ïåðâîå ïèñüìî ê âàì,
õîòÿ ÿ ÷èòàþ âàø æóðíàë áîëåå äâóõ
ëåò (ïîêóïàë è ïðîäîëæàþ ïîêóïàòü
êàæäûé íîìåð, íà÷èíàÿ ñ ¹ 3 (22)
Ìàðò 1998). 
Òåïåðü î ñàìîì æóðíàëå. Äåéñòâè-
òåëüíî, ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ýòî ëó÷øèé
æóðíàë ïðî èãðû (èìåííî ïðî èãðû)
â íàøåé ñòðàíå. Êîíå÷íî, êðîìå
ïëþñîâ åñòü è ìèíóñû, íî òî, ÷òî
«ÑÈ» ÿâëÿåòñÿ â äàííîé îáëàñòè ëè-
äåðîì, � ýòî íåñîìíåííî! ß íå ñòàíó
ïåðå÷èñëÿòü âñå äîñòîèíñòâà è íå-
äîñòàòêè, ò.ê. ýòî áåñïîëåçíî. Âåäü

òî, ÷òî äëÿ ìåíÿ, ñêàæåì, ÿâëÿåòñÿ
íåäîñòàòêîì, äðóãèå ñ÷èòàþò äîñòî-
èíñòâîì. Ýòî ëè÷íîå äåëî êàæäîãî,
êàê, íàïðèìåð, ðàññóæäåíèÿ îá àâòî-
ðàõ ñòàòåé è èõ ñòèëÿõ ïèñüìà. Ëè÷-
íî ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ ïîäîáíûé
ïîäõîä àâòîðîâ ê èçëîæåíèþ èíôîð-
ìàöèè (îñîáîå ñïàñèáî Ñåðãåþ Äî-
ëèíñêîìó îò Serg302). Âåäü êàæäîìó
÷åëîâåêó (êîòîðûé õîòü íåìíîãî çíà-
êîì ñ ïñèõîëîãèåé èëè ïðîñòî «íå
çàáûë âñòàòü â î÷åðåäü ïðè ðàçäà-
÷å» òàêîé âåùè, êàê çäðàâûé ñìûñë)
ÿñíî, ÷òî ëþáàÿ ñòàòüÿ, ïðî ÷òî óãîä-
íî, íàïèñàííàÿ îäíèì ÷åëîâåêîì, íå
ìîæåò áûòü íà 100% îáúåêòèâíîé!! À
òî, ìîë, àâòîð ïëîõî îòîçâàëñÿ îá
èãðå, êîòîðàÿ ìíå î÷åíü ïîíðàâè-
ëàñü, è òåïåðü îí «ïëîõîé». Àâòîð
âûñêàçûâàåò ñâîå ìíåíèå î ïðîäóê-
òå (ïðè÷åì îñíîâûâàÿñü íå íà ñëó-
õàõ èëè ðàññêàçàõ äðóãèõ, à íà
ñîáñòâåííîì îïûòå), à äåëàòü âûâî-
äû äîëæåí êàæäûé ñàì. Â êîíöå
êîíöîâ, åñëè òû íå äîâåðÿåøü ìíå-
íèþ àâòîðîâ, òàê áåðè è ïîêóïàé âñå
èãðû ïîäðÿä, è ñàì ñìîòðè, ÷òî òåáå
ïîíðàâèòñÿ. Àí íåò æå! Áîëüøèíñòâî
ñíà÷àëà ïðîëèñòàþò æóðíàë, ïðî÷è-
òàþò ñòàòüè, ïîñìîòðÿò ñêðèíøîòû,
à óæ ïîòîì ðåøàþò, ñòîèò ëè òðàòèòü
äåíüãè. Ìíå, íàïðèìåð, íå íðàâÿòñÿ
ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû, ñèìóëÿòî-
ðû ðàçëè÷íûõ ìåíåäæåðîâ è äàæå
ñàì SIM. ß èõ íå ïîêóïàþ è íå áóäó
ïîêóïàòü, íåçàâèñèìî îò òîãî, ÷òî
ïðî íèõ íàïèøóò. ×åëîâåê òîãäà ÿâ-
ëÿåòñÿ ëè÷íîñòüþ, êîãäà îí èìååò
ñâîé âçãëÿä íà îêðóæàþùèé åãî ìèð
(êîòîðûé ìîæåò è íå ñîâïàäàòü ñ
äðóãèìè). 
Òàê. Ñòîï. ×òî-òî ÿ ðàçìàõàëñÿ. Ïî-
ðà çàêðóãëÿòüñÿ. Õî÷ó ñêàçàòü âàì
(ðåäàêöèè) ñïàñèáî çà ïðîäåëûâàå-
ìóþ âàìè ðàáîòó. Òàê äåðæàòü!!!!
Æåëàþ âàì âñÿ÷åñêîãî óñïåõà, âåäü
åñëè ëó÷øå âàì, 
òî è íàì ëó÷øå!!!

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

Æåëòàÿ ïëàøêà íà
âðåìÿ ïðåâðàòèëàñü
â æåëòóþ ïîëîñêó.
Íå ñòîèò òåðÿòü âî-
ëþ ê æèçíè: ñî ñëå-
äóþùåãî íîìåðà è
íà áëèæàéøèå ñòî
âûïóñêîâ îíà ðàñ-
òîëñòååò äî îáû÷íî-
ãî ðàçìåðà. À ïîêà
ìîæíî ïèñàòü ãíåâ-
íûå ïèñüìà ïî ïîâî-
äó íàøèõ «200 ëó÷-
øèõ èãð». Âäðóã
Âðåí ÷òî-òî óïóñòèë.

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ìû ðå-
øèëè çàíà÷èòü. Â
ñëåäóþùåì íîìåðå
ðàçûãðàåì ñðàçó
ïîëãîäà. 



P.S. Èçâèíèòå çà îøèáêè, êîòî-
ðûå íàâåðíÿêà èìåþò ìåñòî
áûòü. Íà òðåòüåì êóðñå òåõíè-
÷åñêîãî èíñòèòóòà ðóññêèé çà-
áûâàåòñÿ íàïðî÷ü. :-) 
Ñåðãåé aka serg302
(serg302@newmail.ru).

Ä. ÝÝÑÒÐÈÍ /// ÁÁûëî ááû ññëîæíî
íå ññîãëàñèòüñÿ ññ ÑÑåðãååì.
Äåéñòâèòåëüíî, 1100% îîáúåêòèâ-
íîñòè ííà ññòðàíèöàõ ææóðíàëà ííå
áûâàåò. ÎÎäíàêî ààâòîð ííå ïïðîñòî
âûñêàçûâàåò ññâîå ììíåíèå îî
ïðîäóêòå. ÀÀâòîð �� ýýòî ííå ññëó-
÷àéíûé ÷÷åëîâåê, ýýòî ññïåöèà-
ëèñò, ððàçáèðàþùèéñÿ ââ òòîì, 
î ÷÷åì îîí ïïèøåò. ÈÈìåííî ïïîýòî-
ìó ååãî ììíåíèå ääîñòîéíî òòîãî,
÷òîáû ññ ííèì îîçíàêîìèòü ííàøèõ
÷èòàòåëåé. ÝÝòî ííå ççíà÷èò, ÷÷òî
÷èòàòåëè ääîëæíû ññîãëàøàòüñÿ 
ñ ààâòîðàìè. ÍÍå ççíà÷èò ýýòî èè òòî,
÷òî ààâòîðû ííå ììîãóò îîøèáàòüñÿ.
Ìîãóò, êêîíå÷íî. ÍÍî ÷÷åì ððåæå
îíè ýýòî ääåëàþò, òòåì ëëó÷øå.
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Äîáðûé âå÷åð Äìèòðèé!
ß òîëüêî ÷òî ïîñëå âîñüìè ÷à-
ñîâ èãðû â Black&White, ðåøèë
îòäîõíóòü è ïîäåëèòüñÿ ñâîèìè
âïå÷àòëåíèÿìè ñ âàìè è ÷èòàòå-
ëÿìè (åñëè ýòî âîçìîæíî). Åùå
ãîäà äâà íàçàä ìåíÿ ïðèâëåêëè
íåêèå ïðèêîëüíûå êàðòèíêè, ðè-
ñîâàííûå æèâîòíûå. Îñîáîãî
èíòåðåñà íà ìåíÿ íå ïðîèçâåëî
òî, ÷òî áûëî íàïèñàíî â æóðíà-
ëå, îäíàêî ÿ äî ñèõ ïîð ïîìíþ
ýòè ïåðâûå íàáðîñêè èãðû. Íàè-
áîëüøèé èíòåðåñ ê èãðå âîçíèê,
êîãäà â îäíîì æóðíàëå (íå áó-
äåì ïîêàçûâàòü ïàëüöåì) ïîÿ-
âèëñÿ ðÿä ñòàòåé î Lionhead
Studios.
Â ïîñëåäíèå 7-8 ìåñÿöåâ, èíòå-
ðåñ âñå âîçðàñòàë è âîçðàñòàë,

êàæäàÿ íîâîñòü âîñïðèíèìà-
ëàñü êàê åùå îäèí ìàëåíüêèé
êóñî÷åê áîëüøîãî ïèðîãà. 
Òåïåðü, êîãäà èãðà óâèäåëà
ñâåò, â âàøåì æóðíàëå âîçíèê-
ëî ìíîæåñòâî ñïîðîâ, ñåé÷àñ
ìíå íå ïîíÿòíûõ, î òîì, øåäåâð
ýòî èëè íåò. Åñëè áû íå âîëÿ
ñëó÷àÿ, íå äóìàþ, ÷òî êóïèë áû
B&W, íî, ê ìîåìó ñ÷àñòüþ, ñå-
ãîäíÿ äèñê ñ ÷åðíî-áåëîé íàä-
ïèñüþ ïîïàë ìíå â ðóêè, è âðå-
ìÿ, ïîòðà÷åííîå íà èãðó, ÿ íå
æàëåþ.
Âñå ìèôû, îïèñàííûå âàìè,
áûëè ðàçáèòû â ïóõ è ïðàõ,
ïîäòâåðæäàÿ íà ôàêòàõ òî, ÷òî
÷åëîâåê ëèáî ìàëî èãðàë, ëèáî
íà ìîìåíò âûõîäà èãðû èìåë
ïðåäâçÿòîå ìíåíèå î íåé. Åñëè
ïîèãðàòü ïîäîëüøå, ìîæíî ïðè-
âûêíóòü ê óïðàâëåíèþ. ß ñàì â
íà÷àëå èãðû îáðóãàë âñåõ, êòî
ñîçäàë òàêîé èíòåðôåéñ.
Ê òîìó æå íà íà÷àëüíîì ýòàïå,
ìíå êàçàëîñü, ÷òî ÿ íå÷òî ñðåä-
íåå ìåæäó áîãîì è ó÷èòåëåì
ñðåäíèõ êëàññîâ. Îáó÷àòü ïðîñ-
òûì íàâûêàì � ñêó÷íåå íå áû-
âàåò, âûïîëíÿòü íóäíûå çàäà-
íèÿ... Âñå ýòî áûëî äî òåõ ïîð,
ïîêà íà âòîðîì îñòðîâå íå íàó-
÷èëñÿ êàñòîâàòü çàêëèíàíèÿ,
áîëåå-ìåíåå çàïóñêàòü fireball,
çàñòàâëÿòü âåðèòü â íåêîå áî-
æåñòâî ñîñåäíèå äåðåâíè. Ê òî-
ìó âðåìåíè, áåäíûé òèãðåíîê
ïðåâðàòèëñÿ â çëîáíîãî ìëà-
äåíöà ñ íåñêîëüêèìè òàòóèðîâ-
êàìè íà ðóêàõ è ñïèíå. Îñîçíàâ
âñå ñâîè îøèáêè, ðåøèë íà÷àòü
âñå çàíîâî. Èíòåðåñ íå ïðîïàë,
õîòÿ ìíîãîå áûëî èçâåñòíî èç
ïåðâîé ïîïûòêè. 
Âîò, ïîæàëóé, è âñå î òîì, ÷òî ÿ
óâèäåë çà íåñêîëüêî ÷àñîâ çà
B&W. Îäíàêî, ÿ óæå ñåé÷àñ æäó
âòîðóþ ÷àñòü èëè õîòÿ áû add-
on, ãäå íå áóäåò áàãîâ, ãäå áó-
äóò äîáàâëåíû íîâûå ñóùåñòâà,
ãäå áóäåò óñîâåðøåíñòâîâàíà
ñèñòåìà âîñïèòàíèÿ áîãà, ââå-

äåíà íîðìàëüíàÿ ñèñòåìà ñêðî-
ëëèíãà â äðàêå. Êñòàòè, èìåííî
òî, ÷òî ñèñòåìà ñêðîëëèíãà â
áèòâå òåò-à-òåò ñ äðóãèì ÷óäè-
êîì íå äîðàáîòàíà, àíàëîãè÷íà
èãðîâîé, ìåøàåò íîðìàëüíî èã-
ðàòü, à íå òî, ÷òî êàìåðà ãäå-òî
òàì çàñòðåâàåò.
Åñëè íå ñëîæíî, ó ìåíÿ åñòü ïà-
ðà âîïðîñîâ:
1. «...èëè ïðîñòî ÿðêèé ìûëüíûé
ïóçûðü». Áóäüòå äîáðû, îáúÿñ-
íèòå. Î÷åíü õî÷åòñÿ óçíàòü òå
ñòîðîíû èãðû, êîòîðûå íå çàìå-
òèë ÿ. Åñëè ýòî, êîíå÷íî, ïðàâ-
äà.
2. À ïðîäîëæåíèå?
3. Ýòî ñîâñåì íå îòíîñèòñÿ ê òå-
ìå ïèñüìà, íî äàâíî íàáîëåâ-
øåå. Óæå äàâíî ìåíÿ íàïðÿãàåò
ïðîáëåìà ñî screenshot'àìè. 
Ñàìûé áàíàëüíûé ïðèìåð �
êàðòèíêà â íà÷àëå âàøåãî îáçî-
ðà B&W... Ðàçâå òàê íà ñàìîì
äåëå âûãëÿäèò õðàì? Èëè Fear
Effect 2, ïî ñêðèíàì ïîõîæ íà
ïåðâûé Tomb Raider.
Ñïàñèáî çà âíèìàíèå, ó ìåíÿ
åùå ïîëíî äåë. Òèãðåíîê ñòàë
êóøàòü ëþäåé, à çàñòàâèòü åãî
ïèòàòüñÿ êåì-íèáóäü äðóãèì,
äîëãîå çàíÿòèå.
Èñêðåííå âàø, JB.

Ä. ÝÝÑÒÐÈÍ /// 11. ÂÂñå îî÷åíü
ïðîñòî: ââñÿ ííîâèçíà
Black&White ììåðòâà, ââðÿä ëëè
êòî-ííèáóäü ååùå êêîãäà-ííèáóäü
âîñïîëüçóåòñÿ ããåíèàëüíûì èèí-
òåðôåéñîì èèëè ääàæå ññàìîé
êîíöåïöèåé. BBlack&White ííå
ñìîã èè ííå ììîã îîêàçàòü ááîëüøîå
âëèÿíèå ííà èèãðîâóþ èèíäóñò-
ðèþ. ÝÝòî �� ««âåùü ââ ññåáå».
Âåùü, ïïðàâäà ããðàíäèîçíàÿ èè
øèêàðíàÿ, ííî...
2. ÅÅñòåñòâåííî, ííå ááóäåò...
3. ÏÏðîáëåìó ííå ïïîíÿë. ÊÊàê èèã-
ðà ââûãëÿäèò, òòàêèå èè ññêðèíøî-
òû. ÂÂ ÷÷åì ôôèøêà?

ÑÑëëûûøøààëë,, ÷÷òòîî èèääóóòò ññúúååììêêèè
ôôèèëëüüììàà ïïîî SSiilleenntt HHiillll.. ÝÝòòîî
ïïððààââääàà??

×èñòàÿ ïðàâäà, ðàáîòà íàä ëåíòîé
èäåò íà âñåõ ïàðàõ; óæå îïóáëèêî-
âàíû ïåðâûå ôîòîãðàôèè ñî ñúå-
ìî÷íîé ïëîùàäêè. Ïðîäþñåð �
Ñýì Õàäèäà (ôèëüìû «Îáèòåëü
çëà»), ðåæèññåð � Êðèñòîô Ãàíñ
(«Ïëà÷óùèé óáèéöà»), â ãëàâíîé
ðîëè � Ðàäà Ìèò÷åëë («×åðíàÿ äû-
ðà»), êîìïîçèòîð... À ïðî êîìïîçè-
òîðà ìû ïîêà íè÷åãî íå çíàåì.
Æäåì îôèöèàëüíûõ îáúÿâëåíèé. 

××òòîî òòààêêîîåå PPllaattiinnuumm-ââååððññèèÿÿ
èèããððûû èè ÷÷ååìì îîííàà îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ îîòò
îîááûû÷÷ííîîéé??

Ñåðèÿ Platinum � ïîäáîðêà íåäî-
ðîãèõ ïåðåèçäàíèé ïîïóëÿðíûõ
èãð. Ñîîòâåòñòâåííî, Platinum-âåð-
ñèÿ íå îòëè÷àåòñÿ îò îáû÷íîé íè-
÷åì, êðîìå öåíû. Ïðàâäà, ñòàòü
«ïëàòèíîâîé» íå òàê-òî ïðîñòî:
èãðà äîëæíà ðàçîéòèñü òèðàæîì
áîëüøå 400 òûñÿ÷ êîïèé è áûòü â
ïðîäàæå áîëüøå äåâÿòè ìåñÿöåâ. 

ÑÑêêààææèèòòåå,, êêààêê ððååøøààååòòññÿÿ ïïððîîáá-
ëëååììàà ããààððààííòòèèèè,, ååññëëèè ïïîîêêóóïïààòòüü
ååââððîî-PPSSPP ââ GGaammeePPoosstt??

Ðåøàåòñÿ ïðîñòî: âî-ïåðâûõ, âû
ìîæåòå ïðîâåðèòü êîíñîëü ïðÿìî
â ïðèñóòñòâèè êóðüåðà è îòêàçàòü-
ñÿ îò çàêàçà, åñëè îíà íå ðàáîòà-
åò. Âî-âòîðûõ, åñëè PSP âäðóã îò-
êàæåò, âû ñìîæåòå îòíåñòè åå íà
ðåìîíò â ëþáîé ðîññèéñêèé ñåð-
âèñ-öåíòð Sony (àäðåñà öåíòðîâ
óêàçàíû â ãàðàíòèéíîì òàëîíå,
êîòîðûé ëåæèò â êàæäîé êîðîáêå 
ñ åâðîïåéñêîé êîíñîëüþ).

? ? ?

Âîëøåáñòâî ääâóõñîòîãî ííîìåðà ïïðåâðàùàåò ««Îáðàòíóþ ÑÑâÿçü»... ïïðåâðàùàåò ««Îáðàòíóþ ÑÑâÿçü»...
Â îîáùåì, «ÎÑ», ïîäîáíî ôôîëüêëîðíûì ááðþêàì, íàïðî÷ü îîòêàçûâàåòñÿ îîáîðà÷èâàòüñÿ
ýëåãàíòíûìè øøîðòàìè. ÑÑâåðõó ïïðèøëà ääèðåêòèâà: ïïîäãîòîâèòü ððåòðî-ââûïóñê èèç ññòàðûõ-ññòàðûõ
ïèñåì ââ ««Ñòðàíó ÈÈãð». ÀÀ ââû ççíàåòå, ÷òî ììíîãèå ññåãîäíÿøíèå ààâòîðû ææóðíàëà ââïåðâûå
çàñâåòèëèñü ííà ççàâåòíûõ ññòðàíèöàõ èèìåííî ââ ««Îáðàòíîé ÑÑâÿçè»?

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ÊÊÎÎÍÍÊÊÓÓÐÐÑÑ 

Ýòè ôôèëüìû óóêðàñÿò ëëþáóþ ââèäåîòåêó, àà êêîëëåêöèîííûå
DVD-èèçäàíèÿ ïïîðàäóþò ññàìîãî ççàâçÿòîãî êêèíîìàíà. 

Íà ââàøåé ïïîëêå ååùå ííåò ««Àïîëëîíà 113» èèëè
«×åëþñòåé»? ÏÏðàâèëüíî îîòâåòüòå ííà ââîïðîñû ââèêòîðèíû

è ïïîëó÷èòå îîäèí èèç ýýòèõ ôôèëüìîâ ââ ïïîäàðîê.

1. ÑÑèêâåëû êê ««×åëþñòÿì» ááûëè ããîðàçäî ññëàáåå
ôèëüìà ÑÑïèëáåðãà. ÈÈ ââñå ææå îîíè ááûëè. ÑÑêîëüêî
êèíîêàðòèí ÿÿâëÿþòñÿ îîôèöèàëüíûì ïïðîäîëæåíèåì
ëåíòû, ññíÿòîé ââ 11975 ããîäó?
2. ÂÂ îîñíîâå ññöåíàðèÿ ««×åëþñòåé» ëëåæèò
îäíîèìåííûé ððîìàí ÏÏèòåðà ÁÁåí÷ëè. 
À êêàêîå ððåàëüíîå ññîáûòèå ííà÷àëà ââåêà ââäîõíîâèëî
ïèñàòåëÿ ííà ññîçäàíèå êêíèãè?
3. ÑÑðåäè ààêòåðîâ, ññíèìàâøèõñÿ ââ ôôèëüìå
«×åëþñòè», ååñòü ÷÷åëîâåê, êêîòîðîãî ÑÑïèëáåðã
íàçûâàåò ññâîèì ààëüòåð-ýýãî. ÝÝòîò ààêòåð ááûë
çàäåéñòâîâàí ååùå ââ ííåñêîëüêèõ ððàáîòàõ ððåæèññåðà.
Êòî ýýòîò ««çàìåíèòåëü ÑÑïèëáåðãà»?
4. ÝÝòà ôôðàçà ññòàëà êêëþ÷åâîé ððåïëèêîé ââ ««Àïîëëîíå
13». ÍÍåìíîãèå ççíàþò, ÷÷òî îîíà ääåéñòâèòåëüíî ááûëà
ïðîèçíåñåíà ÄÄæèìîì ËËîâåëëîì, ÷÷ëåíîì ýýêèïàæà
íåóäàâøåéñÿ ëëóííîé ììèññèè ((â ôôèëüìå ååãî ððîëü
èãðàåò ÒÒîì ÕÕýíêñ). ××òî ýýòî ççà ññëîâà?
5. ÂÂñå ññöåíû ííåâåñîìîñòè ääëÿ ««Àïîëëîíà 113»
ñíèìàëèñü ââ ññïåöèàëüíîì ññàìîëåòå KKC-1135,
ïðèíàäëåæàùåì NNASA èè èèñïîëüçóþùåìñÿ ääëÿ
òðåíèðîâêè ààñòðîíàâòîâ. ÂÂñåãî ääëÿ ôôèëüìà ýýêèïàæ
ÊÑ-1135 ââûïîëíèë ááîëåå 5500 òòàê ííàçûâàåìûõ
ïàðàáîëè÷åñêèõ ääóã, êêàæäàÿ èèç êêîòîðûõ ääëèëàñü 
23 ññåêóíäû èè ññîïðîâîæäàëàñü ííóëåâîé ããðàâèòàöèåé,
èìèòèðóþùåé ííàñòîÿùóþ ííåâåñîìîñòü. ÑÑúåìî÷íàÿ
ãðóïïà ííåæíî ííàçûâàëà ýýòîò ññàìîëåò... ÊÊñòàòè, êêàê
ó÷àñòíèêè ññúåìîê ïïðîçâàëè ÊÊÑ-1135?

Ïîëíîñòüþ ïïèøèòå ÔÔÈÎ èè ããîðîä.
Íåñîáëþäåíèå ýýòîãî ïïðàâèëà
âåäåò êê ääèñêâàëèôèêàöèè.

Æäåì ââàøèõ ïïèñåì 
äî 11 ÿÿíâàðÿ 22006 ããîäà 
íà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ 
kinomania@gameland.ru
(áóìàæíûå ïïèñüìà
ïðèñûëàéòå ííà ààäðåñ
ðåäàêöèè, óóêàçàííûé 
â ââûõîäíûõ ääàííûõ
æóðíàëà).



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Ïî÷åìó Tekken 5 íå âû-
ïóñòèëè íà PC?

ÔÔààééòòèèííããèè ââîîîîááùùåå ííåå ââûûõõîî-
ääÿÿòò ííàà PPCC ïïîî ööååëëîîììóó ððÿÿääóó
ïïððèè÷÷èèíí.. ÃÃððóóááîî ããîîââîîððÿÿ,, ääååëëîî
îîááññòòîîèèòò òòààêê:: ýýòòèè èèããððûû ððààçç-
ððààááààòòûûââààþþòò ââ ßßïïîîííèèèè,, àà
òòààìì êêîîííññîîëëèè ââîî ììííîîããîî ððààçç
ïïîîïïóóëëÿÿððííåååå PPCC.. ÈÈ ääååëëààòòüü
ïïîîððòòûû ííàà ïïååððññîîííààëëüüííûûåå
êêîîììïïüüþþòòååððûû �� óóááûûòòîî÷÷ííîî..

Êàêàÿ èç èãð íà âàø âçãëÿä
ñòðàøíåå (íå ïî ãðàôèêå, 
à ïî àòìîñôåðå) � Doom 3
èëè F.E.A.R.?

ÍÍàà ññààììîîìì ääååëëåå,, ííèè îîääííàà
èèçç ííèèõõ ííåå ïïððîîááèèððààååòò

òòààêê,, êêààêê ããîîððîîääîîêê
RRaavveennhhoollmm ââ HHaallff-LLiiffee 22..
ÍÍîî ååññëëèè óóææ ââûûááèèððààòòüü
ììååææääóó ííèèììèè,, òòîî DDoooomm 33,,
ïïîîææààëëóóéé,, ïïîîññòòððààøøííåååå
ááóóääååòò..

×òî çà ïåñíÿ èãðàåò â êëè-
ïå ïî Appleseed íà äèñêå
ê 20 íîìåðó «ÑÈ»?

ÝÝòòîî êêîîììïïîîççèèööèèÿÿ SSttaanndd
MMyy GGrroouunndd ããððóóïïïïûû WWiitthhiinn
TTeemmppttaattiioonn..

Ïðèâåò! Ïî÷åìó íå ñïèòå
â ñòîëü ïîçäíèé ÷àñ?

ÏÏððèèââååòò.. ÌÌûû ââððîîääåå êêààêê
ððààááîîòòààååìì.. ÑÑèèääèèìì,, îîòòââåå-

÷÷ààååìì ííàà ÷÷èèòòààòòååëëüüññêêèèåå
ââîîïïððîîññûû..

×òî ñëûøíî ïðî Crashday?
Îíî òàì âîîáùå æèâî?

ÄÄàà,, ññèèììóóëëÿÿòòîîðð ããîîííîîêê ííàà
ââûûææèèââààííèèåå CCrraasshhddaayy
ïïððååêêððààññííîî ññååááÿÿ
÷÷óóââññòòââóóååòò.. ÑÑååéé÷÷ààññ ððààçç-
ððààááîîòò÷÷èèêêèè ââûûëëààââëëèèââààþþòò
ïïîîññëëååääííèèåå îîøøèèááêêèè.. 
ÂÂ ÐÐîîññññèèèè èèããððóó èèççääààññòò
êêîîììïïààííèèÿÿ ««ÍÍîîââûûéé ÄÄèèññêê»»
ââ ïïååððââîîìì êêââààððòòààëëåå 
22000066 ããîîääàà..

Êòî èñïîëíÿåò ïåñíþ â
îïåíèíãå àíèìå-ñåðèàëà
Shakugan no Shana?

ÂÂîî ââññòòóóïïèèòòååëëüüííîîìì ððîîëëèèêêåå
SShhaakkuuggaann nnoo SShhaannaa ççââóó-
÷÷èèòò êêîîììïïîîççèèööèèÿÿ HHiisshhookkuu
nnoo SSoorraa ââ èèññïïîîëëííååííèèèè ÌÌàà-
ììèè ÊÊààââààääûû ((MMaammii
KKaawwaaddaa))..

Áóäóò ëè ïîðòèðîâàòü God
of War íà PC?

ÍÍååòò,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ííåå ááóó-
ääóóòò.. ÅÅññëëèè ááûû èèããððóó ððààççððàà-
ááààòòûûââààëëèè èè ääëëÿÿ PPCC,, òòîî
êêîîììïïüüþþòòååððííààÿÿ ââååððññèèÿÿ
ââûûøøëëàà ááûû ââ îîääííîî ââððååììÿÿ
ññ êêîîííññîîëëüüííîîéé..

Áóäóò ëè â MGS3:
Subsistence áîòû è íîâûå
ëîêàöèè?
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SMS
ÎÒÂÅÒ 

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP
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Çäîðîâàòüñÿ íå áóäó, ýòî ñëèøêîì îáûäåííî :)))
Õîòÿ âàøà «Îáðàòíàÿ ñâÿçü» óæå çàâàëåíà êðè-
òèêîé ÷èòàòåëåé, âñå-òàêè ïîçâîëþ ñåáå êðàò-
êóþ ðåöåíçèþ îò ñåáÿ. Âàø æóðíàë ÿ ÷èòàþ íà
ïðîòÿæåíèè îäíîãî ãîäà (ñðîê ñìåøíîé äëÿ íàñ-
òîÿùèõ ïîêëîííèêîâ æóðíàëà, íî ñóòü íå â
ýòîì), çà ýòîò ìàëûé ñðîê âû óñïåëè ïîäîðâàòü
ñâîé àâòîðèòåò â ìîèõ ãëàçàõ. Íà÷àëîñü âñå ñ
íåáîëüøèõ ñòàòåé îá èãðàõ äëÿ íîâûõ êîíñîëåé:
òèïà PS one, PS2, DC!! Íî ïîòîì æóðíàë ñòàëè
çàâàëèâàòü ñòàòüè êðàòêèå, íî ìíîãî÷èñëåííûå,
ðåöåíçèè íà èãðû äëÿ Õ-áîêñîâ, GC è äðóãèõ
ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé!! ÇÀ×ÅÌ?? Ïðè ñòîèìîñ-

òè ýòîãî óäîâîëüñòâèÿ â (250$-350$)!!!!!!!!! îíè
ÿâëÿþòñÿ íåäîñòóïíûìè íå òîëüêî äëÿ ìåíÿ (æè-
òåëÿ Óêðàèíû), íî è äëÿ áîëüøèíñòâà ãåéìåðîâ
Ðîññèè!!!! Ñàìè äèñêè òîæå îáõîäÿòñÿ â ñðåäíåñ-
òàòèñòè÷åñêèé ìîíèòîð äëÿ PC!!!! È ÝÒÈ «èãðû»
ÂÛ ÏÎÌÅÍßËÈ ÍÀ ÑÒÀÐÛÅ ÄÎÁÐÛÅ ÃÀÌÊÈ
ÄËß ÊÎÌÏÀ!!!????
Ñàìè æå ñòàòüè ñòàëè êàêèå-òî íå òàêèå, ïîòåðÿ-
ëè áûëóþ îñòðîòó, çàìàí÷èâîñòü!! Òàêîå âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî èç íèõ óøëà äóøà àâòîðà!! Íåò áûëîé
áåøåíîé îòäà÷è êîòîðàÿ çàñòàâëÿëà ïîêëîííè-
êîâ «ÑÈ» ðàçðóøàòü ëàðüêè â ïîèñêàõ îñòàâ-
øèõñÿ æóðíàëîâ! ÐÅÁßÒÀ, ÂÎÑÑÒÀÍÎÂÈÒÅ
ÁÛËÎÉ ÀÆÈÎÒÀÆ!!
P.S.: Êñòàòè, âàø îòâåò î òîì, ÷òî âû íå ýíöèêëî-
ïåäèÿ è ïîýòîìó íå õîòèòå îïèñûâàòü îäíó èç ñà-
ìûõ îæèäàåìûõ èãð 2001 Championship Manager
(Season 01/02), óäàðèë ïî âàøåìó ïðåñòèæó â ðÿ-
äàõ ïîêëîííèêîâ ñïîðòèâíûõ èãð!! (Ïîâåðüòå
ìíå, ÿ ýòî çíàþ, êàê ïðîôåññèîíàë â ýòîì êëàñ-
ñå!).
Ñ ãëóáî÷àéøèì óâàæåíèåì, Ôà÷à.
Ä. ÝÝÑÒÐÈÍ /// ÎÎòâåò ïïèñàòü ííå ááóäó, êêàê-òòî ýýòî ííå
îðèãèíàëüíî. ØØóòêà. ÍÍàïèøó, õõîòÿ ááû ððàäè òòîãî
÷òîáû ííàðóøèòü ððàáî÷óþ ýýòèêó ââåäóùåãî 
«Îáðàòíóþ ÑÑâÿçü» èè ííàïîìíèòü ííåêîòîðûì ÷÷èòà-
òåëÿì, ÷÷òî ââ òòåêñòîâîì ððåäàêòîðå, êêàê ïïðàâèëî,
åñòü òòàêàÿ ââåùü, êêàê sspellchecker. ÝÝòà ííåçàìûñ-
ëîâàòàÿ ôôóíêöèÿ ïïîçâîëèò ññèëüíî ññýêîíîìèòü
ñèëû ððåäàêòîðà, òòðàòÿùåãî ââðåìÿ ííà ððàñøèô-
ðîâêó ññëîâ, ííå ííàïîìèíàþùèõ ÷÷òî-ëëèáî ââîîáùå
âñòðå÷àþùååñÿ ââ ððóññêîì ÿÿçûêå. ××òî êêàñàåòñÿ
ìíåíèÿ, èèçëîæåííîãî ââ ïïèñüìå, òòî õõî÷ó ççàìåòèòü,
÷òî èèíäóñòðèÿ ííå ññòîèò ííà ììåñòå. ÅÅñòü, ââ êêîíöå
êîíöîâ, òòàêàÿ ââåùü, êêàê ïïðîãðåññ ((î òòîì, ÷÷òî ýýòî
òàêîå, ââû ììîãëè ïïðî÷èòàòü ââ ïïðåäûäóùåì ííîìå-
ðå ««Ñòðàíû ÈÈãð»), èè ïïèñàòü îîá èèãðàõ, êêîòîðûå ííå
ïðåäñòàâëÿþò ññîáîé ððåøèòåëüíî ííè÷åãî ííîâîãî
íè ââ òòåõíîëîãè÷åñêîì, ííè ââ êêîíöåïòóàëüíîì ïïëà-
íå, ììû ííå ááóäåì.
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Ïðèâåò, «Ñòðàíà»! Õî÷ó ïîãîâîðèòü ñ âàìè íàñ-
÷åò ïèðàòñòâà. ß íå ïîíèìàþ, ïî÷åìó è âû, è ñà-
ìè ÷èòàòåëè «ÑÈ» òàê ðàçäóëè ýòó òåìó 
(ïî êðàéíåé ìåðå, íà PC). ß æèâó â Ïèòåðå, ãäå
ëåãêî ìîæíî çàéòè â ïîëóëèöåíçèîííûé ìàãàçèí

è êóïèòü «ëèöåíçèþ». Ïðè÷åì ñòîèò îíà íå 500,
600 ðóáëåé, à êàêèõ-òî 120 � 150. Öåíà íå ñòîëü
áîëüøàÿ. Ýòî íå êàêèå-íèáóäü «Ôàðãóñû», 
à «1Ñ», «Àêåëëà», «Ìåäèà 2000»� Ýòî ðàç. 
Âòîðîå. ß íå ïîêóïàþ ïèðàòñêèå èãðû, êîòîðûå
áûëè ëîêàëèçîâàíû. Íî åñëè òàêèå êëàññíûå
èãðû, êàê Enter the Matrix èëè GTA: Vice City áó-
äóò ëîêàëèçîâàíû ëèøü ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò, 
à ìîé ìëàäøèé áðàò íå î÷åíü õîðîøî ðàçáèðà-
åòñÿ â àíãëèéñêîì, òî ïî÷åìó ÿ íå ìîãó êóïèòü
«ðóñèôèöèðîâàííóþ» âåðñèþ äàííîãî ïðîäóê-
òà? Ëè÷íî ÿ ýòî çàçîðíûì íå ñ÷èòàþ. ß ïðåê-
ðàñíî ïîíèìàþ, ÷òî âîðóþ äåíüãè èç äðóãîãî
êàðìàíà, è îò òîãî ìíå íå î÷åíü ïðèÿòíî ïîêó-
ïàòü òàêèå èãðû, íî ê íàøåìó ðîññèéñêîìó èã-
ðîâîìó ðûíêó êàê-òî ïðèñïîñàáëèâàòüñÿ íàäî.
Êîãäà ïîêóïàåøü òàêèå èãðû, íà äóøå âîçíèêà-
åò ìåðçêîå îùóùåíèå æóëüíè÷åñòâà, îò êîòîðî-
ãî èçáàâèòüñÿ î÷åíü ñëîæíî� Ìîæåò, âû ïðåä-
ëîæèòå ñâîé âàðèàíò, à? Äî ñêîðûõ âñòðå÷!!!
È åùå, ëè÷íî Êóïåðó. Èíîãäà òû ïåðåãèáàåøü
ïàëêó. Â ¹14, â îáçîðå Silent Hill 3 òû ïèøåøü:
«Resident Evil � áðàâóðíàÿ óðà-èíòèôàäà çîìáèñò-
ðîèòåëüíîé êîðïîðàöèè». ×òî ýòî çíà÷èò? Ýòî õî-
ðîøî èëè ïëîõî? Îáúÿñíè è íå äåëàé òàê áîëüøå,
à òî ïîðòèøü î ñåáå âñå âïå÷àòëåíèå.

Tommy Vercetty, 
vercetty@list.ru

À. ÊÊÓÏÅÐ /// ÂÂå÷íàÿ òòåìà. ÒÒîììè, òòóò ââîò êêàêîå
äåëî... óó ííàøåãî ððåäàêòîðà CCD ÞÞðû ÂÂîðîíîâà
åñòü øøèêàðíûé ññïîðòèâíûé ââåëîñèïåä. ÄÄîðîãó-
ùèé. ÀÀ ììíå êêàòàòüñÿ òòîæå õõî÷åòñÿ, ííî ääåíåæêó
äþæå ææàëêî. ßß ììîãó ïïîéòè ííà ððûíîê èè êêóïèòü
âåëèê ïïîäåøåâëå, êêîòîðûé òòîæå, ââðîäå ááû, 
åçäèò. ÈÈ ««äåñÿòêó» ììîæíî ââìåñòî ïïîäåðæàííîé
èíîìàðêè ââçÿòü. ÁÁîëåå òòîãî, ííåêîòîðûå êêàê ððàç
è ïïîêóïàþò èèçäåëèÿ ÂÂÀÇà èè ííåäîðîãèå ââåëîñè-
ïåäû, ïïèðàòñêèå ««ýêðàíêè» ôôèëüìîâ èè ññâàëêè
êóïèðîâàííûõ ïïðîãðàìì, îîâîùåðåçêè èè ÷÷óäî-
ìàòðàöû èèç òòåëåâèçîðà. ÏÏðîñòî ««ÑÈ» èèäåò ííåñ-
êîëüêî èèíûì ïïóòåì. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ììû ííå òòàê
áîãàòû, ÷÷òîáû ïïîêóïàòü ääåøåâûå ââåùè.
Êàñàòåëüíî ããíóòûõ ïïàëîê: èèíòèôàäà ååñòü ççëî ��
íî òòîëüêî ííå ââ òòîì ññëó÷àå, êêîãäà ååå îîáúÿâëÿþò
çîìáèñòðîèòåëüíîé êêîðïîðàöèè. ÅÅñëè ââ ääåëå
çàìåøàíà UUmbrella, ââ èèãðîêîâ ññ ííåáà ïïèêèðóþò
èíäóëüãåíöèè.
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Àâòîð: 
Petty

Ñëîæíî ñêàçàòü. Íå ìî-
ãó âûäåëèòü êàêîé-òî
îäèí íîìåð, ïîýòîìó
íàçîâó íåñêîëüêî.
Î÷åíü çàïîìíèëèñü íî-
ìåðà ëåòà-îñåíè 2002
ãîäà: è íîâûé äèçàéí
áûë, è èãðû õîðîøèå
îáîçðåâàëèñü, è êîë-
ëåêòèâ àâòîðîâ ðàäî-
âàë ñâîèìè ñòàòüÿìè.
Òàêæå õî÷åòñÿ îòìå-
òèòü íîìåðà 99, 100 è
101. Îïÿòü æå, ïîíðà-
âèëîñü èõ ñîäåðæàíèå. 

Àâòîð: 
Link'mar

Ìîé ñàìûé ëþáèìûé íî-
ìåð � 141. ß äóìàþ, ÷òî
ìíîãèì îí òîæå íðàâèò-
ñÿ. Êàêèå ïðåêðàñíûå
ñòðàíèöû ñ Å3! Êðóòåé-
øèé äèçàéí! Â íåì ÂÑÅ
ðàññêàçàíî èíòåðåñíî.
Õîòåëîñü áû, ÷òîáû è
ñåé÷àñ â «Ñòðàíå» ïèñà-
ëè ïðî ìíîãî ðàçíûõ
èãð, êîðîòêî, íî ñî ñìûñ-
ëîì (à òî ÷àñòî òðýøî-
âîé èãðå óäåëÿåòñÿ ñòðà-
íèöà).

Àâòîð: 
Wertel

Ýõ, äà... Ïîìíþ, 31 äå-
êàáðÿ 2004, ïóðãà, ìî-
ðîç ïîä 20, õîæó ïî êè-
îñêàì, âûñìàòðèâàþ,
ãäå æå îí, íîâûé íîìåð
ñ íîâûì äèçàéíîì? 
Íó íåòó åãî íèãäå! 
È ïîòîì ÿ âñïîìíèë
ìåñòî, ãäå îí òî÷íî äîë-
æåí áûòü. Òàê è áûëî.
Ðåçóëüòàò ïðåâçîøåë
âñå ìîè îæèäàíèÿ. 
À ÷åðåç øåñòü ÷àñîâ
íàñòóïèë Íîâûé Ãîä. Ïî-
ýòîìó ýòîò íîìåð � ìîé
ñàìûé ëþáèìûé. Êàê
íîâûé ãîä âñòðåòèøü...

Àâòîð: 
[rus]Ilyich

Íó è âîïðîñ âû çàäàëè,
ãîñïîäà. Ìíå êàê ÷åëî-
âåêó, ÷èòàþùåìó âàø
æóðíàë ñ ñàìîãî âòîðî-
ãî íîìåðà, âñïîìíèòü,
êàêîé æå èç íèõ áûë
ëó÷øèì, íå ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
Êñòàòè, äîìà âñå åùå
õðàíÿòñÿ âñå âàøè æóð-
íàëû. Âîò òîëüêî ïåð-
âîãî íåò...

Àâòîð: 
Áîðìîòîãðàô

Íå áóäó ëóêàâèòü, èç
âñåõ íîìåðîâ áîëüøå
âñåãî çàïîìíèëñÿ (óäè-
âèë, ïîðàçèë) òîò ñà-
ìûé ñåíòÿáðüñêèé íî-
ìåð ñî ñòàòüåé ïðî õåí-
òàé (17 (122) â 2002 ãî-
äó). Íå çðÿ åãî è íà
ãëàâíóþ ñòðàíèöó ñàé-
òà «Ãåéì Ëåíäà» âû-
íåñëè... Ìîë, «îòêðûòà
ðåäàêöèîííàÿ ïîäïèñ-
êà». Íå ñêàæó, ÷òî îí
ìíå ïîíðàâèëñÿ, íî çà-
ïîìíèëñÿ òî÷íî...

Àâòîð: 
Piligrim

Áîëüøå âñåãî ïîíðàâèëñÿ
165 íîìåð � òîò, ãäå íà
îáëîæêå Final Fantasy XII,
à âíóòðè ñóïåðìàòåðèàë ñ
Å3. Âû, óâàæàåìûå, òîãäà
äåéñòâèòåëüíî ïîðàáîòà-
ëè íà ñëàâó. Òàêæå î÷åíü
çàïîìíèëñÿ ïåðâîàï-
ðåëüñêèé çà 2004 ãîä
(îñîáåííî «ÑÈ-Áóëüâàð»).
À âîò ñåé÷àñ (ñ ñåíòÿáðÿ
ìåñÿöà) âû ñòàëè ðàáî-
òàòü ãîðàçäî õóæå. Âñåì
ñåðäöåì íàäåþñü, ÷òî ñ

200 íîìåðà ó âàñ âñå
îïÿòü ïîéäåò íà ëàä!

Àâòîð: 
ANIME6NIK

Ìíå çàïîìíèëñÿ ïåðâûé
íîìåð, êîòîðûé ÿ äåð-
æàë â ðóêàõ. Ïîñëå ýòîãî
ÿ ÷èòàþ òîëüêî «ÑÈ».
Ïî÷òè 4 ãîäà!

Àâòîð: 
John Davis

Ìîé ïåðâûé íîìåð... 
Äåêàáðüñêèé, 2004 ãîäà
âûïóñêà. Òîãäà ó ìåíÿ íå
áûëî íè PS2, íè Xbîõ, è,
ïî ñóòè, âåñü æóðíàë äëÿ
ìåíÿ ïðåäñòàâëÿëñÿ îã-
ðîìíîé ýêçîòèêîé, 
à ïðèñòàâî÷íûå èãðû �
ïîòóñòîðîííèì ìèðîì. 
Íå òî, ÷òî ñåé÷àñ. Äà
çäðàâñòâóþò ïðèñòàâêè!

Àâòîð: 
WEST

Ïîæàëóé, ýòî áûë 200
íîìåð ÑÈ... Äà, èìåííî
îí, ñàìûé èíòåðåñíûé è
âåñåëûé, à åùå ÿ â íåì
ìèëëèîí âûèãðàë. Âåäü
ïðàâäà?

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Ïîëíàÿ ïïîäøèâêà ««Ñòðàíû ÈÈãð» õõðàíèòñÿ óó ííàñ ââ ððåäàêöèè ââ ññïåöèàëüíîì ññåêðåòíîì ììåñòå.
Èíîãäà ììû ääîñòàåì îîòòóäà òòÿæåëåííûå òòîìà, îòêðûâàåì èè ððîíÿåì ññêóïóþ ììóæñêóþ ññëåçó: 

«Àõ, âîò ýýòî ááûëî ââðåìÿ! ÂÂîò ýýòî ááûëè èèãðû!». 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàêîé íîìåð «Ñòðàíû Èãð» âàì ïîíðàâèëñÿ (èëè çàïîìíèëñÿ)
áîëüøå ïðî÷èõ çà âñþ äîëãóþ èñòîðèþ æóðíàëà?

ÍÍààññêêîîëëüüêêîî ííààìì èèççââååññòòííîî,,
ááîîòòîîââ ââ MMGGSS33::
SSuubbssiisstteennccee ííåå ááóóääååòò..
ÂÂïïððîî÷÷ååìì,, ððååëëèèçç èèããððûû ííåå-
ääààââííîî îîòòëëîîææèèëëèè ääîî ììààððòòàà
ññëëååääóóþþùùååããîî ããîîääàà �� ììîî-
ææååòò ááûûòòüü,, ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè
ååùùåå èèççììååííÿÿòò ññââîîåå ììííåå-
ííèèåå.. ÍÍîîââûûåå ëëîîêêààööèèèè ááóó-
ääóóòò òòîîëëüüêêîî ââ ììííîîããîîïïîîëëüü-
ççîîââààòòååëëüüññêêîîéé ÷÷ààññòòèè èèããððûû..

Êîãäà âûéäåò DMC3:
Special Edition? Áóäóò ëè â
íåé íîâûå ïðèåìû? Áóäåò
ëè îòäåëüíàÿ ñþæåòíàÿ
ëèíèÿ äëÿ Âåðãèëèÿ?

ßßïïîîííññêêîîåå èèççääààííèèåå èèããððûû
ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ññëëååääóóþþùùååìì

ããîîääóó.. ÑÑååéé÷÷ààññ îîáá èèããððåå ììàà-
ëëîî ÷÷òòîî èèççââååññòòííîî,, àà ââññåå,,
÷÷òòîî èèççââååññòòííîî,, ââççÿÿòòîî èèçç
îîôôèèööèèààëëüüííîîããîî òòððååééëëååððàà,,
ïïîîêêààççààííííîîããîî ííàà TTGGSS.. ÌÌûû
òòààêêææåå ííåå ççííààååìì,, ááóóääååòò ëëèè
DDMMCC33:: SSppeecciiaall EEddiittiioonn èèçç-
ääààííàà ââ ÑÑØØÀÀ ((ííåå ããîîââîîððÿÿ óóææ
îî ÅÅââððîîïïåå)).. ÑÑóóääÿÿ ïïîî ââññååììóó,,
CCaappccoomm ííåå ññòòààííååòò ïïååððååääåå-
ëëûûââààòòüü èèããððóó,, àà ââûûïïóóññòòèèòò
÷÷óóòòüü îîááííîîââëëååííííóóþþ ââååððññèèþþ
ññ óó÷÷ààññòòèèååìì ÂÂååððããèèëëèèÿÿ..

Åñòü ëè ñàéòû, ïîñâÿùåí-
íûå èçâåñòíîìó âîäîïðî-
âîä÷èêó Ìàðèî?

ÅÅññòòüü,, êêîîííåå÷÷ííîî.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
hhttttpp::////wwwwww..ttooaaddssccaassttllee..nneett

èèëëèè hhttttpp::////wwwwww..ccllaass-
ssiiccggaammiinngg..ccoomm//ttmmkk.. 

Åñòü ëè íà PC èãðà
Digimon World 4 èëè ëþáàÿ
äðóãàÿ èãðà èç ýòîé ñåðèè?

ÍÍèè DDiiggiimmoonn WWoorrlldd 44,, ííèè
ëëþþááààÿÿ ääððóóããààÿÿ èèããððàà ïïððîî
ääèèææèèììîîííîîââ ííèèêêîîããääàà ííåå
ââûûõõîîääèèëëàà ííàà PPCC �� îîááûû÷÷ííîî
èèììååííííîî òòààêê èè îîááññòòîîèèòò ääåå-
ëëîî ññ ÿÿïïîîííññêêèèììèè ïïððîîååêêòòàà-
ììèè ««ääëëÿÿ ââííóóòòððååííííååããîî ððûûíí-
êêàà»».. ÍÍèè îîääííàà èèããððàà ïïððîî ïïîî-
êêååììîîííîîââ,, êêññòòààòòèè,, òòîîææåå ííèè-
êêîîããääàà ííåå ââûûõõîîääèèëëàà ííàà PPCC..

Â ÷åì ðàçíèöà ìåæäó ïëàç-
ìåííûìè è æèäêîêðèñòàë-

ëè÷åñêèìè òåëåâèçîðàìè?
Êàêèå èç íèõ ëó÷øå?

ÝÝòòîî ääââåå ññîîââååððøøååííííîî ððààçç-
ííûûåå òòååõõííîîëëîîããèèèè.. ÍÍåå ââääààââàà-
ÿÿññüü ââ ääååòòààëëèè,, ññêêààææååìì,, ÷÷òòîî
ïïëëààççììååííííûûåå ýýêêððààííûû îîááûû÷÷-
ííîî ááûûââààþþòò ááîîëëüüøøèèõõ ððààççììåå-
ððîîââ,, ÷÷ååìì LLCCDD,, èè îîááëëààääààþþòò
ááîîëëåååå øøèèððîîêêèèìì óóããëëîîìì îîááççîî-
ððàà.. ÂÂ ööååëëîîìì,, óó êêààææääîîããîî ââèè-
ääàà òòååëëååââèèççîîððîîââ ååññòòüü ññââîîèè
ääîîññòòîîèèííññòòââàà èè ííååääîîññòòààòòêêèè,,
èè ííååëëüüççÿÿ ññêêààççààòòüü,, ÷÷òòîîááûû
îîääèèíí èèçç ííèèõõ ááûûëë îîääííîîççííàà÷÷-
ííîî ëëóó÷÷øøåå ääððóóããîîããîî.. ÏÏîîääððîîáá-
ííîîåå ññððààââííååííèèåå ííàà ààííããëëèèééññ-
êêîîìì ÿÿççûûêêåå ììîîææííîî ííààééòòèè ííàà
ññààééòòåå hhttttpp::////wwwwww..ppllaassmmaa-vvss-
llccdd..ccoomm..



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ 
ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ 
ÄÎ 15 ÄÅÊÀÁÐß

ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÏÎÄÏÈÑÊÓ

ÏÐÎÙÅ 
ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ!

8-800-200-3-999

1-é íîìåð æóðíàëà 
áóäåò îòïðàâëåí òåáå áåç
ïðåäâàðèòåëüíîé îïëàòû. 
Ê íåìó áóäåò ïðèëàãàòüñÿ
êâèòàíöèÿ äëÿ îïëàòû
ïîäïèñêè. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

â ìîìåíò îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè

ïî òåëåôîíó îáÿçàòåëüíî íàäî

íàçâàòü ïî÷òîâûé èíäåêñ. 

Ïðîñòî ïîçâîíè ïî ÁÅÑÏËÀÒÍÎÌÓ íîìåðó

Ñòîèìîñòü çàêàçà 

«Ñòðàíà Èãð» + DVD
1740 ðóá. íà 1 ïîëóãîäèå 2006

3360 ðóá. íà 2006 ãîä

«Ñòðàíà Èãð» + 2 CD
1680 ðóá. íà 1 ïîëóãîäèå 2006

3240 ðóá. íà 2006 ãîä



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Tsukasa

À. Êóïåð. ß, ê ñîæàëåíèþ,
çàñòàë äîâîëüíî íåïðî-
äîëæèòåëüíûé ïåðèîä
âðåìåíè, êîãäà ðàáîòàë
ýòîò çàìå÷àòåëüíûé àâòîð
â «ÑÈ», íî, òåì íå ìåíåå,
ÿ ïðåêðàñíî çíàêîì ñ åãî
òâîð÷åñòâîì. Ïî ñëîâàì
î÷åâèäöåâ, ýòîò ÷åëîâåê 
â ñâîå âðåìÿ äåðæàë ïðàê-
òè÷åñêè ïîëîâèíó æóðíà-
ëà, ïðè÷åì óìóäðÿëñÿ óãî-
äèòü âñåì. Áîëåå òîãî, îí
óíèêàëåí ñâîåé ìàíåðîé
ïèñüìà. Ëþáîé ìàòåðèàë,
âûøåäøèé èç-ïîä åãî ïå-
ðà, � íå ïðîñòî áàíàëüíîå
÷òèâî, à ñîñòîÿíèå äóøè...

Àâòîð: 
MikeLordow

Ìàêñèì Çàÿö. Áåëåíüêèé,
ïóøèñòåíüêèé, óøêè òîð÷-
êîì, õâîñòèê ïó÷êîì è èãðû
èíòåðåñíî îáðèñîâûâàë.

Àâòîð: 
Frol

Åùå â äàëåêîì
2002 ãîäó, ïîìíþ, áûë

çàìå÷àòåëüíåéøèé àâ-
òîð Ïåòð Ãîëîâèí. Íè-
êîãäà íå çàáóäó åãî îðè-
ãèíàëüíîãî íàïèñàíèÿ
îáçîðîâ. Åãî ñòèëü áûë
íåïîäðàæàåì, äóìàþ,
ýòîò àâòîð � ëó÷øèé èç
ïðîøëûõ ëåò.

Àâòîð: 
Wolfenste1n

Ëó÷øèì àâòîðîì «CÈ»,
áåçóñëîâíî, ÿâëÿåòñÿ
Ñåðãåé Äðåãàëèí. Òîëüêî
ýòîò ÷åëîâåê ìîã ïèñàòü
ìíîãîñòðàíè÷íûå ïðî-
õîæäåíèÿ ñ áîëüøèì ýí-
òóçèàçìîì, èíòåðåñíûå 
è òùàòåëüíûå. Óâàæàþ.

Àâòîð: 
Railgun

Åñëè îöåíèâàòü
ïî óðîâíþ âëàäåíèÿ ðóñ-
ñêèì, òî ëó÷øèå � Êóïåð
èëè Ïåðåñòóêèí. Ó íèõ
ÿçûê íàèáîëåå êðàñî÷åí,
æèâ è ðàçíîîáðàçåí (îá-
çîð Firestarter äî ñèõ ïîð
âûçûâàåò âîñòîðæåííóþ
äðîæü). Åñëè èçìåðÿòü
ãëóáèíó ïîçíàíèé â èãðî-
âîé èíäóñòðèè, òî ëó÷-

øèì, âåðîÿòíî, áûë,
åñòü è áóäåò Îâ÷èííèêîâ
(îí æå Àìèðäæàíîâ).

Àâòîð: 
Aferus

Íåñîìíåííî,
Ãëàãîë. Îí ñàì ïî ñåáå
ìóæèê îðèãèíàëüíûé, è
ñòàòüè êëàññíûå ïèøåò.
Åãî îáçîðû âñåãäà èíòå-
ðåñíî ïî÷èòàòü, äà è
ïðî÷åå (àâòîðñêèå êî-
ëîíêè, ñëîâî êîìàíäû è
òîìó ïîäîáíîå) ñ ó÷àñòè-
åì ñåãî àâòîðà âåñüìà
óâëåêàòåëüíî. Â îáùåì,
íà ìîé âçãëÿä, Ãëàãîë �
íàèáîëåå êîìïåòåíòíûé,
òàëàíòëèâûé è èíòåðåñ-
íûé àâòîð â «Ñòðàíå
èãð».

Àâòîð: 
ManiMike

ß íå î÷åíü äàâíî ÿâëÿ-
þñü ÷èòàòåëåì âàøåãî
æóðíàëà, ïîýòîìó íå
çíàþ «ïðîøëûõ» àâòî-
ðîâ «ÑÈ». À èç òåõ, êîãî
çíàþ, ëó÷øèé àâòîð �
Þðèé Ëåâàíäîâñêèé. 
Óæ î÷åíü ìíå ïîíðàâè-

ëèñü åãî îáçîðû ãîíî÷-
íûõ èãð â æóðíàëå è íà
DVD-÷àñòè äèñêà. Íó è
åùå î÷åíü íðàâÿòñÿ
ñòàòüè è îáçîðû Êîíñòàí-
òèíà Ãîâîðóíà. Íå çíàþ,
ïî÷åìó. Ïðîñòî î÷åíü èí-
òåðåñíî è ïðèÿòíî ÷èòàòü.

Àâòîð: 
JK

Îäíèì èç ñàìûõ ëó÷øèõ
àâòîðîâ ÿ ñ÷èòàþ Ìàê-
ñèìà Çàéöà. È äóìàþ ÿ
òàê ïîòîìó, ÷òî ñòàòüè
åãî áûëè èíôîðìàòèâ-
íû, èíòåðåñíû è ïî íèì
ìîæíî áûëî ëåãêî ïî-
íÿòü � íóæíà òåáå ýòà
èãðà èëè íåò. À ñàìûì
ëó÷øèì àâòîðîì ÿ ñ÷è-
òàþ Âÿ÷åñëàâà Íàçàðî-
âà. Ñàìîå ãëàâíîå â
æèçíè � þìîð. Êàê áû
íè ðóãàëè óâàæàåìîãî
Íàçàðîâà çà îòñóòñòâèå
âíÿòíîé èíôîðìàöèè ïî
îïèñûâàåìîé èãðå, îí
âñå ðàâíî îñòàåòñÿ ëó÷-
øèì. Íèêîãäà íå çàáóäó
åãî ñòàòüþ ïî Beavis &
Butt-Head do U â ìàéñ-
êîì íîìåðå 1999 ãîäà.
Ýòî áûëî íå÷òî.

http://forum.gameland.ru

Ìîæíî ëè áóäåò ïîäêëþ-
÷àòü êîíñîëè íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ ê ìîíèòîðó?

ÑÑêêààççààòòüü ççàà ââññåå êêîîííññîîëëèè
ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ
ììûû ííåå ììîîææååìì,, ííîî XXbbooxx
336600,, ííààïïððèèììååðð,, ááååçç ïïððîîáá-
ëëååìì ììîîææííîî ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êê
ììîîííèèòòîîððóó èè îîòòîîááððààææààòòüü
ííàà ííååìì ââèèääååîî ââûûññîîêêîîéé
÷÷ååòòêêîîññòòèè.. ÏÏððààââääàà,, ääëëÿÿ
ýýòòîîããîî ííååîîááõõîîääèèìì ññïïååööèè-
ààëëüüííûûéé èè ââååññüüììàà ííååääåå-
øøååââûûéé VVGGAA HHDDAAVV êêàà-
ááååëëüü.. ÅÅññòòüü ââññåå îîññííîîââààííèèÿÿ
ïïîîëëààããààòòüü,, ÷÷òòîî PPllaayySSttaattiioonn
33 òòîîææåå ññììîîææååòò ððààááîîòòààòòüü
ññ ììîîííèèòòîîððààììèè..

Âûéäåò ëè íà ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðàõ
Kingdom Under Fire:
Heroes?

ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî ííååòò.. ÏÏððåå-
ääûûääóóùùààÿÿ èèããððàà ññååððèèèè,,
KKiinnggddoomm UUnnddeerr FFiirree:: TThhee
CCrruussaaddeerrss,, ääîî ññèèõõ ïïîîðð
îîññòòààååòòññÿÿ ýýêêññêêëëþþççèèââîîìì
ääëëÿÿ XXbbooxx,, àà ññààììèè ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîêêàà ÷÷òòîî ííåå ññîî-
ááèèððààþþòòññÿÿ ïïååððååííîîññèèòòüü
HHeerrooeess ííàà ääððóóããèèåå ïïëëààòò-
ôôîîððììûû..

Ñàìè ëè âû ñåáå ïîêó-
ïàåòå ïðèñòàâêè è àïã-
ðåéäèòå êîìïüþòåðû

èëè ýòèì âàñ ñíàáæàåò
çàâõîç?

ÓÓ ííààññ ââ ððååääààêêööèèèè ññòòîîÿÿòò
««ííààððîîääííûûåå»» êêîîííññîîëëèè èè
èèããððîîââîîéé êêîîììïïüüþþòòååðð,, ããääåå
ââññååããääàà ììîîææííîî ïïîîïïððîîááîî-
ââààòòüü òòóó èèëëèè èèííóóþþ èèããððóó..
ÍÍóó àà ääîîììîîéé êêààææääûûéé ññåå-
ááåå ïïîîêêóóïïààååòò,, ÷÷òòîî õõîî÷÷ååòò 
èè ççàà ññââîîèè ääååííüüããèè..

Ïî÷åìó â ïîðòàòèâíûõ
êîíñîëÿõ íåò ðåãèîíàëü-
íîé çàùèòû èãð?

ÝÝòòîî òòååììííûûéé ââîîïïððîîññ.. 
ÒÒååîîððèèÿÿ òòààêêààÿÿ:: ïïîîððòòààòòèèââ-
ííóóþþ êêîîííññîîëëüü ÷÷ååëëîîââååêê

ââîîççèèòò ññ ññîîááîîéé.. ÑÑîîîîòòââååòò-
ññòòââååííííîî,, ååññëëèè ââûû ïïððèèëëåå-
òòèèòòåå ââ ÑÑØØÀÀ èèëëèè ßßïïîîííèèþþ
ññîî ññââîîååéé ååââððîîïïååééññêêîîéé
PPSSPP,, ííóóææííîî,, ÷÷òòîîááûû îîííàà
ááååçç ïïððîîááëëååìì ððààááîîòòààëëàà 
ññ èèããððààììèè ííîîââîîããîî ððååããèèîî-
ííàà.. ÍÍåå ññîîââññååìì ïïîîííÿÿòòííîî,,
ïïððààââääàà,, ÷÷òòîî ììååøøààååòò èèçç-
ääààòòååëëÿÿìì ððààññïïððîîññòòððààííèèòòüü
ýýòòóó ææåå ëëîîããèèêêóó èè ííàà ññòòàà-
ööèèîîííààððííûûåå êêîîííññîîëëèè..

Êàêîé ïåðñîíàæ îò
Capcom åñòü â Soul
Calibur 3?

ÔÔîîððììààëëüüííîî ííèèêêààêêîîããîî
ããååððîîÿÿ îîòò CCaappccoomm ââ èèããððåå

ííååòò.. ÍÍîî ååññëëèè ííååììííîîããîî
ïïîîââîîççèèòòüüññÿÿ ââ ððååææèèììåå
CChhaarraacctteerr CCrreeaattiioonn,, ììîîææ-
ííîî ññîîççääààòòüü êêîîïïèèþþ ííåå
òòîîëëüüêêîî ÄÄààííòòåå,, ííîî òòààêêææåå
ÑÑîîëëèèääàà ÑÑííååééêêàà,, ÊÊëëààóó-
ääàà,, ÏÏððèèííööàà ÏÏååððññèèèè,,
ÞÞííûû,, ÈÈèèññóóññàà ÕÕððèèññòòàà èè
÷÷ååððòò ççííààååòò ååùùåå êêîîããîî.. 

Êàêèå ìîáèëüíèêè ó ñîò-
ðóäíèêîâ ðåäàêöèè?

ÀÀ.. ØØîîððîîõõîîââ:: NNookkiiaa 66117700,,
ÊÊ.. ÃÃîîââîîððóóíí::  GGSSttaarr GGMM888888,, 
ÌÌ.. ÐÐààççóóììêêèèíí:: NNookkiiaa 77661100,, 
ÀÀ.. ÒÒððèèôôîîííîîââ:: MMoottoorroollaa CC338800,, 
ÞÞ.. ÂÂîîððîîííîîââ:: PPhhiilliippss 775555,,
ÈÈ.. ÑÑîîííèèíí:: SSiieemmeennss CCXX7755..

Ïî÷åìó íîìåð äëÿ
îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè
õðîíè÷åñêè çàíÿò?

ÌÌííîîããîî ççââîîííêêîîââ,, àà îîïïååððàà-
òòîîððàà òòîîëëüüêêîî òòððèè.. ïïîîïïððîî-
ááóóééòòåå ee-mmaaiill ààääððååññ
iinnffoo@@ggllcc..rruu

Ïåðåâåäóò ëè Call of
Duty 2 íà ðóññêèé 
ÿçûê?

ÄÄàà,, ïïååððååââååääóóòò.. ÐÐààááîîòòûû ïïîî
ëëîîêêààëëèèççààööèèèè èèããððûû ââååääóóòò-
ññÿÿ ââ ««11ÑÑ»».. ÐÐîîññññèèééññêêààÿÿ
ââååððññèèÿÿ CCaallll ooff DDuuttyy 22
ääîîëëææííàà ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ïïððîî-
ääààææåå ââ êêîîííööåå ããîîääàà..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êîãî âû ñ÷èòàåòå ëó÷øèì àâòîðîì «ÑÈ» çà âñþ èñòîðèþ
ñóùåñòâîâàíèÿ æóðíàëà è ïî÷åìó?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Íåò, ììû ííå ííàñàæäàåì êêóëüò ëëè÷íîñòè, ííå ïïðèçûâàåì êê ññîçäàíèþ ôôàí-êêëóáà ÍÍàçàðîâà èè ííå ððàçæèãàåì ììåæïëàòôîðìåííóþ ððîçíü. ÌÌû
ïðîñòî ððåøèëè ââñïîìíèòü òòåõ ççàìå÷àòåëüíûõ ëëþäåé, êîòîðûå ââ ððàçíîå ââðåìÿ ððàáîòàëè ííàä ««Ñòðàíîé ÈÈãð» èè ááëàãîäàðÿ êêîòîðûì

æóðíàë ââ êêîíöå êêîíöîâ ññòàë òòåì, ÷åì ññòàë. ÂÂïðî÷åì, âû ææå èè ññàìè ççíàåòå èèõ ííå õõóæå ííàñ.  

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà âåëèêèõ àâòîðà, ñðàæàþùèå-
ñÿ íå íà æèçíü, à íà ñìåðòü: 

Âðåí è Êóïåð.
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â î÷åðåäíîé SMS-áèòâå ïîáåæäàåò

Ñèãåðó Ìèÿìîòî, ñîçäàòåëü Ìàðèî! 

Âûñêî÷êà Õèäåî Êîäçèìà ïîñðàìëåí.
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Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

ÐÀÑÏÐÎÄÀÍÎ

Â ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÌÀÃÀÇÈÍÅ ÒÀÊÎÃÎ

ÂÑÅ? 

SSiidd MMeeiieerr''ss
CCiivviilliizzaattiioonn IIVV
PPrreesseellll EEddiittiioonn  

$85.99

FF..EE..AA..RR..
((DDiirreeccttoorr''ss CCuutt
EEddiittiioonn))

$19.99

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt
((UUKK VVeerrssiioonn))

$59.99

Áûñòðûé èè óóäîáíûé
ïîèñê  ïïî ññàéòó 

Ïðîôåññèîíàëüíûå
êîíñóëüòàöèè
ïðîäàâöîâ

Äîñòàâêà
â ääåíü ççàêàçà

* * *

ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

PRO EVOLUTION SOCCER 5

Èçâå÷íûé ñîïåðíèê ñåðèè FIFA íàíîñèò
îòâåòíûé óäàð. À âîò íàñêîëüêî ñèëüíûé?

ÑÒÀËÜÍÛÅ ÌÎÍÑÒÐÛ

Èíòðèãóþùàÿ ñìåñü æàíðîâ íà ôîíå
ïðîòèâîñòîÿíèÿ äâóõ öèâèëèçàöèé.

OKAMI

Íàñòîÿùåå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà, çàñëóæè-
âàåò îñîáîãî îòíîøåíèÿ.

â ïðîäàæå ñ 14-ãî äåêàáðÿ

UFO: AFTERSHOCK

Ñî âòîðîé ïîïûòêè ó ÷åõîâ ïîëó÷èëîñü
ñäåëàòü õîðîøóþ èãðó ïî ìîòèâàì. 

PRINCE 
OF PERSIA: 
THE TWO THRONES

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùèåãî íîìåðà.

Íåñìîòðÿ íà íàïàäêè ñî ñòîðîíû íåêîòîðûõ íàøèõ ÷èòàòåëåé, ìû ïðîäîëæàåì
âîñòîðãàòüñÿ ðåèíêàðíàöèåé âåëèêîé èãðû. Òðåòüÿ ÷àñòü «Ïðèíöà» çàêîí÷åíà, è ìû
óæå âîâñþ åå òåñòèðóåì. Ðàçðàáîò÷èêè âíîâü íå ïîäêà÷àëè, ÷åòêî âûäåðæèâàÿ
íàìå÷åííóþ ðàíåå ëèíèþ. Åñëè Sands of Time áîëüøå òÿãîòåëà ê adventure, Warrior
Within � æåñòîêèé action, òî òåïåðü ïåðåä íàìè íå÷òî î÷åíü áëèçêîå ê stealth
action. Âñå ïîäðîáíîñòè � â ãðÿäóùåé «Òåìå íîìåðà».
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Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

CALL OF DUTY 2
Èãðà, íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóþùàÿ ìîùü
Xbox 360. Ïèðøåñòâî ñïåöýôôåêòîâ è
âûâåðåííûé èãðîâîé ïðîöåññ. Ñëåäóþùåå
ïîêîëåíèå êîíñîëåé óæå ñ íàìè.

ÌÈÐ SUIKODEN

Èñòîðèÿ îäíîãî èç ñàìûõ èçâåñòíûõ RPG-
ñåðèàëîâ íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ».

THE WARRIORS

Ñêàíäàëüíûé áîåâèê îò Rockstar îêàçàëñÿ
äîñòàòî÷íî ñðåäíåé èãðîé.

THE MATRIX: PATH OF NEO
Óäèâèòåëüíî, íî Shiny Entertainment ñìîãëà
ñîçäàòü ïî-íàñòîÿùåìó êà÷åñòâåííûé áîåâèê
ïî ìîòèâàì «Ìàòðèöû». Ïîñëå ñîìíèòåëüíîãî
Enter the Matrix â ýòî âåðèëîñü ñ òðóäîì.

«ÑÈ»



1-éé ííîìåð
ææóóðíàëëà ««Ñòðàíà ÈÈãð»







«ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» � âñå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ 1-100 (1996-2001)



«ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» � âñå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ 100-200 (2001-2005)
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2005
Sparta: Ancient W

ars  ||  Project Gotham
 Racing 3  ||  Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII  ||  Diplom

acy  ||  Quake 4  ||  Spartan: Total W
arrior  ||  X3: Reunion  ||  Civilization 4  ||  Burnout Legends  ||  King Kong




